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Casa abierta al tiempa

UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA

UNIDAD AZCAPOTZALCO

18 de enero de 2022

H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Disefio
Presente

La Comisién encargada de la revisién, registro y seguimiento de los proyectos,
programas y grupos de investigacion, asi como de proponer la creacién,
modificacion, seguimiento y supresién de areas de investigacion, para su tramite
ante el érgano colegiado correspondiente, da por recibido el Informe Global del Proyecto
de Investigacion N-397 “Juegos Serios: Investigacion, desarrollo e implementacién de
videojuegos y aplicaciones para estimulacion, concientizacion y prevencion de problemas
de salud o aprendizaje”, la responsable es la Mtra. Verdnica Arroyo Pedroza, adscrito al
Programa de Investigacion P-005 “Semidtica de la Imagen”, que forma parte del Area de
Investigacion “Semiotica del Disefio” que presenta el Departamento de Evaluacion del
Disefio en el Tiempo.

Los siguientes miembros estuvieron presentes en la reuniéon y se manifestaron a favor del
dictamen: Dr. Luis Jorge Soto Walls, Mtra. Sandra Luz Molina Mata, Mtra. Mdnica Elvira
Go6mez Ochoa, Mtra. Karla Maria Hinojosa De la Garza, Alumna Paola Isabel del Carmen
Vives Robledo y el Asesor Mtro. Luis Yoshiaki Ando Ashijara.

Atentamente
Casa abierta al tiempo

Mtra. Arell Garcla Gonzalez
Coordinadora de la Comision
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Casa abierta al tiempo

Universidad Auténoma Metropolitana
Azcapotzalco

Departamento de Evaluacién del Disefio en el Tiempo

Ciudad de México a 7 de enero de 2022

Mtro. Salvador Ulises Islas barajas
Presidente del Consejo Divisional

Divisidn de Ciencias y Artes para el Diseiio
Presente

Por este medio, le envio la documentacidon enviada por |la Mtra. Verdnica Arroyo Pedroza
con objeto de presentar el informe  global de su Proyecto de
Investigacion  denominado "Juegos Serios: Investigacion, desarrollo e implementacién
de videojuegos y aplicaciones para estimulacidn, concientizacion y prevencion de
problemas de salud o aprendizaje", con numero N-397, asi como solicitar la
terminacion del mismo. Se anexan el informe global y Ila carta enviada
por la Dra. Maria Norma Patifio Navarro, Jefa del Area de Semiética, del
Departamento de Evaluacion.

Agradeceré se sirva turnar el informe global y la solicitud de terminacién al Consejo
Divisional el cual preside para su andlisis y eventual recepcion.

Sin mas por el momento, agradezco de antemano la atencién que se sirva prestar a la
presente.

ATENTAMENTE
“Casa abierta al tiempo”

Dr. Luis Jorge Soto Walls
Jefe del Departamento de Evaluacion

Av. San Pablo N° 180, Col. Reynosa Tamaulipas
Delegacion Azcapotzalco, 02200, México, D.F.



Cd.Mx, 16.12.2021

Dr. Luis Jorge Soto Walls
Jefe del Departamento de Evaluacion del Disefio en el Tiempo
PRESENTE

Estimado Luis, por la presente te saludo y te hago llegar los documentos de solicitud de
terminacion del proyecto de investigacion “Juegos serios: Investigacion, desarrollo e
implementacidon de videojuegos y aplicaciones para estimulacion, concientizacion vy
prevencion de problemas de salud o aprendizaje”, con nimero N-397, del cual estuvo es
responsable la Mtra. Verdnica Arroyo Pedroza, quien pertenece al Area Semidtica del
Disefio. Adjunto los documentos correspondientes al desarrollo de dicho proyecto.

Considero que los productos y conclusiones del proyecto de la Mtra. Arroyo Pedroza son de
especial importancia, ademas de apegarse los objetivos del area y del departamento en el
sentido de dar soluciones a problematicas concretas de la vida contemporanea a través del
disefo creativo.

Agradezco presentes esta solicitud ante el Consejo Divisional. Anexo el enlace para la
consulta y revisién del mismo:

https://www.dropbox.com/home/Docs.%20Conclusi%C3%B3n%20proyecto%20Ver%C3%
B3nica%20Arroyo/Solicitud%20de%20conclusi%C3%B3n%20de%20proyecto%20397%20V
er%C3%B3nica%20Arroyo%20Pedroza?preview=Conclusi%C3%B3n+del+proyecto+397.pdf

Atentamente

Dra. Maria Norma Patifio Navarro
Jefa del area Semiodtica del Diseno


https://www.dropbox.com/home/Docs.%20Conclusi%C3%B3n%20proyecto%20Ver%C3%B3nica%20Arroyo/Solicitud%20de%20conclusi%C3%B3n%20de%20proyecto%20397%20Ver%C3%B3nica%20Arroyo%20Pedroza?preview=Conclusi%C3%B3n+del+proyecto+397.pdf
https://www.dropbox.com/home/Docs.%20Conclusi%C3%B3n%20proyecto%20Ver%C3%B3nica%20Arroyo/Solicitud%20de%20conclusi%C3%B3n%20de%20proyecto%20397%20Ver%C3%B3nica%20Arroyo%20Pedroza?preview=Conclusi%C3%B3n+del+proyecto+397.pdf
https://www.dropbox.com/home/Docs.%20Conclusi%C3%B3n%20proyecto%20Ver%C3%B3nica%20Arroyo/Solicitud%20de%20conclusi%C3%B3n%20de%20proyecto%20397%20Ver%C3%B3nica%20Arroyo%20Pedroza?preview=Conclusi%C3%B3n+del+proyecto+397.pdf

Octubre 2021

Dra. Norma Patino Navarro
Jefa del Area de Semidtica

Presente

Estimada Norma por este medio y segun el numeral 3.6.2 de los Lineamientos de
investigacion de CyAD, te hago llegar mi reporte final sobre el Proyecto de
investigacion No0.397 llamado “Juegos Serios: Investigacion, desarrollo e
implementacién de videojuegos y aplicaciones para estimulacion,
concientizacion y prevencion de problemas de salud o aprendizaje”,
aprobado para su registro durante el trimestre 2016 Invierno, concluido
parcialmente en el 2017 Otofio, prorrogado en el 2018 Invierno y terminado en el
2019 Otonio.

Te solicito hacer la gestion para que el Dr. Luis Soto Walls envie el documento a

ante la oficina correspondiente de Consejo Divisional.

Sin mas, quedo para cualquier aclaracion.

N
Mtra. Verdnica Arroyo Pedroza
Profesora Investigadora del Depto. de Evaluacion CyAD UAM Azcapotzalco




Octubre de 2021

Norma Ffatiﬁo Navarro
Jefa del Area de Semidtica
Departamento de Evaluacion del Disefio CyAD

PRESENTE

Estimada Norma por este medio y segun el numeral 3.6.2 de los Lineamientos de
investigacion de CyAD, te hago llegar mi reporte final sobre el Proyecto de
investigacion No.397 llamado “Juegos Serios: Investigacion, desarrollo e
implementacién de videojuegos y aplicaciones para estimulacion,
concientizacion y prevencion de problemas de salud o aprendizaje”,
aprobado para su registro durante el trimestre 2016 Invierno, concluido
parcialmente en el 2017 Otofio, prorrogado en el 2018 Invierno y terminado en el
2019 Otono.

Antecedentes

Durante el afio 2016 fui invitada a formar parte del Area de Anélisis y Disefio
Acustico AADAc, del Departamento de Proceso y Técnicas de Realizacién, de
esta manera he tenido la oportunidad de aportar conocimiento e implementar mi
practica sobre el tema de los Juegos Serios, tema desarrollado previamente en
estudios de mi especialidad en Psicologia Cognitiva y de maestria “Planteamiento

de un modelo para disefiar videojuegos de estimulacion cognitiva” 2015.

El objetivo de aceptar la invitacidn a participar en AADAC, fue incluirme en la linea
de investigacion sobre la conciencia del ruido como contaminante e indagar
sobre la posibilidad que, por medio de juegos, se pudiera sensibilizar y
concientizar a la poblacidén. De esta manera, registro en el departamento de
Evaluacion (Area de Semidtica) el proyecto No.397 Juegos Serios e inicio trabajo

colaborativo con diferentes profesoras y profesores asi como, invitando



estudiantes tanto de CyAD como de CBI interesados en temas afines (los juegos
y videojuegos, semidtica, programacion, salud publica, entre otros).

Durante los afios que he estado adscrita como investigadora en el Area de
Semidtica, y como profesora invitada en el Area de Acustica, he participado en
diferentes proyectos, investigaciones y eventos. Mi participacion en cada caso
desde lo cognitivo, lo semidtico, hasta lo ludico me permiti6 comprender en dénde
radica la necesidad de conciencia y en que segmentos de la poblacion se requiere
sensibilizar al respecto. Por otra parte he concluido que con el uso de juegos y
actividades recreativas, ya sean analogas o digitales; juegos de mesa,
aplicaciones y videojuegos se pueden lograr avances importantes en cuestion de
apropiacion del tema con miras hacia la sensibilizacién y concienciacion. Por otra
parte estimular su uso, practica y conocimiento, aporta datos relevantes, tanto

para el usuario como, para el Area de investigacion.

3.6.2.1 Descripcidon y Relacion de actividades y resultados de cada uno

de los participantes

Descripcién:

Aunque se registraron mas integrantes, no tuvieron una participacion consistente,
el trabajo lo desarrollé en colaboracion con el AADAc y /o alumnos adscritos a mi
proyecto de servicio social No. 615-4/2IR2 y ACAD001695.

Desde el afio 2016, con motivo del Dia Internacional de Concienciacion sobre el
Ruido, hemos organizado el evento “Hagamos ruido contra el ruido”, que tiene
como objetivo hacer conciencia del ruido en nifias y nifios entre 8 y 10 anos,
(segundo y tercer afio de primaria). Desarrollado en espacios como la Casa de
Cultura Azcapotzalco, la Biblioteca Vasconcelos (BV), el Librofest Metropolitano
UAM y la Universidad Autonoma Metropolitana Unidad Azcapotzalco (UAM-A),
entre otros. Este evento es el rector y detonante de las actividades que se

desglosaran a continuacion.



Para fines del evento se convocaron principalmente a nifas y nifios, bajo el
supuesto que las nuevas generaciones tienen mas receptividad a ciertos temas y
propiciar un ambiente ludico entre los nifios transcurre de manera natural, asi
mismo su inclusidén es mas sincera. La actividad inicia dando una breve platica
introductoria sobre el tema del sentido del oido, asi como la distincion entre el
sonido cotidiano y el que genera molestia, partiendo de ese razonamiento al tema
del ruido. Al concluir esta breve introduccién se les invita a pasar un rato divertido
con el staff y jugar, buscando por medio de las diferentes actividades ludicas

sensibilizarles y hacer conciencia sobre el tema del ruido como contaminante.
Entre los juegos serios desarrollados para este fin tenemos:

La Loteria Sonora: Juego que, en vez de que se canten personajes, animales o
cosas, se escuchan ruidos o sonidos habituales, mayormente de la ciudad, con el
fin de que los chicos diferencien entre unos y otros. Por ejemplo aves,

motocicletas, licuadoras, vendedores, el mar, organilleros, entre otros.

iBoom! ; qué es?: Una actividad de dibujo donde se les dan a los chicos y chicas
hojas impresas con onomatopeyas con diversos disefios, de manera que les
significaran ya sean ruidos o sonidos, ellas y ellos dibujan la fuente de ruido que
genera dicha onomatopeya. Por €j. Pio, pio, pio, o jjjBOOOM!!

¢ Qué dijo?: En este juego se forman dos equipos en filas, al primer nifio o nifia de
la fila escucha, por medio de auriculares, frases diversas en referencia al ruido,
dichas frases se interfieren con sonidos de disfunciones auditivas (Ej. el sonido del
tinitus o la hipoacusia) que deforman o afectan la percepcion auditiva, asi los
chicos pasan la voz como en un juego de teléfono descompuesto. Al final todos
cuestionan por que se escucha tan mal y se les explica que su percepcion fue
alterada como un sentido dafado por el ruido, lo cual puede complicar la

comprension.
La ultima actividad ya con pequefios y pequefias sensibles al tema, juegan

La ciudad de los monstruos del Ruido: Un periédico mural donde existe



previamente un trazo de ciudad y los chicos y chicas por medio de la técnica de
collage disefian su monstruo del ruido inspirado en alguna fuente de ruido citadina,

ej. Un camidn, una bocina, un perro, etc.

Paralelo al desarrollo de los juegos, y cada vez mas involucrada en el tema de la
conciencia sobre el ruido, convoque a estudiantes tanto de CyAD, como de CBl a
desarrollar una aplicacion para celular cuyo fin es estimular a la ciudadania a
brindar informacién de la molestia por ruido de zonas ruidosas de la Ciudad de
México y asi generar mapas que evidencien zonas ruidosas que molesten a los

citadinos.

La aplicacién llamada Hubbub!, Alerta Ruido, ya terminada y registrada,
pretende brindar informacion sobre el ruido en la Ciudad de México, ademas de
colaborar a sensibilizar a usuarios diversos sobre el tema. Hubbub tuvo dos
versiones de prueba, Alfa y Beta, la tercera version esta en linea a partir de
diciembre de 2017. En ese mismo meses se sometié a prueba en el centro de la
ciudad de Zacatecas, en colaboracion con el ayuntamiento del centro histérico, a
partir de esas pruebas en el 2018 se le hicieron actualizaciones.

La aplicacion se desarrollé durante el periodo de junio de 2016 a diciembre de
2017 y el 23 de mayo de 2018 se presento oficialmente en el marco del 2do.
Encuentro Internacional: Ruido ambiental y paisaje sonoro: el espacio

publico.

Por otra parte en abril del 2018 se presenta el prototipo del videojuego Hullabaloo,
que en el mismo tenor que los juegos de mesa, tiene como objetivo final el de

hacer conciencia sobre el tema del ruido.

Durante el desarrollo de estos proyectos, se hicieron las siguientes presentaciones
publicas, surgieron nuevas propuestas y se presentaron, anualmente en mi Area
de adscripcion, los adelantos de investigacion logrando obtener una prérroga por

dos afnos mas.



Presentaciones y actividades durante los 4 ainos de proyecto
Esta numeracion se acompana con un power point donde se ven
fotografias, carteles, spots de radio o carteles que soportan cada punto

mencionado.

Relacion:

1. 2016 abril CDMX, Casa de Cultura Azcapotzalco Hagamos Ruido contra
el ruido evento de dia de lucha contra el ruido. Se implementan los juegos
de mesa Loteria Sonora, Boom! ; Qué es?, La ciudad de los monstruos del
ruido.

2. 2016 abril En el marco del Dia internacional de lucha contra el ruido en
coproduccion LADAC-UAM radio 94.1, se disefia una campana de 14 spots
de concientizacion contra el ruido. (adjunto dos audios)

3. 2016 mayo trabajo con diferentes grupos de enfoque (Laboratorio de
acustica, ciencias politicas en la UNAM, un grupo de disefo grafico y otro
grupo de ingenieria en computacion) para desarrollar la aplicacion sobre
alerta de ruido.

4. 2016 junio CDMX, participacion en los talleres de Librofest Metropolitano
UAM Azc con el evento hagamos ruido contra el ruido.

5. 2016 julio CDMX, Participacion en CyAD Investiga presentando infografias
sobre el proyecto Juegos Serios No. 397 construccion de una aplicacion
sobre alerta por ruido.

6. 2016 septiembre, Buenos Aires, Argentina 22 Congreso de International
Congress of Acoustics ICA. Presento el proyecto en desarrollo con la
version alfa de la aplicacion Hubbub Alerta Ruido.

7. 2016 octubre Participacion en el programa Ciencia en todos lados, en el
capitulo, Contaminacion invisible. El Ruido.

8. 2016 octubre CDMX Participacién Seminario Internacional Ruido ambiental
y Salud en la Ciudad, presento versién Alpha de Hubbub

9. 2017 abril CDMX, Biblioteca Vasconcelos Hagamos Ruido contra el



Ruido evento de dia de lucha contra el ruido. Se implementan los juegos de
mesa disefiados junto con los deméas miembros del Area: Loteria Sonora,
Boom! ;Qué es?, La ciudad de los monstruos del ruido

10.2017 marzo En el marco del Dia internacional de lucha contra el ruido en
Coproduccion AADAc UAM radio 94.1, se disefia una nueva campana de 6
capsulas de conciencia contra el ruido.

11.2017 abril, Biblioteca Vasconcelos Hagamos Ruido contra el Ruido
invitados al evento Dia del nifio en la Vasconcelos

12.2017 mayo CDMX, Participacion en los talleres de Librofest
Metropolitano con el evento Hagamos ruido contra el ruido En
colaboracion con el Proyecto Proceso de sensibilizacion social ante el ruido
ambiental de la CDMX No. 425

13.2017 julio CDMX, Participacion en CyAD Investiga presentando Hubbub
alerta ruido version Alpha

14.2017 julio CDMX, Participacion en CyAD Investiga presentando infografia
sobre el disefio de juegos para el evento anual Hagamos ruido contra el
ruido, en colaboracion con el Area de Analisis y Disefio Acustico (Aadac.)
proyecto Proceso de sensibilizacion social ante el ruido ambiental de la
CDMX Proyecto No. 425

15.2017 diciembre Zacatecas Zac. Por solicitud de la alcaldia de Zacatecas
se utiliza por primera vez la aplicacion Hubbub para hacer mediciones de
ruido en el centro de la capital.

16.2018 febrero CDMX, UAM Xochimilco Presentacién de Hubbub en la 92
semana de cultura digital

17.2018 abril CDMX, UAM Azcapotzalco Hagamos Ruido contra el Ruido
evento de dia de lucha contra el ruido. Se implementan los juegos de mesa
Loteria Sonora, Boom! ; Qué es?, Qué dijo?, La ciudad de los monstruos
del ruido

18.2018 abril, Biblioteca Vasconcelos Hagamos Ruido contra el Ruido
invitados al evento Dia del nifio en la Vasconcelos.

19.2018 mayo CDMX En el marco del 2do. Encuentro Internacional: Ruido



ambiental y paisaje sonoro: el espacio publico. Presentacion oficial de la
version final de la aplicacién Hubbub! Alerta Ruido.

20.2018 mayo CDMX, Entrevista para Foro TV sobre el desarrollo y uso de
Hubbub

21.2018 abril CDMX Se presenta el demo del videojuego Hullabaloo, como
proyecto final de la Licenciatura en DCG de la UAM Azc.

22.2018 abril Se presenta el demo del videojuego Hullabaloo, en HELLO
WORLD Primer festival de mujeres y la creatividad digital.

23.2018 junio Registro de Derechos de Autor de la Aplicacion Hubbub! Alerta
Ruido.

24.2018 junio se presenta Hullabaloo en el 7° Ciclo de conferencias “Impacto
del desarrollo de videojuegos en la sociedad actual”

25.2018 octubre, Cadiz Espana, En el marco el XI Congreso Iberoamericano
de acustica se presenta el proyecto Instrumentos de sensibilizacion ante el
ruido ambiental para nifilos de educacion basica de la CDMX, Disefio y
aplicacion.

26.2019 diciembre, Presento junto a la profesora Dulce Ponce del AADAc, en
el marco del evento CyAD Investiga, mesa Problemas urbanos. App
Hubbub! Alerta ruido, una opcidn ciudadana para contribuir al mapa de
ruido de la Ciudad de México.

3.6.2.2 Relaciéon con la docencia, la preservacién y difusidon de la

cultura.

Docencia:

La estrategia ludica y de sensibilizacion por medio de Juego Serios implica el uso
de un diseino instruccional cuyo objetivo sera generar un ambiente de confianza
para el sujeto en proceso de aprendizaje. Al tener objetivos claros sobre el tema
del que tratamos, ya sea académico o de conciencia, resulta mas claro el

desarrollo del juego en cuestion. En cuanto al impacto que el proyecto consiguio



en la docencia, queda implicito en los alcances, si se resume que se disefiaron
cuatro juegos de mesa, un video juego y una aplicacién, podemos desglosar estos
resultados de impacto desde diferentes vertientes.

Primero que nada el objetivo fue generar conciencia sobre el ruido como
contaminante en menores, nifos y nifas de segundo y tercero afio de primaria. El
disefio de dichos juegos requirié de conocimientos de metodologia para el
desarrollo del game play o ambiente de juego y de semidtica en cuanto al
desarrollo de personajes de la cultura popular y evocaciones que permitieron que
los involucrados se vieran inmersos e interesados en el tema.

En un segundo momento el proyecto se dirigié a videojuegos, tomando de las
teorias mas actuales, la estrategia de inmersion, atencion y repeticion para lograr
el objetivo de conciencia. Para lograrlo se usan nuevamente la estrategia del
game play, la narratologia, o historia nodal del videojuego, el personaje o héroe de
la historia y las estrategias de inmersion, atencion y repeticion de todos los
videojuegos . Este proyecto se presentdé como producto anual del tronco terminal
de la Licenciatura en Disefio de la Comunicacién Grafica.

Preservacion y Difusion de la Cultura:

El evento de jHagamos ruido contra el ruido!, ha dado un aporte continuo sobre el
tema de la cultura desde el 2016, nuestra colaboracidén con escuelas primarias de
zonas aledafas a la Universidad o la participacion del evento para publico en
general en la Biblioteca Vasconcelos nos permitié acercar nuestras teorias a

padres, madres y maestros ademas del trabajo generado con los y las pequeias.

3.6.2.3 Aportacion al campo de conocimiento

Dentro de la Unidad Azcapotzalco mi tesis de maestria fue de las primeras cinco
en hablar del tema de los videojuegos y la primera en hablar de Juegos Serios,
esta linea de investigacion ahora es muy comun dentro de las tesis de licenciatura
y posgrado. La ludologia no es nueva aunque a ultimas fechas se ha enfocado a

los videojuegos, y en la formacion de los estudiante es cada vez mas comun. El



interés generado en el tema de la conciencia del ruido por medio de juegos y
videojuegos parte también de la combinacion de teorias neuropsicoldgicas que
acompanfnadas de graficos y ambientes virtuales involucran a los disefiadores cuyo
interés se enfoca cada dia mas a cuestiones de disefo de espacios virtuales,
programacion, desarrollo de estrategias de resolucion de problemas, y en muchos
casos a cuestiones o problemas de indole cognitivo, parte de mi area de interés en
el campo de los Juegos Serios.

Como parte de estos trabajos, la formacién de recursos humanos para la
investigacion fue fundamental, el tema atrajo siempre a estudiantes avidos de
aprender sobre el tema. Trece, entre alumnas y alumnos, fueron quienes en
diferentes etapas del proyecto se interesaron en participar, siendo dos chicas en

especial quienes desarrollaron el demo del videojuego Hullabaloo.

3.6.2.4y 3.6.2.5 Coherencia entre metas, objetivos y resultados finales. Y su

trascendencia social

Desde el origen y planteamiento de la Investigacién Juegos Serios ha existido un
interés y compromiso en trabajar sobre casos especificos de salud y educacion,
mismos que se han detallado puntual y detalladamente en el informe arriba
descrito. Las metas cuyo origen estuvieron sustentadas en contribuir con el Area
de Acustica colaborando en fortalecer el tema sobre conciencia del ruido como un
contaminante, se vieron cumplidas de diversas forma y compartidas notas y
experimentos en diferentes proyectos hermanos al No. 397, desde lugares tan
complejos como la fisica del sonido, la sensibilizacion del tema en poblacion

infantil o el disefio, desarrollo y programacion de las estrategias de juego.

De la misma manera, tanto la aplicacién Hubbub, como el videojuego Hullabaloo
fueron elaborados con alumnos y alumnas de servicio social de las Divisiones de
CyAD y CBI, cuyos proyectos ya sean para Integrales de Disefio como para
docencia e investigacion, han sido utilizadas de ejemplo para diferente UEAS tanto

de ingenieria, disefio o arquitectura.

La trascendencia social queda evidenciada desde diversos angulos, tanto en los



eventos hagamos ruido contra el ruido, asi como en el uso de juegos y
aplicaciones y estas permaneceran para su uso durante el tiempo que las mismas
sigan siendo actualizadas generando conciencia, no solo a la poblacion
universitaria si no al publico en general que haga uso de las mismas, sobre todo
de HUBBUB Alerta ruido, (invito al lector a bajar la aplicacién y usarla) cuyos
datos continuaran siendo utilizados por el AADAc para ejemplos de mapeo
ciudadano, asi como ilustrando a los usuarios sobre espacios afectados por ruido
ambiental en las ciudades o paises donde la aplicacién sea utilizada.

NOTA
Me es importante mencionar, que a partir de Junio de 2018 a octubre de 2019 ocupo el

cargo de Secretaria de Unidad en funciones de Rectora en la UAM Azcapotzalco,
justamente el cuando el proyecto de Juegos Serios acababa de tomar un cauce
importante, sobre todo, con la reciente presentacién de la App Hubbub, por lo que mis
productos de investigacion entraron en un receso, teniendo que solicitar a la Mtra. Dulce
Ponce Patron participante en el AADAC, se ocupara, junto a jovenes de servicio social, de
desarrollar actualizaciones importantes que requeria la aplicacion.

Por motivo de la huelga del 2019 en la UAM el trimestre 19 O se desfasé al ano 2020, en
el 2020 la pandemia dificultd entregar la conclusién de este proyecto. Sumado a lo
anterior y por cuestiones de salud que surgieron en marzo del 2021 es que entrego esta

conclusion en esta fecha.

Sin mas quedo atenta a cualquier aclaracion.

Atentamente

Mtra. Verdnica Arroyo Pedroza
Profesora Investigadora del Depto. de Evaluacién CyAD UAM Azcapotzalco



Imagenes y audios que acompanan el reporte de
conclusion del proyecto 397




“rralleres increibles en el marco del dia
internacional de la lucha contra el ruido

x x x x'x x Ogsa de Cultura Azcapotzaleo x x x x x
27 deabrilde 2016 /1lal8hrs.

2016 abril CDMX, Casa de Cultura
Azcapotzalco Hagamos Ruido contra el ruido
evento de dia de lucha contra el ruido. Se
implementan los juegos de mesa Loteria
Sonora, Boom! {Qué es?, La ciudad de los
monstruos del ruido.



2016 abril En el marco del Dia internacional de
lucha contra el ruido en Coproduccién LADAC-
UAM radio 94.1, se disefia una campafa de 14
spots de concientizacion contra el ruido.

Se presentan dos de los spots



2016 mayo, trabajo con
diferentes grupos de
enfoque (Laboratorio de
acustica, ciencias politicas
en la UNAM, un grupo de
disefo grafico y otro grupo
de ingenieria en
computacion) para
desarrollar la aplicacién
sobre alerta de ruido.
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2016 junio CDMX, participacion en los talleres
de Librofest Metropolitano UAM Azc. con el
evento hagamos ruido contra el ruido.




2016 julio CDMX, Participacion en CyAD Investiga presentando
infografias sobre el proyecto Juegos Serios No. 397 construccion de la
aplicacion de alerta por ruido.



ICA) 2016 22"International Congress on Acoustics

FIAi 0 X CONGRESO IBEROAMERICANO DE ACUSTICA

ON BEHALF OF THE ORGANIZING COMMITTEE WE CERTIFY THAT
VERONICA ARROYO-PEDROZA
HAS PARTICIPATED AS
Speaker

AT THE 22" INTERNATIONAL CONGRESS ON ACOUSTICS
X CONGRESO BEROAMERICANO DE ACUSTICA

Sepermter 549, 2016 Buenos Ares, Agortina

;Smmm o aa @ 7 Nilda Vechiatti

Prevatent ICA 2016 . Prevident FIA 2016

Internationa

Congress
2016 septiembre, Buenos Aires, Argentina 22 onAcoustics
Congreso de International Congress of '
Acoustics ICA. Presento el proyecto en
desarrollo con la versidn alfa de la aplicacion
Hubbub Alerta Ruido.
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Contaminacioén invisible. El ruido

Miércoles 05 de octubre 13:30 y 21:30
Repeticién Domingo 09 de octubre 11:30 y 19:00
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CONTAMINACION
INVISIBLE. EL RUIDO

MTRA. VERONICA ARROYO FEDROZA

2016 octubre participacion en el programa
Ciencia en todos lados, en el capitulo,
Contaminacion invisible. El Ruido. ol Iz

Canal 30.1 de Televisién Digital Terrestre en la Zona Metropolitana del Valle de México
con emisién simultdnea en 27 ciudades de la Repiblica Mexicana.
SKY 265, 1265 - MEGACABLE 242 - DISH 130 - TOTALPLAY 172 - 1ZZ1 130 - AXTEL 130




Horario.

RUIDO AMBIENTAL ¥ SALUD EN LA CIUDAD

SEMINARIO INTERNACIONAL

Miércoles 19 de oct. Jueves 20 de oct. Viernes 21 de oct.
10:00-10:15 Registro Registro Registro.
10:15-10:30 Acto D, Aubén Rojo Ramirez Mtra. Elisa Garay Vargas
Or. Fausto Rodriguez Manzo “Tipes de euido 3 s que se expeoe o habitante Mira, Laura A, Lancén Rivera
10301100 a vl el Cd, de Méxko "Hadia del ruido ambiental par
problerna en nuestras cudades. nitos de educackon blsica

11:00-12:00

12001215
Dra. lleana Gutiérrez Farfdn

¥ SUS FEPRYCUSIon Jucitivd - MEdico - begal”

Conferencia Magistral
Martha G. Orozco Medina

rcia Martinez
Mira. Duke Ponce Pateén
del i ducati

Conclusiones delTaller
Taller Ruido y Sakud en L Colonia Roma

. Calé
Mesa Redonda
“Consideraciones acerca del Ruido

1205300 | pases . unexo | ambientaly la salud en la Cd, de México™
de estudo”
Dr. Cesdeea Estracs Rodriguez
Dr. Cesdreo Estrada Rodriguez Mitea. Verdnica Arroyo Pedroza VS Toneon de St Ludow
13001345 | CEdectos del o ambi Las potible: del ruido ambicatal en iy Dr. Fausto Rodriguez Manzo
s escenaios urbano y educatio” atencitn en nifas. Ora. Matha G. Oroco Medina
O Gerardo Ssnche: Ruiz
13:45:15:30 Comida Comida
% - ; i Ceremonia
LADAC y Dra. Simena de Goetari Ludlow LADAc y Dra, Jimena de Gortari Ludlow e Clatsna
15301700 Taller Ruidoy Salud en |a Colonia Roma Talker Ruidoy Salud en fa Colesa Roma
Observaciones y ackrackones del Cbservaciones y ackaraciones del
170017:30

Taller Ruido y Salud en ly Coloriy Romna

Talker Rido y Salud en 1y Coloriy Roma

2016 octubre CDMX Participacion

Seminario Internacional Ruido ambiental

y Salud en la Ciudad, presento version
Alpha de Hubbub




2017 marzo En el marco del Dia internacional
de lucha contra el ruido en Coproduccion
AADAc UAM radio 94.1, se disena una nueva
campana de 6 capsulas de concientizacion
contra el ruido.

Por el peso de las capsulas se pueden
encontrar en drop box:
https://www.dropbox.com/sh/
xh2qvc9gqdglbiu/
AABKlJgecEtcijsSCWemVPT{7a?dI=0



Dia Internacional |
de Lucha Contra el Ruido T : ) . ikAcamos RUIDO

CONTRA EL Rupg!

2017 abril CDMX, Biblioteca Vasconcelos
Hagamos Ruido contra el Ruido evento de dia
de lucha contra el ruido. Se implementan los
juegos de mesa disefiados junto con los demas
miembros del Area: Loteria Sonora, Boom!
¢Qué es?, La ciudad de los monstruos del ruido
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La Biblioteca Vasconcelos e i
CULTURA Agradece por su invaluable apoyo M L‘brlll
o S alas siguientes Asociaciones e Instituciones BIVI@ L 20
para la realizacion de este evento
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2017 abril, Biblioteca Vasconcelos
Hagamos Ruido contra el Ruido
invitados al evento Dia del nifo
en la Vasconcelos



2017 mayo CDMX, Participacion en los talleres
de Librofest Metropolitano con el evento
Hagamos ruido contra el ruido En colaboracién
con el Proyecto Proceso de sensibilizacion
social ante el ruido ambiental de la CDMX No.
425
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2017 julio CDMX, Participacion en CyAD Investiga presentando Hubbub
alerta ruido version Alpha
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2017 julio CDMX,
Participacion en CyAD
Investiga presentando
infografia sobre el disefio de
juegos para el evento anual
Hagamos ruido contra el
ruido, en colaboracién con el
Area de Analisis y Disefio
Acustico (Aadac.) proyecto
Proceso de sensibilizacion
social ante el ruido
ambiental de la CDMX
Proyecto No. 425



2017 diciembre Zacatecas
Zac. Por solicitud de |a
alcaldia de Zacatecas se
utiliza por primera vez la
aplicacion Hubbub para
hacer mediciones de ruido en
el centro de la capital.

Politica o

Cada diputado local recibird mas de 231 mil pesos mensuales

Paquete economico de 2018 prevé
mantener herramientas legislativas

El concepto de “avudas sociales” etiquetarad un moato de 83 millones 204 mil 856 pesos
Cada “representante ciudadano™ tendria diariamente 7 mil 704 pesos para destinar
a gastos que han sido criticados por dirigirse tmcamente al reparto de “dddivas

a0

Durante 15 dias, personal ded municipio cfectuara a medicion
Realizaran diagnéstico de ruido en
el Centro Historico de la capital

El ayuntamiento serd o primeno on of pals en war aplicacida it
disefiada por aumnos de b UAM Azcapotzaloo pora esta teea




CONFERENCIAS*

del 19 al 23 de febrero de 2018

S * So entregark constancia de participacién con el 80% de asistencia
Q Aula Multimedia, P.8. Biblioteca Ramén Villarreal. a un costado de La Galeria lvonne Domenge:

Lunes 19
TIOOAMS.  ineuge e Martes 20
Coo

I S o e 2018 febrero CDMX, UAM Xochimilco
Presentacion de Hubbub en la 92 semana de

cultura digital

Jueves 22
11:00 hrs, Tondencies de las redes sdv stives 11:08 hrs,
Adrana Valenca y ok Ragfirer,

12:00 hrs, Gubbn y marTatives b1 amedia
Habid Marin, Divechs” Operativo de Avatar 12:08 hrs,
Digral Marketing
o 1, Univeridad Resoumercans y e
€ Transmisién visfeaming CANAL CECAD. O vuax @ muttimedia oc uam mx

B ubavtamufnedadgmailcom O uax S, 5487000 ext D4

Miercoles 21
11:00 hrs. Desarrolio de la App Hussus Alerta Ruido (para generar
conciencia de los indices de ruido en la ciudad)
Verénica Arroyo y Héctor Reyes, UAM-A
12:00 hrs. OpenType: Soluciones tipogrificas digitales
Dafne Martinez, Ménica Munguia y Sandra Garcia, TipasType
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2018 abril CDMX, UAM Azcapotzalco
Hagamos Ruido contra el Ruido

evento de dia de lucha contra el ruido.

Se implementan los juegos de mesa
Loteria Sonora, Boom! {Qué es?, Qué
dijo?, La ciudad de los monstruos del

ruido

Casa abierta al pensamiento

.....
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roaktar o proyecto e westgeodn Focmen de seradiiiocn
e o AR ombeen(ed, ue e on o Depariwnemo
O Proceson y Téonem, en ol PO MONCONKEA ¢ Ol
Fotlehid oy prechamentn abig (i corcieniaw . & ety
O e D08 IUAGOA, 1008 el COMUMIe ivadie

L0 s s evtarvhani fon pagos v R un Digese
PR G, o1 U RO 08 [V 0N S8ra00 KOO heven Ly
Activatacies & rmuchis esciuelns I\ ol monmenso. trabuen con
LA W & b sy e oo c0n I Disiegacon profia
0 008 AP e v (s o rerone

. Sola ...

&ldw
* R,
o




2018 abrril, Biblioteca Vasconcelos Hagamos
Ruido contra el Ruido invitados al evento Dia
del nifio en la Vasconcelos.
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2018 mayo CDMX En el marco del 2do.
Encuentro Internacional: Ruido
ambiental y paisaje sonoro: el espacio
publico. Presentacion oficial de la version

final de la aplicacion Hubbub! Alerta
Ruido

e f
HUBBUB

RUIDO AMBIENTAL Y PAISAJE SONORO
EL ESPACIO PUBLICO




2018 marzo CDMX,
Entrevista para Foro TV pro

sobre el desarrollo y uso de
Hubbub




2018 abril CDMX Se presenta el demo del videojuego Hullabaloo,
como proyecto final de la Licenciatura en DCG de la UAM Azc.



2018 abril Se presenta el demo
del videojuego Hullabaloo, en el
Primer festival de mujeres vy la
creatividad digital.




2018 junio Registro de Derechos
de Autor de la Aplicacion

Hubbub! Alerta Ruido.

CERTIFICADO

Registro Piblico del Derecho de Autor

Para los ofectos de los artbulos 13, 102, 163 fraccidn | 164 fracein L luiunmmmh?mm
uwmdodmam.ummuh”mmm contiruacion,
mmm-munmmumam.mmwm

AUTORES: ARROYO PEDAOZA VERONICA
REYES AGUILAR HECTOR
TITULO: HUBBUB.

TITULAR: IVERSIDAD . TROPO
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CICLO DE

CONFERENCIAS

CONVOCATORIA

El Aron de Investigacion de Nuevas Tecnologlas
do la Universidad Auténoma Metropolitana
Unidad Azcapotzalco

Convoca a participar con I Imparticién de conforencias

08 prosentacion de proyecios, 6quipos o matarialoes en
la Jomada do Investigacion 2018

2018 junio se presenta Hullabaloo en el 72 Ciclo de ety

Aroalizarse del 6 a1 7

conferencias “Impacto del desarrollo de videojuegos en T —
la sociedad actual”

llo de videojuegos
"
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D€ ACU: HI\A
FIA 2010 Chaes t3meia

FIA 2018

XI CONGRESO IBEROAMERICANO DE
ACUSTICA
X| CONGRESSO IBEROAMERICANO DE ACUSTICA
11" IBEROAMERICAN CONGRESS ON ACOUSTICS

X CONGRESO IBERICO DE ACUSTICA
X CONGRESSO IBERICO DE ACUSTICA
10" IBERIAN CONGRESS ON ACOUSTICS
-ACUSTICA 2018-

49° CONGRESO ESPANOL DE ACUSTICA
49° CONGRESSO ESPANHOL DE ACUSTICA
49" SPANISH CONGRESS ON ACOUSTICS
TECNIACUSTICA'18-

Cadiz, 24 - 26 octubre / Outubro / October, 2018

Sede / Venue: Escuela Superior de Ingenieria de la Universidad de Cadiz
Avenida Universidad de Cadiz n® 10
11510 Puerto Real, Cadaz

Editores / Editors
Antonio Calvo-Manzano (SEA)
Antonio Pérez-Lépez (SEA)

Py Oficial del Cong FIA 2018, ACUSTICA 2018 y TECNIACUSTICA'18
ISBN: 978-84-87085-304

ISSN: 2340-7441 (Version Digital)

© Copynght: Socedad Espaiola de Acustca -SEA-

A JDIN bane e

FIA 2018

X1 Congreso iberoamencano de Ackstica; X Congreso Ihérico de Acistics; 49 Congreso [spafiol de Acistics TECMIACUSTICA' LS.
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ENCUESTAS

Como sefalen Bampon, of el [10], 108 efectos del nado NO PUeden eyl e esciusivamente
00N INMNUMeNion do Madida, MN0 APOYArse 3o ostudios Socialos COMO o aMpPles o encuestas
ot # I suby 3o lan L) Ppor nuido. s por ello que
mmv-umuu.nmnmmm-nmaom 2017 y 2018), »0 los progumo
©OMO of N0 afectaba sus actividades diadas y & Gué fuerdes sonoras ko atribulen (Fig 5 6y
7). 6810 con el &n de conocer ol Qrado de smpariancia del ruido on W vida coldana de los ndos
Cabe sef\alar que las proguntas plantoadas ueron ablenas, s danes opcdn a slogir alguna

alternatva. En ol evenio del afo 2016, ln muestra de encuestas fue de 35 nitos, 33 en i del

2017 y 60 on la del 2018

AQrupando la informacion de os tres eventos (Fig 8), sa bene que parn la minoria, las

Y que ane la p Ao ruido 10ron ver 1a lelevisdn y juger
soguidan do dorm o SLLC L] 0 N0 poser conallar of sueho La

osa con la para o WO, POF ojemplo on
clane 0 an casa al MOMONIO de realzar su LMER O MOUNE BOUIVIAAD 0N CONCIUO, Meontras Gue
pars la mayoria of nado los g oolrds y/o N 0 quéd resuttabe
toctadn

Lan fuontes sonoras que mas afectan Las actividades do 1os oS 10N La MUsca 8 alto
VOIUMen, SoguIdo (0 0RCOS y COBMMBIOS 38 MEXCO, Lakes COMO CLtS (NeQOs PIrOICIICOS)
18 mUsics do la tambora, ke campans que 1oca o cameon de la basurm, |a grabacion que ulikzan
108 QU venden tamases, of QMo del Gasero y of de ks merengues. y of sibato del canio de
camotes Es importante mencionar que lodes (as Aentes sonoras antes onlistadas henen

CADZ 010 WERCOAR A O AR

2018 octubre, Cadiz Espafia, En el marco el Xl Congreso Iberoamericano de acustica
se presenta el proyecto Instrumentos de sensibilizacion ante el ruido ambiental para
ninos de educacion basica de la CDMX, Diseio y aplicacion.
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2019 diciembre, Presento junto a |la profesora Mtra. Dulce Ponce del AADAc, en el
marco del evento CyAD Investiga, mesa Problemas urbanos. App Hubbub! Alerta
ruido, una opcion ciudadana para contribuir al mapa de ruido de la Ciudad de
México.



Universidad m
Auténoma
Metropolitana OFICINA TECNICA DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>
Casa abierta al tiempo Azcapotzalco

Fwd: Informe global y solicitud de terminacién N-397
2 mensajes

Director de Ciencias y Artes para el Diseiio <dircad@azc.uam.mx> 7 de enero de 2022, 19:40
Para: SECRETARIA ACADEMICA CIENCIAS Y ARTES PARA EL DISENO <sacad@azc.uam.mx>, OFICINA TECNICA
DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>

Cc: Luis Jorge Soto Walls <luissotowalls@gmail.com>

Estimadas Mtra. Areli y Lic. Lupita.

Envio la solicitud de terminacion de proyecto de investigacion del departamento de evaluacién, solicitando que sea
analizado por la comisién correspondiente del Consejo Divisional.

Saludos cordiales y gracias.

Mtro. Salvador Ulises Islas Barajas

Director de la Division de Ciencias y Artes para el Disefio
Universidad Auténoma Metropolitana Azc.
dircad@azc.uam.mx

Tel: 55 53189145

M: 55 48701011

—————————— Forwarded message ---------

De: Luis Jorge Soto Walls <luissotowalls@gmail.com>

Date: vie, 7 ene 2022 a las 14:31

Subject: Informe global y solicitud de terminacién N-397

To: Director de Ciencias y Artes para el Disefio <dircad@azc.uam.mx>
Cc: MARIA NORMA PATINO NAVARRO <npn@azc.uam.mx>

Buenas tardes Salvador, te envio la documentacion presentada por la Mtra.
Verdénica Arrollo Pedroza, con el informe global y la solicitud de terminacién del
proyecto de investigacion "Juegos Serios: Investigacion, desarrollo e
implementacién de videojuegos y aplicaciones para estimulacion,
concientizacion y prevencion de problemas de salud o aprendizaje”, con
numero N-397, para que se sirva turnarlo al Consejo divisional que usted preside,
para su recepcion y aprobacién. Le agradezco su atencion y le envio un cordial
saludo.

Luis Soto Walls

brx Informe Global y Solicitud de Terminacion del Proyecto N-397.pdf
6014K

SECRETARIA ACADEMICA CIENCIAS Y ARTES PARA EL DISENO <sacad@azc.uam.mx> 7 de enero de 2022, 21:30
Para: Director de Ciencias y Artes para el Disefio <dircad@azc.uam.mx>

Cc: OFICINA TECNICA DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>, Luis Jorge Soto Walls
<luissotowalls@gmail.com>

Estimado Mtro. Salvador,
Confirmo haber recibido el documento para el tramite correspondiente.



Saludos,
Areli

[El texto citado esta oculto]





