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Universidad Autonoma Metropolitana

Azcapotzalco

24 de septiembre de 2020

H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Disefio
Presente

De acuerdo con lo establecido en los “Lineamientos para la Investigacion de la Division de
Ciencias y Artes para el Disefio. Registro y Seguimiento de las Areas, Grupos, Programas
y Proyectos” numeral 3.3 y subsiguientes, la Comision encargada de larevisién, registro
y seguimiento de los proyectos, programas y grupos de investigacion, asi como de
proponer la creacién, modificacion, seguimiento y supresiéon de é&reas de
investigacioén, para su tramite ante el 6rgano colegiado correspondiente, sobre la base
de la documentacion presentada, en particular el cumplimiento de requisitos conforme a la
ficha informativa anexa y considerando suficientemente sustentada la solicitud de Prérroga
de Proyecto de Investigacion, propone el siguiente:

Dictamen

Aprobar la solicitud de Prérroga del Proyecto de Investigacién N-476 “La tecnologia
como discurso y como herramienta para el disefio” al trimestre 22-O, la responsable es
la Dra. Maria ltzel Sainz Gonzalez, adscrito al Programa de Investigacion P-030 “Disefio e
interaccion tecnoldgica”, que forma parte del Grupo de Investigacidén “Disefio e interaccion
tecnolégica”, presentado por el Departamento de Investigacién y Conocimiento del Disefio.

Los siguientes miembros estuvieron presentes en la reunion y se manifestaron a favor del
dictamen: Arg. Juana Cecilia Angeles Cafiedo, Mtro. Victor Manuel Collantes Vazquez; Dr.
Fernando Rafael Minaya Hernandez, Mtra. Ruth Alicia Ferndndez Moreno y Sr. José
Manuel Casillas Carrillo.

Atentamente
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Metropolitana

Casa abierta al tiempo Azcapotzalco

Ciudad de México a 21 de septiembre de 2020

Asunto: Reporte y prorroga de proyecto de investigacion

Dr. Marco Vinicio Ferruzca Navarro
Presidente del H. Consejo Divisional
Presente:

Por este medio, le envio para turnar a la Comision encargada de la revision,
registro y seguimiento de los proyectos, programas, grupos de investigacion
asi como de proponer la creacion, modificacién, seguimiento y supresion de
areas de investigacion, la entrega del segundo reporte de investigacion, y la
solicitud de prorroga ante el érgano colegiado correspondiente, del Proyecto de
Investigacion titulado:” La tecnologia como discurso y como herramienta para
el disefo “ con numero de registro N-476, del cual es responsable la Dra. Ma.ltzel
Sainz Gonzalez.

El Dra. Ma. Itzel, reporta avances que corresponden a un 50% sobre el total del
proyecto y expone los motivos ligados a los objetivos que explican la solicitud de
prérroga.

Adjunto la siguiente documentacion:

e Solicitud vy justificacion razonada de prorroga de la Dra. Ma.ltzel Sainz
Gonzélez. Responsable del proyecto y del Grupo de Investigacion Disefio e
Interaccion Tecnoldgica

¢ Informe del reporte

e Archivo comprimido de los productos de investigacion

Sin més por el momento aprovecho para enviarle un cordial saludo

Atentamente

Arqg. Juana Cecilia Angeles Cafiedo
Encargada del Departamento de Investigacion y
Conocimiento del Disefio



Division de Ciencias y Artes para el Disefio

c.c.p. Expediente del Departamento de Investigacion y Conocimiento del Disefio



Segundo reporte de investigacion, 50% del total

Solicitud de prorroga

N-476. La tecnologia como discurso y

como herramienta para el diseio

Mtra. Maria Itzel Sainz Gonzdlez
No. Econémico 17546

Departamento de Investigacion y Conocimiento
Grupo de Investigacion Disefo e Interaccion Tecnoldgica
Septiembre de 2020
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Introduccion

El presente escrito resume los avances de investigacidon que se han logrado después del primer re-
porte de investigacidn ya presentado. Como en ese momento se expuso, la larga huelga produjo
retraso en algunos de los productos esperados. A eso se sumo el periodo de ajuste ante la llegada
de la pandemia del Covid 19, mientras se reorganizaba la institucién para las actividades a distan-
cia. No obstante estos retrasos fuera del control del proyecto mismo, se han logrado varios avan-
ces, que amplian el espectro de las metas planeadas originalmente, sustituyendo a los original-
mente programados.

Con miras al cumplimiento de los objetivos planeados al inicio, se presenta ahora los avances re-
gistrados y se solicita la prérroga de la vigencia del proyecto, por dos afios mas. De acuerdo a este
nuevo calendario es que se registra este reporte con un 50% de avance.

Objetivos del Proyecto de investigacion, generales y especificos

Objetivo general

Conocer y difundir de qué manera el uso y avance de las tecnologias han incidido en el ejercicio
cotidiano de la disciplina del disefio y las artes visuales.
Objetivos especificos

1. Analizar de qué manera la tecnologia ha permeado de ser una herramienta, a convertirse
en parte del discurso visual que nos rodea, especialmente en el caso mexicano.

2. Distinguir cdmo la tecnologia, sus objetivos y productos, han pasado de ser un estanco del
campo técnico a un elemento de la cultura visual de México y del mundo.

3. Enlazar la investigacion sobre la tecnologia como discurso y como herramienta para el di-
sefo, con la docencia en el Tronco General de Asignaturas y la licenciatura en Disefio de la Comu-
nicacion Grafica de la UAM Azcapotzalco.

Avance de la investigacion con base en el plan de trabajo original

Actividades Fecha Trimestre

Deteccidn de un ejemplo mexicano representativo de la | A partir de la Terminado

tecnologia como discurso visual y su analisis aprobacion
12 nov 2018
Publicacion de capitulo de libro sobre lo anterior Ene-Jun 2019 Superado y

, . , , , ublicado
Se superd la meta, pues se incluyd un capitulo en autoria P

sola, otro en coautoria y una revisién conjunta de todo el
volumen, por lo cual el libro en su conjunto quedé como
coautoria.
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Difusidn de resultados parciales en CYAD Investiga 2019 | Jun 2019 Superado

Se superd la meta, con la infografia para este evento, y

una infografia mas solicitada por la Coordinacién de Di-

sefio de la Comunicaciéon Grafica

Reporte de investigacion Jul 2019 Presentado

Experimentacidn, analisis y valoracidn de algun recurso Jun-Dic 2019 Se cumplid en

tecnoldgico como herramienta para la docencia de di- julio 2019

sefio en UAM Azcapotzalco

Reporte de investigacion Dic 2019 Se presenta

Se postergd debido a la huelga y el COVID 19 en este mo-
mento

Redaccién y publicacidn de articulo sobre lo anterior Ene-Jun 2020

Se publicé una resefa del libro Racrufi: arte de alta ener- Publicada

gia.

Ademas, se tienen dos productos en preparacion, a pre-

sentarse en noviembre del presente, como compromiso

del sabatico que corre:

Antologia Avance 80%

Guion didactico Avance 60%

Difusidn de resultados parciales en una ponencia Jun 2020 Superado

Se superd la meta, se han presentado dos ponencias so-

bre el proyecto de investigacidn y se ha presentado dos

veces el libro Racrufi: arte de alta energia

Difusidn de resultados parciales en CYAD Investiga 2020 | Jun 2020 Postergado

Se postergé la convocatoria correspondiente, se entre-

gara en tiempo y forma.

Reporte de investigacion Jul 2020 Postergado

Reprogramado debido a dos factores: la huelga en 2019

y la suspensién de actividades por la pandemia de Covid

19

Redaccidn de conclusiones o, en su caso, ampliacién del | Oct 2020 20-0

proyecto

Se solicita en este momento, mds adelante se presenta la
nueva calendarizacion

Se opta por la
prorroga.
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Justificacion razonada para la extension temporal

Como se menciond en la introduccion, durante la vigencia programada para este proyecto de

investigacion la UAM ha visto interrumpidas sus actividades por dos motivos:

La huelga de tres meses en el primer semestre de 2019. El cierre total de las actividades impi-
di6, inclusive, acceder a recursos fundamentales para, especificamente, el tercer objetivo
planteado, directamente vinculado con la docencia. También se obstaculizé el concretar algu-
nas de las actividades de difusién de los avances, como la convocatoria para CYAD investiga
que se postergd hasta diciembre del 2019 y el Seminario de Investigacion del grupo al que per-
tenezco, que también debid correrse de mediados hacia finales del afo sefalado.

La pandemia de Covid-19. La emergencia sanitaria trastocd la vida y las actividades de practi-
camente todo el mundo. La UAM no fue la excepcion, fue preciso que cerrara sus puertas du-
rante algunas semanas en lo que se determinaban acciones de prevencién y de accidn para
poder continuar con la vida académica. Casi todos los eventos académicos fueron cancelados
o postergados, entre ellos, por ejemplo, ferias de libro, seminarios, coloquios. Casi todos estan
en proceso de recuperarse, incluyendo el seminario del grupo de investigacion Disefio e Inter-
accion Tecnolégica donde se tiene planeado participar, otra vez CYAD Investiga, etc.

Los objetivos planteados dan para mucho. Es deseable explorar a mayor profundidad cada
uno, de modo que las conclusiones finales sean mas ricas y aporten mas al desarrollo de la dis-
ciplina y de la docencia en disefio.

Sobre los productos generados hasta el momento

Experimentacién, analisis y valoracién de algln recurso tecnolégico como herramienta para la
docencia de disefio en UAM Azcapotzalco

Se hizo el disefio pedagdgico de un ecosistema de aprendizaje para el curso Disefio y Comuni-
cacion VII. Cultura de la imagen, de la licenciatura en Disefio de la Comunicacidn Grafica, im-
partido de enero a julio de 2019. Se basé en un enfoque de corresponsabilidad en el proceso
de aprendizaje-ensefianza donde los estudiantes, bajo la guia docente, estuvieron a cargo de
tareas que fortalecieron tanto sus conocimientos, como sus competencias. La aproximacién
siguid, de manera sintética, el siguiente diagrama rizomatico:
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e Redaccién y publicacidn de articulo sobre lo anterior
o Reseia en revista indexada: “Racrufi: arte de alta energia”. En revista Cuestion de Disefio,
Seccion Documental. UAM Azcapotzalco. ISSN 2594-1151. Afio 8, nimero 11, mayo - octu-
bre 2019, indizacién en Latindex. http://cuestiondediseno.azc.uam.mx pp. 61-64

Ademas, se tienen dos productos en preparacion, directamente relacionados con la experien-
cia de aprendizaje-ensefianza relacionada en el punto anterior. Se presentaran noviembre del pre-
sente, como compromiso del periodo sabatico que solicité y que esta corriendo.

o Antologia del curso Cultura de la imagen. Avance: 80%
o Guion didactico del curso Cultura de la imagen. Avance: 60%

e Difusidn de resultados parciales en CYAD Investiga 2019

Se superé la meta, con la infografia para este evento, y una infografia mas solicitada por la
Coordinacion de Disefio de la Comunicacidn Grafica.
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o Infografia CYAD Investiga 2019. Versiones en espafiol e inglés.
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AVANCES DE LA INVESTIGACION EN 2018-2019 Y
PRODUCTOS DE LA INVESTIGACION GENERADOS

LA TECNOLOGIA COMO DISCURSO Y COMO ot s e nelomenar et gt
HERRAMIENTA PARA EL DISENO o o Sosamt

N-476

(uctos generados:
Lbro Raons are o i nergia
DISERO GRAFICO; DISCURSOVISUAL TECKOLOGA

Raul Cruz Figueroa, ‘Racruff’, incid sus labares como flustrador para la
ordfica Meéxico enla década de

los afos 80. Desde elart
laciencia ficcion, integrando en su discurso visual elementcs
RESUMEN Y OBJETIVOS SUMMARY AND OBJECTIVES APORTACIONES AL CAMPO DEL o
ISENO mexicanas.
Latecnologla, pensada en sus iicios como  Technology, thoughtof in ts beginnings as Elibro serd una coedicion intemaconal entre la UAM Azcapotzalco y la
una discipiina ajena al dsefio, se ha  a ciscpline oreign to design, has been Gracias a este proyecto, ya los avances ecitorial Milenio, de Lieida, Catalufi, en Espafia
incorporado a la misma. Aqui Se busca  incorporated into . Here, we seek to hasta o mament, s conacrd y iunied
comprender cOmo Su USo y Su avance se  understand how its use and progress have e qué manera el uso y avance de la
han integrado tanto a su ejercicio como. been andto /
los mensajes visuales que se producen. the visual that ae produced Tas.
artes visuales.
Objetivo Objective ‘Ademés, se mostraré como la tecnologia
En este nivel del proyecto, se enfatiza el At ihis level o the project, the emphasisIs ha permeado, inclusive, en el mismo
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permeado a lacultura visual mesicana into Mexican visusi cultre. lacultura mexicana.
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ANTONIO RAMIREZ PEREZ
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THE RESEARCH'S PROGRESS IN 20182019
AND PRODUCTS GENERATED

e TECHNOLOGY AS A DISCOURSE AND AS A TOOL Detection and analysis of a representative Mexican example.
FOR DESIGN of technology as visual discourse.

Generated products:
Book Racru: high energy art

(GRAPHICOESIGH, VISUALDISCOURSE TEGHNOLOGY

, Racruff, asan
o during the

80s. Since then, he has explored fantastic art and science fction,

integrating technological elements and references of both Mexican

UMMARY 7O THE DESIGN
conTs istory anct geograpny i s visualdiscourse
Technalogy, thoughto n s beginnings as The book will b an nterationalco-ection between UAN Azcapotzalco
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thevisua messag P /
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Objective In addition, this project wil show how
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into Mexican visual culture. the Mexican culture.
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international recognition, although his work has never before been
inalyzed o the depth that is being done now.
I the book, we study him “fom the point of view of the social
sciences, as the trajectory of the creator arises within a partcular
of

both the artist and Jaime Ruelas, as key specific characters, which
many of the followers of high enérgy have wanted to
decades; also through the lens of graphic and artstc aspects, where
Some ideas expressed by Ratl
new ones are proposed. Moreover, and necessaly, we offer 2.
varied visual panoramic where the reader can appreciate his
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BOOK'S COAUTHOR
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o Infografia para la Coordinacidn de licenciatura de Disefio de la Comunicacidn Grafica

MOMBRE DE LA UEA: Disefio y Comunicacién VI
Cultura de la imagen

CLave: 1423056  TRIMESTRE: IX

wereEcosistema de aprendizaje

ACTIVIBADES

DESCRIPCION DE LA UFA: Gracias a un ecosistema de
aprendizaje hibrido, el grupe comprenderd come se
construye la cultura de la imagen, desde el nivel per-
sonal hasta el social, en tanto resultado de un proceso
de creacion, produccién, distribucién, consumoe y con- i —
scrvacian cn donde intcrviencn institucioncs, perso- | Intarazeian
nas y diseadares de la comunicacién grafica

RESPONSAALES

NOMERE DE LA PROFESORA:
Dra. Ma. Itzel Sainz Gonzélez

OBIETIVO GENERAL:
Al terminar el curso ¢l alumno serd capaz de valorar laimpartandia de la imagen
para la construccian de la cultura

OBIETIVOS PARTICULARES:

= Analizar el mundo de |a cultura construide a través de |a difusion de imagenes.
= Ampliar ol repertorio de imégenes y reflexionar en torno a la respe i

del disefiador en el cambio cultural.

« Evaluar criticamente el caraeter, poder y funciones sociales de la imagen

» Conceptualizar al disefio de la comunicacidn gréfica como generador de cultura,

BInLOGRAF(A

Garcia Canclini, Néstar. (2009). Cufturas hibridas. México: Editorial Grijalho.

Garcfa Canclini, Néstor (2007). Lectores, espectadores e fnternoutas. Barcelona: Gedisa.
Lethem, Jo. {2009} Contra Ia originalidad. 2a ed. México: Tumbona Ediciones.
Wanguel, Alberto. (2005}, Leer imdgenes. Madrid: Alianza Editorial

Nivén, Eduardo, et al. (2015). Gestidn Cultural y Teoria de o Culturo, México: Gedi-
safUAM-|

Rendueles, C. et al. (2014) Contra ef copyright. México: Tumbona Ediciones.

Walker, John y Chaplin, Sarah. {2002). Una introduccion a fa cultura visual. Barcelo- Lol - EEN
na: Octacdro. e s o 't " 11K - -}
ey ’

disefio de la
comunicacion Grifica

[Rerenrer

Azcapotzalco

e Difusidn de resultados parciales en una ponencia

Se superd la meta, se han presentado dos ponencias sobre el proyecto de investigacion y se
ha presentado dos veces el libro Racrufi: arte de alta energia

o Ponencia “Un ecosistema de aprendizaje hibrido. Reflexiones sobre una experiencia con
Cultura de la Imagen” en el V Seminario de Investigacion sobre Disefio y Tecnologias de la
Informacién, UAM Azcapotzalco, octubre 2019.
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sobre Disefo y Tecnologias de la Informacién

o

Lunes 14 de octubre 2019 Sala K 001

ERED] itzel Sainz - Marco Ferruzca
Itzel Sainz

igacion

Blanca Lépez - David Zuratzi
Alinne Paredes

EETERTZ TN CyAD Game Jam  Sala de seminarios,
Edif. HP 3er piso

Grupo de Investigacién
Disefio@InteraccionTecnolégica

V Seminario de Invest

Dep: y Conocimiento del Disefio
Divisién de Ciencias y Artes para el Disefio

Martes15 de octubre 2019 Sala K 001

Ivonne Murillo - Itzel Sainz

oberto Garcia

puestas

Alda Zizumbo

P

Ezequiel Maldonado

P

ragun
egun

Ramssés Roman

E o
i Ivonne Murillo

Pre sp

EIETERTE N CyAD Game Jam Sala de seminarios,
Edif. HP 3er piso

J\0, | V-

Azcapotzalco

Un ecosistema de aprendizaje hibrido

Ma. Itzel Sainz Gonzalez
misg@correo.azc.uam.mx

Maria ltzel Sainz Gonzalez

Reflexiones sobre una experiencia

Culbura

de la imagen.

Universidad Auténoma Metropolitana

zcapotzalco
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o Ponencia “La tecnologia como discurso y como herramienta para el disefio: Racrufi, un ar-
tista fantdstico mexicano”. En CyAD Investiga 2019. Los temas necesarios. CYAD, UAM Az-

capotzalco, noviembre de 2019.

Itzel Sainz

abizsrte al tiempo
Auténoma Metropolitana
Azcapotzalco

o Presentacién del libro “Racrufi: arte de alta energia”. Feria Internacional del Libro de Gua-
dalajara 2019. 30 de noviembre de 2019. UAM.

FERIA INTERNACIONAL e
EI DEL LIBRO DE GUADALAJARA” 5 AON QAD FIL 2019

Casa abierta al tiempo Azcapotzalco iy Aosperad Deot

— Noviembre 30, Foro UAM

Investigacion en Disefio
Su Realdad y Objeto di Fstudo

ﬁ‘

e g

68-132 Investigacion en Diseio: Su Disenar para e-leer pof pléger
Revolucion Visual realidad y objeto de estudio. /Racrufi: arte de alta energia

Presentan: Presentan:
Verénica Arroyo Pedroza Miguel Angel Herrera Batista Presentan:
Jorge Ortiz Leroux Gabriel Salazar Contreras Maria Itzel Sainz Gonzalez
Jorge Pérez Vega Ernesto Noriega Estrada Raul Cruz Figueroa
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o Presentacién del libro “Racrufi: arte de alta energia”. High Energy & cultura. 22 de febrero

de 2020, Club Dada.

PRESENTACION DEL LIBRO:
RACRUFI; ARTE DE ALTRA ENERGIA

JURAN ROJELIO RAMIREZ PRREDES
ANTONIO RAMIREZ PEREZ
ITZEL SRAINS GONZALEZ

Wiilyess A

RETRO SHOW BALLET THRILLER
MACHINE SOUNDSET

LALO BIRCH

DE 20:00 A 9:00 PM,ENTRADA LIBRE
COVER $50 A PARTIR DE LAS S:00 PM

22 02 2020/ 21:00 hrs / $50.00
+ 18 afios ine / cuauhtémoc 39 roma norte

o ([ vava xcuo (@) sseas0 vee0 (E) () cvauhtemoc

O

Nuevo calendario de actividades

Actividades Fecha Trimestre
Solicitud de prdrroga, 2 afios mas Oct 2020 20-P
Difusidn de resultados parciales en una presentacién de Oct 2020 20-P
libro

Reporte de sabatico con dos materiales: Nov 2020 20-0
-Antologia para la UEA Cultura de la Imagen

-Guion didactico para la UEA Cultura de la Imagen como

ecosistema de aprendizaje hibrido.

Difusidn de resultados parciales en CYAD Investiga 2020 Dic 2020 20-0
Trabajo de investigaciéon documental, tedrica y experi- Ene aJun 20-0Oy 20-I
mental sobre los objetivos 1 al 4. 2021

Reporte de investigacion Mayo 2021 201
Difusidn de resultados parciales en articulo de investiga- | Jun 2021 21-P

cién

Difusidn de resultados parciales en una ponencia Sep 2021 21-P
Difusidn de resultados parciales en CYAD Investiga 2021 Dic 2021 21-0

Maria ltzel Sainz Gonzalez
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Reporte de investigacion Mar 2022 22-1

Trabajo de investigacion con miras a la elaboracion de las | Dic 2021 a Sep | 21-O a 22-0

conclusiones finales del proyecto. 2022
Difusidn de resultados finales en CYAD Investiga 2022 Oct 2022 22-0
Informe global de investigacion Oct 2022 22-0

Maria Itzel Sainz Gonzalez Pagina 11



Cultura de la imagen (Diseito y Comunicacion VII)

Trimestre 19-1. Enero a abril 2019

Dra. Ma. Itzel Sainz Gonzalez

Palabras clave
Cultura de la imagen; mediacion semidtica, semiotica visual,
proceso de comunicacion visual; cultura visual digital

Objetivo general

Al terminar el curso el alumno sera capaz de:

e  Valorar la importancia de la imagen para la construccion
de la cultura.

Objetivos especificos

e Analizar el mundo de la cultura construido a través de la
difusion de imagenes.

e Ampliar el repertorio de imagenes y reflexionar en torno
a la responsabilidad del disefiador en el cambio cultural.

e Evaluar criticamente el caracter, poder y funciones socia-
les de la imagen.

e Conceptualizar al disefio de la comunicacion grafica
como generador de cultura.

Contenido sintético
1. (Qué es cultura? Conceptualizacion y proceso
2. Laimagen
a. Modos de analisis
b. Construccién y representacion social
3. Identidades personales y colectivas y su expresion a tra-
vés de la imagen
4. Las instituciones como productoras y consumidoras de
imagenes
a. Politicas, econémicas y religiosas
b. El “tercer sector”
5. Canales de construccion
a. Los canales tradicionales y la Red
b. El poder del individuo
6. El disefiador de la comunicacion grafica y la cultura de
la imagen
a. Grandes iconos del Disefio Grafico
b. Disefiadores transformadores

szlwgraf a basica
Garcia Canclini, Néstor. (2009). Culturas hibridas. Mé-
xico: Editorial Grijalbo.

e  Garcia Cancini, Néstor (2007). Lectores, espectadores e
internautas. Barcelona: Gedisa.

e Lethem, Jo. (2009) Contra la originalidad. 2a ed. Mé-
xico: Tumbona Ediciones.

e  Manguel, Alberto. (2005). Leer imdgenes. Madrid:
Alianza Editorial.

e Nivon, Eduardo, et. al. (2015). Gestion Cultural y Teoria
de la Cultura. México: Gedisa/UAM-I

smutantes@gmail.com
Depto. de Investigacion y Conocimiento, Edif. H-PB, Cub. 10

e Rendueles, C. et al. (2014) Contra el copyright. México:
Tumbona Ediciones.

e  Walker, John y Chaplin, Sarah. (2002). Una introduccion
a la cultura visual. Barcelona: Octaedro.

Desarrollo del curso

El curso se construird gracias a la participacion de todos a
partir de varios tipos de actividades con el objetivo de lograr
todo un ecosistema de aprendizaje. Habra algunas actividades
individuales y otras en equipo; para estas ultimas, los alum-
nos se dividiran en cinco equipos (4 o 5 personas).

Espacios virtuales (individual y equipo)

Por el caracter de las actividades se trabajara con cuatro espa-

cios en la Red, se detallan en la seccion de roles de participa-

cion.

e Aula virtual. Sera el espacio de consulta y entrega de los
materiales. Administrado por la docente.

e CYADI191-1373 Cultura de la imagen

e C(Clave de acceso: vaDIG02-19-1

e Banco de imagenes. Estara alojado en un muro de Pin-
terest.

e  Muro grupal: 19-I Cultura de la imagen

e Dbitly2UIMw7b

e (Cada uno tendra su propio muro para, desde ahi, enviar
contenidos al grupal. Deben darse de alta y enviar la liga
al aula virtual pues debe haber un seguimiento mutuo po-
der compartir imagenes. Recibiran una invitacion.

e Los contenidos serdn utilizados para las presentaciones
electrénicas de cada exposicion de los subtemas. El
equipo de “Curadores” clasificara las imagenes en sub-
carpetas.

o Datos a incluir en la descripcion: categoria, referen-
cias en estilo APA (creador, afio, sitio donde la en-
contraron, fecha de consulta, liga corta de descarga)

e Redes sociales. Un grupo de Facebook y otras dos, a ele-
gir por el equipo “Community managers”. Las publica-
ciones surgiran del material producido por los equipos
“Reporteros de notas” y “Reporteros graficos”.

Lecturas académicas (docente y equipo)

Para cada subtema, la docente redactara un breve texto de
orientacion de entre una y dos cuartillas. Ademas, elegira un
articulo académico que pueda servirles de fuente de consulta,
que esté publicado bajo la licencia creative commons.

Cada equipo, adicionalmente, sera responsable de sugerir un
articulo mas, también con ese tipo de licencia.

También sera su responsabilidad formar el texto de ambas
lecturas en InDesign de acuerdo al disefio editorial propuesto
por el equipo “Editores” (ver abajo), para integrarse a la anto-
logia.



Exposicion y discusion en clase (equipo)

Cada equipo se hara cargo de dos subtemas (se asignaran por
subasta), expondra cada uno en una sesion. Para la presenta-
cion electronica se usara el material disponible en el banco de
imagenes grupal (ver abajo). Ademas, coorganizara la sesion
de discusion correspondiente.

Ensayos (equipo)

Como soporte de su exposicion entregaran un ensayo con las

siguientes secciones:

e Introduccion

e Conceptualizaciones basicas

e Cuando menos 2 incisos particulares al subtema.

e Transformacion del subtema en el tiempo

e Conclusiones

e Fuentes consultadas, en estilo APA. Considerar las que
iran en la antologia y otras necesarias, aunque no sean
creative commons; este segundo tipo de textos no se inte-
graran a la antologia.

En dos formatos.

e  Word. Se sube al aula virtual una noche antes de su ex-
posicion. De 8 a 10 cuartillas, Times New Roman 12
puntos, espacio y medio, 2.5 cm de espacio perimetral.

e InDesign. Se sube al aula dos dias después de su exposi-
cion. El disefo estara establecido por el equipo que tenga
el rol de “Editores” (ver abajo). Se integrara al anexo de
la antologia.

Si se considera que el contenido del banco de imagenes no

contiene las suficientes para su subtema, el equipo responsa-

ble solicitara una nueva categoria. La enviaran por inbox al

FB del equipo “community managers” una semana antes de la

fecha de exposicion. Todos los alumnos deberan enviar dos

imagenes por Pinterest.

Roles de participacion (equipo)

Ademas de la responsabilidad por subtema, cada equipo se

hara cargo de un rol a lo largo del trimestre (se asignaran por

subasta):

e Curadores. Clasificaran las imagenes enviadas por cada
integrante del grupo en subcarpetas de acuerdo a las ne-
cesidades: por década o categoria solicitada por los equi-
pos.

e Editores. Disefiaran la hoja de estilo para la antologia y
su anexo. Maquetaran los textos introductorios a cada
subtema (escritos por la docente) e integraran las lecturas
formadas por cada equipo. Al final, armaran las publica-
ciones completas, con paginas preliminares y finales.
Prepararan el archivo pdf para distribuir al grupo.

e  Community managers. Abriran y administraran un grupo
de Facebook cuyos miembros sean los integrantes del
grupo, pero visible a todo ptblico. Ademas, deben abrir
otro perfil asociado en la red social que el equipo deter-
mine, para lograr un ecosistema virtual. Los materiales
los proveeran los dos equipos de reporteros. Se iran pu-
blicando los avances graduales del grupo, con fotogra-
fias, videos y breves resefias de lo ocurrido durante las
sesiones y las conferencias. Publicaran también las solici-
tudes de cierta categoria de imagenes solicitadas para los
subtemas.

Para evitar la sobrecarga de informacién y spam, no se
permite publicar informacion ajena a la UEA.

o Reporteros de notas. Redactaran una breve resefia des-
pués de cada sesion y conferencia, sobre lo que se vio du-
rante la misma (60-70 palabras). Las enviaran por inbox
al FB del equipo “Community managers”.

e Reporteros graficos. Tomaran fotografias y/o videos de
las sesiones y conferencias y las enviaran por inbox al FB
del equipo “Community managers”.

Productos de trabajo (individual y equipo)

A lo largo del trimestre integraran cuatro productos:

e Banco de imagenes. Descrito en el inciso sobre espacios
virtuales.

e Antologia. Con el conjunto de lecturas se integrara una
antologia en formato pdf que se integrara al repositorio
institucional Zaloamati, disponible al publico en la pa-
gina de la Coordinacion de Servicios de Informacion.

e Anexo con los ensayos escritos para cada uno de los sub-
temas que les correspondid exponer.

o Infografia. Donde cada equipo sintetizara el curso.

Conferencias con invitados
e FILo 2019. 4to Congreso de caricatura, ilustracion y di-
bujo. Plaza de la libreria, 15:00 a 16:00
o 29 ene 19. Jaime Ruelas: ilustrando el high energy.
Arte fantastico mexicano.
o 30 ene 19. Racrufi: trayectorias en la ilustracion high
energy y las artes plasticas
e Conspirando con Disney
28 de febrero. 10:00 a 11:30. José Hernandez Riwes Cruz.
Espacio por definir
o Estampas instagramaticas
14 de marzo. 10:00 a 11:30. Tomas Ejea Espinosa. Espa-
cio por definir

Evaluacion

Para la calificacion final del curso se considerara lo siguiente:

e Participacion en un minimo de 80% de las actividades
(virtuales y presenciales).

Promedio:

20% Exposicion y ensayo 1 (equipo)

20% Exposicion y ensayo 2 (equipo)

15% Infografia final (equipo)

15% Rol asignado (equipo)

15% Banco de imagenes (individual)

15% Asistencia y participacion cotidiana (individual)



Espacios de trabajo

Fisicos (Edif.
L y otros)

Exposicion de temas

‘ ‘ Aula virtual lf—{

Materiales de apoyo

Discusiones ‘

‘ Citacion v referencia

Conferencias ‘

‘ Actividades por semana

Pinterest H

Textos de referencia

| =

Banco de imagenes

‘ Subcarpetas por década ‘

Categorias adicionales

‘ Lecturas académicas cc

‘ Introducciones al tema ‘

solicitadas
—{ Entrega de tareas
Re_des __{ Facebook ‘ | Matrices de imagenes
sociales : :
‘ Reciben notas escritas ‘ Lecturas académicas cc
(en pdf'e InD)
‘ Reciben fotos y videos ‘
D ‘ Ensayos (en Word e InD) ‘
adicionales de imagen - -
| Preguntas de discusion |
Publican actualizaciones
con todo lo anterior | Infografia final |
—{ Otras redes | Publicaciones finales |
Replican publicaciones _{ Evaluacion ‘
de FB
Cronograma
Martes Jueves Martes Jueves
22- | Presentacion del curso. Inte- | Subasta de subtemas y roles 24- 26- | Exposicién de Tema 4B. El Conferencia: Conspirando 28-
ene | gracion de equipos de participacion ene feb | “tercer sector”como produc- | con Disney. José Hernandez | feb
29- | Tema 1. ;Qué es cultura? Exposicion de Tema 2A. La | 31- tor y consumidor de image- Riwes Cruz. Espacio por de-
ene | Conceptualizacion y proceso | imagen: modos de analisis ene nes. finir
29 ene. Conferencia Jaime Ruelas: ilustrando el high energy. 05- | Discusién Tema 4 Exposicion de Tema 5A. Los | 07-
Libreria, 15:00 a 16:00. mar canales tradicionales y la Red | mar
- - - - en la construccién de la cul-
30 ene. Conferencia Racrufi: trayectorias en la ilustracion tura de la imagen
high energy y las artes plasticas. Libreria, 15:00 a 16:00. e ionde T SB.H Cont - é : - "
05- | FERIADO Exposicion de Tema 2B. La | 07- © | Bxposieion €e ema St onferencia; Estampas insta- | 14-
. s, mar | poder del individuo en la gramaticas. Tomas Ejea mar
feb imagen como construcciony | feb - . .
- . construccion de la cultura de | Mendoza. Espacio por definir
representacion social lai
—— — a imagen.
12- | Discusion de temas 1 y 2 Exposwlon de Tema 3. Idep- 14- 19- | Discusion Tema 5. FERIADO 1.
feb tidades personales y colecti- feb
., . mar mar
vas y su expresion a través de
la imagen 26- | EIDCGy la cultura de la EIDCG y la cultura de la 28-
19- | Discusion Tema 3 Exposicion de Tema 4A. Las | 21- mar | imagen. Grandes iconos del | imagen. Dlsene}dpres trans- mar
SO . , DG formadores. Inicia prepara-
feb instituciones politicas, econo- | feb - .
- . cion de infografia final.
micas y religiosas como pro- — .
ductoras y consumidoras de 02- | Discusion Tema 6. Entrega de infografia final. 04-
imégenes. abr abr
09- | Cierre del curso y entrega de

abr | evaluaciones.




‘ Responsabilidades ‘

’ Docente }7

—{ Seguimiento y asesoria

—| Materiales de apoyo

4{ Textos introductorios

—{ Evaluacion

—| 1 lect. acad. cc x subtema ‘

—| Vo Bo envios a Pinterest

‘ Alumnos |—| Envio al banco de imagenes ‘

’ Equipos l—

—| 1 lect. acad. cc x subtema ‘

‘ En InD: 2 dias después ‘

Si requieren, solicitar
— categoria especial de
imagenes para subtema

‘ 1 semana antes de exponer ‘

—{ Ensayo |

En Word: | noche antes
de exponer

En InD: 2 dias después
de exponer

—{ Preguntas para discusion |

| dia antes de las sesiones
designadas (cronograma)

—{ Infografia final |

—{ Rol asignado |

| Roles asignados

Curadores '*

Coadministradores del
banco de imagenes

Clasifican imagenes en
subcarpetas

Editores lf

4| Disefian hoja de estilo

Maquetan textos
introductorios

Integran lecturas
maquetadas

Arman antologia

4
- Arman anexo |
4{

Community Abren grupo en FB }
managers
= | | Abren perfil en otras 2
redes sociales
Reciben por inbox reseiias,
— fotos, videos y solicitudes
de imégenes
— Publican actualizaciones
| | Publican solicitudes de
imagenes
Reporteros —{ Redactan resefia por sesion ‘
de notas :
—{ Envian por inbox a FB ‘
Reporteros Toman fotos y/o videos por
graficos sesion

4 Envian por inbox a FB ‘




Articulo original interno

Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad Azcapotzalco

Resena:
Racrufi: arte de alta energia

Maria ltzel Sainz Gonzalez

Ramirez, J., Ramirez, A. y Sainz I. (2019). Racrufi:
arte de alta energia. 1a ed. Lleida / México: Milenio
[ Universidad Autonoma Metropolitana, Azcapotzal-
co. ISBN: en tramite

Raul Cruz Figueroa, "Racrufi”, es uno de los ex-
ponentes mexicanos mas reconocidos del arte fan-
tastico y la ciencia ficcion. Su obra, a lo largo de las
décadas, he llegado a caracterizarse por entretejer
las corrientes mencionadas con la historia y los re-
ferentes plasticos de su pais. Su trayectoria comenzd
a gestarse en la década de los afios 80 del siglo pa-
sado como ilustrador de la grafica que invitaba a las
fiestas de luz y sonido del movimiento high energy
(nrg) en México. Este género musical "ha sido con-
siderado como la culminacion del desarrollo de la
musica discotheque (disco). [..] Y aunque la disco es
su antecedente musical fundamental, el nrg recibio
ademas multiples influencias en su origen y evolu-
cion artistica. [Principalmente,] habria sido el resul-
tado de la creatividad y capacidad de sintesis de un

Documental

artista llamado Patrick Cowley en Estados Unidos"
(Ramirez, 2013). A lo largo de los cuatro capitulos
de este libro, los lectores encontrardn una revision
del desarrollo de Racrufi como artista, con textos e
imagenes que, desde diversos angulos, proveen un
amplio acercamiento a su vida y a su trabajo.

El capitulo "Racrufi: retrato histdrico de un artista
fantastico” se centra principalmente en un analisis
desde las ciencias sociales. La historia, la filosofia y
la sociologia proveen la base para explicar como el
artista se ha movido a lo largo de distintos circuitos
culturales: el comercial —en tanto las fiestas nrg te-
nian un propdsito de ese tipo-, el comunitario -don-
de él contribuyo a la construccion de la identidad
sociomusical high energy-, y el artistico —-pues desde
su trabajo como ilustrador en la Ciudad de México
ha evolucionado hasta ser reconocido internacional-
mente. Para finalizar, se reflexiona acerca del origen,
sentido vy destino de Raul Cruz Figueroa, como ser
humano y como creador.

Figura 1. Nave Piedra del Sol, Cruz (c. 1980-
1987). Pintura de base agua y tintas chinas.
Esta es la sequnda de sus obras personales con

tematica mexicanista.
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Documental

En el capitulo "Charlas sobre ayer y hoy" se regis-
tran un par de interesantes conversaciones que ayu-
dan a acercarse al artista de manera mas directa. En
la primera, €l rememora sus tiempos como ilustrador
del high energy, su infancia y juventud en su ciudad
natal, entonces el Distrito Federal de la Republica
Mexicana, y como fue gestandose su particular con-
cepto plastico mexicanista dentro del arte fantastico
y la ciencia ficcion. En un segundo didlogo, Racrufi
platica con Jaime Ruelas -referente indispensable en
la historia del nrg del pais-; ambos comparten re-
cuerdos de aquellos tiempos e intercambian impre-
siones sobre el arte, su actuar personal y su desen-
volvimiento como profesionales. Muchos seguidores
de Racrufi encontraran en estas paginas muchos
detalles que seguramente habian querido conocer
desde hace tiempo; quienes apenas se acercan a su
obra, entenderan mas facilmente lo que existe detras
de sus piezas.

LAY EXIELLAY MAY DEXACADAY DEL
MUNDO DISCO EN
MEXICO.. .. ..

Figura 2. llustracion para cartel high energy en-
cargada por el LS Forastero, Cruz (version 1993).
Estilografo sobre cartulina ilustracion.

CUESTION DE DISENO
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Se llega asi al tercer capitulo, "Pasados imagina-
rios en futuros cibernéticos”, donde se profundiza
en los aspectos visuales de la obra de este creador
mexicano. Comienza con un acercamiento a sus
influencias principales y la cercania a algunas co-
rrientes artisticas, gracias a lo cual su obra ha sido
clasificada como arte fantdstico y de ciencia ficcion.
Sin embargo, se revela como Racrufi no se limita a si
mismo por estas u otras etiquetas y permanece en
una busqueda continua de técnicas, colores y ma-
teriales. La combinacion de estos recursos, aunada
a su experimentacion constante para lograr formas
Unicas, tienen como resultado lienzos y piezas que
encierran historias posibles que desafian la historia,
la cronologia y la l6gica; cada detalle, visto con aten-
cion, aporta al descubrimiento de narrativas visuales
a construir por quien las observa.

Figura 3. Trazo de guerrero, Cruz (2017). Rotula-
dor sobre papel texturizado.



Si bien a lo largo de todo el libro se intercalan
ejemplos del trabajo del artista, indispensables para
comprender las facetas que se exponen, es el ultimo
capitulo, "Rutas de descubrimiento”, el dedicado es-
pecificamente a la plastica de Racrufi. Su estilo se
caracteriza por una integracion unica de referencias
sobre historia de México, tecnologia, robots, seres y
objetos imaginarios que, como se ha dicho, abren al
observador muchos caminos de interpretacion. Para
la integracion del volumen se hizo una busqueda
exhaustiva entre el archivo personal del artista y el
acervo de algunos coleccionistas de high energy;
como resultado, se selecciond un amplio cumulo
de obras, la mayoria de las cuales no han sido pu-
blicadas anteriormente. Se abarca toda su biografia
artistica —el pequeno Raul que dibujaba en sus cua-
dernos, el joven que ilustraba publicidades de nrg, el
pintor, el constructor de naves, el escultor, el exposi-
tor en galerias nacionales e internacionales-. Se co-
noce su proceso creativo mediante los trazos rapidos,
los bocetos vy las obras terminadas.

Documental

Con la intencion de aportar a los lectores una vi-
sion pormenorizada sobre el trabajo de Racrufi, para
cada una de las piezas que se reproducen se redacto
una nota al pie de cada imagen. Ahi se incluyen los
datos técnicos de nombre, afio de creacion, medidas,
técnica y coleccion a la que pertenece. Ademas, el
propio Raul Cruz Figueroa participo directamente
al aportar un comentario o anécdota acerca de su
origen, concepcion o trascendencia particular, por
ejemplo, si la obra ha sido de las varias elegidas para
catalogos nacionales o internacionales de arte fan-
tastico y ciencia ficcion.

En suma, en Racrufi: arte de alta energia se lo-
gra una amplia y profunda panoramica sobre el
trabajo este creador mexicano; es producto de una
trayectoria construida a lo largo de varias décadas,
reconocida a nivel mundial a partir de una calidad
técnica, conceptual y creativa que. Con seguridad,
quienes se acerquen a este volumen lo encontraran
muy disfrutable.

Figura 4. Sentidos, Cruz (2015). Acrilico sobre tela.
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Documental

Semblanza de coautores (en orden alfabético) y artista

Raul Cruz Figueroa, "Racrufi”, nacié en la Ciudad de México. Es practicante de arte, intenta fusionar la fantasia y la ciencia ficcion con elementos
mexicanos, desde hace mas de 30 afios, en permanente busqueda e infantil curiosidad.

Juan Rogelio Ramirez es socidlogo, filosofo, maestro en Humanidades (Historia) y doctor en Estudios Latinoamericanos. Es el primero en iniciar y
difundir el estudio del high energy como fenémeno social.

Antonio Ramirez es egresado de la licenciatura en Sociologia de la misma institucion. Es el fundador de la disquera independiente Esquilo Records. Es
un entusiasta promotor de las expresiones musicales y culturales mexicanas.

Itzel Sainz es profesora-investigadora de Disefio de la Comunicacion Grafica en la UAM; doctora en Diseio y Visualizacion de la Informacién. Se ha
especializado en el andlisis del discurso visual y en el cruce de los estudios culturales con el disefio y la tecnologia.
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Departamento de Investigacion y Conocimiento del Disefio Grupo de Investigacion Disefio e Interaccién Tecnolégica

AVANCES DE LA INVESTIGACION EN 2018-2019 Y
PRODUCTOS DE LA INVESTIGACION GENERADOS

N-476 LA TECNOLOGIA COMO DISCURSO Y COMO

HERRAMIENTA PARA EL DISENO

Deteccion y analisis de un ejemplo mexicano representativo de la
tecnologia como discurso visual.

Productos generados:

Libro Racrufi: arte de alta energia
DISENO GRAFICO; DISCURSO VISUAL; TECNOLOGIA
Raul Cruz Figueroa, “Racrufi’, inicid sus labores como ilustrador para la
grafica popular del movimiento high energy en México en la década de
los afios 80. Desde entonces para aca, ha explorado el arte fantastico y
la ciencia ficcion, integrando en su discurso visual elementos
APORTACIONES AL CAMPO DEL tecnoldgicos y referentes tanto de la historia como de la geografia
DISENO mexicanas.
El libro sera una coedicion internacional entre la UAM Azcapotzalco y la
editorial Milenio, de Lleida, Cataluina, en Espafa.

RESUMEN Y OBJETIVOS SUMMARY AND OBJECTIVES
La tecnologia, pensada en sus inicios como
una disciplina ajena al disefio, se ha
incorporado a la misma. Aqui se busca
comprender cOmo Su USO y Su avance se
han integrado tanto a su ejercicio como a
los mensajes visuales que se producen.

Technology, thought of in its beginnings as
a discipline foreign to design, has been
incorporated into it. Here, we seek to
understand how its use and progress have
been integrated both to its exercise and to
the visual messages that are produced.

Gracias a este proyecto, y a los avances
hasta el momento, se conocera y difundira
de qué manera el uso y avance de las
tecnologias han incidido en el ejercicio
cotidiano de la disciplina del diseno y las
artes visuales.

Ademas, se mostrara como la tecnologia
ha permeado, inclusive, en el mismo
discurso del mensaje, especialmente desde
la cultura mexicana.

Objetivo

En este nivel del proyecto, se enfatiza el
objetivo de analizar como la tecnologia ha
permeado a la cultura visual mexicana.

Objective

At this level of the project, the emphasis is
to analyze how technology has permeated
iInto Mexican visual culture.

SANTA ADELA, CRUZ (2011). MEDIDAS: 100 X 90 CM. TECNICA: ACRILICO SOBRE
TELA. FUENTE: COLECCION RACRUFI. LOS REFERENTES HISTORICOS DE ESTA
OBRA APUNTAN A LA REVOLUCION MEXICANA, AUNQUE TAMBIEN HAY OTROS
HACIA FIGURAS RELIGIOSAS Y TRAZOS MEXICAS EN EL FONDO.

LAY EXCIELLAY MAD DeEdXACADAY DeEL

MUNDO DISCO EN | \{55
MEXiCO.. .. .. SA

VINCULACION CON LA SOCIEDAD/ O
RELACION CON PROBLEMATICAS DE PRIORIDAD NACIONAL

Se contribuird a comprender la cultura material y visual de México y
su aportacion a la internacional, dando relevancia a la misma e
incidiendo en contextos sociales mas amplios.

Racrufi surgié como un exponente de la grafica sonidera
mexicana; en ese sentido, con esta investigacion se revalora este
aspecto de la historia del disefio nacional. En su posterior evolucion
como artista plastico, €l ha incursionado en la fantasia y la ciencia
ficcion, un campo muy poco explorado en el pais. Como exponente
de estos géneros, Racrufi ha recibido reconocimiento internacional,
aungue su trabajo nunca antes habia sido analizado a la
profundidad a la que se esta haciendo ahora.

En el libro se le estudia “desde el punto de vista de las ciencias
sociales, en tanto la trayectoria del creador surge dentro de un
fendmeno colectivo y cultural particular; a través de las voces
directas del artista y de Jaime Ruelas, como personajes especificos
clave, a los que muchos seguidores del high energy han querido
conocer desde hace décadas; también mediante el abordaje de los
aspectos graficos y artisticos, donde se retoman y profundizan
algunas ideas expresadas ya por Raul Cruz Figueroa y se plantean
otras nuevas; Yy, obligadamente, una variada panoramica visual
donde se aprecia su evolucion”.
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COAUTOR DEL LIBRO ILUSTRACION ENCARGADA POR EL LS FORASTERO, CRUZ (VERSION 1993).

MEDIDAS: 51 X 38 CM. TECNICA: ESTILOGRAFO SOBRE CARTULINA
ILUSTRACION. FUENTE: COLECCION LS FORASTERO. ES MUESTRA DEL
TRABAJO INICIAL DEL ARTISTA, CUANDO EXPERIMENTABA CON LA
TECNOLOGIA Y AUN NO DESARROLLABA SU CONCEPTO MEXICANISTA.

BOCETO DEL PERSONAJE PRINCIPAL DE LA OBRA REY MAYA, CRUZ (2009).
MEDIDAS: 28 X 21,5 CM. TECNICA: DIBUJO A LAPIZ. FUENTE: COLECCION
RACRUFI. LA INTEGRACION DE LA TECNOLOGIA 'Y LA CULTURA MEXICANA
ES EVIDENTE.
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Ecosistema natural
Tres elementos principales:

* Los organismos o factores
Dioticos;

* Lasrelaciones entre los
organismos;

* El medio fisico o factores
abioticos.

Ecosistemas tecnologicos

de aprendizaje
(Garcia-Holgado & Garcia-Penalvo, 2017: 668).

Ecosistema tecnoldgico

» El software y las personas
» Los flujos de informacion

» Los elementos que permiten el
funcionamiento (hardware,
conexion de red, etc.).
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Alumnos
con roles diversos

* Las TIC pasan de
contenedores o vehiculos de
informacion, a ser “socios
intelectuales”

* Proporcionan un valor
agregado en la edificacion
intelectual, ayudando a
organizar, restructurary
representar lo que se sabe

Curadores
de imagen
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EXPECTATIVA - REALIDAD

Casa abierta al tiempo




REALIDAD

Derivado de las condiciones atmosféricas adversas
que privan en el Valle de México, la UAM determind la
suspension de actividades académicas y laborales
para manana, 16 de mayo, en la Rectoria General, las
cinco unidades universitarias y los centros de Difusion
Cultural y de Desarrollo Infantil. Con esta medida, la
Institucion busca preservar la salud de sus alumnos,
profesores y trabajadores administrativos.

En aras de la continuidad del trabajo de investigacion,
se insta a dar continuidad a aquellos que puedan ser
desarrollados a distancia.

Casa abierta al tiempo
Dr. Eduardo Penalosa Castro
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General

Material de apoyo

] 19-1 Carta tematica. Cultura de la imagen
19-1 POSTHUELGA-Calendario Cultura de la Imagen
Textos para consulta y antologia. Introductorios y sugeridos por ltzel Sainz para TODOS los temas
Archivos para usar con InDesign

Coémo armar una lista de referencias estilo APA
"/ Uso de citas en un documento
Desarrollo
RESUMEN: Equipos, roles, temas y fechas de entrega
rabajaran en la identidad cultural a traves
TODOS.Espacio de entrega-Ensayos en WORD. Una noche antes de su exposicion
" |4 peErsandl
TODOS Espacio de entrega-CAPITULO Antologfa en INDESIGN. Dos dias después de su exposicion LAY T Mot | -,
* La de un familiar adicional, guien tenga mayor edad (abuelos, bisa
TODOS.Espacio de entrega-ENSAYO en InDESIGN. Dos dias después de su exposicion : : :
nes publicas (no fotografias personales) que rey senten cada una de las celdas de |a sigulente tabla
TODOS.Entrega de lecturas académicas sugeridas por los equipos. Una noche antes de su exposicion
nfancia adolescencia actua

Foro para avisos y dudas.
Liga a muro grupal en Facebook: Disefio y Comunicacion Vil (19-)
Liga a perfil en Instagram

Liga a perfil en Spotify

©
-
afd
I=
>
O
-
=

L4 .
B 19.| Resefia preliminar de subtemas

28 de enero - 3 de febrero

Semana 2

* 29-ene-19. Exposicidn de Tema 1. ;Qué es cultura? Conceptualizacion y proceso

Termina entrega del ejercicio "ldentidades personales a través de la imagen". Limite: 23:00 05 ]
ila Fantasia de Disney.

ncia/macional: una plana de periddico de la matanza de

+ 31-ene-19. Exposicion de Tema 2A. La imagen: modos de andlisis
Como excepcion, estos dos equipos podran entregar su ensayo (en Word e InD) hasta la semana 3. clasglobal: las sond | ndo llegaron a Marte
Actividades extras

+ 29-ene. Conferencia Jaime Ruelas: ilustrando el high energy. Libreria, 15:00 a 16:00.
» 30-ene. Conferencia Racrufi: trayectorias en la ilustracion high energy y las artes plasticas. Librerfa, 15:00
a 16:00.

'@ |nyvitaciones a FlLo 2019
[
B T1.EXTRA.Lectura sugerida: UNESCO (1982) Conferencia Mundial sobre las Politicas Culturales

T2A.EXTRA.Lectura sugerida: Sainz Gonzalez, M. I. (2005) La retérica de la imagen en el dlbum
ilustrado
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USUARIO

Cultura de lalmagen
(Csovmoe ) ()

PLAYLISTS PUOBLICAS

LISTA

CDMX

Miisica con mucha identidad cultural

Creada por Cultura de la Imagen - 20 canciones, 1hr 22 min

@ ©
v

GENERAL SEGUIDORES (7)

Perfiles en redes sociales

Q Filtrar
TiTULO ARTISTA =
< Mis Sentimientos Los Angeles Azules, ... 2019-06-04
< Nunca Es Suficiente Los Angeles Azules, ... 2019-06-04
LOS INFLUENCERS La misica através de los MK Ultra POP ) 17 Aiios - En Vivo Concierto Sinfénico Cum... Los Angeles Azules, ... 2019-06-04

MUEVEN EL MUNDO
0 SEGUIDORES

Videojuego
0 SEGUIDORES

afios 0 SEGUIDORES
0 SEGUIDORES

Soundtracks peliculas

8 SEGUIDORES

0 SEGUIDORES 0 SEGUIDORES

LISTA

Canciones religiosas

Creada por Cultura de la Imagen - 8 canciones, 31 min

L JOXO
0

Q. Filtrar
TiTULO ARTISTA =
Q@  La Guadalupana Fuego Nuevo 2019-06-05
@  El Pescador Fuego Nuevo 2019-06-05
@  Milagro de Amor Jaire Juventud Misio... 2019-06-05
@  Anageles de Dios Fueao Nuevo 2019-06-05
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Como la tecnologia

se ha convertido

en discurso visual,
especialmente en México.
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Ultraman (Tsuburaya, 1966)

Apollo 11, Cruz (c. 1971-1973)



Zdzistaw Beksinski Chris Moore



Cultura mexica

Cultura maya

Cultura olmeca

Cultura zapoteca
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PATINERAMA FﬂST l

Av. Contral y Rio de los Remedios ARAGON Sab. 9 Jul. spm
NRLLA. 2007
POSTERS y gafetes orimerss 500 personas.  STERED 103

Jaime Ruelas (1983)

Jaime Ruelas (1985)




Trazo de Personaje 2, Cruz (2017)

Toédorov (1981)

LO FANTASTICO

Titubeo entre natural y sobrenatural

Construccion y significado,
rechazo de interpretacion univoca

Eleccion entre varios modos (y niveles) de lectura



LO MARAVILLOSO...

-..hiperbodlico
Sobrenatural por tener mayores dimensiones.
-.exotico

El perceptor desconoce donde se desarrollan los
hechos: se presenta lo sobrenatural como familiar.

instrumental
Adelantos técnicos irrealizables en la
época, pero posibles.

-..cientifico (ciencia ficcion)

Lo sobrenatural se explica a partir de leyes que
la ciencia contemporanea no reconoce.

Con premisas irracionales, los hechos se
encadenan de manera logica.

siente La arrogante elegancia

el pooeroso capBallero

electronico

\i"'* i
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Publicidad de mano para el LS Montesquieu, Cruz (1983)



Original en blanco y negro para el LS Forastero, Cruz (c. 1985)

La Explosion Disco de México
Regresa a Cugjimaipa

SAB. 15 NOV zem
Centro Social de Barrio

AV. VERACRUZ N°12 Con su disc jockey SENEN

CUAJIMALPA: (centra). y el show DAMIAN'S

ENTRANDO POR REFORMA O COSTITUYENTES OBSEOUIO DE POSTERS

CIENCIA FICCION

Proyeccion sobre el espacio,
el tiempo y las cosas

Relaciones inconscientes con el mito

Romar (2008)
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Original a color por encargo del LS Forastero, Cruz (1993)

' LOS GRANDES EQUIFOS DE LUZ ¥ SONIDO DE MEXICO
" AJA CONQUISTA DEL MUNDO DISCO ...
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El hierro forjado valdra mas si ha perdido sus
riquezas rutilantes. Con ello ganara

dureza de sustancia invencible.

Los colores tienen de pronto una energia.
Significan energias humanas.

Bachelard, 1991

Rito, Cruz (2013)
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Gracias

& Itzel Sainz
‘ o QUFI misg@azc.uam.mx

*’
ARTE DE ALTA ENERGIA

Juan Rogelio Ramirez Paredes
Antonio Ramirez Pérez
[tzel Sainz Gonzalez

Raul Cruz Figueroa

MCasa abierta al tiempo

Universidad Auténoma Metropolitana
Azcapotzalco
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