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07 de octubre de 2022  

  

  

Dictamen que presenta la Comisión encargada de analizar el Anteproyecto de 
presupuesto para el año 2023, de la División de Ciencias y Artes para el Diseño del 
Cuadragésimo Cuarto Consejo Divisional.  
  

  

Antecedentes  

  

El Cuadragésimo Octavo Consejo Divisional en la Sesión 633 ordinaria, celebrada el día 

7 de abril de 2022, integró la Comisión encargada de analizar el Anteproyecto de 

presupuesto para el año 2023 de la División de Ciencias y Artes para el Diseño, con los 

siguientes integrantes: Dr. Luis Jorge Soto Walls, Jefe del Departamento de Evaluación 

del Diseño en el Tiempo; Mtra. Sandra Luz Molina Mata, Jefa del Departamento de 

Investigación y Conocimiento; Mtro. Luis Yoshiaki Ando Ashijara, Jefe del Departamento 

del Medio Ambiente; Dr. Edwing Antonio Almeida Calderón, Jefe del Departamento de 

Procesos y Técnicas de Realización; Mtro. Gabriel de la Cruz Flores Zamora y una 

vacante del alumnado.  

 

Como asesores fueron nombrados: Dra. Carolina Sue Andrade Díaz, Coordinadora 

Divisional de Planeación y Evaluación; y Mtro. Juan Antonio Rodríguez Hernández, 

Coordinador de Planeación. 

 

En la Sesión 636 ordinaria, celebrada el 19 de mayo de 2022, se designó al Alumno DI. 

David Alejandro Montero Huerta, representante del alumnado de Posgrados en Diseño 

para completar la Comisión. 

  

La fecha límite que el Consejo Divisional estableció para la entrega del Dictamen fue el 

31 de octubre de 2022.  

  

La Comisión se reunió en 2 ocasiones.  

  

  

Método de trabajo  

  

1. En la primera reunión se instaló la Comisión.  
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2. En la segunda reunión se presentaron los criterios y plan de acciones para el

ejercicio presupuestal 2023.

Asimismo, el Mtro. Salvador Ulises Islas Barajas, Director de la División y

Presidente del Consejo Divisional, presentó los techos financieros y expuso

la distribución del Presupuesto para la Dirección, la Secretaría Académica y

las instancias de apoyo, así mismo presentó las recomendaciones para el

ejercicio presupuestal 2023 tendientes a hacer un uso racional de los

recursos disponibles en el marco de las circunstancias actuales a nivel

nacional y global.

También las Jefaturas Departamentales expusieron la distribución del

Presupuesto y los criterios de asignación para los diferentes proyectos

presupuestales.

Con base en la información referida, las Jefaturas Departamentales y la

Dirección de la División integraron una propuesta de distribución

presupuestal, misma que fue presentada y argumentada ante los integrantes

de la Comisión y que se sintetiza en la siguiente tabla:

Entidad Total Prioridad 1 Total Prioridad 2 Total Prioridad 3 

Dirección y 

Secretaría 

Académica 

$11,112,891 $2,223,262 $1,959,192 

Departamento de 

Evaluación del 

Diseño en el 

Tiempo  

$1,447,854 $1,076,568 

Departamento de 

Investigación y  

Conocimiento del 

Diseño  

$1,316,231 

Departamento del 

Medio Ambiente  $1,488,327 $150,000 

Departamento de 

Procesos y 

Técnicas de 

Realización  

$1,490,632 

Total División $16,855,935 $2,223,262 $3,185,760 
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Partidas protegidas Prioridad 1 

Servicio de telefonía convencional $743,665 

Mantenimiento de infraestructura física $600,490 

Libros y revistas $545,900 

Patentes, derechos de autor, regalías y otros 

(Servicio de Software) 

$984,456 

Colaboración para eventos (Unidad de Género 

y Diversidad) 

$50,000 

Total $2,924,511 

Finalmente, se elaboró el presente Dictamen. 

Consideraciones 

I. En esta propuesta se distribuyó el presupuesto de manera consensuada con

base en las necesidades de cada Departamento, atendiendo las demandas

de la División.

II. El techo financiero asignado a la División de Ciencias y Artes para el Diseño

2023 no es el mismo al del año 2022, a continuación se detallan los cambios

teniendo como referencia el anteproyecto 2022:

● El incremento nominal en prioridad 1 y en prioridad 2 es de 6.96%

● El incremento nominal en prioridad 1 es de 7.10%, incluye partidas

protegidas.

● El incremento nominal en prioridad 1 sin incluir partidas protegidas es

de 4.74%

● El incremento nominal en prioridad 2 es de 5.91%

● El incremento nominal en partidas protegidas es de 19.98%

● La inflación acumulada al mes de septiembre de 2022, de acuerdo al

Banco de México es de 8.70%

● De acuerdo a la carpeta de apoyo del Proceso de Planeación

Presupuestación y Evaluación 2023, se tomó como referencia el tipo

de cambio mxn-usd en $25.00

● Los Departamentos de la División tuvieron un incremento en prioridad

1 de 6.96%, la Dirección y Secretaria Académica de 3.23%

● Para el anteproyecto 2023 se presupuestó en prioridad 1, prioridad 2

(solo la Dirección), y en prioridad 3 las necesidades de la División.
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III. La División recibirá en prioridad 2 la cantidad de $2,223,262 que se utilizará 

para la implementación de la nueva licenciatura y el nuevo posgrado, así 

como impulsar proyectos de mejoramiento de habitabilidad y accesibilidad 

de la División. Este presupuesto quedará cargado en el proyecto 

presupuestal de la Dirección. 

  

IV. La Dirección en colaboración con los Departamentos, fomentará a través de 

una convocatoria Divisional, la investigación interdepartamental sobre 

temáticas cuya aportación incida en los Objetivos de Desarrollo Sostenible 

para 2030, así como problemas nacionales. 

 

V. La Dirección, Secretaría Académica y los Departamentos, incluirán en el 

sistema en prioridad 3 los recursos económicos que consideren necesarios 

adicionales a su presupuesto asignado para llevar a cabo sus funciones 

sustantivas. 

 

VI. Los proyectos presupuestales deberán estar vinculados a los programas y 

proyectos de investigación vigentes de las áreas y grupos de investigación, 

aprobados ante el Consejo Divisional. 

 

VII. La Dirección, Secretaría Académica y los Departamentos, han destinado 

recursos para realizar acciones en conjunto que permitan el desarrollo de 

una División con inclusión, equidad, desarrollo humano, la cultura de la paz 

y con perspectiva de género. 

 

  

VIII.   Se requiere que la Secretaria de Unidad, establezca criterios para dar mayor 

claridad en el uso y la administración de los recursos aportados por las 

Divisiones, para el mejoramiento de las instalaciones e infraestructura en 

todos los espacios de la Unidad, con base en lo pactado en el anteproyecto 

de presupuesto del año 2022. 

 

IX.    Por todo lo anterior, se estima que se requiere de un monto presupuestal 

mayor para cubrir adecuadamente las responsabilidades institucionales, en 

especial de infraestructura y mantenimiento de los espacios de la División. 

 

  

Recomendaciones para la formulación del Anteproyecto presupuestal 2023 

a) Impulsar la participación y difusión del trabajo del personal académico para la 

presentación de trabajos de investigación en revistas especializadas o indexadas. 

b) Derivado del PEER, PROTEMM, así como de un período de transición de 

reconfiguración del modelo educativo en la UAM, es recomendable fomentar el 
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desarrollo de nuevas habilidades como: cultura de la diversidad, perspectiva de 

género, el respeto, la cultura de la paz, inclusión, entre otros, a través de fomentar 

la sensibilización y capacitación para toda la Comunidad CyAD, así como mejorar 

la comunicación de las acciones que se desarrollen en conjunto que fomenten un 

sentido de bienestar en la División. 

c) Realizar acciones para la procuración de fondos externos, por ejemplo: PRODEP, 

ERASMUS, CONACYT, SRE, entre otros; con el objetivo de obtener mayores 

recursos presupuestales para la realización de las funciones sustantivas. 

d) Restringir el gasto relacionado con la compra de bebidas azucaradas, galletas, 

aguas embotelladas, artículos desechables y el consumo de alimentos para 

reuniones, salvo en aquellos casos en que estas excedan 4 horas de duración. 

e) Limitar al mínimo indispensable los gastos de honorarios y tiempo extraordinario. 

f) Que la División y los Departamentos promuevan proyectos colaborativos de 

investigación, equidad de género y diversidad; así como fomentar una cultura 

relacionada con la Protección Civil, para garantizar su continuidad y evitar se 

desestimen por razones presupuestales. 

g) Que la División en su conjunto fomente la adopción de hábitos y prácticas de 

consumo sustentables. 

i) Sólo se realizará registro en el sistema SIIUAM de programas y proyectos de 

investigación vigentes. 

Con base en los antecedentes, el método de trabajo, las consideraciones y las 

recomendaciones antes mencionadas, la Comisión emite el siguiente:  

  

 

Dictamen  

  

  

Único:  Tomando en cuenta las previsiones realizadas por las diferentes 

entidades en prioridades 1, 2 y 3, se recomienda al H. Consejo 

Divisional, aprobar el Anteproyecto de Presupuesto de la División de 

Ciencias y Artes para el Diseño para el 2023, incluyendo las anteriores 

recomendaciones y turnarlo al H. Consejo Académico de la Unidad.  

  

  

Los miembros que estuvieron presentes en la reunión de la Comisión se 

manifestaron a favor del dictamen: Dr. Luis Jorge Soto Walls, Mtra. Sandra Luz 

Molina Mata, Mtro. Luis Yoshiaki Ando Ashijara, Dr. Edwing Antonio Almeida 

Calderón, Mtro. Gabriel de la Cruz Flores Zamora, el Alumno DI. David Alejandro 
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Montero Huerta. Como asesores: Dra. Carolina Sue Andrade Díaz y Mtro. Juan 

Antonio Rodríguez Hernández. 

    

  

  

Atentamente  

Casa abierta al tiempo  

  

  

  

  

Mtra. Areli García González        

Coordinadora de la Comisión   

  





 

Nombre del proyecto presupuestal Objetivo genera Objetivos específicos Antecedentes Justificación Alineamiento a PDI

Operación de la Dirección de CyAD

Proporcionar apoyo administrativo oportuno y eficaz a
las diferentes instancias de la División mediante los
procesos de gestión desarrollados por la Dirección de
CyAD

1. Asegurar que todos los servicios y trámites
administrativos y servicios que se generen en la División
de CyAD se realicen con eficiencia. 2. Atender a los
usuarios en un tiempo adecuado a sus necesidades.

Para el anteproyecto presupuestal de 2018 fue necesario
separar la operación de la Dirección y de la Secretaria
Académica CyAD para optimizar el tiempo de respuesta
a las solicitudes de los responsables de los Laboratorios
y Talleres que están bajo resguardo de la Dirección de
CyAD. Durante el año 2020 derivado de la emetrgencia sanitaria 
por el virus SARS COV2, se han presentado una serie de 
necesidades y replanteamientos que deteminan una nueva 
planeación prespuestal para responder a situaciones de 
emergencia, incertidumbre, garantizando el desarrollo de las 
fuciones sustantivas y el cumplimiento del objeto de la 
universidad.

La planeación, presupuestación y evaluación estará
apegada a los objetivos estratégico Institucionales y
Divisionales, mismos que serán evaluados de manera
periodica. La transparencia en el

Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al
crecimiento de la Universidad y al aprovechamiento
eficiente y responsable de los recursos que sea ágil y
confiable. A4.22 Gastos de gestión.

Secretaria Académica CyAD

Atender de manera más eficaz las solicitudes de los
responsables de los Laboratorios y Talleres que están
bajo resguardo de la Dirección de CyAD.

1. Desarrollar labores de gestión de talleres de docencia
 2. Satisfacer los requerimientos de insumos de los mismos.

Desde la formulación del anteproyecto presupuestal de 2018 fue 
necesario separar la operación de la Dirección y de la Secretaria 
Académica CyAD para optimizar el tiempo de respuesta a las 
solicitudes de los responsables de los Laboratorios y Talleres que 
están bajo resguardo de la Dirección de CyAD. Durante el año 
2020 derivado de la emetrgencia sanitaria por el virus SARS 
COV2, se han presentado una serie de necesidades y 
replanteamientos que deteminan una nueva planeación 
prespuestal para responder a situaciones de emergencia, 
incertidumbre, garantizando el desarrollo de las fuciones 
sustantivas y el cumplimiento del objeto de la universidad.

Las actividades de las Coordinaciones académicas de
taller de docencia contemplan el diagnóstico
permanente del equipamiento del taller, la elaboración
de planes de mantenimiento y de renovación de equipo,
el desarrollo de procedimientos de uso y seguridad de
los espacios y la gestión cotidiana de los insumos para
los cursos asignados en los talleres. Este proyecto
presupuestal surge de la unificación de los proyectos
particulares con los que se ha venido operando, con la
finalidad de hacer más eficiencte el ejercicio de los
recursos.

Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al
crecimiento de la Universidad y al aprovechamiento
eficiente y responsable de los recursos que sea ágil y
confiable. A4.22 Gastos de gestión.

Coordinaciones Divisionales

Coadyuvar con el cumplimientode las funciones de docencia e 
investigación, así como difusión y preservación de la cultura.

a) Desarrollar las funciones de las Coordinaciones
divisionales de 1. Docencia, 2. Tronco General de
Asignaturas, 3. Investigación, 4. Planeación y
Evaluación, 5. Servicio Social, 6. Difusión, 7. Tutorías y
Movilidad y 8. Tecnologías del
Aprendizaje Conocimiento y Comunicación 

Anteriormente se formulaba un proyecto presupuestal
por cada coordinación divisional, generando ineficacia
en la aplicación del gasto. Con la consolidación de este
proyecto se busca erradicar ineficiencias en el ejercicio
presupuestal. Se ha incluido la publicación de la revista
divisional una vez al año, a cargo de la Coordinación de
Difusión.

Las Coordinaciones Divisionales llevan a cabo una
función de apoyo fundamental para la adecuada gestión
divisional, brindando diversos servicios al personal
académico y a los alumnos de las tres licenciaturas.

Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al
crecimiento de la Universidad y al aprovechamiento
eficiente y responsable de los recursos institucionales.
A.4.35 Posicionamiento de la UAM en el contexto
nacional e internacional.

Apoyo a proyectos académicos vinculados a funciones sustantivas

Coadyuvar en el desarrollo de actividades de  proyectos 
académicos vinculadas a funciones sustantivas

1. Promover el desarrollo de la investigación con
impacto social. 2. Fomentar líneas estratégicas de
investigación divisional. 3. Apoyar la publicación de
proyectos editoriales de la División.

A lo largo de los años se ha gestando a nivel divisional diversos 
proyectos académicos de investigación con impacto social. 
También se ha hecho presente la necesidad de desarrollar líneas d
investigación que permitan el trabajo colectivo entre los profesores 
de diferentes departamentos.

Existen proyectos de investigación, que requieren recursos 
adicionales a los originalmente asignados, la Dirección puede 
contribuir en la medida de lo posibile, no obstante es importante 
que estás iniciativas busquen recursos externos de la Unidad.

Preservar, promover, difundir y rescatar las manifestacioes 
culturales y académicas. C3.19 Difusión de las artes y divulgación 
científica y tecnológica.

Coordinación de Posgrado

Impulsar un Plan de Desarrollo del Posgrado para alcanzar niveles 
de excelencia, y garantizar su operación

1. Promover el desarrollo de las funciones sustantivas de la DivisiónConsolidar los Posgrados de la División de Ciencias y Artes para el 
Diseño.

Los Posgrados de la División generarán acciones para impulsar la 
investigación, formar recursos humanos e investigaciones que 
generen una reflexión en diseño y atención a los problemas 
nacionales y a los Objetivos del Desarrollo Sostenible.

Preservar, promover, difundir y rescatar las manifestacioes 
culturales y académicas. Formar profesionaales y ciudadanos de 
buena calidad, con liderazgo, compromiso, prinicipios éticos y 
capacidad de cambio en el contexto social y profesional.

Proyecto de inversión y aditamentos de talleres y Dirección de CyAD

Actualizar los equipos en las coordinaciones, laboratorios y talleres 
a cargo de la división para asegurar una formación de calidad a los 
alumnos y condiciones de seguridad para todos los usuarios del 
equipamiento.

1.Atender las necesidades de equipamiento de las coordinaciones,  
laboratorios y talleres. 2. Implementar nuevos espacios de 
aprendizaje.

Se mantiene este proyecto para la adquisición oportuna de bienes 
de inversión, en función del análisis de necesidades previamente 
realizado por los Coordinadores académicos de taller de docencia.

La inversión en el equipo de talleres y laboratorios de docencia 
asegura circunstancias adecuadas para llevar a cabo el proceso de 
enseñanza-aprendizaje, así como mejorar las condiciones de 
seguridad de alumnos, técnicos y personal docente

Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al crecimiento 
de la Universidad y al aprovechamiento eficiente y responsable de 
los recursos institucionales.
A.4.27 Crecimiento en equipamiento.

Remuneraciones y prestaciones Oficinas Generales

Disponer los recursos necesarios para el pago de honorarios y 
horas extra generadas durante el año

Atender las solicitudes de servicio en oficinas generales y talleres y 
laboratorios de docencia.

Este proyecto presupuestal se ha generado con base en los 
requerimientos por cubrir plazas administrativas y de 
compensación,  cuyas resoluciones se encuentran impugnadas o n
han sido autorizadas por la Secretaria UAM y que son necesarias 
para su operación

Este proyecto se requiere para atender de manera oportuna y 
eficiente las solicitudes de servicio en diferentes instancias de la 
División.

Recursos Humanos A.4.29 Recursos humanos. 

Coordinación de Arquitectura

Atender de manera oportuna las necesidades de mejoramiento de 
la actividad académica de las licenciatura de Arquitectura.

1. Desarrollo adecuado de las actividades propias de cada  
Coordinación de Estudios (Arquitectura). 2. Actualización 
académica del personal docente. 3 Desarrollo académico integral 
de los alumnos y profesores. 4.  Actualización de académicos en el 
tema de uso de las TIC´s aplicadas a la docencia. 5. Organización 
de Expo-CyAD.

Las Coordinaciones de Estudios de Licenciatura han coadyuvado 
con la Dirección de la División de CyAD en la organización de 
actividades para el diseño y revisión de Planes y Programas de 
Estudio (PPE), la atención de las necesidades de la docencia, el 
apoyo a las UEA, la procuración de la continuidad y la calidad del 
proceso educativo en su conjunto.

Este presupuesto se requiere para el correcto funcionamiento de 
las Coordinaciones de Estudios, con la finalidad de implementar el 
proceso de adecuación de PPE, y dar continuidad a la atención de 
las necesidades de los profesores y alumnos en su desempeño 
académico. Este proyecto surge de la consolidación de los 
proyectos específicos con los que se anteriormente se operaba, 
con la finalidad de hacer más eficiente el ejercicio de los recursos.

Formar profesionales y ciudadanos de uena calidad, con liderazgo, 
compromiso, prinicipios éticos y capacidad de cambio en el 
contexto social y profesional.D1.1  Eficiencia terminal de 
licenciatura.

Coordinación de Diseño de la Comunicación Gráfica

Atender de manera oportuna las necesidades de mejoramiento de 
la actividad académica de las licenciaturas de Diseño de la 
Comunicación Gráfica.

 1. Desarrollo adecuado de las actividades propias de cada  
Coordinación de Estudios (Diseño de la Comunicación Gráfica). 2. 
Actualización académica del personal docente. 3  Desarrollo 
académico integral de los alumnos y profesores. 4.  Actualización 
de académicos en el tema de uso de las TIC´s aplicadas a la 
docencia. 5.  Organización de Expo-CyAD.

Las Coordinaciones de Estudios de Licenciatura han coadyuvado 
con la Dirección de la División de CyAD en la organización de 
actividades para el diseño y revisión de Planes y Programas de 
Estudio (PPE), la atención de las necesidades de la docencia, el 
apoyo a las UEA, la procuración de la continuidad y la calidad del 
proceso educativo en su conjunto.

Este presupuesto se requiere para el correcto funcionamiento de 
las Coordinaciones de Estudios, con la finalidad de implementar el 
proceso de adecuación de PPE, y dar continuidad a la atención de 
las necesidades de los profesores y alumnos en su desempeño 
académico. Este proyecto surge de la consolidación de los 
proyectos específicos con los que se anteriormente se operaba, 
con la finalidad de hacer más eficiente el ejercicio de los recursos.

Formar profesionales y ciudadanos de uena calidad, con liderazgo, 
compromiso, prinicipios éticos y capacidad de cambio en el 
contexto social y profesional.D1.1  Eficiencia terminal de 
licenciatura.

Coordinación de Diseño Industrial

Atender de manera oportuna las necesidades de mejoramiento de 
la actividad académica de las licenciaturas de Diseño Industrial.

1. Desarrollo adecuado de las actividades propias de cada  
Coordinación de Estudios (Diseño Industrial). 2. Actualización 
académica del personal docente. 3 Desarrollo académico integral 
de los alumnos y profesores. 4.  Actualización de académicos en el 
tema de uso de las TIC´s aplicadas a la docencia. 5. Organización 
de Expo-CyAD. 6. Acreditación Internacional de Plan de Estudios

Las Coordinaciones de Estudios de Licenciatura han coadyuvado 
con la Dirección de la División de CyAD en la organización de 
actividades para el diseño y revisión de Planes y Programas de 
Estudio (PPE), la atención de las necesidades de la docencia, el 
apoyo a las UEA, la procuración de la continuidad y la calidad del 
proceso educativo en su conjunto.

Este presupuesto se requiere para el correcto funcionamiento de 
las Coordinaciones de Estudios, con la finalidad de implementar el 
proceso de adecuación de PPE, y dar continuidad a la atención de 
las necesidades de los profesores y alumnos en su desempeño 
académico. Este proyecto surge de la consolidación de los 
proyectos específicos con los que se anteriormente se operaba, 
con la finalidad de hacer más eficiente el ejercicio de los recursos.

Formar profesionales y ciudadanos de uena calidad, con liderazgo, 
compromiso, prinicipios éticos y capacidad de cambio en el 
contexto social y profesional.D1.1  Eficiencia terminal de 
licenciatura.

Coordinación Diseño de Proyectos Sustentables

Implementar y atender de manera oportuna las necesidades de 
mejoramiento de la actividad académica de la Licenciatura de 
Diseño de Proyectos Sustentables

1. Desarrollo adecuado de las actividades propias de cada  
Coordinación de Estudios (Diseño de Proyectos Sustentables). 2. 
Actualización académica del personal docente. 3 Desarrollo 
académico integral de los alumnos y profesores. 4.  Actualización 
de académicos en el tema de uso de las TIC´s aplicadas a la 
docencia. 5. Organización de Expo-CyAD. 6. Acreditación 
Internacional de Plan de Estudios

Las Coordinaciones de Estudios de Licenciatura han coadyuvado 
con la Dirección de la División de CyAD en la organización de 
actividades para el diseño y revisión de Planes y Programas de 
Estudio (PPE), la atención de las necesidades de la docencia, el 
apoyo a las UEA, la procuración de la continuidad y la calidad del 
proceso educativo en su conjunto.

Este presupuesto se requiere para el correcto funcionamiento de 
las Coordinaciones de Estudios, con la finalidad de implementar el 
proceso de adecuación de PPE, y dar continuidad a la atención de 
las necesidades de los profesores y alumnos en su desempeño 
académico. Este proyecto surge de la consolidación de los 
proyectos específicos con los que se anteriormente se operaba, 
con la finalidad de hacer más eficiente el ejercicio de los recursos.

Formar profesionales y ciudadanos de uena calidad, con liderazgo, 
compromiso, prinicipios éticos y capacidad de cambio en el 
contexto social y profesional.D1.1  Eficiencia terminal de 
licenciatura.

Programa  Editorial Divisional

Fortalecer la visibilidad de las actividades de docencia e 
investigación de la División de CyAD,  mediante la generación de 
publicaciones digitales y electrónicas,  que contribuyan a alcanzar 
las metas planeadas en las Políticas Operativas de Preservación y 
Difusión de la Cultura.

1. Diseñar una mejor estrategia de comunicación que nos permita 
aprovechar los diferentes medios digitales con los que cuenta la 
Universidad y la División. 2. Contribuir publicación de revistas 
indexadas

En el año 2010, el proyecto de la Coordinación Editorial derivó de 
la creación del Consejo Editorial de la División, sin embargo, para 
2019 y con la creación de la Coordinación Divisional de 
Publicaciones, se encargará de llevar a cabo las publicaciones de la
Dirección, así como transparentar el uso de los recursos.

Este proyecto presupuestal surge para transparentar y eficientar los 
recursos asignados a las publicaciones de la División.

Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al crecimiento 
de la Universidad y al aprovechamiento eficiente y responsable de 
los recursos institucionales.
A.4.22. Gastos en gestión

Mantenimiento de talleres y laboratorios de docencia

Procurar el buen funcionamiento de los equipos en los laboratorios 
y talleres de docencia que atienden a las licenciaturas de Diseño de 
la Comunicación Gráfica, Diseño Industrial y Arquitectura.

1. Mantener en óptimas condiciones el equipamiento de los talleres 
de Diseño de la Comunicación Gráfica, diseño Industrial y 
Arquitectura 2. Asegurar condiciones de seguridad para todos los 
usuarios de los talleres y laboratorios de docencia de la División.

La operación eficiente y cotidiana de los talleres requiere el 
mantenimiento preventivo y correctivo constante. Se han realizado 
ajustes en el presupuesto asignado al mantenimiento para 
garantizar su atención oportuna y evitar el pago de servicios 
innecesarios en cuanto a mantenimiento preventivo.

El mantenimiento en el equipo de talleres asegura circunstancias 
adecuadas para llevar a cabo el proceso de enseñanza-
aprendizaje, así como mejorar las condiciones de seguridad de 
alumnos y personal docente. Se presupuestan recursos suficientes 
para atender tanto las necesidades mantenimiento preventivo
como correctivo.

Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al crecimiento 
de la Universidad y al aprovechamiento eficiente y responsable de 
los recursos institucionales. A4.28 Mantenimiento.

Coordinación de Vinculación y Prácticas Profesionales

Coadyuvar con el cumplimientode las funciones de docencia e 
investigación, así como difusión y preservación de la cultura.

1. Contribuir con la profesionalización de los estudiantes en su 
formación académica. 2.Fomentar la colaboración entre la 
División con organizaciones y la sociedad para atender 
problemáticas actuales

En el año 2018, el proyecto de la Coordinación de Prácticas 
Profesionales derivó de la creación de los Lineamientos 
Divisionales Prácticas Profesionales, con la creación de la 
Coordinación Divisional de Vinculación y Práticas Profesionales , 
se encargará de implementar y vincular a los estudiantes para 
fortalecer sus competencias.

La práctica profesional en la UAM-A, es una actividad formativa 
que vincula al alumno a un ejercicio académico profesional, con el 
propósito de poner en práctica los conocimientos adquiridos. 
Durante esta actividad el alumno desarrolla y fortalece 
competencias, habilidades y actitudes que propician su vinculación 
con el ejercicio profesional.

Formar profesionales con liderazgo, compromiso, prinicipios éticos 
y capacidad de cambio en el contexto social y profesional.D1.1 
Eficiencia terminal de licenciatura. 

Ingresos propios de la Dirección de CyAD

Fomentar la procuración de fondos externos para la operación de 
proyectos especiales, así como transparentar su uso.

Fomentar la procuración de fondos externos para la operación de 
proyectos especiales, así como transparentar su uso.

Este proyecto presupuesta se generó en el 2018 y se seguirá en 
operación para transparentar el uso de recursos

Es necesario la procuración de fondos externos para la operación 
de proyectos especiales, así como transparentar su uso.

Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al crecimiento 
de la Universidad y al aprovechamiento eficiente y responsable de 
los recursos institucionales.
A.4.22. Gastos en gestión

Proyecto para impulsar acciones con perspectiva de igualdad de género 
en CyAD

Diseñar, fomentar y promover acciones  transversales  para 
erradicar la violencia por razones de género, la disminución y 
erradicación de la brecha en las oportunidades de desarrollo 
académico

Promover el diseño e implementación de programas, proyectos y 
acciones institucionales para la incorporación de la perspectiva de 
género en el quehacer Universitario.

La UAM como institución pública comprometida con la formación 
integral de sus profesionales y con la atención de los problemas 
nacionales en materia de género, ha estimado contar con una 
Oficina dentro de la Unidad Azcapotzalco que funcione como 
primer contacto y acompañamiento a las víctimas de violencia de

Generar una transformación cultural transversal en la vida de 
nuestra comunidad y de la División, en materia de igualdad de 
género e inclusión

Impulsar acciones que contribuyan a la equidad e inclusión social 
para el Desarrollo Humano. A4.22 Gastos de gestión. 

Partidas protegidas

Adquisición de libros, revistas y bases de datos (Partida protegida)

Atender de manera oportuna las solicitudes de los académicos de 
la Divisón, formuladas a través de los departamentos, para la 
adquisición de acervo bibliográfico y hemerográfico, así como de 
bases de datos que fortalezcan la docencia, la investigación y la 
preservación y difusión de la cultura

1. Utilizar el presupuesto para la compra de publicaciones de 
cualquier formato o medio de producción y usando cualquier tipo de
soporte material o electrónico como son: libros, revistas y bases de
datos.
2. Asegurar la actualización de las bibliografías de los planes y

La adquisición de publicaciones por parte de la División de CYAD 
se realiza desde hace varios años, con la participación de los 
coordinadores de estudio y posgrado, así como de los Jefes de 
Departamento. y la Dirección, quienes recaban y gestionan las 
solicitudes de acervos bibliográficos, hemerográficos y de bases 

Se requiere un proyecto específico de adquisición de material para 
la biblioteca, con la finalidad de tener control presupuestal de lo 
ejercido y una atención oportuna a los requerimientos de este tipo a 
lo largo del año.

Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al crecimiento 
de la Universidad y al aprovechamiento eficiente y responsable de 
los recursos institucionales. A4.27 Crecimiento en equipo

Servicio telefónico, redes e internet (Partida protegida)

Asegurar la comunicación vía telefónica durante todo un año, redes 
e internet.

Desarrollar un control del uso eficiente de los recursos 
presupuestales en el concepto de telefonía, redes de cómputo e 
internet.

Este proyecto se ha realizado con la aplicación de criterios que 
permitan un uso controlado y eficiente de los servicios de 
comunicación telefónica como es la restricción de llamadas a 
telefonía celular y la actualización de equipos; así como el impulso 
de las redes y el internet con el apoyo de la Secretaría de Unidad

Debido a la intensidad de los procesos de flujo de información entre
las diferentes instancias divisionales y con el resto de instancias 
universitarias y externas, se requiere asegurar la operación 
permanente del servicio telefónico y de internet.

Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al crecimiento 
de la Universidad y al aprovechamiento eficiente y responsable de 
los recursos institucionales.
A.4.22. Gastos en gestión

Infraestructura CyAD

Atender los diferentes proyectos de infraestructura de la División 1. Adecuación de espacios para prevención de contigencias. 2. 
Creación de nuevos espacios para impulsar nuevas formas de 
aprendizaje. 3. Adecuar espacios para brindar condiciones optimas 
de higiene y seguridad.

Los trabajos de remodelación en los espacios divisionales 
realizados durante los últimos 10 años permitieron habilitar aulas, 
laboratorios de cómputo, laboratorios de investigación, salas para 
eventos acdémicos y la Sala del consejo divisional. En el proceso 
de rehabilitación de espacios están pendientes de realizarse la

En materia de protección civil es importante disponer de mejores 
condiciones de infraestructura que proporcionen mayor seguridad a 
la comunidad, adicionalmente, los cambios en la educación del S. 
XXI los invitan a disponer de nuevos espacios de aprendizaje.

Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al crecimiento 
de la Universidad y al aprovechamiento eficiente y responsable de 
los recursos institucionales. A4.28 Mantenimiento.

Unidad de Género y Diversidad Sexual (UGEDIS) Asegurar el funcionamiento de la oficina de la UAM A, Unidad de 
Género y Diversidad

Promover el diseño e implementación de programas, proyectos y 
acciones institucionales para la incorporación de la perspectiva de 
género en el quehacer Universitario.

La UAM como institución pública comprometida con la formación 
integral de sus profesionales y con la atención de los problemas 
nacionales en materia de género, ha estimado contar con una 
Oficina dentro de la Unidad Azcapotzalco que funcione como 
primer contacto y acompañamiento a las víctimas de violencia de

Generar una transformación cultural transversal en la vida de 
nuestra comunidad y de la División, en materia de igualdad de 
género e inclusión

Impulsar acciones que contribuyan a la equidad e inclusión social 
para el Desarrollo Humano. A4.22 Gastos de gestión. 
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PROYECTO UNIDAD 
DE GÉNERO Y 
DIVERSIDAD

PROYECTO PARA IMPULSAR 
ACCIONES CON 

PERSPECTIVA DE IGUALDAD 
DE GÉNERO EN CYAD

COORDINACIÓN 
DISEÑO DE 

PROYECTOS 
SUSTENTABLES

Ingresos propios de la 
Dirección de CyAD

No de Partida Nombre de la partida PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 2 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 2 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 2 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 2 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1
1210101 Honorarios asimilables a salarios 

pagados por nomina 440,000.00$        440,000.00$                   
1330101 Tiempo Extraordinario 635,000.00$        635,000.00$                   
2110101 Papelería y Artículos de Oficina 50,000.00$         47,758.00$         35,000.00         5,000.00$         5,000.00$         12,000.00$       14,480.00$         11,000.00$       59,800.00$             3,000.00$                   5,000.00$                   20,000.00$                 268,038.00$                   
2120101 Materiales y útiles de impresión, 

reproducción y encuadernación -$                               
2130101 Publicación estadística y geográfica -$                               
2140101 Materiales y útiles para el procesamiento 

en equipos y bienes informáticos -$                               
2150202 Bienes Intangibles Suscripciones -$                               
2150203 Libros adquiridos 545,900.00$   545,900.00$                   
2150206 Material audio-videográfico (películas, 

audios fotografías videos) en diferentes -$                               
2150208 Software no especializado -$                               
2160101 Material de limpieza 100,000.00$        100,000.00$                   
2170101 Material didáctico 226,193.25$        1,142,542.00$    82,400.00$         100,000.00$        287,453.00       36,525.75$    105,167.00$        2,000.00$           209,219.47$        849,510.00$        200,000.00$        1,000,000.00$ 70,000.00$                 20,000.00$                 45,000.00$                 5,000.00$                   4,381,010.47$                
2210201 Comedores, cafeterías y kioscos -$                               
2210301 Productos alimenticios para personal 

realiza labores en campo o de supervisión 80,000.00         3,000.00$           83,000.00$                     
2210401 Productos alimenticios para el personal 

en las instalaciones 50,000.00$         67,200.00$         1,500.00$         1,000.00$         10,000.00$       10,000.00$                 5,000.00$                   144,700.00$                   
2230101 Utensilios para el servicio de alimentación -$                               
2380101 Libros Impresos -$                               
2380103 Artículos Promocionales -$                               
2380104 Papelería -$                               
2440101 Madera y productos de madera -$                               
2450101 Vidrio y productos de vidrio -$                               
2460101 Material eléctrico y electrónico 30,000.00         450,000.00$        480,000.00$                   
2480101 Materiales complementarios -$                               
2490101 Otros materiales y artículos de 

construcción y reparación 20,000.00         360,000.00$        
2540101 Materiales, accesorios y suministros 

médicos -$                               
2550101 Materiales, accesorios y suministros de 

laboratorio -$                               
2560101 Fibras sintéticas, hules, plásticos y 

derivados -$                               
2610301 Combustibles, lubricantes y aditivos 30,000.00$         30,000.00$                     
2710101 Ropa de trabajo -$                               
2720101 Protección civil 2,000.00           
2740101 Productos Textiles -$                               
2910101 Herramientas Menores 50,000.00         50,000.00$                     
2920101 Refacciones y Accesorios Menores de 

edificios 2,000.00           2,000.00$                       
2930101 Refacciones y Acc. menores de 

mobiliario equipo de administración 100,000.00       100,000.00$                   
2940101 Refacciones y Accesorios para equipo de 

cómputo 9,000.00$               9,000.00$                       
2960101 Refacciones y Accesorios Menores de 

Equipo de transporte -$                               
2980101 Refacciones y accesorios menores de

maquinaria y otros equipos 30,000.00         17,600.52$             47,600.52$                     
3120101 Servicio de gas 30,000.00         30,000.00$                     
3140101 Servicio telefónico convencional 743,665.00$        743,665.00$                   
3150101 Servicio de telefonía celular -$                               
3160201 Servicios de telecomunicaciones -$                               
3160301 Servicios de Internet -$                               
3180101 Servicio postal 10,000.00$         10,000.00$                     
3190201 Contratación de otros servicios -$                               
3230101 Arrendamiento de Equipo y Bienes

Informaticos 36,000.00           80,000.00$       116,000.00$                   
3230201 Arrendamiento de mobiliario 72,000.00$         72,000.00$                     
3270101 Patentes, derechos de autor, regalías y 

otros 83,750.00$         128,928.00$        70,580.00$       7,500.00$         7,000.00$         15,000.00$       984,456.00$        1,297,214.00$                
3310101 Serv. Profesionales Personas Físicas 

asesoria a convenios tratados o -$                               
3310105 Servicios de personas físicas con 

actividad empresarial -$                               
3330101 Serv. Prof. Personas Físicas desarrollo 

de aplicaciones informaticas -$                               
3330201 Serv. Prof. Personas Físicas servicios 

estadisticos y geograficos 219,600.00$        219,600.00$                   
3330302 Servicios Profesionales Personas 

Morales para servicios relacionados con -$                               
3340101 Serv. Prof. Personas Físicas para 

servicios de capacitacion -$                               
3340102 Serv. Prof. Personas Morales para 

servicios de capacitacion 170,000.00$        155,000.00$        102,080.00$     $27,500.00 30,000.00$       30,000.00$    5,000.00$           519,580.00$                   
3360101 Serv. Prof.Personas Físicas para 

servicios de traducciones -$                               
3360201 Otros servicios comerciales 25,000.00$         21,120.00$         100,000.00$        5,000.00           3,000.00$         15,000.00$    12,600.00$         181,720.00$                   
3360401 Impresión y elaboración de material 

informativo derivado de la operación y 441,000.00$     275,000.00$  716,000.00$                   
3360601 Servicios de Digitalización -$                               
3390101 Subcontratación de Servicios 

Profesionales con Terceros Personas -$                               
3390390 Organización de eventos -$                               
3470101 Fletes y maniobras 10,000.00         10,000.00$                     
3510101 Mantenimiento de Infraestructura Física 600,490.00$        600,490.00$                   
3520101 Mantenimiento y conservación de

mobiliario y equipo de administración -$                               
3530101 Mantenimiento y conservación de bienes

informáticos 27,500.00$       5,000.00$           32,500.00$                     
3530102 Renovación de licencias de software 20,000.00$         1,500.00$           21,500.00$                     
3530104 Mantenimiento a la Infraestructura de 

Seguridad de la Informacion -$                               
3530105 Mantenimiento a Equipo Audiovisual 320,000.00$        100,000.00$     420,000.00$                   
3540101 Instalación, reparación y mantenimiento

de equipo e instrumental médico y de -$                               
3550101 Servicios de Mantenimiento de 

Transporte 20,000.00$         20,000.00$                     
3570101 Mantenimiento y conservación de

maquinaria y equipo 266,262.83$        72,000.00$         184,446.69$     522,709.52$                   
3610101 Difusión de mensajes sobre programas y 

actividades institucionales -$                               
3710401 Pasajes aéreos nacionales 6,000.00$           6,000.00$      12,000.00$                     
3710601 Pasaje aéreos internacionales 25,000.00$         25,000.00$                     
3720401 Pasajes terrestres nacionales -$                               
3720402 Peajes -$                               
3720601 Pasajes terrestres internacionales -$                               
3750401 Viáticos en Territorio Nacional 15,000.00$         6,000.00$      21,000.00$                     
3760201 Viáticos en el extranjero 20,000.00$         20,000.00$                     
3790101 Gastos para operativos en trabajos de 

campo -$                               
3790102 Gastos de transportación para alumnos e 

invitados 50,000.00$         50,000.00$       7,500.00$                   107,500.00$                   
3790103 Gastos de alimentación y hospedaje para 

alumnos e invitados 50,000.00$         16,000.00$       7,500.00$                   73,500.00$                     
3820101 Gastos de orden social y cultural 64,000.00$         64,000.00$                     
3830101 Colaboración para Eventos 385,622.00$        62,000.00$         296,450.00$        10,000.00$       75,000.00$    $50,000.00 15,000.00$                 894,072.00$                   
3920201 Otros impuestos y derechos 7,000.00$           7,000.00$                       
4410301 Premios, recompensas, pensiones de 

gracia y pension recreativa estudianti -$                               
5110101 Mobiliario 24,360.00$             24,360.00$                     
5130101 Bienes artísticos y culturales -$                               
5150101 Equipo de cómputo y de tecnologías de 

la información 411,756.27$           338,720.00$           750,476.27$                   
5150102 Infraestructura de Comunicación de Voz y

Datos -$                               
5190101 Equipo de administración -$                               
5190102 Otros Equipos -$                               
5210101 Equipos y aparatos audiovisuales -$                               
5210102 Equipo de Videoconferencia y Unidad

Multipunto -$                               
5620101 Maquinaria y equipo industrial -$                               
5630101 Maquinaria y equipo de construccion -$                               
5650101 Equipos y aparatos de comunicación y 

telecomunicaciones 38,412.20$             38,412.20$                     
5670101 Herramientas y maquinas herramienta 26,796.00$             26,796.00$                     
5690201 Otros bienes muebles -$                               
5910101 Software -$                               

-$                               
SUMA 1,502,165.25$     1,162,542.00$    657,406.00$        -$              496,450.00$        -$                 681,453.00$     36,525.75$    177,660.00$     -$                138,000.00$     -$              60,000.00$       132,000.00$  545,900.00$   -$              971,262.83$        522,000.00$        284,446.69$     241,747.00$        2,000.00$           557,000.00$     275,000.00$  1,728,121.00$     -$                 587,724.99$           338,720.00$           209,219.47$        1,450,000.00$     200,000.00$        1,000,000.00$ 1,075,000.00$     -$                           50,000.00$                 113,000.00$               20,000.00$                 50,000.00$                 30,000.00$                 -$                           14,913,343.98$               

Prioridad 1 Prioridad 2 Prioridad 3
Operación 6,367,606.24$     2,223,262.00$    1,939,191.91$     
Protegidas 3,774,021.93$     
Mantenimiento 971,262.83$        

Suma 11,112,891.00$   1,939,191.91$     

DISPONIBLE 8,188,380.00$     
PROTEGIDAS 2,924,511.00$     

11,112,891.00$   

Asignado 2023 Prioridad 1 Prioridad 3 Prioridad 3
Disponible 8,188,380.00       2,223,262.00      1,939,191.91       
Protegidas 2,924,511.00       -                     -                     

11,112,891.00$   2,223,262.00      1,939,191.91       
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Av. San Pablo 180 Col. Reynosa Tamaulipas, Delegación Azcapotzalco, 02200 Cd. De MéxicoTel. 53 18 9000 

Ciudad de México a 5 de octubre de 2022

Mtro. Salvador Ulises Islas Barajas
Director de la División de Ciencias y Artes para el Diseño 
Presidente del Consejo Divisional de CYAD 
Presente 

Por este conducto, me permito enviarle el Anteproyecto de Presupuesto 2023 del 
Departamento de Evaluación del Diseño en el Tiempo, conforme al techo presupuestal 
asignado para gastos de operación en la prioridad 1 y el presupuesto correspondiente a la 
prioridad 3.  

Se anexan la tabla de objetivos, antecedentes, justificación y metas de los 
proyectos presupuestales del Departamento de Evaluación y las sábanas correspondientes a la 
asignación de recursos por proyecto presupuestal y partidas, tanto para la prioridad 1, como la 
prioridad 3. 

Agradeciéndole de antemano la atención que se sirva prestar a la presente, aprovecho 
para enviarle un cordial saludo. 

A T E N T A M E N T E  
“Casa abierta al tiempo” 

Dr. Luis Jorge Soto Walls 
Jefe del Departamento de Evaluación del 
Diseño en el Tiempo 

ccp. Dra. Carolina Sue Andrade Díaz, Coordinadora Divisional de Planeación



ANTE PROYECTO: PRIODIDAD 1

GESTION ACADEMICA, 
ADMINISTRATIVA Y 

CULTURAL

Proyecto de Capacitación 
en Competencias 

Académicas, Artísticas y 
Cullturales

INVERSION 
DEPARTAMENTAL

MANTENIMIENTO 
DEPARTAMENTAL

PUBLICACIONES 
DEPARTAMENTALES

Nombre de la partida Área de Arquitectura y 
Urbanismo Internacional

Morfogénesis y 
Trasformaciones 

Urbanas (P-025)            
                             

Hábitat Sustentable III. 
Procesos y modelos de 

formación y transformación 
del espacio metropolitanos 
en Latinoamérica (N-414)

Contexto urbano y 
Diseño   (P-026)            
   Evaluación de soluciones 

de diseño urbano, en 
ciudades latinoamericanas, 

europeas y asiáticas (N-
453)  Hacia una pedagogía 
del lugar. El espacio publico 
urbano como escenario de 

enseñanza y aprendizaje (N-
435)  Migraciones 
mexicanas y las 

trasformaciones en la 
imagen urbana en ciudades 

norteamericanas (N-386)

Tendencias del 
Urbanismo 

Internacional (P-49)      
        Transformaciones 
urbanas en los neuvos 

paradigmas de la ciudad 
contemporánea (N-485)  

Teoría y praxis en el 
urbanismo contemporáneo 

(N-491)

Semiótica del Diseño

Semiótica de la 
Comunicación Gráfica (P- ).  

“¡Texcatlipoca madre de Xa Mex 
Bond. El origen ancestral del agente  

 secreto James Bond 007 es 
mesoamericano” (N-448).        

“Nuevas tendencias y propuestas de 
la semiótica de la imagen”  (N-495).   
  “La expansión de la imagen en la 

era de las redes sociales”(N-496).      
           “La composición visual en el 

aprendizaje virtual (e-learning)”,
(N-498).                                        "La 
imagen discidente en escenarios de 

conflictividad a nivel nacional y 
global desde las últimas décadas 

hasta el presente"(N-539).          

 “Pandemia y desamor. Ecos de la 
imagen, la violencia intrafamiliar en 
el confinamiento”, (N-559)               
“Alternancia síncrona/asíncrona de 

recursos pedagógico-didácticos, 
como clave de la futura aula virtual, 
mixta de diseño. Un enmarcamiento 

teórico-metodológico de la 
enseñanza del diseño en el contexto 

de la transición PEER – 
PROTEMM”. (N-577)

Área de Historia del 
Diseño

Arquitectura y 
entorno (P-006)    

Programa de Investigación P-
043. Diseño, comunicación 

gráfica, arte visual y fotografía

Diseño, comunicación 
gráfica, arte visual y 

fotografía (P-043)                      
                                    Proyecto de 
investigación Diseño y arte vitral 
de México y el mundo  (N-503).  

Antecedentes de la comunicación 
gráfica para el desarrollo inclusivo. 
Adultos mayores con discapacidad 
en Azcapotzalco (N-508). Historia, 

arte, diseño y docencia en las 
pandemias (N-521). Una nueva 

historia del diseño gráfico (N-536). 
1919 a un siglo en el arte, la 
historia y el diseño (N-543)

Área de Estudios 
Urbanos

Historia Urbana P-001. 
(1) N-455 “La transformación 

de la ciudad porfiriana: 
cartografía y arquitectura". 

Proyecto de investigación     (2) 
N-535 "Las primeras calles de 
la Ciudad de México" Proyecto 
de investigación     (3) N-507 

“Ciudades, pueblos y 
Patrimonio Mundial en la ruta 
del Tren Maya según fuentes 

Históricas”

  Identidad Urbana P-
007. (1) N-509 “Producción del 

espacio urbano en disputa. 
Análisis de políticas, actores y 

formas que configuran la cultura 
urbana de la Ciudad de México 

(1997-2020)”

Grupo de 
Comunidad 
Sustentable       

Programa de 
Investigación P-044

 N-510  Diseño Colaboratvivo: un diseño 
oportuno para la inter y 

multidisciplinariedad, la socialización, la 
inclusión, la interacción y la solución a 

problemáticas sociales                                
N-430 Las formas en que se percibe la 

sustentabilidad a partir de los referentes 
culturales dentro de la comunidad de 

Diseño de la UAM Azcapotzalco         

Grupo Educación del 
Diseño

Programa de investigación 
“Proceso de enseñanza-aprendizaje 

competentes e innovadores del 
diseño" P-075

N-511 Recursos Didácticos para la 
enseñanza del diseñoa partir de la 

utilización de herramientas 
innovadoras apoyadas en la 

gamificación, el diseño de interfaz y la 
educación situada                                 
  N-537 Construcción de Respuestas 

Didácticas para la Enseñanza del 
Diseño en Escenarios Inciertos

 N-578 Recursos educativos 
didácticos para el aprendizaje 

significativo del diseño señalético y de 
wayfinding enmarcados en el diseño 

de experiencias.               N-579 
MANOS MÁGICAS: Un estudio 
acerca del aprendizaje de las 

artesanías mexicanas desde la 
transdisciplinariedad.    N-581 

Competencias de un Diseñador de 
Proyectos Sustentables

PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1

1210101 Honorarios asimilables a salarios pagados por 
1330101 Tiempo Extraordinario 80,000.00$                            80,000.00$              

2110101 Papelería y Artículos de Oficina 500.00$                                
2,092.00$                          

12,000.00$                 3,000.00$              11,000.00$                            
11,196.00$                            3,000.00$                             

42,788.00$              

2120101
Materiales y útiles de impresión, reproducción y 

encuadernación 1,000.00$                             1,000.00$                
2130101 Publicación estadística y geográfica
2140101

Materiales y útiles para el procesamiento en 
equipos y bienes informáticos 4,000.00$                              

4,000.00$                
2150202 Bienes Intangibles Suscripciones 5,000.00$                   5,000.00$                
2150203 Libros adquiridos

2150206
Material audio-videográfico (películas, audios, 
fotografías, videos), en diferentes formatos y 

tamaños.
2150208 Software no especializado
2160101 Material de limpieza 6,000.00$                              6,000.00$                
2170101 Material didáctico 2,000.00$                              5,000.00$                             7,000.00$                
2210201 Comedores, cafeterías y kioscos 1,500.00$                          2,000.00$                   3,500.00$                
2210301

Productos alimenticios para personal realiza 
labores en campo o de supervisión 1,500.00$                             1,500.00$                

2210401
Productos alimenticios para el personal en las 

instalaciones 3,000.00$              3,000.00$                              
9,000.00$                              2,000.00$                             

17,000.00$              

2230101 Utensilios para el servicio de alimentación 10,000.00$                            10,000.00$              
2380101 Libros Impresos
2380103 Artículos Promocionales
2380104 Papelería
2440101 Madera y productos de madera
2450101 Vidrio y productos de vidrio
2460101 Material eléctrico y electrónico 3,000.00$                              3,000.00$                
2480101 Materiales complementarios
2540101 Materiales, accesorios y suministros médicos.
2550101 Materiales, accesorios y suministros de 
2560101 Fibras sintéticas, hules, plásticos y derivados
2610301 Combustibles, lubricantes y aditivos
2710101 Ropa de trabajo
2740101 Productos Textiles
2910101 Herramientas Menores
2920101 Refacciones y Accesorios Menores de edificios 1,000.00$                              1,000.00$                
2930101

Refacciones y Acc. menores de mobiliario, equipo 
de administración, educacional y recreativo 2,500.00$                              2,500.00$                

2940101
Refacciones y Accesorios para equipo de 

cómputo 2,500.00$                              
9,000.00$                              

11,500.00$              

2960101
Refacciones y Accesorios Menores de Equipo de 

transporte
3120101 Servicio de gas
3140101 Servicio telefónico convencional
3150101 Servicio de telefonía celular
3160201 Servicios de telecomunicaciones
3160301 Servicios de Internet
3180101 Servicio postal 500.00$                                1,000.00$                              1,500.00$                
3190201 Contratación de otros servicios
3230101 Arrendamiento de Equipo y Bienes Informaticos
3230201 Arrendamiento de mobiliario
3270101 Patentes, derechos de autor, regalías y otros 20,000.00$                          20,000.00$              
3310101 Serv. Profesionales Personas Físicas asesoria a 45,000.00$                           45,000.00$              
3310105 Servicios de personas físicas con actividad 20,000.00$                 20,000.00$              
3330101 Serv. Prof. Personas Físicas desarrollo de 25,000.00$                        7,000.00$                   32,000.00$              
3330201 Serv. Prof. Personas Físicas servicios 
3340101 Serv. Prof. Personas Físicas para servicios de 23,000.00$                            23,000.00$              
3340102 Serv. Prof. Personas Morales para servicios de 500.00$                                500.00$                   
3360101 Serv. Prof.Personas Físicas para servicios de 
3360201 Otros servicios comerciales

3360401
Impresión y elaboración de material informativo 

derivado de la operación y administración 70,000.00$                           45,000.00$                        40,000.00$                 26,000.00$                 10,000.00$            44,235.00$                            
15,000.00$                           100,000.00$                        

350,235.00$            

3360601 Servicios de Digitalización 20,000.00$                           40,000.00$                        32,000.00$                 42,528.00$                 3,000.00$                              15,000.00$                          152,528.00$            
3390101 Subcontratación de Servicios Profesionales con 
3390390 Organización de eventos
3470101 Fletes y maniobras
3510101 Mantenimiento de Infraestructura Física
3520101 Mantenimiento y conservación de mobiliario y 15,000.00$                            15,000.00$              
3530101 Mantenimiento y conservación de bienes 20,000.00$                            20,000.00$              
3530102 Mantenimiento a Software
3530104 Mantenimiento a la Infraestructura de Seguridad 
3530105 Mantenimiento a Equipo Audiovisual
3540101

Instalación, reparación y mantenimiento de 
equipo e instrumental médico y de laboratorio

3550101 Servicios de Mantenimiento de Transporte
3570101 Mantenimiento y conservación de maquinaria y 
3610101 Difusión de mensajes sobre programas y 2,000.00$                              2,000.00$                
3710401 Pasajes aéreos nacionales 5,000.00$                             10,000.00$                        4,000.00$                   10,000.00$                            29,000.00$              
3710601 Pasaje aéreos internacionales 5,000.00$                             8,000.00$                   15,000.00$                            15,000.00$                           43,000.00$              
3720401 Pasajes terrestres nacionales 10,000.00$            5,000.00$                              15,000.00$                            30,000.00$              
3720402 Peajes 235.00$                      10,000.00$            10,000.00$                            20,235.00$              
3720601 Pasajes terrestres internacionales
3750401 Viáticos en Territorio Nacional 3,000.00$                             6,500.00$                          3,000.00$                   40,000.00$            5,000.00$                              10,000.00$                            67,500.00$              
3760201 Viáticos en el extranjero 3,000.00$                             6,000.00$                   20,000.00$                            20,000.00$                           49,000.00$              
3790101 Gastos para operativos en trabajos de campo
3790102 Gastos de transportación para alumnos e 5,000.00$                             3,000.00$                              8,000.00$                
3790103 Gastos de alimentación y hospedaje para 5,000.00$                             5,000.00$                              10,000.00$              
3820101 Gastos de orden social y cultural 3,000.00$                             4,000.00$                   7,000.00$                
3830101 Colaboración para Eventos 2,000.00$                             3,000.00$                   9,568.00$              5,000.00$                              10,000.00$                            29,568.00$              
3920201 Otros impuestos y derechos
4410301 Premios, recompensas, pensiones de gracia y 
5110101 Mobiliario
5130101 Bienes artísticos y culturales
5150101 Equipo de cómputo y de tecnologías de la 70,000.00$                 20,000.00$                            120,000.00$                       210,000.00$            
5150102 Infraestructura de Comunicación de Voz y Datos
5190101 Equipo de administración
5190102 Otros Equipos
5210101 Equipos y aparatos audiovisuales 30,000.00$                 30,000.00$              
5230101 Cámaras fotográficas y de video 25,000.00$                        25,000.00$              
5650101 Equipos y aparatos de comunicación y 12,000.00$                 12,000.00$              
5670101 Herramientas y maquinas herramienta
5690201 Otros bienes muebles
5910101 Software

TOTAL 170,000.00$                         155,092.00$                      134,235.00$               192,528.00$               85,568.00$            134,235.00$                          226,196.00$                  60,000.00$                   120,000.00$               35,000.00$                    135,000.00$                1,447,854.00$ 

JEFATURA DEPARTAMENTAL

Grupo Educación del DiseñoÁrea Historia del Diseño

SUMA 
PRESUPUESTO

Grupo Comunidad SustentableÁrea de Arquitectura y Urbanismo Internacional Área de Estudios UrbanosÁrea Semiótica del Diseño

AREAS de INVESTIGACIÓN GRUPOS DE INVESTIGACIÓN



Sistema de Centralidades. 
Hacia un Desarrollo Urbano 
equilibrado con una vision 
integral del Territorio.

Evaluación de 
soluciones de 
diseño urbano, en 
ciudades 
latinoamericanas, 
europeas y 
asiáticas (N-453)

Hacia una 
pedagogía del 
lugar. El 
espacio 
publico 
urbano como 
escenario de 
enseñanza y 
aprendizaje (N-
435)

Migraciones 
mexicanas y 
las 
trasformacione
s en la imagen 
urbana en 
ciudades 
norteamericana
s (N-386

Trasformaci
ones 
urbanas en 
los nuevos 
paradigmas 
de la 
ciudad 
contemporá
nea (N-485)

Teoría y Praxis 
en el urbanismo 
contemporáneo 
(N-491)

Proyecto de investigación 
N-455. La transformación 
de la ciudad porfiriana: 
cartografía y arquitectura

Proyecto de 
Investigación N-506 
Ciudades, pueblos y 
Patrimonio Mundial en la 
ruta del Tren Maya según 
fuentes Históricas

Proyecto de 
Investigación N-535. 
Las primeras calles 
de la Ciudad de 
México

Proyecto de Investigación N. 509. 
Producción del espacio urbano en 
disputa. Análisis de políticas, actores y 
formas que configuran la
cultura urbana de la Ciudad de México 
(1997-2020).

“¡Texcatlipoca madre 
de Xa Mex Bond. El 
origen ancestral del 
agente  secreto James 
Bond 007 es 
mesoamericano”. 
Proyecto N-448 

“Nuevas 
tendencias y 
propuestas de 
la semiótica de 
la imagen” 
Proyecto N-495  

“La expansión 
de la imagen en 
la era de las 
redes sociales”
Proyecto N-496

“La 
composición 
 visual en el 
aprendizaje 
virtual (e-
learning)”,
Proyecto N-
498

"La imagen discidente en 
escenarios de conflictividad a 
nivel nacional y global desde 
las últimas décadas hasta el 
presente" Proyecto  N-539

 “Pandemia y desamor. 
Ecos de la imagen, la 
violencia intrafamiliar en el 
confinamiento”,
Proyecto N-559  

"Alternancia 
síncrona/asíncrona de 
recursos pedagógico-
didácticos, como clave de la 
futura aula virtual, mixta de 
diseño. Un enmarcamiento 
teórico-metodológico de la 
enseñanza del diseño en el 
contexto de la transición 
PEER – PROTEMM"
Proyecto N-577

Diseño y arte vitral de 
México y el mundo (N-503)

Antecedentes de la 
comunicación gráfica 
para el desarrollo 
inclusivo. Adultos 
mayores con 
discapacidad en 
Azcapotzalco (N- 508)

Historia, arte, diseño y 
docencia en las pandemias (N-
521)

Una nueva historia del 
diseño gráfico (N-536).

1919 a un siglo en el arte, la 
historia y el diseño (N-543)

Pisos de pasta 
mexicanos  (N-580)

Recursos Didácticos 
para la enseñanza 
del diseñoa partir de 
la utilización de 
herramientas 
innovadoras 
apoyadas en la 
gamificación, el 
diseño de interfaz y 
la educación situada 
(N-511)

Construcción de 
Respuestas Didácticas 
para la Enseñanza del 
Diseño en Escenarios 
Inciertos (N-537)

 Recursos Educativos 
Didácticos para el 
Aprendizaje 
Significativo del Diseño 
Señalético y de 
Wayfinding Enmarcado 
en el Diseño de 
Experiencias (N-578)

MANOS MÁGICAS: Un 
Estudio Acerca del 
Aprendizaje de las 
Artesanías Mexicanas 
desde la 
Transdisciplinariedad 
(N-579)

Competencias de un 
diseñador de proyectos 
sustentables (N-581)

Proyecto de investigación     
N-504 Comunicación Visual 
para el cambio de percepción 
acerca de los pobladores de 
Tlahulilpan, Hidalgo

Proyecto de investigación N-
510  Diseño Colaborativo: un 
diseño oportuno para la inter 
y multidisciplinariedad, la 
socialización, la inclusión, la 
interacción y la solución a 
problemáticas sociales 

04/05/2022 27/06/2017 18/01/2017 25/09/2015 14/01/2019 30/06/2019 18-P 20-I 21-P 20-O 22/03/2018 09/09/2019 09/09/2019 16/10/2019 31/05/2021 13/10/2021 04/05/2022 16/12/2019 22/11/2020 03/11/2020 30/03/2021 30/05/2021 03/02/2022 01/09/2020 01/05/2021 01/04/2022 01/07/2022 11/07/2022 04-nov.19 20/04/2020
15/05/2024 26/11/2020 26/12/2022 26/12/2021 26/12/2020 30/08/2023 23-I 24-I 23-I 24-I 30/10/2021 30/01/2022 30/06/2021 30/01/2022 31/05/2023 20/10/2023 04/05/2024 01/04/2023 12/03/2022 03/11/2022 15/12/2022 30/01/2023 02/02/2024 01/09/2022 30/04/2022 01/04/2024 30/06/2024 10/07/2024 04-nov-21 01/04/2022

15/05/2022 13/07/2018 09/07/2020 09/07/2020 05/12/2018 19/08/2021 13 de julio de 2018. Sesión 
550-9

21 de enero de 2020 
Sesión 574-5

11 de mayo de 2021 
Sesión 615-3 28 de febrero de 2020. Sesión 581-6 20/03/2018 09/09/2019 09/09/2019 16/10/2019 04/06/2021 13/10/2021 04/05/2022 10 de octubre de 2019 6 de febrero de 2020 10 de diciembre de 2020 7 de mayo de 2021 3 de junio de 2021 13 de julio de 2022 09/07/2020 07/05/2020 04/05/2022 19/05/2022 08/08/2022 Prorrogado 13 de marzo 2020

Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Conceptual Conceptual Conceptual Conceptual Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada

Urbanismo-Diseño Urbano Urbanismo-Diseño 
Urbano Urbanismo Arte y 

Urbanismo
Urbanismo 
sutentable Urbanismo  Historia Urbana Historia Urbana Historia Urbana Identidades Urbanas Semiótica del diseño

Semiótica del 
diseño

Semiótica del 
diseño

Semiótica del 
diseño Semiótica del Diseño Semiótica del diseño Semiótica del diseño Historia del Diseño Historia del Diseño Historia del Diseño Historia del Diseño Historia del Diseño Historia del Diseño

Educación del Diseño Educación del Diseño
Educación del Diseño Educación del Diseño Educación del Diseño Comunidad Sustentable Comunidad Sustentable

Inicio de investigación

Artículos varios que 
documentan las 
condiciones y 
caractersiticas de 
metropolis como 
Singapur y Tokio.

Edición del libro 
bilingüe  
“Aprendizaje 
Social en 
Espacio 
Públicos CDMX. 
Social Learning 
in public 
Spaces, México 
City”.

Compilación de 
información 
para la edición 
de un libro 
digital que 
documente las 
manifestaciones 
socioespaciales 
del espacio 
urbano ocupado 
por migrantes 
mexicanos en la 
ciudad de 
Chicago.

Seminario 
de 
Urbanismo 
Internacional. 
 Edición de 
memorias 
digitales. 

Plataforma  de 
investigación 
(Agenda Urbana), 
con definiciones y 
proyectos.http://w
ww.aaui.org.mx/ 

Cpítulo de libro: La 
modernización procelosa de 
la Ciudad de México en el 
Porfiriato: el fracaso del 

mercado de Loreto (2020), 
Luis Enrique Otero Carvajal 

(coordinador) Las 
infraestructuras en la 

configuración de la ciudad 
moderna. España y México, 

1900-1936, Madrid: Catarata. 
“Nomenclatura urbana en el 
Porfiriato: polémica sobre un 

proyecto dilatado” en Las 
ciudades observadas por sus 
contemporáneos. Servicios 

urbanos y obra pública, 
comp. María del Carmen 
Bernárdez y María Esther 

Sánchez Martínez, México: 
UAM-A, CyAD, 

Departamento de Evaluación, 
Área de Estudios Urbanos, 
ISBN: 978-607-28-1661-9, 
pp. 223-246. Artículo de 

revista: (2018) “El plano de la 
Ciudad de México de 1911: 

El proceso de modernización 
urbana por medio del rastro 
de Peralvillo” en Un año de

Acopio de información 
bibliográfica. Sigue en 

proceso.
En proceso. En proceso

Investigación teórica 
avanzada, investigación 
historiográfica en 
proceso de terminación 
y elaboración del libro 
de artista y publicación 
en proceso. Se ha 
iniciado el ciclo de 
conferencias 
performativas en 
distintos lugares

Primeros 
resultados de la 
investigación 
sobre las 
diferentes 
tendencias 
semiótica, 
conferencias y 
ponencias dadas

Primeros 
resultados en el 
análisis de las 
lecturas 
planteadas en el 
protocolo del 
proyecto.

Determinación 
 de 
conceptos y 
definiciones. 
Conferencias 
y ponencias

Se encuentra en la fase inicial, 
en la que se establecen vínculos 
con creadores y colectivos, 
artistas y activistas partícipes de 
la configuración, clasificación, 
análisis, crítica y promoción de 
imágenes disidentes y de 
protesta.

Producción de ponencias de 
avances de investigación y 
desarrollo de ensayos para 
publicación de artículos de 
investigación

Desarrollo de la investigación a 
través de ponencias 
presentadas en eventos 
especializados: Seminario 
Internacional de Semiótica, 
Seminario CyAD investiga, Foro 
de Docencia

Recopilación de información 
documental.
• Ubicación de la obra.
• Registro Fotográfico.
• Testimonios documentales.
• Colaboración en productos 
editoriales.
• Manipulación de imágenes.
• Ilustración por medio de 
vectores.
• Aporte en el diseño de 
material de divulgación.

Definición de 
metodología de 
investigación social. 
Pautas comunes, fases 
(Descriptiva, explicativa, 
propositiva)
• Estudio gerontológico 
comunitario
• Estudio de caso
Recopilación de 
información documental.
• Abordaje del tema de 
Adulto mayor y vida 
cotidiana, vejez y 
envejecimiento, 
discapacidad en México, 
Azcapotzalco. 
• Redacción en proceso 
para artículo de 
investigación para 
publicación interna 
(UAM) •Recopilación de 
referencias sobre 
investigaciones anteriores 

Ya se tienen los resúmenes de 
los artículos de investigación, así 
como la división de los capítulos 
que se cubrirán. También se 
tienen las presentaciones en 
Power Point de los diferentes 
artículos que se planea publicar y 
que se presentaron en el XII 
Coloquio de Historia y Diseño. Se 
elaboró una memoria fotográfica 
de las presentaciones del 
Coloquio.+G9:I9E14G9

Del proyecto ya se 
terminaron:
La escritura latina, las 
escrituras nacionales y la 
letra carolingia.
El diseño medieval y 
renacentista. La imprenta 
y los incunables europeos
Están en proceso:
Los orígenes del diseño 
gráfico y la ruta de la 
seda
La época de oro de la 
tipografía.
La revolución industrial y 
el comienzo de la cultura 
de masas.
El arte y el diseño

Ya se tienen los resúmenes de 
los artículos de investigación y 
los borradores de cada uno de 
los artículos. Ya se tienen las 
presentaciones en Power Point 
de los diferentes artículos que 
se planean publicar y que se 
presentaron en el XI Coloquio 
de Historia y Diseño. Ya se 
tiene la maqueta editorial del 
libro que se planea publicar.

Ya se tienen gran parte de 
la investigación 
documental y de la 
investigación de campo. 
También ya se inició el 
trabajo fotográfico de 
registo y la revisión de 
dicho registro.

Reportes de 
investigación, 
presentación de 
avances en eventos 
especializados y 
elaboración de 
artículos de 
investigación.

Recién inicia el proyecto 

Reportes de 
investigación, 
presentación de 
avances en eventos 
especializados y 
elaboración de artículos 
de investigación.

Obtención del grado de 
Doctor en Estudios 
Transdisciplinarios
Propuesta de un 
modelo de aprendizaje 
artesanal

Identificación de las 
competencias 
generales, 
transicionales y 
específicas que 
respondan al perfil 
aprobado de la 
Licenciatura en Diseño 
de Proyectos 
Sustentables

Recopilación de información 
por medio de la revisión de 
textos históricos, archivos 
fotográficos y la visita al 
museo de antropología de la 
Ciudad de México, zonas 
arqueológicas cercanas a la 
comunidad.                            
 Realización de propuestas 
de diseño gráfico.                    
       Observaciones y 
reflexión de la interacción de 
los productos de dieño con 
los pobladores.   
Observación de los 
beneficios de la interacción.    

Avances: Búsqueda de 
bibliografía, revisión de 
textos y material didáctico, 
revisión de referencias 
electrónicas. Revisión de 
estrategias de 
comunicación.Partcipación 
en el 2do. Seminario de 
diseño, sustentabilidad y 
vida cotidiana, con el tema: 
Diseño colaborativo un 
diseño oportuno para todos. 

El siglo XXI ha representado 
para las ciudades, un gran 
desafío en lo que se refiere a 
sistemas mas eficientes y 
sustentables de ordenación de 
las funciones urbanas. Desde 
finales del siglo pasado ya se 
vislumbraba una preocupación 
por los problemas de 
desequilibrios territoriales que 
presentaban las ciudades 
principalmente de los paises 
desarrollados. Al mismo tiempo 
el cómo generar políticas 
territoriales que minimicen estos 
desequilibrios, se convirtió en el 
tema de estudiosos del 
urbanismo.
Sistemas como la movilidad 
alternativa, el transporte masivo, 
espacios urbanos mas densos y 
autosuficientes que reducen los 
desplazamientos, la 
conectividad, el espacio público 
como elemento estructurante del 
espacio urbano y la 
implementación de un modelo 
policéntrico, fueron alternativas 
que surgieron, enmarcados 
todos en la necesidad de una 
ciudad mas humana accesible e

Desde la antigüedad 
las ciudades para ser 
elevadas a la 
categoría de 
ciudades planificadas 
requieren la 
organización de  los 
elementos:  área 
central, vivienda y 
comercio, 
equipamientos 
culturales y ocio, 
dando forma a una 
unidad urbana 
integrada. Sin 
embargo en el siglo 
XX se tendió a 
caracterizar las 
ciudad por una 
actividad 
preponderante. 
Diferenciación que 
está desapareciendo 
a favor de una visión 
más sincrética:  una 
ciudad donde 
producción, trabajo, 
ocio, las artes y el 
medio físico 
coexisten en distintos 
grados de armonía

Desde siempre 
han existido 
lugares y plazas 
centrales en las 
ciudades, en los 
cuales las 
personas hacen 
ciudad 
(socializan, 
tienen 
intercambio 
económico, 
cultural, 
afectivo), sin 
embargo, con 
las 
transformacione
s de la forma y 
la cultura 
urbana se fue 
modificando el 
espacio público, 
y por lo tanto, el 
carácter, uso y 
apropiación de 
las plazas. 

Las 
manifestaciones 
culturales de  
los migrantes 
mexicanos han 
contribuido a 
las 
trasformación 
del paisaje 
urbano de las 
ciudades 
norteamericanas
, por tanto se 
considera 
relevante 
documentar 
estas 
expresiones, 
que definen una 
condición 
morfológica de 
la ciudad 
norteamericans.

La  práctica 
del 
urbanismo y 
de la 
arquitectura 
sustentable, 
es una 
tendencia 
significativa 
en la 
trasformación 
 de las 
ciudades 
contemporán
eas.

Las nuevas ideas 
urbanísticas se 
instrumentan en 
políticas públicas 
y diversos 
proyectos que se 
insertan en la 
Nueva Agenda 
Urbana, la 
Agenda para el 
Desarrollo 
Sostenible 2030 y 
los (17) principios 
de Desarrollo 
Sostenible, las 
cuales reflejan la 
articulación de la 
planeación urbano 
regional  y el 
vínculo de 
distintas 
dinámicas que 
configuraran el 
territorio, entre 
ellos los procesos 
de evolución y 
transformación del 
espacio físico y 
los tipos de 
infraestructura 
urbana que se

La Ciudad de México tuvo 
una transformación urbana, 

arquitectónica y cultural 
notable durante el Porfiriato. 

La urbe creció territorial y 
demográficamente, la 

arquitectura adoptó los 
estilos ecléctico e 

historicista, se reglamentaron 
las actividades en el espacio 

público y se incorporaron 
nuevas formas de vida; al 

mismo tiempo hubo cambios 
con menos lustre pero igual 
de importantes como el de la 
nomenclatura urbana. Todos 

estos elementos, en 
conjunto, pusieron de 

manifiesto los ideales de 
modernización y 
cosmopolitismo 

decimonónico. La cartografía 
producida durante esta 
época es un testimonio 
gráfico de las ideas que 

guiaron las políticas urbanas 
puestas en marcha sobre la 
capital, de las tensiones e 

intereses entre los diferentes 
actores que incidían 

directamente sobre el

El proyecto surge de la idea 
de atender temas y 

problemas relevantes del 
país. El gobierno Federal 

lanzó en 2018 un 
megaproyecto denominado 
Tren Maya que se extiende 

en amplia zona de 
territorios en varios estados 
de la Península de yucatán. 

Académicos de la UAM 
asesorarán a expertos de 

FONATUR. La ruta 
empleará parte de una 
infrestructura histórica 

conocida como Ferrocarril 
del sureste sin uso 

actualmente y trazará 
nueva infrestructura. el 

conjunto de la Red 
atravesará varias ciudades 

y pueblos históricos así 
como varias de las 

ciudades y conjuntos 
arqueológicos pre-

hispánicos asentados en 
amplios territorios que 

fueron declarados 
Patrimonio de la Humanidad  

 por la UNESCO. 

Este proyecto es la 
continuación de una 

investigación de largo 
aliento que inicié a 

finales de la década 
de los 80

del siglo XX. De ahí 
resultaron el libro: 
Plaza y traza de la 
Ciudad de México 
publicado por la 

desaparecida editorial 
Tilde de la UAM y el 

capítulo de libro 
“Patrones de 

crecimiento” en La 
Ciudad de México, 

coordinado por Fausto 
Rodríguez. La Ciudad 
de México es un tema 
de investigación que 

aún tiene aspectos sin 
explorar, de manera 

particular el que tiene 
que ver con la 
fundación y la 

definición de la traza y 
todas las discusiones 

de carácter teórico 
que de ahí se derivan.

La reciente política urbana y sus instrumentos 
han estimulado un desarrollo urbano desigual 

distinto a todo lo operado durante
el siglo XX por sus capacidades 

conceptuales, normativas, materiales y 
financieras. La transformación de la estructura
morfológica de la Ciudad de México no solo 

es producto de esto, sino que es el 
componente que estimula la reproducción de
actores e identidades colectivas que entran 
en la disputa por la ciudad. Así, el fenómeno 

urbano de la capital del país se
entiende como la contradicción entre el 

desarrollo de derechos y la intensificación de 
la crisis socioambiental que materializa

la cultura urbana dominante en las últimas 
dos décadas.

Durante el año 2014 fui 
comisionado por el 
poeta, escritor y 
Secretario de Cultura 
Eduardo Vázquez Martín 
para diseñar y dirigir la 
ofrenda monumental del 
día de muertos en el 
zócalo de la Ciudad de 
México. El eje temático 
fue la literatura y los 
autores celebrados 
fueron Octavio Paz, 
Efraín Huerta y José 
Revueltas, entre otros. 
La ofrenda consistió en 
diseñar 24 cráneos 
monumentales, que 
además sirvieron como 
escenario en la 
filmación de la película 
Spectre de James Bond.

En el 
departamento de 
Evaluación del 
Diseño en el 
tiempo, 
específicamente 
en el Área de 
Semiótica se 
han realizado 
diversos 
proyectos que 
anteceden el 
trabajo 
propuesto. Los 
más 
significativos 
corresponden a 
las 
investigaciones , 
seminarios, 
publicaciones y 
actividades de 
difusión 
realizadas por el 
profesor Juan 
Manuel López 
Rodríguez quien 
fue un gran 
impulsor del 
estudio de la 
Semiótica para

Reflexiones en 
torno a la 
operatividad de 
los signos 
icónicos en el 
contexto de un 
mundo 
interconectado 
digitalmente. El 
proyecto se 
inscribe en el 
marco de las 
investigaciones 
en torno a la 
Semiótica de la 
Imagen que se 
han realizado en 
el Área de 
Semiótica del 
diseño.

En el 
Departamento 
 del Diseño 
en el Tiempo, 
específicamen
te e el Área 
de Semiótica, 
se han 
realizado 
diversos 
proyectos 
que 
anteceden el 
trabajo 
propuesto. 
Los más 
significativos 
corresponden 
a las 
investigacione
s sobre la 
interpretación 
de la imagen 
y los 
lenguajes 
conceptuales 
utilizados en 
la realización 
de mensajes 
visuales.

El presente proyecto tiene como 
antecedentes la publicación del 
libro “68-132 Revolución Visual. 
Análisis de la gráfica y acción 
pública en México”, coordinado 
por Verónica Arroyo Pedroza y 
Jorge Ortiz Leroux y editado en 
la División CyAD, Departamento 
de Evaluación del Diseño, en 
octubre de 2018; así como la 
publicación del artículo “La 
imagen disidente del 
#YoSoy132”, Jorge Ortiz Leroux, 
publicado en el proyecto  virtual 
“Imágenes y símbolos 
contestatarios México 1968, 50 
años de acontecimientos y 
testimonios”, coordinado por 
Arnulfo Aquino y Jorge Pérez 
Vega, México, 2019.
Asimismo, el proyecto se basa 
en dos proyectos muralísticos 
desarrollados por artistas y 
comunidades universitarias 
(Encuentros de Arte Público II y 
III - Invasión Gráfica) 
concretados en las instalaciones 
de CyAD, UAM, coordinados por 
Daniel Fajardo Montaño y Jorge 
Ortiz Leroux.

El fenómeno de la pandemia 
ocasionada por el SARCOV 
2 (COVID 19) ha derivado en 
una emergencia sanitaria que 
ha promovido el 
confinamiento social con 
miras a aminorar los niveles 
de contagio tanto en nuestro 
país como en el
resto del mundo.
Esta investigación propone 
como objetivo general 
plantear una tipología de las 
imágenes de violencia 
intrafamiliar generadas en el 
confinamiento derivado de la 
emergencia sanitaria del 
Covid-19 en el periodo de los 
años 2020-2021 para 
correlacionarla con el 
síndrome de corazón roto en 
torno a uno de los ejes 
determinados por el Área de 
Semiótica de la imagen 
nombrada “los ecos de la 
violencia”, para identificar 
formas de concepción, 
representación e 
interpretación desde las 
semiosis como procesos de 
significación de este

Tres antecedentes: Los 
proyectos N-127 y N-432, en los 
que se delinea un marco teórico-
metodológico para la 
convergencia medial, 
tecnodigital y estético-
pedagógica de la enseñanza del 
diseño en el contexto de la 
convivencia con redes de 
información y sociales. El otro 
antecedente lo constituyen, 
conferencias, papers, 
desarrollos en línea, interactivos 
y virtuales, que han sido 
presentados en foros nacionales 
e internacionales (como ISEA 
International Symposium of 
Electronic Art: de ISEA en: 2020 
( Montréal, Canada Why 
Sentience?), 2019 (Gwangju, 
Republic of Korea), 2016 (Hong 
Kong / School of Creative 
Media, City University of HK) y 
2014 (Dubai, Emiratos Árabes 
Unidos / Zayed University así 
como en eventos y talleres de 
actualización académica 
previos, durante y después del 
PEER. Así mismo el diseño de 
numerosos recursos interactivos 
en línea como apoyo a la

El proyecto busca difundir  
acerca de la técnica e 
importancia del vitral en 
nuestro país, por medio de 
la escripción, clasificación, 
búsqueda de información, 
recopilación visual y trabajo 
de campo, de la obra de 
vitralistas de finales del 
siglo XX, Víctor Francisco 
Marco, Armonía Ocaña y 
otros artistas. Se busca dar 
continuidad al proyecto N-
358, La tradición del Vitral 
en México: La familia 
Marco, estableciendo 
vinculación con  el ámbito 
académico y cultural. 

El antecedente directo 
de este tema es la 
investigación que realiza 
el responsable como 
tesis para obtener el 
grado de Doctor en 
Diseño y Visualización 
de la Información, en el 
Posgrado en Diseño, en 
la Universidad Autónoma 
Metropolitana-
Azcapotzalco.

Partiendo de la importancia de las 
actividades sustantivas de la 
Universidad que son la docencia, 
la investigación y la promoción
y difusión de la cultura; ante el 
cambio tan drástico de la vida 
social, económica y cultural 
causado por la pandemia, se 
vislumbra
una gran oportunidad para 
analizar, comentar y contrastar 
las diferentes manifestaciones 
históricas, sociales, culturales y 
de
comunicación en las pandemias, 
que han influido de alguna 
manera a estas actividades 
sustantivas de la universidad y 
por otro
lado, nos ha permitido atravesar 
esta contingencia y buscar 
nuevas formas y prácticas en 
nuestro quehacer.

Partiendo de la 
importancia de las 
actividades sustantivas 
de la Universidad que 
son la docencia, la 
investigación y la 
promoción y difusión de 
la cultura; analizar, 
comentar y contrastar las 
diferentes 
manifestaciones 
históricas, sociales, 
culturales y de 
comunicación gráfica en 
la historia que dieron 
origen al Diseño Gráfico 
actual.
Un antecedente de este 
proyecto es el libro de mi 
autoría Treinta siglos de 
tipos y letras publicado 
por la UAM-A y Editorial 
Tilde.

Partiendo de la importancia de 
la fundación de la Bauhaus en 
Alemania, que representó el 
inicio del diseño 
contemporáneo, así
como de los inicios de la 
postmodernidad en Europa y 
del nuevo México del siglo XX, 
se plantea este proyecto: 
1919, A un
siglo, en el arte, la historia y el 
diseño. Para analizar, 
comentar y contrastar las 
diferentes manifestaciones 
sociales y
culturales que desde finales 
del siglo XIX hasta los años 
veintes del siglo XX, influyeron 
de alguna manera a la 
conformación
de las diversas disciplinas del 
diseño, así como de las artes y 
las instituciones relacionadas 
con su enseñanza y profesión.
Asimismo, aprovechar el 
material de presentaciones y 
ponencias producto del XI 
Coloquio Interinstitucional de 
Historia y Diseño, que llevó el 
mismo título y que fue 
organizado por nuestra Área

A los pisos de pasta los 
podemos encontrar en 
construcciones antiguas, 
también se observan en 
casa de derrumbe como el 
único elemento que aún no 
se deteriora. Aunque en la 
actualidad varias 
empresas han emprendido 
la recuperación de estos 
maravillosos pisos, eso los 
hace ver en 
construcciones actuales. 
Tienen diferentes 
denominaciones: baldosas, 
mosaicos, pisos 
hidráulicos, calcáreos, etc. 
Cuentan una
historia más allá de las 
modas y tendencias en 
pisos, son térmicos, 
brillantes, son huella y 
marco de fotos antiguas, 
patio de juego, marco de 
cumpleaños, casamientos, 
piso fresco en los veranos, 
frío en los inviernos.

El presente proyecto 
de investigación 
surge a partir de la 
necesidad de 
explorar dentro del 
aula diversas 
estrategias, 
herramientas, 
dinámicas o 
recursos didácticos 
innovadores en el 
proceso de 
enseñanza y 
aprendizaje del 
diseño, los cuales 
tengan por objetivo 
estar en armonía con 
el contexto actual, 
así como incentivar 
en los alumnos a la 
participación activa 
en su desarrollo 
como profesionales  
tanto en el aula 
como fuera de ella. 

Como parte 
fundamental del PEER, 
la preparación y el 
desarrollo de los cursos 
por parte de los 
profesores de la UAM 
ha sido apoyada por la 
organización de 
propuestas educativas 
institucionales para la 
formación de profesores 
que han cubierto una 
amplia gama de 
requerimientos respecto 
a las plataformas, 
software y capacitación 
necesarios para impartir 
enseñanza remota. 
Consideramos que la 
oferta de cursos se 
puede ampliar a otros 
aspectos de didáctica 
del diseño que 
complementen lo 
tecnológico, por lo que 
en este caso, se busca 
proponer otras 
alternativas ofreciendo 
temas que puedan 
enriquecer la formación 
pedagógica de los

Esta propuesta busca 
dar continuidad al 
trabajo que he venido 
realizando en los 
cursos de Diseño de 
Mensajes Gráficos VII 
Sistemas de Signos de 
Orientación en 
Espacios y Teoría y 
Metodología Aplicada 
IV. Apoyo a Diseño de 
Mensajes Gráficos VII 
dentro del Depto. de 
Evaluación del Diseño, 
respecto a la necesidad 
de encontrar mejores 
prácticas educativas 
que promuevan un 
aprendizaje significativo 
en el área del diseño 
señalético, wayfinding y 
de las experiencias. De 
igual manera en la 
inquietud de profundizar 
en las diversas 
estrategias y 
situaciones didácticas 
que originan los 
procesos de enseñanza-
aprendizaje (a 
distancia presencial e

Las artesanías y el 
diseño tienen 
antecedentes comunes, 
y en el caso de nuestro 
país, las artesanias 
tienen una amplia 
tradición y una gran 
riqueza cultural que 
merecen ser 
recuperadas para el 
diseño. Autores como 
Juan Acha han 
estudiado la vinculacion 
teórica entre el arte, 
artesanía y diseño 
(Acha, 2009), y existen 
diversas experiencias 
de vinculación entre las 
artesanías y el diseño, 
sobre todo el diseño 
industrial, como es el 
caso de algunas 
desarrolladas por 
profesores de nuestra 
División con la Dra. 
Victoria Novelo o el 
ProMDyA del Mtro. 
Fernando Shultz. Este 
proyecto corresponde a 
mi tesis de Doctorado 
en Estudios 

El trabajo relacionado 
con el proyecto de 
investigación 
propuesto, se inició en 
el año 2021 y se ha 
enfocado en la 
identificación de 
diversos aspectos que 
condicionan y 
favorecen la adquisición 
de competencias que 
les permita a los 
egresados de la carrera 
de la Licenciatura en 
Diseño de Proyectos 
Sustentables, la cual ha 
sido aprobada en su 
primera etapa por el 
Colegio Académico de 
la UAM. Se sustenta en 
la definición de aquellos 
saberes, habilidades, 
actitudes y valores que 
le permitan a las y los 
egresados, ser 
competentes de 
manera integral y 
responder a las 
necesidades que 
plantea la concepción, 
planeación, el 

Como antecedente se 
puede mencionar el trabajo 
realizado por el proyecto 
interdisciplinario para el 
desarrollo sustentable ne la 
región de los Tustlax e 
Ixhuacán de los Reyes, 
Veracruz (PIDESTI), 
proyecto perteneciente a 
sociología que fue realizado 
de 2005 a 2007, en el cual 
se encontraban adscritos 
profesores y alumnos de 
CyAD que buscaba mejorar 
las condiciones de vida de 
los miembros de la 
comunidad. Otro 
antecedente está 
conformado por el proyecto 
N409 " El diseño gráfico 
como herramienta para el 
fortaleciemitno de la 
identidad gráfica de 
Tezontepec de Aldama, 
Hidalgo

Tiene como antecedente el 
proyecto N-416 " El diseño 
en la sustentabilidad 
aplicado a proyectos a favor 
de la preservación del 
entorno" que finalizó en 
enero de 2020. en el se 
presentó una introducción al 
diseño colaborativo como 
parte de un Diseño Integral 
Sustentable y los proyectos 
de servicio social que se 
han realizado en diferentes 
comunidades Rurales como 
Capula, Michoacán; 
Caobas, Quintana Roo; y 
Parque Naciona Tula, 
Hidalgo; los cuales 
apoyarán a esta 
nvestigación por la 
necesidad de estudiar los 
métodos de diseño, 
métodos creativos y 
procesos colaborativos que 
contempla el Diseño 
Colaborativo.

El proyecto de Investigación se 
ubica en el programa 
Morfogénesis y 
Transformaciones urbanas 
donde se debaten temas 
relacionados con la funcionalidad 
de las ciudades, evolución y 
transformación, comparando 
intervenciones tanto en ámbitos 
locales e internacionales y de 
esta manera aprender para 
aplicar conceptos y estrategias, 
de prácticas exitosas en casos 
de ciudades en estudio y nuevas 
investigaciones.
El proyecto surge del interés de 
continuar con una serie de 
reflexiones y exploraciones 
hechas a través del estudio de 
diferentes casos de ciudades, 
relacionados con procesos de 
evolución y transformación de su 
espacio físico, en el afán de 
lograr sistemas urbanos mas 
ordenados y por ende mas 
habitables y/o sustentables.

El proyecto tiene 
como propósito 
identificar y 
documentar espacios 
urbanos que reflejen 
la importancia de la 
obra monumental en 
la ciudad, ya sea de 
arquitectura, 
escultura o de diseño 
urbano, como 
expresiones 
resultado de 
procesos de 
relaciones múltiples 
en  diferentes 
momentos históricos 
y en diversas 
culturas.

Los  mundos 
virtuales y las 
comunicaciones 
digitales de 
comunicación 
pueden ser 
utilizados 
mientras que es 
posible navegar 
en espacios 
reales, sea con 
el fin de 
reunirse con los 
amigos, para 
organizar las 
compras, 
buscar puntos 
de encuentro o 
para planificar 
acciones y 
eventos. Es 
decir, los 
espacios 
público urbanos 
aún representan 
lugares vivos y 
dinámicos, son 
símbolos de 
gran valor para 
la población y el 
medio ambiente

A través de 
estudios de 
casos 
relevantes se 
pretende 
profundizar en 
la relación arte, 
espacio urbano 
y arquitectura, 
analizando en 
sus 
planteamientos,  
 conceptos y 
soluciones 
adoptadas por 
la comunidad, 
con el fin de 
identificar la 
importancia de 
realizar 
proyectos 
integrales que 
consideran la 
interdisciplinarie
dad entre las 
expresiones 
artísticas: arte, 
escultura, 
espacio urbano, 
espacio público, 
y la arquitectura

En la 
actualidad 
las 
problemática
s relevantes 
de 
sustentabilid
ad y ciudad 
inteligente 
en el 
urbanismo y 
en la 
arquitectura, 
abordan 
temas y 
constituyen 
formas 
alternativas 
para incidir 
en las 
constantes 
transformacio
nes 
espaciales a 
los que está 
sujeta la 
ciudad.

Es necesario, 
además de 
documentar las 
intervenciones 
urbano 
arquitectónicas 
relevantes en el 
ámbito local e 
internacional, 
detallar, con un 
enfoque 
disciplinar, sus 
especificidades 
conceptuales, 
metodológicas y 
técnicas, para 
demonstrar la 
nueva visión de 
los procesos, 
estrategias y 
proyectos, 
emprendidos en la 
intervención y 
transformación del 
espacio físico de 
las ciudades 
contemporáneas. 

Los cambios producidos en 
el último tercio del siglo XIX 
marcaron los derroteros a 
seguir durante el siglo XX, 

los cuales estaban inmersos 
dentro de un contexto 

mundial en el que muchos 
países occidentales estaban 
efectuando transformaciones 

similares. El análisis 
cartográfico y arquitectónico 
de la capital del país pone de 

manifiesto las políticas 
urbanas puestas en marcha 
para darle un nuevo rostro a 
la capital. La cartografía se 
convierte en una evidencia 
gráfica de los ideales del 
régimen, son documentos 

que “redescriben al mundo, 
al igual que cualquier otro 
documento en términos de 

relaciones de poder, 
preferencias y prioridades 
culturales.” (Harvey, 2005: 

61-62) Se trata de examinar 
en dos sentidos los planos 
como objeto de estudio y a 
partir de la representación 
que hace del territorio (qué 

dice de la ciudad de México

El tema propuesto se 
inscribe en la línea de 

investigación del 
responsable Dr. Francisco 

José Santos Zertuche 
denominada "Ciudad, 

patrimonio y 
sustentabilidad" en la que 

desarrolla estudios sobre el 
Patrimonio Mundial de 

México isncrito en la "Lista 
de Patrimonio Munidal" de 

la UNESCO en la 
perspectiva del medio 

ambiente y el desarrollo 
sustentable de la grestión, 

salvaguarda y conservación 
patrimonial. Asimismo, el 

tema de investigación 
propueesto se relaciona 
con la docencia que se 

imparte en los programas 
de maestría y doctorado: 

Posgrado en Diseño y 
Estudios Urbanos y 

Posgrado en Diseño para la 
Rehabilitación, 

Restauración Conservación 
del Patrimonio Construido, 
y ha dirigido varias tesiss 

de maestría

El tema del trazado de 
la Ciudad de Mexico 

aún permanece en un 
terreno de abundantes 

polémicas y 
controversias. La 

pregunta central de 
investigación es si el 
trazado de la urbe es 

medieval o 
renacentista, por un 
lado. Por el otro, se 
trata de examinar de 

qué manera el trazado 
indígena fue 

determinante en la 
nueva ciudad. 

Finalmente, se trata 
de analizar el tema de 
la primeras calles para 
contribuir a esclarecer 

o abrir nuevos 
aspectos dado que el 
nuevo trazo se tuvo 

que haber hecho 
progresivamente 
sobre una ciudad 

destruida y de una 
naturaleza totalmente 

diferente.

La fase más reciente de las transformaciones 
de la Ciudad de México se distingue por su 
velocidad, intensidad y localización, pero 
también por sus impactos a los grupos 

sociales que la habitan. Para comprender 
esta historia reciente de la ciudad es 

importante dejar atrás la visión sectorial, no 
perder de vista el contexto de desigualdad, 
reconocer el papel que tienen los distintos 

actores clave, así como la relevancia de los 
principios que se materializan en el marco 

normativo del desarrollo
urbano. La importancia del proyecto de 

investigación está en su abordaje a estos 
componentes desde sus interacciones, 
mismas que serán interpretadas como 

expresiones de las distintas identidades que 
configuran la cultura urbana del siglo XXI.

La trascendencia de 
este proyecto no solo 
consiste en que se basa 
en una tradición popular 
y que forma parte ahora 
de una visibilidad 
diferente con un alcance 
global, sino que migra 
de un escenario a otro 
otorgando 
reconocimiento especial 
a la artesanía mexicana. 
Durante el desarrollo de 
la filmografía investigué 
que el espejo humeante 
de Tezcatlipoca, objeto 
negro pulimentado, 
tiene una importancia 
relevante en la creación 
del personaje ficticio de 
James Bond. Su 
creador , Ian Fleming, 
se inspiró en el 
matemático y navegante 
John Dee, del siglo XVI, 
que en su momento 
utilizó el espejo de 
Tezcatlipoca para 
asesorar al Imperio 
británico de Elizabeth I.

La semiótica es 
la disciplina que 
estudia los 
procesos de 
significación, 
culturales, 
históricos y 
sociales que se 
materializan en 
las prácticas 
cotidianas en 
general y en el 
diseño en 
particular. 
Reflexionar 
sobre las teorías 
y nuevas 
tendencias  de la 
Semiótica para 
el diseño es una 
oportunidad para 
explorar y 
exponer la 
manera en la 
que el diseño ha 
sido estudiado y 
analizado desde 
diferentes 
teorías 
semióticas.

Partimos de la 
base de que la 
expansión de las 
imágenes en las 
redes sociales 
constituyen un 
fenómeno 
cultural de 
proporciones 
inéditas cuyos 
alcances 
estructurales 
están aún por 
definirse y 
valorarse en su 
justa dimensión.

Actualmente 
los ambientes 
virtuales de 
aprendizaje 
brindan la 
oportunidad 
de tener 
mejor acceso 
a la 
educación, 
sin embargo 
hay que 
tomar en 
cuenta que 
estas mismas 
tecnologías 
muchas 
facilidades 
para que 
personas no 
expertas se 
dediquen a la 
producción 
de estos 
cursos en 
línea.

La imagen y el imaginario 
emanados de los movimientos 
sociales y contestatarios en 
nuestro país tiene un largo 
aliento. Desde la Revolución 
mexicana con la gráfica de Jose 
G. Posadas y la prolífica prensa 
liberal, hasta los numerosos 
episodios de convulsión social 
en el siglo XX que han sido 
acompañados por la gráfica y el 
arte, han configurado un 
panorama muy diverso de 
creaciones que lindan entre la 
propaganda, la comunicación y 
la crítica. Toda esta iconografía 
tiene orígenes y motivos 
específicos y a la vez 
paradógicos, que es importante 
reconocer, analizar y 
problematizar desde el punto de 
vista de las herramientas 
semióticas, retóricas y 
hermenéuticas. 

Este proyecto se enmarca 
dentro del análisis de la 
imagen que, por un lado 
muestra evidencias tanto a 
nivel periodístico, noticioso y 
de fotógrafos independientes 
con relación a la violencia 
intrafamiliar y por el otro a 
nivel de gráficas e imágenes 
desarrolladas por diferentes 
organismos que registran el 
comportamiento familiar. Así, 
apriorísticamente, se 
nombran los tipos de imagen 
a analizar además de las 
categorías que se vayan 
configurando a lo largo del 
desarrollo del proyecto.

Con la presente investigación se 
realizaría el análisis de casos 
prácticos aplicados, en el que se 
enfatiza la convergencia medial, 
la incorporación de procesos 
síncronos y asíncronos, el 
estudio de su alternancia y 
diálogo, bajo un ethos 
tecnodigital por parte de los 
estudiantes (nativos digitales) tal 
como se les describe en las 
conclusiones de mis proyectos 
anteriores. Desde hace un 
tiempo, el estudio de la 
convergencia entre redes 
sociales, mundos virtuales y la 
Web futura (Web 3.0) es el 
centro de mi interés 
académico/profesional y 
constituye el foco de mi 
quehacer tanto como doctor en 
Media Studies, investigador, 
docente e incluso (en cierta 
parte de mi producción) como 
artista visual y medial. Con este 
nuevo proyecto se pretende 
aplicar la sintesis del marco 
teórico-metodológico-estético 
enfocado en la pedagogía 
contemporánea y futura del 
diseño descrito en las

Esta investigación propone 
una investigación de 
carácter histórico del vitral 
en México. La actividad 
comprende aplicar la 
metodología conformada en 
el proyecto anterior (N-358), 
para  ubicación de edificios 
donde están instaladas las 
obras en vitral, registro 
fotográfico, reporte de su 
estado, estudio de la 
técnica, dibujo digital de las 
obras, interpretación 
iconográfica y análisis del 
contexto arquitectónico. 

Distintas tendencias se 
están manifestando en 
relación a la participación 
de las tecnologías de la 
información,  
accesibilidad movilidad.
El tema de este trabajo 
está relacionado con el 
desarrollo inclusivo, 
entendiendo que la 
inclusion en el caso del 
envejecimiento y la 
discapacidad para 
caminar constituye un 
reto para lo que 
representa el avanzar 
hacia una sociedad que 
considere las diferencias 
en la totalidad de los 
habitantes. El caso de 
estudio es la Alcaldía de 
Azcapotzalco. La 
investigación propone 
abordar con un enfoque 
de diseño y el apoyo 
metodología social, 
gerontología y 
metodología empresarial, 
para enriquecer la 

 investigación. 

Con una perspectiva 
interdisciplinar y con base en los 
objetivos del Área de 
investigación de Historia del 
Diseño, así como el
plan de consolidación del Área, 
se plantea este proyecto colectivo 
de los miembros del Área, ya que 
se estima muy importante
abordar el tema de Historia, arte y 
diseño en las pandemias, 
tomando en consideración que en 
este año 2020 en todo el mundo
se desató una de las peores 
pandemias en los últimos 100 
años, lo que obligó a millones de 
personas a entrar en una
contingencia de cuarentena y 
aislamiento que cambió 
radicalmente nuestras actividades 
sociales, económicas y culturales.
Además de que esta contingencia 
generó el aislamiento, así como la 
enorme cantidad de contagios y 
decesos por el
Coronavirus, que desembocó en 
un ambiente de temor y de 
depresión, que obligaron a 
cambios y medidas que alteraron
nuestras vidas.

En base a los objetivos 
del Área de investigación 
de Historia del Diseño, 
se plantea este proyecto 
individual ya que se 
estima muy importante 
abordar el tema de la 
Historia del diseño 
Gráfico desde 
perspectivas diferentes a 
las que se han manejado 
hasta ahora para 
consolidar las UEAS y el 
colectivo de docencia 
sobre Historia del Diseño 
Gráfico.

Con base en los objetivos del 
Área de investigación de 
Historia del Diseño, así como 
el plan de consolidación del 
Área, se plantea este proyecto 
colectivo de los miembros del 
Área, ya que se estima muy 
importante
abordar el tema de 1919, A un 
siglo en el arte, la historia y el 
diseño, tomando en 
consideración que en ese año 
se fundó en
Alemania la Bauhaus, famosa 
escuela de arte y diseño. 
Europa estaba saliendo de la 
Primera Guerra Mundial y en 
México
iniciaba la consolidación de la 
Revolución, con los cambios 
sociales y culturales que 
tuvieron gran importancia en el 
arte, la
historia y el diseño.

Con una perspectiva de 
contribuir a incrementar el 
acervo digital de 
contenidos de apoyo 
didáctico basados en 
diseño hecho en México y
temas de lenguaje básico 
para el diseño..

Servirá para la 
generación de 
conocimiento al 
analizar, bajo ciertos 
parámetros, la 
manera en que la 
experimentación de 
determinadas 
dinámicas 
innovadoras que 
tienen su 
fundamento en la 
gamificación, la 
visualización de la 
información y la 
educación situada 
implementadas 
dentro del aula 
pueden ser 
significativas para la 
persona que 
aprende.

Este proyecto busca 
aprovechar el 
conocimiento 
acumulado de los 
profesores de la 
División, trabajando 
innovativamente en una 
propuesta de 
enseñanza a nivel de 
"pares", sustentado en 
el pensamiento de 
diseño y el aprendizaje 
remoto. 

Este proyecto que 
pretende contribuir al 
trabajo docente, se 
sustenta en la 
necesidad de investigar 
y conceptualizar 
recursos didácticos 
(digitales y 
tradicionales-análogos) 
como instrumentos de 
mediación pedagógica 
para el aprendizaje del 
diseño señalético y de 
wayfinding, enmarcados 
en el diseño de 
experiencias.
Mediante un liderazgo 
dentro de la gestión 
educativa que 
promueva prácticas 
educativas (mediante el 
aprender haciendo) 
hacia el logro de 
aprendizajes 
significativos de las/os 
alumnas/os en el 
diseño de sistemas que 
permitan a las diversas 
personas, orientarse y 
encontrar el camino. De 
igual modo contribuir

Las artesanías pueden 
ser un interesante caso 
de estudio por su 
complejidad, ya que ha 
sido una actividad que 
ha estado presente a lo 
largo de la historia de la 
humanidad, pero que 
se vio desplazada por 
la Revolución Industrial 
en el siglo XVIII, y que 
en la actualidad, y 
sobre todo en países 
como México, se 
mueven en el ámbito de 
las industrias 
culturales, con el 
respaldo de una gran 
tradición multicultural y 
pluriétnica, abarcando 
desde los artesanos de 
subsistencia hasta 
artesanos cuya labor 
puede ser considerada 
artística y de colección.
Otra posibilidad en el 
estudio de las 
artesanías es su grado 
de evolución y 
adaptabilidad ante las 
diversas circunstancias 

El concepto de 
proyecto ha 
evolucionado, aunque 
mantiene 
características que le 
son propias, en el caso 
de aquellos que se 
enfocan a la resolución 
de problemáticas dentro 
del ámbito social y de 
sustentabilidad, ya que 
quienes dirigen el 
proyecto, deben ajustar 
su mentalidad 
disciplinaria y 
considerar todos los 
aspectos inherentes. 
Por lo anterior, es 
importante que, en el 
plan de estudios de la 
Licenciatura en Diseño 
de Proyectos 
Sustentables, se 
consideren las 
diferentes dimensiones 
y variables que 
intervienen en la 
formación de 
profesionales 
competentes.
La metodología de 

Debido al accidente 
sucedido en Tlahulilpan, la 
forma en la cual son 
percibidos los pobladores 
está dañada. Algunos 
individuos externos a la 
comunidad, se refieren a 
ellos como delincuentes de 
manera generalizada y 
despectiva. Rxisten varios 
proyectos en puerta para 
realizar actividades de 
reconversión productiva y 
brindar oportinidades de 
trabajo y por lo tanto de 
desarrollo, sin embargo la 
realización de dichos 
proyectos podrían generar el 
daño a los ecosistemas de 
la región.

El Diseño Colaborativo 
también conocido como 
Participativo o Co-Diseño 
tiene como objetivo permitir 
que el usuario se involucre 
en todo momento en el 
proceso de diseño. La 
necesidad de poder diseñar 
tomando en cuenta a la 
entidad humana, 
comunidad, cliente o 
sociedad y a su contexto 
hace que se ponga en 
práctica la ética del 
diseñador y las experienciad 
de los usuarios, provocando 
una interacción diecta más 
comprensible del problema 
de diseño.

Profundizar en los procesos de 
desarrollo, transformación y 
prácticas del urbanismo y de la 
arquitectura en el contexto de la 
funcionalidad y configuración de 
las ciudades en el urbanismo 
contemporáneo, con la finalidad 
de identificar los nuevos 
conceptos y estrategias sobre 
los modelos de ciudad y analizar 
planteamientos y soluciones 
adoptadas, con el fin de 
identificar las tendencias del 
nuevo siglo, para una práctica 
exitosa del urbanismo.

Mediante el estudio 
de casos relevantes 
de intervenciones de 
acupuntura urbana 
en ciudades 
latinoamericanas, 
europeas y asiáticos 
se pretende 
profundizar en la 
relación arte, espacio 
urbano y arquitectura, 

Definir el 
espacio público 
como un 
escenario 
urbano de 
enseñanza y 
aprendizaje de 
competencias 
sociales, 
sociales, 
estéticas y 
emocionales. 
En este lugar 
de encuentro y 
de la ciudadanía 
se promueve la 
apropiación 
como un 
proceso 
especifico de 
aprendizaje 
social.

Identificar las 
tendencias 
artísticas y 
urbanas ya 
realizadas en 
diversos 
contextos 
norteamericanos
, y que se 
consideran que 
han marcado la 
identidad barrial 
de los grupos 
de migrantes 
mexicanos 
desde los años 
50s, 60s. 

Mediante el 
estudio de 
casos 
relevantes, 
se pretende 
profundizar 
en los 
procesos 
inherentes al 
desarrollo y 
prácticas del 
urbanismo y 
de la 
arquitectura 
en el 
contexto 
dela 
sustentabilid
ad.

Profundizar en los 
procesos 
inherentes al 
desarrollo y 
prácticas del 
urbanismo y de la 
arquitectura en el 
contexto de la 
teoría y praxis del 
urbanismo 
contemporáneo, 
con la finalidad de 
identificar  los 
nuevos conceptos 
sobre la ciudad y 
analizar 
planteamientos, 
ideas y soluciones 
adoptadas, con el 
fin de identificar 
las tendencias, 
procesos, 
temáticas, 
políticas y 
estrategias 
necesarias para 
una práctica 
exitosa del 
urbanismo.

Análisis de la Ciudad de 
México durante el Porfiriato a 
través de los planos de 1886, 

1891, 1900, 1907 y 1911.

Realizar los estudios 
basados en fuentes 

primarias documentales y 
de cartografía histórica para 

la generación de nuevos 
conocimientos en paralelo a 

los amplios estudios de 
planeación regional y de 

desarrollo urbano, impacto 
ambiental y de inversión 

que transformarán 
profundamente toda la 

península en mediano y 
largo plazo. Incorporar a 

otros investigadores en el 
corto plazo así como 

alumnos de meastría y 
doctorado. Promover el 

apoyo de acopio de 
información y económico 

vía convenios 
gunernamentales y 

privadas.

Analizar si el trazado 
de la Ciudad de 

México corresponde a 
una traza medieval o 

renacentista. 
Objetivos específicos.

Generar parámetros para la construcción 
conceptual de la cultura urbana en la Ciudad 

de México del siglo XXI, a partir de la 
interpretación del proceso de reproducción 
del espacio urbano como relación dialéctica 

entre tres de sus dimensiones clave: 
morfológica, política y social.

Continuar con la 
investigación de estos 
argumentos de forma 
historiográfica y 
semiótica y mientras 
tanto seguir 
presentando la 
investigación bajo el 
formato de conferencia 
performativa, en 
diferentes espacios 
museológicos.

Evaluar la 
aplicación de las 
principales 
teorías y nuevas 
tendencias de la 
Semiótica en el 
manejo y 
representación 
del lenguaje 
visual en 
productos de 
comunicación 
gráfica, 
identificando sus 
vínculos y 
principales 
líneas en las que 
se ha fundado el 
aprendizaje, 
enseñanza y 
ejercicio 
profesional
de la disciplina

El objetivo es 
hacer una 
revisión crítica y 
analítica de un 
conjunto de 
textos teóricos 
que han 
aparecido en 
fechas recientes 
con la finalidad 
de estudiar el 
estado del arte  
en relación a la 
proliferación de 
las imágenes a 
través de los 
medios digitales. 
Específicamente 
intentaremos 
comprender, 
ponderar, 
explicar y 
procesar la 
función social, 
epistemológica, 
política, 
económica y 
estética de las 
imágenes en el 
entorno de las 
redes

Proponer un 
modelo de 
recurso 
didáctico 
para el 
aprendizaje 
virtual, 
utilizando 
como 
estrategia 
didáctica la 
composición 
visual

Objetivo General: Reconocer, 
analizar y difundir la historia 
reciente de la gráfica asociada a 
los movimientos sociales y 
populares, en particular en las 
últimas décadas a partir del 
movimiento de 1968 hasta la 
actualidad.

1. Plantear una tipología de 
las imágenes de violencia 
intrafamiliar generadas en el 
confinamiento derivado de la 
emergencia sanitaria del 
Covid-19 en el periodo de los 
años 2020-2021 para 
correlacionarla con el 
síndrome de corazón roto en 
torno a uno de los ejes 
determinados por el Área de 
Semiótica de la imagen 
nombrada “los ecos de la 
violencia”, para identificar 
formas de concepción, 
representación e 
interpretación desde las 
semiosis como procesos de 
significación de este 
fenómeno social.
2. Actualizar y generar 
perspectivas de la semiótica 
de la imagen acordes a los 
escenarios contemporáneos 
de la violencia derivada del 
confinamiento sanitario con 
la finalidad de proponer 
tipologías y metodologías de 
análisis como nuevas formas 
de concepción e 
interpretación de fenómenos

1. Conjuntar, analizar, clasificar 
y depurar información y data, 
recabados en experiencias 
pedagógico didácticas, frente a 
grupo, llevadas a cabo en los 
últimos 5 años; que han sido 
presentados por el responsable 
en conferencias, coloquios y 
simposios académicos 
internacionales y nacionales 
sobre la convergencia de la 
virtualidad con las redes 
sociales y las humanidades 
tecno-digitales.
2. Desarrollar y documentar todo 
un “estudio de caso” aplicado 
del diseño de un aula virtual 
interactiva-mixta para la 
enseñanza del Diseño.
3. Demostrar la viabilidad 
pedagógica de la convergencia 
entre espacio-tiempos síncronos 
y asíncronos en un ambiente 
virtual interactivo.
4. Contribuir a las iniciativas de 
reinvención del espacio mixto o 
“híbrido” universitario de la 
división y la UAM A, en vías de 
la “nueva normalidad” que se
Avecina.

Contribuir al diseño con el 
modelo metodológico para 
el estudio de temas, 
técnica, recursos, 
testimonios y documentos 
que caracterizan la obra del 
vitral en México, aplicando 
la suma de disciplinas para 
la descripción técnica, 
interpretación iconográfica y 
análisis arquitectónico.

Recopilar documentos y 
productos de 
investigación relativos a 
la innovación inclusiva 
para atenuar los 
problemas de exclusión 
que enfrentan en la 
movilidad urbana las 
personas mayores con 
discapacidad física en la 
zona de Azcapotzalco

Plantear y capitalizar las 
experiencias, prácticas e 
investigaciones de las pandemias 
por parte de los
miembros del Área de Historia del 
Diseño, en la enseñanza, en la 
historia, en el arte, en el diseño y 
en la comunicación, desde
los diversos ámbitos de la 
antropología, la docencia, la 
historia, el diseño y las 
manifestaciones artísticas.

Concebir una nueva 
historia del diseño 
gráfico a partir de la 
historia de la 
comunicación, la 
escritura, la tipografía y 
el diseño en las 
diferentes épocas de la 
historia.
Explicar el origen del 
diseño gráfico en México.

Abordar el tema de “1919, A un 
siglo en el arte, la historia y el 
diseño” desde una perspectiva
interdisciplinar tomando en 
consideración los diversos 
ámbitos de la antropología, la 
etnología, la historia de las
mentalidades, la historia 
cultural, el diseño y las 
manifestaciones artísticas.

Registro fotográfico a 
modo de preservación 
cultural, de pisos 
mexicanos de pasta.

Desarrollar recursos 
didácticos de 
aprendizaje, 
basados en algunos 
criterios de la 
gamificación, 
visualización de la 
información y la 
educación situada, 
sustentados a través 
de un marco teórico-
metodológico, para 
su aplicación en el 
proceso de 
enseñanza y 
aprendizaje en el 
campo del diseño.

Desarrollar estrategias 
y técnicas didácticas 
alternativas para la 
enseñanza del diseño 
susceptibles de 
aplicarse de manera 
remota.

Este proyecto tiene 
como objetivo explorar 
recursos didácticos 
(digitales y 
tradicionales-análogos) 
como instrumentos de 
mediación pedagógica 
para el aprendizaje del 
diseño de sistemas 
señaléticos y de 
wayfinding -para 
encontrar el camino-, 
de las experiencias 
(antes diseño gráfico 
del entorno).

Conocer el aprendizaje 
de las artesanías 
mexicanas para 
ubicarla dentro de un 
contexto cultural, 
educativo y económico, 
mediante un estudio de 
caso, y desde un 
enfoque de la 
transdisciplinariedad 
sostenible.

Identificar las 
competencias 
profesionales de los 
egresados de la 
licenciatura en diseño 
de proyectos 
sustentables, que 
permitan garantizar que 
quienes egresan de la 
universidad puedan 
ejercer 
profesionalmente y 
responder cabalmente 
a las necesidades de la 
sociedad, garantizando 
la pertinencia de la 
misma.

Determinar la posible 
influencia de diseño de la 
comunicación gráfica en la 
modificación de ls identidad 
cultural de la población de 
Tlalhuelilpan, Hidalgo.

Identificar al Diseño 
Colaborativo como un 
diseño oportuno para el 
trabajo colaborativo para la 
solución a problemas 
sociales.

Vincular la investigación con la 
docencia a través de obtener 
herramientas para el proceso de 
formación de profesionales que 
les permita entender la 
complejidad de la práctica 
disciplinar del urbanismo y la 
arquitectura en el desarrollo de 
instrumentos para el diseño de 
territorios más sostenibles.
Identificar, compilar y 
documentar diversas 
experiencias en ciudades y 
casos específicos en el 
planteamiento de modelos de 
ciudad mas eficiente y 
sustentable.
Ampliar los conocimientos en 
materia de funcionalidad de las 
ciudades con el fin de consolidar 
y extender las redes de 
cooperación académica externas 
al área de investigación.

Destacar la 
importancia de los 
proyectos urbanos, 
en la conformación 
de la ciudad 
contemporánea.

Destacar  la 
intervención 
urbana como 
método, 
interpretando el 
espacio público 
como un medio 
creativo para 
construir ideas 
sobre la 
ciudadanía y la 
pertenencia en 
la ciudad. 

Documentar 
proyectos 
urbanos 
arquitectónicos, 
enfatizando la 
incidencia de 
las 
manifestaciones 
artísticas que 
población 
migrante ha 
aportado a los 
espacios 
urbanos en el 
ámbito 
norteamericano 
para  diseñar y 
elaborar un 
catálogo 
electrónico.

Identificar y 
compilar 
diversas 
experiencias 
en ciudades 
y casos 
específicos 
ante uno de 
los nuevos 
retos del 
urbanismo y 
la 
arquitectura: 
la 
sustentabilid
ad y los 
conceptos 
de ciudad 
inteligente.

Delinear 
estrategias, hacia 
la ocupación del 
territorio de 
manera que se 
controle la 
expansión, 
mediante 
disposiciones 
interdisciplinares, 
así como  
entender la 
transversalidad en 
procesos de 
intervención 
urbano 
arquitectónicos, 
para formular 
estrategias que 
den respuesta de 
los objetivos del 
desarrollo 
sostenible.

(1) Análisis de los planos de 
1886, 1891, 1900, 1907 y 

1911 como objeto de estudio. 
(2) Análisis contextualizado y 

pormenorizado de los 
elementos que componen los 
planos de 1891 y 1900, 1907 

y 1911. (3) Examinar de 
manera más precisa algunos 

de los proyectos del 
Porfiriato con menos lustre 

simbólico.

Vincular la investigación y 
la docencia en el nivel 
posgrado para formar 

nuevos investigadores que 
se vean apoyados por 
investigadores en el 

ejercicio de la investigación. 
Crear una red de 

investigadores vinculada a 
otras instituciones 
académicas como 
gunernamentales, 

nacionales e 
internacionales.

Examinar en qué 
medida la traza 

indígena incidió sobre 
la nueva ciudad.

Analizar la 
configuración de las 
primeras calles para 

contribuir a esclarecer 
o abrir nuevos 

aspectos del tema de 
la traza de la Ciudad 

de México.

1) Establecer la categoría de disputa urbana 
como enfoque de análisis que reconoce la 

interacción múltiple entre escalas,
territorios y lugares.

2) Identificar los componentes clave de la 
contradicción urbana que se genera entre el 

desenvolvimiento político-normativo de
la ciudad (derechos ciudadanos) y la 

reproducción de las desigualdades urbanas.
3) Demostrar la relación que guarda la 
contradicción urbana identificada con la 

transformación de la forma urbana.
4) Analizar la relación dialéctica entre la 
transformación de la forma urbana y la 
(re)producción de identidades y actores
sociales movilizados por el derecho a la 

ciudad.

Considerar seguir 
presentado esta 
conferencia en distintos 
espacios, tanto 
nacionales como 
internacionales para 
difundir los orígenes de 
nuestra cultura 
mexicana y su 
inspiración en otras 
culturas.

Identificar las 
principales 
teorías y nuevas 
tendencias de la 
semiótica 
relacionadas con 
la imagen visual
Detallar los 
enfoques 
teóricos y 
nuevas 
tendencias de la 
enseñanza y 
aprendizaje de la 
Semiótica en el 
diseño y en el 
contexto 
divisional.

Producir artículos 
de investigación 
relacionados a 
los avances del 
proyecto en 
diferentes 
publicaciones.

Identificar los 
procesos 
cognitivos del 
aprendizaje, 
las 
características 
 de un 
recurso 
didáctico y 
las 
estrategias 
didácticas del 
diseño 
instruccional

Objetivos Específicos: 
- Reconocer los procesos de 
significación generados en los 
movimientos sociales de 
protesta en México.
- Mostrar la diversidad de 
expresiones y sentidos visuales 
en contextos de disenso, así 
como los efectos culturales e 
ideológicos de la imagen de 
protesta.
- Desmitificar la percepción 
colectiva sobre los actores de la 
protesta y contextualizar sus 
manifestaciones pasadas y 
contemporáneas.
- Promover en la actualidad la 
utilización del diseño de la 
comunicación gráfica como 
medio para reconocer y 
acompañar los movimientos 
sociales contemporáneos.

1. Producir espacios de 
encuentro entre estudiantes, 
docentes, investigadores, e 
interesados en la
imagen visual y en su 
dimensión socio-cultural, 
política y pedagógica.
2. Planificar nuevas 
pedagogías del diseño, 
desde la reflexión colectiva 
en torno a la transdisciplina
que incorpore a la semiótica, 
a la retórica y a la 
hermenéutica todas ellas 
desde la imagen visual,
los distintos lenguajes 
visuales y sus 
manifestaciones culturales.
3. Plantear a la imagen visual 
como recurso de expresión, 
creación e investigación para 
determinar los efectos de la 
violencia representada en 
imágenes visuales que se 
manifiestan en los espacios 
urbanos en la actualidad, 
considerando la problemática 
de violencia de género y 
diversidad sexual y sus 
distintas consecuencias.

1. Explorar y documentar el 
diseño de un aula virtual 
interactiva-mixta dentro de la 
convergencia de plataformas 
como Frame, Moodles y 
Nearpod (entre otras), aplicada 
la enseñanza del Diseño.
2. Hacer una propuesta 
pedagógica de diseño sólida, 
desde el análisis de la 
dosificación, alternancia y 
convergencia de espacio-
tiempos síncronos y asíncronos 
en ambientes virtuales.
3. Profundizar la discusión 
metodológica, estética y 
tecnológica de la enseñanza-
aprendizaje de diseño a futuro, 
en el país.

Contribuir al diseño con el 
modelo metodológico para 
el estudio de temas, 
técnica, recursos, 
testimonios y documentos 
que caracterizan la obra del 
vitral en México, aplicando 
la suma de disciplinas para 
la descripción técnica, 
interpretación iconográfica y 
análisis arquitectónico.

Describir y clasificar los 
aspectos que distinguen 
la discapacidad física en 
las personas mayores.
Describir y clasificar las 
prácticas de movilidad 
urbana de las personas 
mayores en Azcapotzalco
Identificar los aspectos 
que representan 
dificultades para la 
movilidad urbana para 
personas mayores con 
discapacidad física y sus 
cuidadores primaros
Reconocer las acciones 
y productos de diseño 
gráfico que han buscado 
aportaciones para la 
solución de las 
problemáticas 
relacionadas con la 
movilidad
Identificar las 
oportunidades de la 
comunicación gráfica 
para atender la movilidad 
urbana de personas 

 mayores 

Investigar y analizar los 
testimonios a través del arte, el 
diseño y la historia de los eventos 
que alrededor de las pandemias 
que han alterado la vida 
cotidiana.         Propiciar 
reflexiones sobre la relevancia y 
significación que tiene la 
pandemia en las actividades de 
enseñanza- aprendizaje.              
Vincular creativa e 
interdisciplinariamente las 
investigaciones que los 
participantes expongan con 
respecto al arte, la historia
y el diseño en las contingencias 
generadas por las pandemias.

Identificar las 
necesidades sociales y 
los avances tecnológicos 
que permitieron impulsar 
el desarrollo del diseño 
gráfico desde la 
antigüedad hasta 
nuestros días.
Identificar el origen del 
diseño gráfico a partir de 
las características de los 
impresos. Identificar, 
analizar y evaluar las 
formas y productos más 
representativos del 
diseño gráfico. 
Diferenciar entre artes y 
diseño. Comprender la 
relación entre la 
producción masiva y el 
diseño gráfico durante el 
siglo XIX, XX y XXI.
Conocer el panorama 
general de esta actividad 
desde el surgimiento de 
la escritura hasta la 
actualidad a través de 
diseñadores, artistas, 
iluminadores, editores, 
tipógrafos e impresores.

Investigar y analizar los 
testimonios a través del arte, el 
diseño y la historia de los 
eventos que alrededor de
hace un siglo han influenciado 
las disciplinas del diseño, el 
arte y la vida cotidiana.          
Propiciar reflexiones sobre la 
relevancia y significación que 
tuvo y tiene la Bauhaus.    
Vincular creativa e 
interdisciplinariamente las 
investigaciones que los 
participantes expongan con 
respecto al arte, la historia y el 
diseño de hace un siglo.

  En una primera etapa 
clasificando por 
composiciones de forma, 
color y estilo.
- Visitar algunos estados 
donde se pueden observar 
piezas de relevancia y 
entrevistar personas que 
trabajaron con ellas y tener 
contacto con algún 
fabricante para contar su 
experiencia con estos 
pisos. Estos temas se 
abordarán posiblemente 
En Veracruz, Oaxaca, 
Guadalajara y Chiapas.
- Registro fotográfico de la 
investigación de campo.
- Se generarán trabajos 
con los alumnos en el 
taller de color, 
incentivando la 
observación y 
revalorización.
- Documentar la tecnología 
con que se hacían y 
enriquecer con las 
actualizaciones que vemos 
en el mercado y las 
empresasque se han 
sumado a la producción de

•Documentar los 
temas de interés que 
son aplicables a la 
investigación y el 
caso de estudio, el 
cual se centra en el 
análisis de la 
gamificación, la 
visualización de la 
información y la 
educación situada. 
•Generar y ampliar el 
conocimiento sobre 
la gamificación, la 
visualización de la 
información y la 
educación situada 
con el fin de 
contribuir al 
aprendizaje de los 
alumnos de la 
Licenciatura en 
Diseño de la 
Comunicación 
Gráfica al tener un 
sustento teórico-
metodológico 
ampliado para la 
creación de sus 
proyectos.

•Aprovechar el 
conocimiento teórico y 
práctico acumulado de 
los profesores de la 
División de Ciencias y 
Artes para el Diseño.
•Experimentar con 
estrategias y técnicas 
innovadoras para el 
aprendizaje entre 
pares. 
•Incorporar los 
conceptos del design 
thinking y la enseñanza 
remota en la enseñanza 
del diseño de manera 
asíncrona.
•Replicar el modelo de 
enseñanza-aprendizaje 
de pares en otras 
contextos de 
enseñanza a distancia 
y que por lo mismo, 
tenga una utilidad 
social.

Revisar el estado del 
arte del diseño 
señalético y de 
wayfinding en la 
actualidad.
Documentar y describir 
experiencias educativas 
en el campo de la 
señalética, wayfinding y 
de experiencias 
(anteriormente 
conocido como diseño 
gráfico del entorno) y 
las particularidades 
acorde a su naturaleza 
proyectual.
Revisar la literatura en 
torno a instrumentos de 
mediación pedagógica 
(objetos didácticos) 
para el aprendizaje del 
diseño, en especial 
relacionados con los 
sistemas señaléticos y 
de wayfinding.
- Documentar lo 
existente a las 
competencias 
profesionales de las/os 
diseñadores necesarios 
en la gestión de

Estudiar teóricamente 
el concepto de la 
artesanía en relación a 
conceptos relacionados 
como tekné y poiesis
Realizar una cartografía 
de las artesanías 
Mexicanas
Conocer el proceso 
familiar e institucional 
del aprendizaje de las 
artesanías en México

Identificar y 
esquematizar los 
perfiles profesionales 
deseables en cada una 
de las cinco líneas que 
sustentan el diseño de 
los planes y programas 
de estudio de la nueva 
licenciatura.
Definir los tipos de 
competencia y las 
competencias 
específicas que deben 
adquirir y dominar los 
profesionales del 
diseño de proyectos 
sustentables.
Definir los criterios e 
indicadores que 
permitan evaluar la 
adquisición de dichas 
competencias.

Realizar productos de 
diseño gráfico que ayuden 
en algun grado a la 
identidad cultural de los 
habitantes de la población 
de Tlalhuelilpan, Hidalgo.        
                              Analizar 
la interacción de los 
pobladores con los 
productos de diseño 
propuestos.                              
    Detectar y analizar los 
beneficios de dicha 
interacción y por lo tanto de 
la posible influencia dl 
diseño y la comunicación 
visual en la identidad de 
Tlalhuelilpan.                           

 Identificar los referentes 
teóricos- metodológicos que 
contempla el estudio del 
Diseño Colaborativo.               
   Identificar al Diseño 
Colaboratvico como 
detonador a la solución de 
problemáticas sociales.           
                            Aplicar el 
Diseño Colaboratvio a 
diferentes conocimientos 
encamindados a apoyar 
distintas UEA sobre todo a 
los Talleres de Diseño.

La investigación pretende en un 
periodo de 2 años y medio 
documentar y sistematizar, a 
través de medios tecnológicos, 
una cantidad considerable de 
información sobre 
planteamientos de modelos de 
ciudades que hayan sido 
llevados a cabo o simplemente 
considerado dentro de sus 
instrumentos de planeación.

Ciclo de 
conferencias, 
Arquitectura y 
Ciudad. Memorias 
Digitales del Evento. 

Seminario de la 
forma urbana. 
Libro con la 
compilación  de 
presentaciones

Catalogo digital 
de 
intervenciones 
artísticas en el 
espacio urbano 
norteamericano

Seminario 
de 
Urbanismo 
Internacional. 
 Edición de 
memorias 
digitales. 
Actualización 
 de pagina 
WEB del 
Semianrio.

Sistematizar la 
informacion 
(teorica y 
practica). 
LibroTeoria y 
Praxis en 

Confeccionar la historia de 
los planos de la Ciudad de 

México de 1886, 1891, 1900, 
1907 y 1911, todos los 

cuales pertenecen a una 
misma familia realizados por 

la misma compañía. 
Examinar y describir el 

equipamiento y los proyectos 
de infraestructura que 

componen los planos 1886, 
1891, 1900, 1907 y 1911. 
Realizar el estudio de las 

características de los 
proyectos de equipamiento: 
el Rastro, el panteón de la 

Piedad, el mercado de Loreto 
y el parque de Balbuena.

Durante los primeros 
trimestres tener un amplio 
de información histórica y 

de recorridos en la Ruta del 
Tren Maya en la medida de 

que fuese posible contar 
con el apoyo económico o 

bien posponerlos en la 
siguiente etapa. La 

segunda etapa se realizará 
en los siguientes trimestres 
(se estimará la posibilidad 
de prórrogas para alcanzar 
las metas del proyecto de 
investigación). La meta es 

desarrollar seminarios, 
exposiciones y elaborar 

varios productos en forma 
de libors científicos y libros 
de divulgación en el formato 

de Atlas de Cartografía 
Histórica.

Conocer número y 
ubicación de 

donaciones hechas 
con anterioridad al 
inicio de las actas 

documentadas (1522-
8 marzo 1524.

Elaborar un plano por 
años donde se 

conoce que fueron 
donados solares, 

colindancias y 
fronteros.

1) Reconstrucción sintética del proceso 
histórico de producción del espacio urbano de 

la Ciudad de México a lo largo del siglo
XX. Se trata de la elaboración de una línea de 
tiempo con base en investigación documental 

y tres dimensiones: política
(forma de gobierno y marco normativo), 

urbana (estructura y forma) y social (actores 
clave).

2) Construir conceptualmente la categoría de 
disputa urbana con base en la reconstrucción 

histórica (meta 1) y el análisis a
planteamientos y posiciones teóricas.

3) Definir las variables que sostienen la 
correlación entre las adaptaciones del marco 

político-normativo urbano de la Ciudad
de México (1997 a 2020) y la condición de la 

desigualdad urbana.
4) Elaborar cartografía (en sistema de 

información geográfica) con la identificación 
de las principales transformaciones de la

forma urbana en la Ciudad de México (1997 a 
2020).

5) Identificar los principales componentes de 
la correspondencia entre las variables de la 

meta 3 y aquellas que delimitan la
transformación de la forma urbana (tipo, 

escala, intensidad, densidad, etc.).
6) Desarrollar el mapeo de los actores

Confirmar que el 
pensamiento europeo 
del siglo XVI se 
americanizó y recurrió al 
pensamiento mágico 
mesoamericano para 
poder sostener su 
estrategia de 
dominación global como 
imperio.Creación y 
publicación de un libro 
de artista y/o una 
edición especial como si 
este fuera un códice 
referencial.

Presentación de 
los resultados 
del análisis de 
productos de la 
comunicación 
gráfica a través 
de un material 
visual que 
fundamenten el 
aprendizaje, la 
enseñanza y la 
práctica 
profesional de la 
Semiótica de la 
imagen en el 
Diseño

A partir de los 
textos anexados 
en la bibliografía 
nos hemos 
planteado la 
planteado la 
posibilidad de 
establecer 
nuestras propias 
hipótesis 
argumentativas 
con el propósito 
de 
circunscribirlas al 
contexto 
nacional. Tratar 
de comprender la 
forma en que 
funcionan las 
imágenes en las 
redes sociales 
mexicanas y la 
manera en la que 
se interconectan 
con el resto del 
mundo, como 
semiósis 
comunicativas.

Investigación 
documental 
conceptual 
sobre 
percepción 
visual, 
comunicación 
visual y 
sintaxis del 
lenguaje 
visual. 
Definición de 
criterios de 
diseño para 
la 
elaboración 
de una buena 
composición 
visual

Desarrollar reflexiones escritas a 
nivel de investigación de 
carácter científico y de 
divulgación, con el fin de ser 
publicadas.
- Establecer vínculos con 
entidades académicas afines de 
otras Universidades con el fin de 
promover acciones de reflexión 
sobre la imagen de protesta, así 
como promover la difusión de las 
mismas.
- Identificar a actores y agentes 
de la protesta de movimientos 
sociales con el fin de Establecer 
procesos de reflexión sobre el 
papel de la imagen en los 
mismos.
- Identificar y analizar el carácter 
de la imagen de protesta en 
movimientos sociales 
emergentes, con el fin de 
comprender sus procesos de 
desarrollo y actualización, 
fortaleciendo con ello los 
procesos de análisis semiótico y 
hermenéutico del discurso visual.

Realizar eventos de carácter 
académico y artístico de 
interés y valor agregado para 
la comunidad universitaria.       
     Publicar y diseminar los 
trabajos, hallazgos y análisis 
producidos al seno del Área 
por los canales 
institucionales, analógicos y 
digitales en red.       Estudiar 
el desarrollo de nuevas 
estrategias paradigmáticas 
que se han incrementado, 
desde los movimientos de no 
discriminación, inclusión 
hasta los movimientos 
feministas actuales.                  
                         Participación 
en seminario nacional o 
internacional con ponencias 
de los miembros del Área e 
investigadores invitados 
dirigido a la comunidad
público en general.

Estructurar, documentar y 
publicar la experiencia de diseño 
pedagógico con tecnologías en 
línea, interactivas e inmersivas 
sobre el tema que se propone, 
en dos cuadernos de 
investigación (2023 y 2024).          
   Presentar los avances de la 
investigación en los eventos ad-
hoc (Coloquio y Seminario de 
Investigación del Área)             
Presentar los resultados como 
un estudio teórico-metodológico 
“tipo” que podría ser de utilidad, 
adaptándose a otros temas, 
perspectivas y estilos docentes, 
otras UEAs, etc., para la 
comunidad estudiantil y docente 
de CYAD-UAM, a través de su 
implementación en alguna aula 
mixta (híbrida) de diseño, 
existente o por desarrollar.

Conformar y aplicar una 
metodología del estudio 
integral y multidisciplinaria 
del vitral en México.
Clasificación y descripción 
de apuntes, dibujos y otros 
materiales de trabajo de los 
vitralistas definidos para la 
investigación.
Registro fotográfico y 
reporte de estado de 
apuntes, dibujos y otros 
materiales de trabajo de los 
vitralistas.
Edición de publicaciones 
para difundir los resultados 
del proyecto N-358 y de 
éste mismo, hacia la 
comunidad académica, así 
como segmentos de la 
población circundante y 
otros interesados del ámbito 
académico y cultural.
Edición de Manual de 
Mantenimiento del Vitral, 
publicación iniciada en el 
proyecto N-358.
Colaboración en exposición 
de los resultados en

La investigación permitirá 
identificar con mayor 
claridad las áreas fértiles 
del diseño y la 
visualización de la 
información para la 
identificación de 
oportunidades en la 
aportación de valor en la 
movilidad urbana del 
segmento de los adultos 
mayores con 
discapacidad, es decir, 
personas con este perfil 
de edad y limitación 
física, así como 
oportunidades para el 
círculo que les rodea 
compuesto por 
familiares, cuidadores, 
proveedores de equipo y 
servicios, instituciones 
de salud, y 
organizaciones no 
gubernamentales que 
apoyan. 

Presentar las reflexiones de los 
miembros participantes de este 
proyecto de investigación en 
ponencias y conferencias
dirigidas a los profesores del 
Departamento y de las Divisiones 
de CyAD y de CSyH, así como a 
los estudiantes de la
Universidad y al público 
interesado en general.                     
                        Producir una 
publicación impresa y digital 
donde se compilen los textos 
resultantes de las investigaciones 
seleccionadas,
contribuyendo directamente a la 
difusión de las mismas.                    
                    Montar una 
exposición de las presentaciones 
y resultados de los trabajos de 
los participantes relativos a la 
temática de este proyecto de 
investigación.

Presentar las reflexiones 
y avances de este 
proyecto de investigación 
en ponencias y 
conferencias tanto 
nacionales como 
internacionales.                  
            Conferencias 
dirigidas a los profesores 
del Departamento de 
Evaluación, así como a 
los estudiantes de la 
Universidad y de otras 
instituciones de 
educación superior, y al 
público interesado en 
general.             Producir 
una publicación impresa 
y digital resultante de la 
investigación, 
contribuyendo así a su 
difusión.

Presentar las reflexiones de los 
miembros participantes de este 
proyecto de investigación en 
ponencias y conferencias
dirigidas a los profesores del 
Departamento y de las 
Divisiones de CyAD y de 
CSyH, así como a los 
estudiantes de la
Universidad y al público 
interesado en general.                 
                                     
Producir una publicación 
impresa y digital donde se 
compilen los textos resultantes 
de las investigaciones 
seleccionadas,
contribuyendo directamente a 
la difusión de las mismas.            
                                   Montar 
una exposición de las 
presentaciones y resultados de 
los trabajos de los 
participantes relativos a la 
temática de
este proyecto de investigación.

Generar un libro con 
soporte virtual, que podrá 
utilizarse cómo material 
didáctico para 
presentaciones digitales, 
en forma de notas
de curso y presentaciones 
digitales, tanto para 
profesores y alumnos.
- General material para 
exposiciones con los 
productos fotográficos 
obtenidos en la 
investigación de campo.

Conferencias en 
eventos 
especializados y 
artículos de 
investigación

Organizar un curso-
taller, crear una aula 
virtual en la plataforma 
Moodle, seminario de 
reflexiones didácticas y 
memoria.

Reporte de 
investigación para 
presentarse ante 
Consejo Divisional

Reporte de 
investigación para ser 
presentado ante 
Consejo Divisional. 
Artículo de 
investigación en 
publicación 
especializada

Elaboración de un plan 
de estudios que integre 
las competencias en el 
mapa curricular de la 
misma

Realizar un registro 
fotográfico de la Región de 
Tlahuelilpan.                            
   Realización de la 
investigación documental.     
Realizar un registro 
fotográfico de la región de 
Tlalhulilpan.                             
   Realización de 
investigación documental 
para conocer el contexto 
histórico y geográfico.             

Difundir los referentes 
teóricos-metodológicos que 
contempla el Diseño 
Colaborativo a través de 
apuntes de clase, 
presentaciones digitales, 
ponencias en foros, 
seminarios o coloquios con 
temas a fines.                      
Planear la metodología 
pertinente para su apicación 
de las UEA de Teoría y 
Metodología Aplicada.             
                     Proponer 
proyectos de diseño donde 
intervenga el Diseño 
Colaborativo.             
Realizar un artículo para la 
publicación "Diseño y 
sustentabilidad", generada 
por el Grupo de 
Investigación "Comunidad 
Sustentable"

Maruja Redondo Gómez Díaz Arellano 
Guillermo Göebel Christof  Del Arenal 

Fenochio Jorge

Padilla 
Galicia 
Sergio

Espinosa 
Dorantes Elizabeth

María Esther Sánchez 
Martínez

Francisco José Santos 
Zertuche

Manuel Ángel 
Sánchez de Carmona 

Lerdo de Tejada
Francisco Javier de la Torre Galindo Dr. César Martínez Silva

Dra. María 
Teresa Olalde 
Ramos

DCG Manuel de 
la Cera Alonso y 
Parada

Dra. María 
Teresa 
Olalde Ramos

Jorge Gabriel Ortiz Leroux Dr. Iván Garmendia Ramírez Dr. Gerardo Toledo Ramírez
 Víctor Manuel Collantes 
Vázquez

 Víctor Manuel Collantes 
Vázquez

Luis Carlos Herrera Gutiérrez de 
Velasco

Luisa Regina Martínez 
Leal

Luis Carlos Herrera Gutiérrez 
de Velasco

Luis Alberto Alvarado
Iarene Tovar Romero Miguel Hirata Kitahara

Gabriela Paloma Ibáñez 
Villalobos

Miguel Toshihiko Hirata 
Kitahara

Luis Jorge Soto Walls
Saúl Vargas González Sara Elena Viveros Ramírez

Espinosa Dorantes Elizabeth, 
Padilla Galicia Sergio.

Espinosa Dorantes 
Elizabeth, Padilla 
Galicia Sergio.

Göebel Christof Del Arenal 
Fenochio Jorge

Espinosa 
Dorantes 
Elizabeth,  
Xristos 
Vassis, Del 
Arenal 
Fenocchio 
Jorge, 
Padilla 
Galicia 
Sergio, 
Redondo 
Gómez 
Maruja, 
Göbel 
Christof, 
Alejandro 
Farfán

Padilla Galicia 
Sergio, Maruja 
Redondo Gómez

Ninguno Ninguno Ninguno Ninguno Individual
Dra. Olivia 
Fragoso 

Susunagal

Mtro. Víctor 
Collantes y Mtro. 

Martín Flores 
Carapia

Mtro. 
Jonathan 
Adán Ríos 

Flores, Mtra. 
Irma López 
Arredondo

Daniel Fajardo Montaño y 
Verónica Arroyo Pedroza

Dra. Norma Patiño 
NavarroQ14:Q16R16Q13:Q16

Q13:Q16QQ3:Q16
Individual

• Mónica Patricia Stevens 
Ramírez
•  Ma Guadalupe Díaz Ávila
•  Graciela Poo Rubio
• Jaime Gregorio González 
Montes

Víctor Manuel Collantes Vázquez    
        Olga Margarita Gutiérrez 
Trapero           Luisa Regina 
Martínez Leal                   Manuel 
Martín Clavé Almeida                
Elena Esperanza Segurajáuregui  
Álvarez María Teresa Guadalupe 
Martínez Herrera Luis Franco 
Arias Ibarrondo                 María 
Guadalupe Díaz Ávila                     
Ana Isabel Vicente Vidal                 
      Luis Alberto Alvarado                
          Sandra Rodríguez 
Mondragón   

Olga Margarita Gutiérrez 
Trapero             Luisa Regina 
Martínez Leal                   
Manuel Martín Clavé Almeida      
                              María 
Guadalupe Díaz Ávila                  
                          Sandra 
Rodríguez Mondragón          
Guadalupe Ríos de la Torre        
                 Luis Alberto 
Alvarado

Jean-René Maendly Díaz y 
Sandra Rodríguez 
Mondragón

Iarene Tovar Romero
Jonathán Adán Ríos
Mónica López López

Jorge Morales Aceves 
Sergio Dávila Urrutia No hay participantes Ricardo Aguilar Quesadas

Morfogénesis y 
Trasformaciones Urbanas 

(P-025)
Identidades Urbanas (P007) Programa de 

Investigación P-044
Programa de 

Investigación P-044 Proceso de Enseñanza-Aprendizaje Competentes e Innovadores del Diseño P-075

A R E A S     D E     I N V E S T I G A C I Ó N G R U P O S    D E    I N V E S T I G A C I Ó N
Área de Arquitectura y Urbanismo Internacional Area de Estudios Urbanos Area de Historia del Diseño Grupo Educación de Diseño Grupo Comunidad Sustentable

Contexto urbano y Diseño (P-026) Tendencias del Urbanismo 
Internacional (P-49) Historia Urbana (P001) Diseño, comunicación gráfica, arte visual y fotografía (P-043)

Area de Semiótica del Diseño



ANTE PROYECTO: PRIODIDAD 3
GESTION 

ACADEMICA, 
ADMINISTRATIVA 

Proyecto de Capacitación 
en Competencias 

Académicas, Artísticas y 

INVERSION 
DEPARTAMENTAL

MANTENIMIENTO 
DEPARTAMENTAL

PUBLICACIONES 
DEPARTAMENTALES

Nombre de la partida Área de Arquitectura y 
Urbanismo Internacional

Morfogénesis y 
Trasformaciones 

Urbanas (P-025)            
                             Hábitat 
Sustentable III. Procesos y 

modelos de formación y 
transformación del espacio 

metropolitanos en 
Latinoamérica (N-414)

Contexto urbano y 
Diseño   (P-026)            
  Evaluación de soluciones 

de diseño urbano, en 
ciudades latinoamericanas, 

europeas y asiáticas (N-
453)  Hacia una pedagogía 

del lugar. El espacio publico 
urbano como escenario de 

enseñanza y aprendizaje (N-
435)  Migraciones 
mexicanas y las 

trasformaciones en la 
imagen urbana en ciudades 

norteamericanas (N-386)

Tendencias del 
Urbanismo 

Internacional (P-49)      
        Transformaciones 
urbanas en los neuvos 

paradigmas de la ciudad 
contemporánea (N-485)  

Teoría y praxis en el 
urbanismo contemporáneo 

(N-491)

Semiótica del Diseño

Semiótica de la 
Comunicación Gráfica (P- ).  

“¡Texcatlipoca madre de Xa Mex 
Bond. El origen ancestral del agente  

 secreto James Bond 007 es 
mesoamericano” (N-448). “Nuevas 

tendencias y propuestas de la 
semiótica de la imagen”  (N-495).“La 
expansión de la imagen en la era de 

las redes sociales”
(N-496). “La composición visual en 
el aprendizaje virtual (e-learning)”,
(N-498). "La imagen discidente en 
escenarios de conflictividad a nivel 
nacional y global desde las últimas 
décadas hasta el presente"(N-539).   

 “Pandemia y desamor. Ecos de la 
imagen, la violencia intrafamiliar en el 

confinamiento”, (N-559)               
“Alternancia síncrona/asíncrona de 

recursos pedagógico-didácticos, como 
clave de la futura aula virtual, mixta de 

diseño. Un enmarcamiento teórico-
metodológico de la enseñanza del 

diseño en el contexto de la transición 
PEER – PROTEMM”. (N-577)

Área de Historia 
del Diseño

Arquitectura y entorno (P-
006)                     

Programa de Investigación P-
043. Diseño, comunicación 

gráfica, arte visual y fotografía

Diseño, 
comunicación 

gráfica, arte visual y 
fotografía (P-043)         
                                            

           Proyecto de 
investigación Diseño y arte 

vitral de México y el 
mundo  (N-503).  

Antecedentes de la 
comunicación gráfica para 

el desarrollo inclusivo. 
Adultos mayores con 

discapacidad en 
Azcapotzalco (N-508). 
Historia, arte, diseño y 

docencia en las 
pandemias (N-521). Una 
nueva historia del diseño 

gráfico (N-536). 1919 a un 
siglo en el arte, la historia 

Área de Estudios 
Urbanos

Historia Urbana P-001. 
(1) N-455 “La transformación de 
la ciudad porfiriana: cartografía 
y arquitectura". Proyecto de 

investigación     (2) N-535 "Las 
primeras calles de la Ciudad de 

México" Proyecto de 
investigación     (3) N-507 

“Ciudades, pueblos y 
Patrimonio Mundial en la ruta 
del Tren Maya según fuentes 

Históricas”

  Identidad 
Urbana P-007. (1) 
N-509 “Producción del 

espacio urbano en 
disputa. Análisis de 
políticas, actores y 

formas que configuran 
la cultura urbana de la 

Ciudad de México 
(1997-2020)”

Grupo de 
Comunidad 
Sustentable        

Programa de Investigación P-044

 N-510  Diseño Colaboratvivo: un 
diseño oportuno para la inter y 

multidisciplinariedad, la 
socialización, la inclusión, la 
interacción y la solución a 

problemáticas sociales                      
              N-430 Las formas en que 

se percibe la sustentabilidad a 
partir de los referentes culturales 

dentro de la comunidad de Diseño 
de la UAM Azcapotzalco         

Grupo Educación del Diseño
Programa de investigación 

“Proceso de enseñanza-
aprendizaje competentes e 

innovadores del diseño" P-075

N-511 Recursos Didácticos para la 
enseñanza del diseñoa partir de la 

utilización de herramientas 
innovadoras apoyadas en la 

gamificación, el diseño de interfaz y la 
educación situada                              

     N-537 Construcción de 
Respuestas Didácticas para la 

Enseñanza del Diseño en Escenarios 
Inciertos

N-578 Recursos 
educativos 

didácticos para el 
aprendizaje 

significativo del 
diseño señalético y 

de wayfinding 
enmarcados en el 

diseño de 
experiencias.             
    N-579 MANOS 

MÁGICAS: Un 
estudio acerca del 
aprendizaje de las 

artesanías 
mexicanas desde la 
transdisciplinariedad. 

    N-581 
Competencias de 
un Diseñador de 

Proyectos 
Sustentables

PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 3

1330101 Tiempo Extraordinario 40,000.00$             40,000.00$            
2110101 Papelería y Artículos de Oficina 500.00$                                  3,000.00$               2,000.00$                           5,500.00$              
2120101 Materiales y útiles de impresión, reproducción 

y encuadernación 1,000.00$                               1,000.00$               
2130101 Publicación estadística y geográfica
2140101 Materiales y útiles para el procesamiento en 

equipos y bienes informáticos
2150202 Bienes Intangibles Suscripciones
2150203 Libros adquiridos

2150206

Material audio-videográfico (películas, audios, 
fotografías, videos), en diferentes formatos y 

tamaños.
2150208 Software no especializado
2160101 Material de limpieza
2170101 Material didáctico
2210201 Comedores, cafeterías y kioscos
2210301 Productos alimenticios para personal realiza 

labores en campo o de supervisión
1,500.00$                               1,500.00$               

2210401 Productos alimenticios para el personal en las 
instalaciones 3,000.00$               3,000.00$               

2230101 Utensilios para el servicio de alimentación
2380101 Libros Impresos
2380103 Artículos Promocionales
2380104 Papelería
2440101 Madera y productos de madera
2450101 Vidrio y productos de vidrio
2460101 Material eléctrico y electrónico
2480101 Materiales complementarios
2540101 Materiales, accesorios y suministros médicos.

2550101 Materiales, accesorios y suministros de 
laboratorio

2560101 Fibras sintéticas, hules, plásticos y derivados
2610301 Combustibles, lubricantes y aditivos
2710101 Ropa de trabajo
2740101 Productos Textiles
2910101 Herramientas Menores
2920101 Refacciones y Accesorios Menores de edificios

2930101

Refacciones y Acc. menores de mobiliario, 
equipo de administración, educacional y 

recreativo
2940101 Refacciones y Accesorios para equipo de 

cómputo 20,000.00$             
20,000.00$             

2960101 Refacciones y Accesorios Menores de Equipo 
de transporte

3120101 Servicio de gas
3140101 Servicio telefónico convencional
3150101 Servicio de telefonía celular
3160201 Servicios de telecomunicaciones
3160301 Servicios de Internet
3180101 Servicio postal 500.00$                                  500.00$                 
3190201 Contratación de otros servicios
3230101 Arrendamiento de Equipo y Bienes 

Informaticos
3230201 Arrendamiento de mobiliario
3270101 Patentes, derechos de autor, regalías y otros
3310101 Serv. Profesionales Personas Físicas asesoria 

a convenios, tratados o acuerdos
3310105 Servicios de personas físicas con actividad 

empresarial
3330101 Serv. Prof. Personas Físicas desarrollo de 

aplicaciones informaticas
55,000.00$                             55,000.00$             

3330201 Serv. Prof. Personas Físicas servicios 
estadisticos y geograficos

3340101 Serv. Prof. Personas Físicas para servicios de 
capacitacion

3340102 Serv. Prof. Personas Morales para servicios de 
capacitacion

1,500.00$                               1,500.00$               

3360101 Serv. Prof.Personas Físicas para servicios de 
traducciones

3360201 Otros servicios comerciales

3360401

Impresión y elaboración de material 
informativo derivado de la operación y 

administración
70,000.00$                             20,000.00$                         10,000.00$                                  70,000.00$                 

10,000.00$             50,000.00$                        
230,000.00$          

3360601 Servicios de Digitalización 35,000.00$                             8,000.00$                                     37,000.00$                 20,000.00$                        100,000.00$         
3390101 Subcontratación de Servicios Profesionales 

con Terceros Personas Fisicas
3390390 Organización de eventos
3470101 Fletes y maniobras
3510101 Mantenimiento de Infraestructura Física
3520101 Mantenimiento y conservación de mobiliario y 

equipo de administración
3530101 Mantenimiento y conservación de bienes 

informáticos
3530102 Mantenimiento a Software
3530104 Mantenimiento a la Infraestructura de 

Seguridad de la Informacion
3530105 Mantenimiento a Equipo Audiovisual
3540101 Instalación, reparación y mantenimiento de 

equipo e instrumental médico y de laboratorio
3550101 Servicios de Mantenimiento de Transporte
3570101 Mantenimiento y conservación de maquinaria 

y equipo
3610101 Difusión de mensajes sobre programas y 

actividades institucionales.
3710401 Pasajes aéreos nacionales 10,000.00$                             12,000.00$                 10,000.00$             32,000.00$            
3710601 Pasaje aéreos internacionales 15,000.00$                             30,000.00$                 15,000.00$             60,000.00$            
3720401 Pasajes terrestres nacionales 10,000.00$             15,000.00$             25,000.00$            
3720402 Peajes 10,000.00$             10,000.00$             20,000.00$            
3720601 Pasajes terrestres internacionales
3750401 Viáticos en Territorio Nacional 10,000.00$                             40,000.00$             10,000.00$             60,000.00$            
3760201 Viáticos en el extranjero 15,000.00$                             20,000.00$             35,000.00$            
3790101 Gastos para operativos en trabajos de campo
3790102 Gastos de transportación para alumnos e 

invitados
5,000.00$                               5,000.00$               

3790103 Gastos de alimentación y hospedaje para 
alumnos e invitados

20,000.00$                             20,000.00$             
3820101 Gastos de orden social y cultural 3,000.00$                               3,000.00$              
3830101 Colaboración para Eventos 10,000.00$                             9,568.00$               19,568.00$            
3920201 Otros impuestos y derechos
4410301 Premios, recompensas, pensiones de gracia y 

pension recreativa estudiantil
5110101 Mobiliario
5130101 Bienes artísticos y culturales
5150101 Equipo de cómputo y de tecnologías de la 

información
20,000.00$                         219,000.00$               

100,000.00$                      
339,000.00$          

5150102 Infraestructura de Comunicación de Voz y 
Datos

5190101 Equipo de administración
5190102 Otros Equipos
5210101 Equipos y aparatos audiovisuales
5230101 Cámaras fotográficas y de video
5650101 Equipos y aparatos de comunicación y 

telecomunicaciones
5670101 Herramientas y maquinas herramienta
5690201 Otros bienes muebles
5910101 Software

TOTAL 253,000.00$                          40,000.00$                         18,000.00$                                  368,000.00$               85,568.00$             -$                                          140,000.00$      2,000.00$                      100,000.00$                -$                                 70,000.00$                   1,076,568.00$

Área de Estudios Urbanos Grupo Comunidad Sustentable Grupo Educación del Diseño

SUMA 
PRESUPUESTO

 DEPARTAMENTO  DE  EVALUACIÓN  DEL  DISEÑO  EN  EL  TIEMPO
AREAS de INVESTIGACIÓN GRUPOS DE INVESTIGACIÓN JEFATURA DEPARTAMENTAL

Área de Arquitectura y Urbanismo Internacional Área Semiótica del Diseño Área Historia del Diseño



Sistema de Centralidades. 
Hacia un Desarrollo Urbano 
equilibrado con una vision 
integral del Territorio.

Evaluación de 
soluciones de 
diseño urbano, en 
ciudades 
latinoamericanas, 
europeas y asiáticas 
(N-453)

Hacia una 
pedagogía del 
lugar. El 
espacio 
publico urbano 
como 
escenario de 
enseñanza y 
aprendizaje (N-
435)

Migraciones 
mexicanas y 
las 
trasformaciones 
 en la imagen 
urbana en 
ciudades 
norteamericana
s (N-386

Trasformacio
nes urbanas 
en los 
nuevos 
paradigmas 
de la ciudad 
contemporá
nea (N-485)

Teoría y Praxis 
en el urbanismo 
contemporáneo 
(N-491)

Proyecto de investigación N-
455. La transformación de 
la ciudad porfiriana: 
cartografía y arquitectura

Proyecto de Investigación 
N-506 Ciudades, pueblos y 
Patrimonio Mundial en la 
ruta del Tren Maya según 
fuentes Históricas

Proyecto de 
Investigación N-535. 
Las primeras calles 
de la Ciudad de 
México

Proyecto de Investigación N. 509. 
Producción del espacio urbano en disputa. 
Análisis de políticas, actores y formas que 
configuran la
cultura urbana de la Ciudad de México 
(1997-2020).

“¡Texcatlipoca madre 
de Xa Mex Bond. El 
origen ancestral del 
agente  secreto James 
Bond 007 es 
mesoamericano”. 
Proyecto N-448 

“Nuevas 
tendencias y 
propuestas de 
la semiótica de 
la imagen” 
Proyecto N-495  

“La expansión 
de la imagen en 
la era de las 
redes sociales”
Proyecto N-496

“La 
composición 
visual en el 
aprendizaje 
virtual (e-
learning)”,
Proyecto N-498

"La imagen discidente en 
escenarios de conflictividad a 
nivel nacional y global desde 
las últimas décadas hasta el 
presente" Proyecto # N-539

 “Pandemia y desamor. Ecos 
de la imagen, la violencia 
intrafamiliar en el 
confinamiento”,
Proyecto N-559  

"Alternancia 
síncrona/asíncrona de recursos 
pedagógico-didácticos, como 
clave de la futura aula virtual, 
mixta de diseño. Un 
enmarcamiento teórico-
metodológico de la enseñanza 
del diseño en el contexto de la 
transición PEER – PROTEMM"
Proyecto N-577 

Diseño y arte vitral de 
México y el mundo (N-503)

Antecedentes de la 
comunicación gráfica 
para el desarrollo 
inclusivo. Adultos 
mayores con 
discapacidad en 
Azcapotzalco (N- 508)

Historia, arte, diseño y docencia 
en las pandemias (N-521)

Una nueva historia del 
diseño gráfico (N-536).

1919 a un siglo en el arte, la 
historia y el diseño (N-543)

Pisos de pasta mexicanos  
 (N-580)

Recursos Didácticos 
para la enseñanza del 
diseñoa partir de la 
utilización de 
herramientas 
innovadoras apoyadas 
en la gamificación, el 
diseño de interfaz y la 
educación situada (N-
511)

Construcción de 
Respuestas Didácticas 
para la Enseñanza del 
Diseño en Escenarios 
Inciertos (N-537)

 Recursos Educativos 
Didácticos para el 
Aprendizaje Significativo 
del Diseño Señalético y 
de Wayfinding 
Enmarcado en el Diseño 
de Experiencias (N-578)

MANOS MÁGICAS: Un 
Estudio Acerca del 
Aprendizaje de las 
Artesanías Mexicanas 
desde la 
Transdisciplinariedad (N-
579)

Competencias de un 
diseñador de proyectos 
sustentables (N-581)

Proyecto de investigación     N-
504 Comunicación Visual para 
el cambio de percepción 
acerca de los pobladores de 
Tlahulilpan, Hidalgo

Proyecto de investigación N-
510  Diseño Colaborativo: un 
diseño oportuno para la inter y 
multidisciplinariedad, la 
socialización, la inclusión, la 
interacción y la solución a 
problemáticas sociales 
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Inicio de investigación

Artículos varios que 
documentan las 
condiciones y 
caractersiticas de 
metropolis como 
Singapur y Tokio.

Edición del libro 
bilingüe  
“Aprendizaje 
Social en 
Espacio 
Públicos CDMX. 
Social Learning 
in public 
Spaces, México 
City”.

Compilación de 
información para 
la edición de un 
libro digital que 
documente las 
manifestaciones 
socioespaciales 
del espacio 
urbano ocupado 
por migrantes 
mexicanos en la 
ciudad de 
Chicago.

Seminario de 
Urbanismo 
Internacional. 
Edición de 
memorias 
digitales. 

Plataforma  de 
investigación 
(Agenda Urbana), 
con definiciones y 
proyectos.http://ww
w.aaui.org.mx/ 

Cpítulo de libro: La 
modernización procelosa de la 

Ciudad de México en el 
Porfiriato: el fracaso del 

mercado de Loreto (2020), 
Luis Enrique Otero Carvajal 

(coordinador) Las 
infraestructuras en la 

configuración de la ciudad 
moderna. España y México, 
1900-1936, Madrid: Catarata. 
“Nomenclatura urbana en el 
Porfiriato: polémica sobre un 

proyecto dilatado” en Las 
ciudades observadas por sus 
contemporáneos. Servicios 

urbanos y obra pública, comp. 
María del Carmen Bernárdez y 

María Esther Sánchez 
Martínez, México: UAM-A, 
CyAD, Departamento de 

Evaluación, Área de Estudios 
Urbanos, ISBN: 978-607-28-

1661-9, pp. 223-246. Artículo 
de revista: (2018) “El plano de 
la Ciudad de México de 1911: 
El proceso de modernización 

urbana por medio del rastro de 
Peralvillo” en Un año de 

diseñarte. MM1, número 20,

Acopio de información 
bibliográfica. Sigue en 

proceso.
En proceso. En proceso

Investigación teórica 
avanzada, investigación 
historiográfica en proceso 
de terminación y 
elaboración del libro de 
artista y publicación en 
proceso. Se ha iniciado 
el ciclo de conferencias 
performativas en distintos 
lugares

Primeros 
resultados de la 
investigación 
sobre las 
diferentes 
tendencias 
semiótica, 
conferencias y 
ponencias dadas

Primeros 
resultados en el 
análisis de las 
lecturas 
planteadas en el 
protocolo del 
proyecto.

Determinación de 
conceptos y 
definiciones. 
Conferencias y 
ponencias

Se encuentra en la fase inicial, en 
la que se establecen vínculos con 
creadores y colectivos, artistas y 
activistas partícipes de la 
configuración, clasificación, 
análisis, crítica y promoción de 
imágenes disidentes y de protesta.

Producción de ponencias de 
avances de investigación y 
desarrollo de ensayos para 
publicación de artículos de 
investigación

Desarrollo de la investigación a 
través de ponencias presentadas 
en eventos especializados: 
Seminario Internacional de 
Semiótica, Seminario CyAD 
investiga, Foro de Docencia

Recopilación de información 
documental.
• Ubicación de la obra.
• Registro Fotográfico.
• Testimonios documentales.
• Colaboración en productos 
editoriales.
• Manipulación de imágenes.
• Ilustración por medio de 
vectores.
• Aporte en el diseño de 
material de divulgación.

Definición de metodología 
de investigación social. 
Pautas comunes, fases 
(Descriptiva, explicativa, 
propositiva)
• Estudio gerontológico 
comunitario
• Estudio de caso
Recopilación de 
información documental.
• Abordaje del tema de 
Adulto mayor y vida 
cotidiana, vejez y 
envejecimiento, 
discapacidad en México, 
Azcapotzalco. 
• Redacción en proceso 
para artículo de 
investigación para 
publicación interna (UAM) 
•Recopilación de 
referencias sobre 
investigaciones anteriores 

Ya se tienen los resúmenes de los 
artículos de investigación, así como 
la división de los capítulos que se 
cubrirán. También se tienen las 
presentaciones en Power Point de 
los diferentes artículos que se 
planea publicar y que se 
presentaron en el XII Coloquio de 
Historia y Diseño. Se elaboró una 
memoria fotográfica de las 
presentaciones del 
Coloquio.+G9:I9E14G9

Del proyecto ya se 
terminaron:
La escritura latina, las 
escrituras nacionales y la 
letra carolingia.
El diseño medieval y 
renacentista. La imprenta 
y los incunables europeos
Están en proceso:
Los orígenes del diseño 
gráfico y la ruta de la seda
La época de oro de la 
tipografía.
La revolución industrial y 
el comienzo de la cultura 
de masas.
El arte y el diseño

Ya se tienen los resúmenes de 
los artículos de investigación y 
los borradores de cada uno de 
los artículos. Ya se tienen las 
presentaciones en Power Point 
de los diferentes artículos que 
se planean publicar y que se 
presentaron en el XI Coloquio de 
Historia y Diseño. Ya se tiene la 
maqueta editorial del libro que 
se planea publicar.

Ya se tienen gran parte de 
la investigación documental 
y de la investigación de 
campo. También ya se 
inició el trabajo fotográfico 
de registo y la revisión de 
dicho registro.

Reportes de 
investigación, 
presentación de 
avances en eventos 
especializados y 
elaboración de 
artículos de 
investigación.

Recién inicia el proyecto 

Reportes de 
investigación, 
presentación de avances 
en eventos 
especializados y 
elaboración de artículos 
de investigación.

Obtención del grado de 
Doctor en Estudios 
Transdisciplinarios
Propuesta de un modelo 
de aprendizaje artesanal

Identificación de las 
competencias generales, 
transicionales y 
específicas que 
respondan al perfil 
aprobado de la 
Licenciatura en Diseño 
de Proyectos 
Sustentables

Recopilación de información 
por medio de la revisión de 
textos históricos, archivos 
fotográficos y la visita al 
museo de antropología de la 
Ciudad de México, zonas 
arqueológicas cercanas a la 
comunidad.                            
 Realización de propuestas 
de diseño gráfico.                      
     Observaciones y reflexión 
de la interacción de los 
productos de dieño con los 
pobladores.   Observación de 
los beneficios de la 
interacción.                              

Avances: Búsqueda de 
bibliografía, revisión de textos 
y material didáctico, revisión 
de referencias electrónicas. 
Revisión de estrategias de 
comunicación.Partcipación en 
el 2do. Seminario de diseño, 
sustentabilidad y vida 
cotidiana, con el tema: 
Diseño colaborativo un diseño 
oportuno para todos. 

El siglo XXI ha representado para 
las ciudades, un gran desafío en lo 
que se refiere a sistemas mas 
eficientes y sustentables de 
ordenación de las funciones 
urbanas. Desde finales del siglo 
pasado ya se vislumbraba una 
preocupación por los problemas de 
desequilibrios territoriales que 
presentaban las ciudades 
principalmente de los paises 
desarrollados. Al mismo tiempo el 
cómo generar políticas territoriales 
que minimicen estos 
desequilibrios, se convirtió en el 
tema de estudiosos del urbanismo.
Sistemas como la movilidad 
alternativa, el transporte masivo, 
espacios urbanos mas densos y 
autosuficientes que reducen los 
desplazamientos, la conectividad, 
el espacio público como elemento 
estructurante del espacio urbano y 
la implementación de un modelo 
policéntrico, fueron alternativas 
que surgieron, enmarcados todos 
en la necesidad de una ciudad 
mas humana, accesible e 
inclusiva, al alcance de todos sus 
habitantes. 

Desde la antigüedad 
las ciudades para ser 
elevadas a la categoría 
de ciudades 
planificadas requieren 
la organización de  los 
elementos:  área 
central, vivienda y 
comercio, 
equipamientos 
culturales y ocio, 
dando forma a una 
unidad urbana 
integrada. Sin 
embargo en el siglo XX 
se tendió a 
caracterizar las ciudad 
por una actividad 
preponderante. 
Diferenciación que 
está desapareciendo a 
favor de una visión 
más sincrética:  una 
ciudad donde 
producción, trabajo, 
ocio, las artes y el 
medio físico coexisten 
en distintos grados de 
armonía mutua. 

Desde siempre 
han existido 
lugares y plazas 
centrales en las 
ciudades, en los 
cuales las 
personas hacen 
ciudad 
(socializan, 
tienen 
intercambio 
económico, 
cultural, 
afectivo), sin 
embargo, con 
las 
transformaciones 
de la forma y la 
cultura urbana 
se fue 
modificando el 
espacio público, 
y por lo tanto, el 
carácter, uso y 
apropiación de 
las plazas. 

Las 
manifestaciones 
culturales de  los 
migrantes 
mexicanos han 
contribuido a las 
trasformación del 
paisaje urbano 
de las ciudades 
norteamericanas, 
 por tanto se 
considera 
relevante 
documentar 
estas 
expresiones, que 
definen una 
condición 
morfológica de la 
ciudad 
norteamericans.

La  práctica 
del 
urbanismo y 
de la 
arquitectura 
sustentable, 
es una 
tendencia 
significativa 
en la 
trasformación 
de las 
ciudades 
contemporáne
as.

Las nuevas ideas 
urbanísticas se 
instrumentan en 
políticas públicas y 
diversos proyectos 
que se insertan en 
la Nueva Agenda 
Urbana, la Agenda 
para el Desarrollo 
Sostenible 2030 y 
los (17) principios 
de Desarrollo 
Sostenible, las 
cuales reflejan la 
articulación de la 
planeación urbano 
regional  y el 
vínculo de distintas 
dinámicas que 
configuraran el 
territorio, entre 
ellos los procesos 
de evolución y 
transformación del 
espacio físico y los 
tipos de 
infraestructura 
urbana que se 
desarrollan en la 
ciudad 
contemporánea. 

La Ciudad de México tuvo una 
transformación urbana, 
arquitectónica y cultural 

notable durante el Porfiriato. 
La urbe creció territorial y 

demográficamente, la 
arquitectura adoptó los estilos 

ecléctico e historicista, se 
reglamentaron las actividades 

en el espacio público y se 
incorporaron nuevas formas de 

vida; al mismo tiempo hubo 
cambios con menos lustre 
pero igual de importantes 

como el de la nomenclatura 
urbana. Todos estos 

elementos, en conjunto, 
pusieron de manifiesto los 
ideales de modernización y 

cosmopolitismo decimonónico. 
La cartografía producida 

durante esta época es un 
testimonio gráfico de las ideas 

que guiaron las políticas 
urbanas puestas en marcha 

sobre la capital, de las 
tensiones e intereses entre los 
diferentes actores que incidían 
directamente sobre el territorio. 

El proyecto surge de la idea 
de atender temas y 

problemas relevantes del 
país. El gobierno Federal 

lanzó en 2018 un 
megaproyecto denominado 
Tren Maya que se extiende 
en amplia zona de territorios 

en varios estados de la 
Península de yucatán. 

Académicos de la UAM 
asesorarán a expertos de 

FONATUR. La ruta empleará 
parte de una infrestructura 
histórica conocida como 
Ferrocarril del sureste sin 
uso actualmente y trazará 

nueva infrestructura. el 
conjunto de la Red 

atravesará varias ciudades y 
pueblos históricos así como 

varias de las ciudades y 
conjuntos arqueológicos pre-

hispánicos asentados en 
amplios territorios que fueron 
declarados Patrimonio de la 
Humanidad  por la UNESCO. 

Este proyecto es la 
continuación de una 

investigación de largo 
aliento que inicié a 

finales de la década de 
los 80

del siglo XX. De ahí 
resultaron el libro: 
Plaza y traza de la 
Ciudad de México 
publicado por la 

desaparecida editorial 
Tilde de la UAM y el 

capítulo de libro 
“Patrones de 

crecimiento” en La 
Ciudad de México, 

coordinado por Fausto 
Rodríguez. La Ciudad 
de México es un tema 
de investigación que 

aún tiene aspectos sin 
explorar, de manera 

particular el que tiene 
que ver con la 
fundación y la 

definición de la traza y 
todas las discusiones 

de carácter teórico que 
de ahí se derivan.

La reciente política urbana y sus instrumentos 
han estimulado un desarrollo urbano desigual 

distinto a todo lo operado durante
el siglo XX por sus capacidades conceptuales, 

normativas, materiales y financieras. La 
transformación de la estructura

morfológica de la Ciudad de México no solo es 
producto de esto, sino que es el componente 

que estimula la reproducción de
actores e identidades colectivas que entran en 

la disputa por la ciudad. Así, el fenómeno 
urbano de la capital del país se

entiende como la contradicción entre el 
desarrollo de derechos y la intensificación de la 

crisis socioambiental que materializa
la cultura urbana dominante en las últimas dos 

décadas.

Durante el año 2014 fui 
comisionado por el poeta, 
escritor y Secretario de 
Cultura Eduardo Vázquez 
Martín para diseñar y 
dirigir la ofrenda 
monumental del día de 
muertos en el zócalo de 
la Ciudad de México. El 
eje temático fue la 
literatura y los autores 
celebrados fueron Octavio 
Paz, Efraín Huerta y José 
Revueltas, entre otros. La 
ofrenda consistió en 
diseñar 24 cráneos 
monumentales, que 
además sirvieron como 
escenario en la filmación 
de la película Spectre de 
James Bond.

En el 
departamento de 
Evaluación del 
Diseño en el 
tiempo, 
específicamente 
en el Área de 
Semiótica se han 
realizado diversos 
proyectos que 
anteceden el 
trabajo propuesto. 
Los más 
significativos 
corresponden a 
las 
investigaciones , 
seminarios, 
publicaciones y 
actividades de 
difusión 
realizadas por el 
profesor Juan 
Manuel López 
Rodríguez quien 
fue un gran 
impulsor del 
estudio de la 
Semiótica para el 
Diseño

Reflexiones en 
torno a la 
operatividad de los 
signos icónicos 
en el contexto de 
un mundo 
interconectado 
digitalmente. El 
proyecto se 
inscribe en el 
marco de las 
investigaciones en 
torno a la 
Semiótica de la 
Imagen que se 
han realizado en 
el Área de 
Semiótica del 
diseño.

En el 
Departamento del 
Diseño en el 
Tiempo, 
específicamente e 
el Área de 
Semiótica, se han 
realizado diversos 
proyectos que 
anteceden el 
trabajo propuesto. 
Los más 
significativos 
corresponden a 
las 
investigaciones 
sobre la 
interpretación de 
la imagen y los 
lenguajes 
conceptuales 
utilizados en la 
realización de 
mensajes 
visuales.

El presente proyecto tiene como 
antecedentes la publicación del 
libro “68-132 Revolución Visual. 
Análisis de la gráfica y acción 
pública en México”, coordinado 
por Verónica Arroyo Pedroza y 
Jorge Ortiz Leroux y editado en la 
División CyAD, Departamento de 
Evaluación del Diseño, en octubre 
de 2018; así como la publicación 
del artículo “La imagen disidente 
del #YoSoy132”, Jorge Ortiz 
Leroux, publicado en el proyecto  
virtual “Imágenes y símbolos 
contestatarios México 1968, 50 
años de acontecimientos y 
testimonios”, coordinado por 
Arnulfo Aquino y Jorge Pérez 
Vega, México, 2019.
Asimismo, el proyecto se basa en 
dos proyectos muralísticos 
desarrollados por artistas y 
comunidades universitarias 
(Encuentros de Arte Público II y III 
- Invasión Gráfica) concretados en 
las instalaciones de CyAD, UAM, 
coordinados por Daniel Fajardo 
Montaño y Jorge Ortiz Leroux.

El fenómeno de la pandemia 
ocasionada por el SARCOV 2 
(COVID 19) ha derivado en una 
emergencia sanitaria que ha 
promovido el confinamiento social 
con miras a aminorar los niveles 
de contagio tanto en nuestro país 
como en el
resto del mundo.
Esta investigación propone como 
objetivo general plantear una 
tipología de las imágenes de 
violencia intrafamiliar generadas 
en el confinamiento derivado de la 
emergencia sanitaria del Covid-19 
en el periodo de los años 2020-
2021 para correlacionarla con el 
síndrome de corazón roto en torno 
a uno de los ejes determinados 
por el Área de Semiótica de la 
imagen nombrada “los ecos de la 
violencia”, para identificar formas 
de concepción, representación e 
interpretación desde las semiosis 
como procesos de significación 
de este fenómeno social.
La convivencia forzada a nivel 
cotidiano principalmente en el 
seno familiar es un tema sobre el 
que se puede hablar respecto a 
los índices registrados por los 

Tres antecedentes: Los proyectos 
N-127 y N-432, en los que se 
delinea un marco teórico-
metodológico para la convergencia 
medial, tecnodigital y estético-
pedagógica de la enseñanza del 
diseño en el contexto de la 
convivencia con redes de 
información y sociales. El otro 
antecedente lo constituyen, 
conferencias, papers, desarrollos 
en línea, interactivos y virtuales, 
que han sido presentados en foros 
nacionales e internacionales 
(como ISEA International 
Symposium of Electronic Art: de 
ISEA en: 2020 ( Montréal, Canada 
Why Sentience?), 2019 (Gwangju, 
Republic of Korea), 2016 (Hong 
Kong / School of Creative Media, 
City University of HK) y 2014 
(Dubai, Emiratos Árabes Unidos / 
Zayed University así como en 
eventos y talleres de actualización 
académica previos, durante y 
después del PEER. Así mismo el 
diseño de numerosos recursos 
interactivos en línea como apoyo 
a la enseñanza del diseño.

El proyecto busca difundir  
acerca de la técnica e 
importancia del vitral en 
nuestro país, por medio de la 
escripción, clasificación, 
búsqueda de información, 
recopilación visual y trabajo 
de campo, de la obra de 
vitralistas de finales del siglo 
XX, Víctor Francisco Marco, 
Armonía Ocaña y otros 
artistas. Se busca dar 
continuidad al proyecto N-
358, La tradición del Vitral en 
México: La familia Marco, 
estableciendo vinculación con  
 el ámbito académico y 
cultural. 

El antecedente directo de 
este tema es la 
investigación que realiza 
el responsable como tesis 
para obtener el grado de 
Doctor en Diseño y 
Visualización de la 
Información, en el 
Posgrado en Diseño, en la 
Universidad Autónoma 
Metropolitana-
Azcapotzalco.

Partiendo de la importancia de las 
actividades sustantivas de la 
Universidad que son la docencia, la 
investigación y la promoción
y difusión de la cultura; ante el 
cambio tan drástico de la vida 
social, económica y cultural 
causado por la pandemia, se 
vislumbra
una gran oportunidad para analizar, 
comentar y contrastar las 
diferentes manifestaciones 
históricas, sociales, culturales y de
comunicación en las pandemias, 
que han influido de alguna manera 
a estas actividades sustantivas de 
la universidad y por otro
lado, nos ha permitido atravesar 
esta contingencia y buscar nuevas 
formas y prácticas en nuestro 
quehacer.

Partiendo de la 
importancia de las 
actividades sustantivas de 
la Universidad que son la 
docencia, la investigación 
y la promoción y difusión 
de la cultura; analizar, 
comentar y contrastar las 
diferentes manifestaciones 
históricas, sociales, 
culturales y de 
comunicación gráfica en la 
historia que dieron origen 
al Diseño Gráfico actual.
Un antecedente de este 
proyecto es el libro de mi 
autoría Treinta siglos de 
tipos y letras publicado 
por la UAM-A y Editorial 
Tilde.

Partiendo de la importancia de la 
fundación de la Bauhaus en 
Alemania, que representó el 
inicio del diseño contemporáneo, 
así
como de los inicios de la 
postmodernidad en Europa y del 
nuevo México del siglo XX, se 
plantea este proyecto: 1919, A 
un
siglo, en el arte, la historia y el 
diseño. Para analizar, comentar 
y contrastar las diferentes 
manifestaciones sociales y
culturales que desde finales del 
siglo XIX hasta los años veintes 
del siglo XX, influyeron de alguna 
manera a la conformación
de las diversas disciplinas del 
diseño, así como de las artes y 
las instituciones relacionadas 
con su enseñanza y profesión.
Asimismo, aprovechar el 
material de presentaciones y 
ponencias producto del XI 
Coloquio Interinstitucional de 
Historia y Diseño, que llevó el 
mismo título y que fue 
organizado por nuestra Área de 
investigación en el mes de 
octubre de 2019

A los pisos de pasta los 
podemos encontrar en 
construcciones antiguas, 
también se observan en 
casa de derrumbe como el 
único elemento que aún no 
se deteriora. Aunque en la 
actualidad varias empresas 
han emprendido la 
recuperación de estos 
maravillosos pisos, eso los 
hace ver en construcciones 
actuales. Tienen diferentes 
denominaciones: baldosas, 
mosaicos, pisos hidráulicos, 
calcáreos, etc. Cuentan una
historia más allá de las 
modas y tendencias en 
pisos, son térmicos, 
brillantes, son huella y 
marco de fotos antiguas, 
patio de juego, marco de 
cumpleaños, casamientos, 
piso fresco en los veranos, 
frío en los inviernos.

El presente proyecto 
de investigación surge 
a partir de la 
necesidad de explorar 
dentro del aula 
diversas estrategias, 
herramientas, 
dinámicas o recursos 
didácticos 
innovadores en el 
proceso de 
enseñanza y 
aprendizaje del 
diseño, los cuales 
tengan por objetivo 
estar en armonía con 
el contexto actual, así 
como incentivar en 
los alumnos a la 
participación activa en 
su desarrollo como 
profesionales tanto en 
el aula como fuera de 
ella. 

Como parte fundamental 
del PEER, la preparación 
y el desarrollo de los 
cursos por parte de los 
profesores de la UAM ha 
sido apoyada por la 
organización de 
propuestas educativas 
institucionales para la 
formación de profesores 
que han cubierto una 
amplia gama de 
requerimientos respecto 
a las plataformas, 
software y capacitación 
necesarios para impartir 
enseñanza remota. 
Consideramos que la 
oferta de cursos se 
puede ampliar a otros 
aspectos de didáctica 
del diseño que 
complementen lo 
tecnológico, por lo que 
en este caso, se busca 
proponer otras 
alternativas ofreciendo 
temas que puedan 
enriquecer la formación 
pedagógica de los 
miembros de la 

Esta propuesta busca 
dar continuidad al trabajo 
que he venido realizando 
en los cursos de Diseño 
de Mensajes Gráficos VII 
Sistemas de Signos de 
Orientación en Espacios 
y Teoría y Metodología 
Aplicada IV. Apoyo a 
Diseño de Mensajes 
Gráficos VII dentro del 
Depto. de Evaluación del 
Diseño, respecto a la 
necesidad de encontrar 
mejores prácticas 
educativas que 
promuevan un 
aprendizaje significativo 
en el área del diseño 
señalético, wayfinding y 
de las experiencias. De 
igual manera en la 
inquietud de profundizar 
en las diversas 
estrategias y situaciones 
didácticas que originan 
los procesos de 
enseñanza-aprendizaje 
(a distancia, presencial e 
híbrida) en el diseño de 
sistemas señaléticos y

Las artesanías y el 
diseño tienen 
antecedentes comunes, 
y en el caso de nuestro 
país, las artesanias 
tienen una amplia 
tradición y una gran 
riqueza cultural que 
merecen ser 
recuperadas para el 
diseño. Autores como 
Juan Acha han estudiado 
la vinculacion teórica 
entre el arte, artesanía y 
diseño (Acha, 2009), y 
existen diversas 
experiencias de 
vinculación entre las 
artesanías y el diseño, 
sobre todo el diseño 
industrial, como es el 
caso de algunas 
desarrolladas por 
profesores de nuestra 
División con la Dra. 
Victoria Novelo o el 
ProMDyA del Mtro. 
Fernando Shultz. Este 
proyecto corresponde a 
mi tesis de Doctorado en 
Estudios 

El trabajo relacionado 
con el proyecto de 
investigación propuesto, 
se inició en el año 2021 
y se ha enfocado en la 
identificación de diversos 
aspectos que 
condicionan y favorecen 
la adquisición de 
competencias que les 
permita a los egresados 
de la carrera de la 
Licenciatura en Diseño 
de Proyectos 
Sustentables, la cual ha 
sido aprobada en su 
primera etapa por el 
Colegio Académico de la 
UAM. Se sustenta en la 
definición de aquellos 
saberes, habilidades, 
actitudes y valores que 
le permitan a las y los 
egresados, ser 
competentes de manera 
integral y responder a las 
necesidades que plantea 
la concepción, 
planeación, el desarrollo 
y la evaluación de 
proyectos sustentables.

Como antecedente se puede 
mencionar el trabajo realizado 
por el proyecto 
interdisciplinario para el 
desarrollo sustentable ne la 
región de los Tustlax e 
Ixhuacán de los Reyes, 
Veracruz (PIDESTI), proyecto 
perteneciente a sociología 
que fue realizado de 2005 a 
2007, en el cual se 
encontraban adscritos 
profesores y alumnos de 
CyAD que buscaba mejorar 
las condiciones de vida de los 
miembros de la comunidad. 
Otro antecedente está 
conformado por el proyecto 
N409 " El diseño gráfico 
como herramienta para el 
fortaleciemitno de la identidad 
gráfica de Tezontepec de 
Aldama, Hidalgo

Tiene como antecedente el 
proyecto N-416 " El diseño en 
la sustentabilidad aplicado a 
proyectos a favor de la 
preservación del entorno" que 
finalizó en enero de 2020. en 
el se presentó una 
introducción al diseño 
colaborativo como parte de un 
Diseño Integral Sustentable y 
los proyectos de servicio 
social que se han realizado 
en diferentes comunidades 
Rurales como Capula, 
Michoacán; Caobas, 
Quintana Roo; y Parque 
Naciona Tula, Hidalgo; los 
cuales apoyarán a esta 
nvestigación por la necesidad 
de estudiar los métodos de 
diseño, métodos creativos y 
procesos colaborativos que 
contempla el Diseño 
Colaborativo.

El proyecto de Investigación se 
ubica en el programa Morfogénesis 
y Transformaciones urbanas donde 
se debaten temas relacionados 
con la funcionalidad de las 
ciudades, evolución y 
transformación, comparando 
intervenciones tanto en ámbitos 
locales e internacionales y de esta 
manera aprender para aplicar 
conceptos y estrategias, de 
prácticas exitosas en casos de 
ciudades en estudio y nuevas 
investigaciones.
El proyecto surge del interés de 
continuar con una serie de 
reflexiones y exploraciones 
hechas a través del estudio de 
diferentes casos de ciudades, 
relacionados con procesos de 
evolución y transformación de su 
espacio físico, en el afán de lograr 
sistemas urbanos mas ordenados 
y por ende mas habitables y/o 
sustentables.

El proyecto tiene 
como propósito 
identificar y 
documentar espacios 
urbanos que reflejen la 
importancia de la obra 
monumental en la 
ciudad, ya sea de 
arquitectura, escultura 
o de diseño urbano, 
como expresiones 
resultado de procesos 
de relaciones 
múltiples en  
diferentes momentos 
históricos y en 
diversas culturas.

Los  mundos 
virtuales y las 
comunicaciones 
digitales de 
comunicación 
pueden ser 
utilizados 
mientras que es 
posible navegar 
en espacios 
reales, sea con 
el fin de reunirse 
con los amigos, 
para organizar 
las compras, 
buscar puntos 
de encuentro o 
para planificar 
acciones y 
eventos. Es 
decir, los 
espacios público 
urbanos aún 
representan 
lugares vivos y 
dinámicos, son 
símbolos de gran 
valor para la 
población y el 
medio ambiente 
de los cuales 

A través de 
estudios de 
casos relevantes 
se pretende 
profundizar en la 
relación arte, 
espacio urbano y 
arquitectura, 
analizando en 
sus 
planteamientos,  
conceptos y 
soluciones 
adoptadas por la 
comunidad, con 
el fin de 
identificar la 
importancia de 
realizar 
proyectos 
integrales que 
consideran la 
interdisciplinaried
ad entre las 
expresiones 
artísticas: arte, 
escultura, 
espacio urbano, 
espacio público, 
y la arquitectura 
entre otras.

En la 
actualidad 
las 
problemáticas 
 relevantes 
de 
sustentabilida
d y ciudad 
inteligente en 
el urbanismo 
y en la 
arquitectura, 
abordan 
temas y 
constituyen 
formas 
alternativas 
para incidir 
en las 
constantes 
transformacio
nes 
espaciales a 
los que está 
sujeta la 
ciudad.

Es necesario, 
además de 
documentar las 
intervenciones 
urbano 
arquitectónicas 
relevantes en el 
ámbito local e 
internacional, 
detallar, con un 
enfoque disciplinar, 
sus 
especificidades 
conceptuales, 
metodológicas y 
técnicas, para 
demonstrar la 
nueva visión de los 
procesos, 
estrategias y 
proyectos, 
emprendidos en la 
intervención y 
transformación del 
espacio físico de 
las ciudades 
contemporáneas. 

Los cambios producidos en el 
último tercio del siglo XIX 
marcaron los derroteros a 

seguir durante el siglo XX, los 
cuales estaban inmersos 

dentro de un contexto mundial 
en el que muchos países 

occidentales estaban 
efectuando transformaciones 

similares. El análisis 
cartográfico y arquitectónico 
de la capital del país pone de 

manifiesto las políticas 
urbanas puestas en marcha 

para darle un nuevo rostro a la 
capital. La cartografía se 

convierte en una evidencia 
gráfica de los ideales del 

régimen, son documentos que 
“redescriben al mundo, al igual 
que cualquier otro documento 
en términos de relaciones de 

poder, preferencias y 
prioridades culturales.” 

(Harvey, 2005: 61-62) Se trata 
de examinar en dos sentidos 
los planos como objeto de 

estudio y a partir de la 
representación que hace del 

territorio (qué dice de la ciudad 
de México, qué obras de 

El tema propuesto se 
inscribe en la línea de 

investigación del responsable 
Dr. Francisco José Santos 

Zertuche denominada 
"Ciudad, patrimonio y 

sustentabilidad" en la que 
desarrolla estudios sobre el 

Patrimonio Mundial de 
México isncrito en la "Lista 

de Patrimonio Munidal" de la 
UNESCO en la perspectiva 

del medio ambiente y el 
desarrollo sustentable de la 

grestión, salvaguarda y 
conservación patrimonial. 

Asimismo, el tema de 
investigación propueesto se 
relaciona con la docencia 

que se imparte en los 
programas de maestría y 
doctorado: Posgrado en 

Diseño y Estudios Urbanos y 
Posgrado en Diseño para la 
Rehabilitación, Restauración 
Conservación del Patrimonio 

Construido, y ha dirigido 
varias tesiss de maestría.

El tema del trazado de 
la Ciudad de Mexico 

aún permanece en un 
terreno de abundantes 

polémicas y 
controversias. La 

pregunta central de 
investigación es si el 
trazado de la urbe es 

medieval o 
renacentista, por un 
lado. Por el otro, se 
trata de examinar de 

qué manera el trazado 
indígena fue 

determinante en la 
nueva ciudad. 

Finalmente, se trata de 
analizar el tema de la 
primeras calles para 

contribuir a esclarecer 
o abrir nuevos aspectos 
dado que el nuevo trazo 

se tuvo que haber 
hecho progresivamente 

sobre una ciudad 
destruida y de una 

naturaleza totalmente 
diferente.

La fase más reciente de las transformaciones 
de la Ciudad de México se distingue por su 
velocidad, intensidad y localización, pero 

también por sus impactos a los grupos sociales 
que la habitan. Para comprender esta historia 
reciente de la ciudad es importante dejar atrás 

la visión sectorial, no perder de vista el contexto 
de desigualdad, reconocer el papel que tienen 

los distintos actores clave, así como la 
relevancia de los principios que se materializan 

en el marco normativo del desarrollo
urbano. La importancia del proyecto de 

investigación está en su abordaje a estos 
componentes desde sus interacciones, mismas 
que serán interpretadas como expresiones de 

las distintas identidades que configuran la 
cultura urbana del siglo XXI.

La trascendencia de este 
proyecto no solo consiste 
en que se basa en una 
tradición popular y que 
forma parte ahora de una 
visibilidad diferente con 
un alcance global, sino 
que migra de un 
escenario a otro 
otorgando reconocimiento 
especial a la artesanía 
mexicana. Durante el 
desarrollo de la 
filmografía investigué que 
el espejo humeante de 
Tezcatlipoca, objeto 
negro pulimentado, tiene 
una importancia relevante 
en la creación del 
personaje ficticio de 
James Bond. Su creador 
, Ian Fleming, se inspiró 
en el matemático y 
navegante John Dee, del 
siglo XVI, que en su 
momento utilizó el espejo 
de Tezcatlipoca para 
asesorar al Imperio 
británico de Elizabeth I.

La semiótica es 
la disciplina que 
estudia los 
procesos de 
significación, 
culturales, 
históricos y 
sociales que se 
materializan en 
las prácticas 
cotidianas en 
general y en el 
diseño en 
particular. 
Reflexionar sobre 
las teorías y 
nuevas 
tendencias  de la 
Semiótica para el 
diseño es una 
oportunidad para 
explorar y 
exponer la 
manera en la que 
el diseño ha sido 
estudiado y 
analizado desde 
diferentes teorías 
semióticas.

Partimos de la 
base de que la 
expansión de las 
imágenes en las 
redes sociales 
constituyen un 
fenómeno cultural 
de proporciones 
inéditas cuyos 
alcances 
estructurales 
están aún por 
definirse y 
valorarse en su 
justa dimensión.

Actualmente los 
ambientes 
virtuales de 
aprendizaje 
brindan la 
oportunidad de 
tener mejor 
acceso a la 
educación, sin 
embargo hay que 
tomar en cuenta 
que estas 
mismas 
tecnologías 
muchas 
facilidades para 
que personas no 
expertas se 
dediquen a la 
producción de 
estos cursos en 
línea.

La imagen y el imaginario 
emanados de los movimientos 
sociales y contestatarios en 
nuestro país tiene un largo aliento. 
Desde la Revolución mexicana 
con la gráfica de Jose G. Posadas 
y la prolífica prensa liberal, hasta 
los numerosos episodios de 
convulsión social en el siglo XX 
que han sido acompañados por la 
gráfica y el arte, han configurado 
un panorama muy diverso de 
creaciones que lindan entre la 
propaganda, la comunicación y la 
crítica. Toda esta iconografía tiene 
orígenes y motivos específicos y a 
la vez paradógicos, que es 
importante reconocer, analizar y 
problematizar desde el punto de 
vista de las herramientas 
semióticas, retóricas y 
hermenéuticas. 

Este proyecto se enmarca dentro 
del análisis de la imagen que, por 
un lado muestra evidencias tanto 
a nivel periodístico, noticioso y de 
fotógrafos independientes con 
relación a la violencia intrafamiliar 
y por el otro a nivel de gráficas e 
imágenes desarrolladas por 
diferentes organismos que 
registran el comportamiento 
familiar. Así, apriorísticamente, se 
nombran los tipos de imagen a 
analizar además de las categorías 
que se vayan configurando a lo 
largo del desarrollo del proyecto.

Con la presente investigación se 
realizaría el análisis de casos 
prácticos aplicados, en el que se 
enfatiza la convergencia medial, la 
incorporación de procesos 
síncronos y asíncronos, el estudio 
de su alternancia y diálogo, bajo 
un ethos tecnodigital por parte de 
los estudiantes (nativos digitales) 
tal como se les describe en las 
conclusiones de mis proyectos 
anteriores. Desde hace un tiempo, 
el estudio de la convergencia 
entre redes sociales, mundos 
virtuales y la Web futura (Web 
3.0) es el centro de mi interés 
académico/profesional y 
constituye el foco de mi quehacer 
tanto como doctor en Media 
Studies, investigador, docente e 
incluso (en cierta parte de mi 
producción) como artista visual y 
medial. Con este nuevo proyecto 
se pretende aplicar la sintesis del 
marco teórico-metodológico-
estético enfocado en la pedagogía 
contemporánea y futura del 
diseño, descrito en las 
conclusiones del proyecto N-432 
y bosquejadas en el proyecto 
anterior (N-127) En síntesis: “El

Esta investigación propone 
una investigación de carácter 
histórico del vitral en México. 
La actividad comprende 
aplicar la metodología 
conformada en el proyecto 
anterior (N-358), para  
ubicación de edificios donde 
están instaladas las obras en 
vitral, registro fotográfico, 
reporte de su estado, estudio 
de la técnica, dibujo digital de 
las obras, interpretación 
iconográfica y análisis del 
contexto arquitectónico. 

Distintas tendencias se 
están manifestando en 
relación a la participación 
de las tecnologías de la 
información,  accesibilidad 
movilidad.
El tema de este trabajo 
está relacionado con el 
desarrollo inclusivo, 
entendiendo que la 
inclusion en el caso del 
envejecimiento y la 
discapacidad para 
caminar constituye un reto 
para lo que representa el 
avanzar hacia una 
sociedad que considere 
las diferencias en la 
totalidad de los 
habitantes. El caso de 
estudio es la Alcaldía de 
Azcapotzalco. La 
investigación propone 
abordar con un enfoque de 
diseño y el apoyo 
metodología social, 
gerontología y 
metodología empresarial, 
para enriquecer la 

 investigación. 

Con una perspectiva interdisciplinar 
y con base en los objetivos del 
Área de investigación de Historia 
del Diseño, así como el
plan de consolidación del Área, se 
plantea este proyecto colectivo de 
los miembros del Área, ya que se 
estima muy importante
abordar el tema de Historia, arte y 
diseño en las pandemias, tomando 
en consideración que en este año 
2020 en todo el mundo
se desató una de las peores 
pandemias en los últimos 100 
años, lo que obligó a millones de 
personas a entrar en una
contingencia de cuarentena y 
aislamiento que cambió 
radicalmente nuestras actividades 
sociales, económicas y culturales.
Además de que esta contingencia 
generó el aislamiento, así como la 
enorme cantidad de contagios y 
decesos por el
Coronavirus, que desembocó en un 
ambiente de temor y de depresión, 
que obligaron a cambios y medidas 
que alteraron
nuestras vidas.

En base a los objetivos 
del Área de investigación 
de Historia del Diseño, se 
plantea este proyecto 
individual ya que se 
estima muy importante 
abordar el tema de la 
Historia del diseño Gráfico 
desde perspectivas 
diferentes a las que se 
han manejado hasta ahora 
para consolidar las UEAS 
y el colectivo de docencia 
sobre Historia del Diseño 
Gráfico.

Con base en los objetivos del 
Área de investigación de Historia 
del Diseño, así como el plan de 
consolidación del Área, se 
plantea este proyecto colectivo 
de los miembros del Área, ya 
que se estima muy importante
abordar el tema de 1919, A un 
siglo en el arte, la historia y el 
diseño, tomando en 
consideración que en ese año 
se fundó en
Alemania la Bauhaus, famosa 
escuela de arte y diseño. 
Europa estaba saliendo de la 
Primera Guerra Mundial y en 
México
iniciaba la consolidación de la 
Revolución, con los cambios 
sociales y culturales que 
tuvieron gran importancia en el 
arte, la
historia y el diseño.

Con una perspectiva de 
contribuir a incrementar el 
acervo digital de contenidos 
de apoyo didáctico basados 
en diseño hecho en México 
y
temas de lenguaje básico 
para el diseño..

Servirá para la 
generación de 
conocimiento al 
analizar, bajo ciertos 
parámetros, la 
manera en que la 
experimentación de 
determinadas 
dinámicas 
innovadoras que 
tienen su fundamento 
en la gamificación, la 
visualización de la 
información y la 
educación situada 
implementadas dentro 
del aula pueden ser 
significativas para la 
persona que aprende.

Este proyecto busca 
aprovechar el 
conocimiento acumulado 
de los profesores de la 
División, trabajando 
innovativamente en una 
propuesta de enseñanza 
a nivel de "pares", 
sustentado en el 
pensamiento de diseño y 
el aprendizaje remoto. 

Este proyecto que 
pretende contribuir al 
trabajo docente, se 
sustenta en la necesidad 
de investigar y 
conceptualizar recursos 
didácticos (digitales y 
tradicionales-análogos) 
como instrumentos de 
mediación pedagógica 
para el aprendizaje del 
diseño señalético y de 
wayfinding, enmarcados 
en el diseño de 
experiencias.
Mediante un liderazgo 
dentro de la gestión 
educativa que promueva 
prácticas educativas 
(mediante el aprender 
haciendo) hacia el logro 
de aprendizajes 
significativos de las/os 
alumnas/os en el diseño 
de sistemas que 
permitan a las diversas 
personas, orientarse y 
encontrar el camino. De 
igual modo contribuir con 
la generación de 
conocimiento acerca de

Las artesanías pueden 
ser un interesante caso 
de estudio por su 
complejidad, ya que ha 
sido una actividad que ha 
estado presente a lo 
largo de la historia de la 
humanidad, pero que se 
vio desplazada por la 
Revolución Industrial en 
el siglo XVIII, y que en la 
actualidad, y sobre todo 
en países como México, 
se mueven en el ámbito 
de las industrias 
culturales, con el 
respaldo de una gran 
tradición multicultural y 
pluriétnica, abarcando 
desde los artesanos de 
subsistencia hasta 
artesanos cuya labor 
puede ser considerada 
artística y de colección.
Otra posibilidad en el 
estudio de las artesanías 
es su grado de evolución 
y adaptabilidad ante las 
diversas circunstancias 
existentes, en las que 
las limitaciones 

El concepto de proyecto 
ha evolucionado, aunque 
mantiene características 
que le son propias, en el 
caso de aquellos que se 
enfocan a la resolución 
de problemáticas dentro 
del ámbito social y de 
sustentabilidad, ya que 
quienes dirigen el 
proyecto, deben ajustar 
su mentalidad 
disciplinaria y considerar 
todos los aspectos 
inherentes. Por lo 
anterior, es importante 
que, en el plan de 
estudios de la 
Licenciatura en Diseño 
de Proyectos 
Sustentables, se 
consideren las diferentes 
dimensiones y variables 
que intervienen en la 
formación de 
profesionales 
competentes.
La metodología de 
aprendizaje orientado a 
proyectos, es un método 
de enseñanza y 

Debido al accidente sucedido 
en Tlahulilpan, la forma en la 
cual son percibidos los 
pobladores está dañada. 
Algunos individuos externos a 
la comunidad, se refieren a 
ellos como delincuentes de 
manera generalizada y 
despectiva. Rxisten varios 
proyectos en puerta para 
realizar actividades de 
reconversión productiva y 
brindar oportinidades de 
trabajo y por lo tanto de 
desarrollo, sin embargo la 
realización de dichos 
proyectos podrían generar el 
daño a los ecosistemas de la 
región.

El Diseño Colaborativo 
también conocido como 
Participativo o Co-Diseño 
tiene como objetivo permitir 
que el usuario se involucre en 
todo momento en el proceso 
de diseño. La necesidad de 
poder diseñar tomando en 
cuenta a la entidad humana, 
comunidad, cliente o 
sociedad y a su contexto 
hace que se ponga en 
práctica la ética del diseñador 
y las experienciad de los 
usuarios, provocando una 
interacción diecta más 
comprensible del problema de 
diseño.

Profundizar en los procesos de 
desarrollo, transformación y 
prácticas del urbanismo y de la 
arquitectura en el contexto de la 
funcionalidad y configuración de 
las ciudades en el urbanismo 
contemporáneo, con la finalidad de 
identificar los nuevos conceptos y 
estrategias sobre los modelos de 
ciudad y analizar planteamientos y 
soluciones adoptadas, con el fin 
de identificar las tendencias del 
nuevo siglo, para una práctica 
exitosa del urbanismo.

Mediante el estudio de 
casos relevantes de 
intervenciones de 
acupuntura urbana en 
ciudades 
latinoamericanas, 
europeas y asiáticos 
se pretende 
profundizar en la 
relación arte, espacio 
urbano y arquitectura, 

Definir el espacio 
público como un 
escenario urbano 
de enseñanza y 
aprendizaje de 
competencias 
sociales, 
sociales, 
estéticas y 
emocionales. En 
este lugar de 
encuentro y de 
la ciudadanía se 
promueve la 
apropiación 
como un 
proceso 
especifico de 
aprendizaje 
social.

Identificar las 
tendencias 
artísticas y 
urbanas ya 
realizadas en 
diversos 
contextos 
norteamericanos, 
 y que se 
consideran que 
han marcado la 
identidad barrial 
de los grupos de 
migrantes 
mexicanos 
desde los años 
50s, 60s. 

Mediante el 
estudio de 
casos 
relevantes, 
se pretende 
profundizar 
en los 
procesos 
inherentes al 
desarrollo y 
prácticas del 
urbanismo y 
de la 
arquitectura 
en el 
contexto dela 
sustentabilida
d.

Profundizar en los 
procesos 
inherentes al 
desarrollo y 
prácticas del 
urbanismo y de la 
arquitectura en el 
contexto de la 
teoría y praxis del 
urbanismo 
contemporáneo, 
con la finalidad de 
identificar  los 
nuevos conceptos 
sobre la ciudad y 
analizar 
planteamientos, 
ideas y soluciones 
adoptadas, con el 
fin de identificar las 
tendencias, 
procesos, 
temáticas, 
políticas y 
estrategias 
necesarias para 
una práctica 
exitosa del 
urbanismo.

Análisis de la Ciudad de 
México durante el Porfiriato a 
través de los planos de 1886, 

1891, 1900, 1907 y 1911.

Realizar los estudios 
basados en fuentes primarias 

documentales y de 
cartografía histórica para la 

generación de nuevos 
conocimientos en paralelo a 

los amplios estudios de 
planeación regional y de 

desarrollo urbano, impacto 
ambiental y de inversión que 
transformarán profundamente 
toda la península en mediano 

y largo plazo. Incorporar a 
otros investigadores en el 

corto plazo así como 
alumnos de meastría y 
doctorado. Promover el 

apoyo de acopio de 
información y económico vía 
convenios gunernamentales 

y privadas.

Analizar si el trazado 
de la Ciudad de México 

corresponde a una 
traza medieval o 

renacentista. Objetivos 
específicos.

Generar parámetros para la construcción 
conceptual de la cultura urbana en la Ciudad de 
México del siglo XXI, a partir de la interpretación 
del proceso de reproducción del espacio urbano 

como relación dialéctica entre tres de sus 
dimensiones clave: morfológica, política y social.

Continuar con la 
investigación de estos 
argumentos de forma 
historiográfica y 
semiótica y mientras 
tanto seguir presentando 
la investigación bajo el 
formato de conferencia 
performativa, en 
diferentes espacios 
museológicos.

Evaluar la 
aplicación de las 
principales 
teorías y nuevas 
tendencias de la 
Semiótica en el 
manejo y 
representación 
del lenguaje 
visual en 
productos de 
comunicación 
gráfica, 
identificando sus 
vínculos y 
principales líneas 
en las que se ha 
fundado el 
aprendizaje, 
enseñanza y 
ejercicio 
profesional
de la disciplina

El objetivo es 
hacer una revisión 
crítica y analítica 
de un conjunto de 
textos teóricos 
que han aparecido 
en fechas 
recientes con la 
finalidad de 
estudiar el estado 
del arte  en 
relación a la 
proliferación de 
las imágenes a 
través de los 
medios digitales. 
Específicamente 
intentaremos 
comprender, 
ponderar, explicar 
y procesar la 
función social, 
epistemológica, 
política, 
económica y 
estética de las 
imágenes en el 
entorno de las 
redes 
sociodigitales.

Proponer un 
modelo de 
recurso didáctico 
para el 
aprendizaje 
virtual, utilizando 
como estrategia 
didáctica la 
composición visual

Objetivo General: Reconocer, 
analizar y difundir la historia 
reciente de la gráfica asociada a 
los movimientos sociales y 
populares, en particular en las 
últimas décadas a partir del 
movimiento de 1968 hasta la 
actualidad.

1. Plantear una tipología de las 
imágenes de violencia intrafamiliar 
generadas en el confinamiento 
derivado de la emergencia 
sanitaria del Covid-19 en el 
periodo de los años 2020-2021 
para correlacionarla con el 
síndrome de corazón roto en torno 
a uno de los ejes determinados 
por el Área de Semiótica de la 
imagen nombrada “los ecos de la 
violencia”, para identificar formas 
de concepción, representación e 
interpretación desde las semiosis 
como procesos de significación 
de este fenómeno social.
2. Actualizar y generar 
perspectivas de la semiótica de la 
imagen acordes a los escenarios 
contemporáneos de la violencia 
derivada del confinamiento 
sanitario con la finalidad de 
proponer tipologías y 
metodologías de análisis como 
nuevas formas de concepción e 
interpretación de fenómenos 
sociales.
3. Canalizar las diversas 
perspectivas teórico-prácticas de 
los miembros actuales del Área, 
en función de los objetivos del

1. Conjuntar, analizar, clasificar y 
depurar información y data, 
recabados en experiencias 
pedagógico didácticas, frente a 
grupo, llevadas a cabo en los 
últimos 5 años; que han sido 
presentados por el responsable en 
conferencias, coloquios y 
simposios académicos 
internacionales y nacionales 
sobre la convergencia de la 
virtualidad con las redes sociales 
y las humanidades tecno-digitales.
2. Desarrollar y documentar todo 
un “estudio de caso” aplicado del 
diseño de un aula virtual 
interactiva-mixta para la 
enseñanza del Diseño.
3. Demostrar la viabilidad 
pedagógica de la convergencia 
entre espacio-tiempos síncronos y 
asíncronos en un ambiente virtual 
interactivo.
4. Contribuir a las iniciativas de 
reinvención del espacio mixto o 
“híbrido” universitario de la división 
y la UAM A, en vías de la “nueva 
normalidad” que se
Avecina.

Contribuir al diseño con el 
modelo metodológico para el 
estudio de temas, técnica, 
recursos, testimonios y 
documentos que caracterizan 
la obra del vitral en México, 
aplicando la suma de 
disciplinas para la 
descripción técnica, 
interpretación iconográfica y 
análisis arquitectónico.

Recopilar documentos y 
productos de investigación 
relativos a la innovación 
inclusiva para atenuar los 
problemas de exclusión 
que enfrentan en la 
movilidad urbana las 
personas mayores con 
discapacidad física en la 
zona de Azcapotzalco

Plantear y capitalizar las 
experiencias, prácticas e 
investigaciones de las pandemias 
por parte de los
miembros del Área de Historia del 
Diseño, en la enseñanza, en la 
historia, en el arte, en el diseño y 
en la comunicación, desde
los diversos ámbitos de la 
antropología, la docencia, la 
historia, el diseño y las 
manifestaciones artísticas.

Concebir una nueva 
historia del diseño gráfico 
a partir de la historia de la 
comunicación, la 
escritura, la tipografía y el 
diseño en las diferentes 
épocas de la historia.
Explicar el origen del 
diseño gráfico en México.

Abordar el tema de “1919, A un 
siglo en el arte, la historia y el 
diseño” desde una perspectiva
interdisciplinar tomando en 
consideración los diversos 
ámbitos de la antropología, la 
etnología, la historia de las
mentalidades, la historia 
cultural, el diseño y las 
manifestaciones artísticas.

Registro fotográfico a modo 
de preservación cultural, de 
pisos mexicanos de pasta.

Desarrollar recursos 
didácticos de 
aprendizaje, basados 
en algunos criterios 
de la gamificación, 
visualización de la 
información y la 
educación situada, 
sustentados a través 
de un marco teórico-
metodológico, para su 
aplicación en el 
proceso de 
enseñanza y 
aprendizaje en el 
campo del diseño.

Desarrollar estrategias y 
técnicas didácticas 
alternativas para la 
enseñanza del diseño 
susceptibles de 
aplicarse de manera 
remota.

Este proyecto tiene 
como objetivo explorar 
recursos didácticos 
(digitales y tradicionales-
análogos) como 
instrumentos de 
mediación pedagógica 
para el aprendizaje del 
diseño de sistemas 
señaléticos y de 
wayfinding -para 
encontrar el camino-, de 
las experiencias (antes 
diseño gráfico del 
entorno).

Conocer el aprendizaje 
de las artesanías 
mexicanas para ubicarla 
dentro de un contexto 
cultural, educativo y 
económico, mediante un 
estudio de caso, y desde 
un enfoque de la 
transdisciplinariedad 
sostenible.

Identificar las 
competencias 
profesionales de los 
egresados de la 
licenciatura en diseño de 
proyectos sustentables, 
que permitan garantizar 
que quienes egresan de 
la universidad puedan 
ejercer profesionalmente 
y responder cabalmente 
a las necesidades de la 
sociedad, garantizando 
la pertinencia de la 
misma.

Determinar la posible 
influencia de diseño de la 
comunicación gráfica en la 
modificación de ls identidad 
cultural de la población de 
Tlalhuelilpan, Hidalgo.

Identificar al Diseño 
Colaborativo como un diseño 
oportuno para el trabajo 
colaborativo para la solución a 
problemas sociales.

Vincular la investigación con la 
docencia a través de obtener 
herramientas para el proceso de 
formación de profesionales que les 
permita entender la complejidad de 
la práctica disciplinar del 
urbanismo y la arquitectura en el 
desarrollo de instrumentos para el 
diseño de territorios más 
sostenibles.
Identificar, compilar y documentar 
diversas experiencias en ciudades 
y casos específicos en el 
planteamiento de modelos de 
ciudad mas eficiente y sustentable.
Ampliar los conocimientos en 
materia de funcionalidad de las 
ciudades con el fin de consolidar y 
extender las redes de cooperación 
académica externas al área de 
investigación.

Destacar la 
importancia de los 
proyectos urbanos, en 
la conformación de la 
ciudad contemporánea.

Destacar  la 
intervención 
urbana como 
método, 
interpretando el 
espacio público 
como un medio 
creativo para 
construir ideas 
sobre la 
ciudadanía y la 
pertenencia en la 
ciudad. 

Documentar 
proyectos 
urbanos 
arquitectónicos, 
enfatizando la 
incidencia de las 
manifestaciones 
artísticas que 
población 
migrante ha 
aportado a los 
espacios 
urbanos en el 
ámbito 
norteamericano 
para  diseñar y 
elaborar un 
catálogo 
electrónico.

Identificar y 
compilar 
diversas 
experiencias 
en ciudades 
y casos 
específicos 
ante uno de 
los nuevos 
retos del 
urbanismo y 
la 
arquitectura: 
la 
sustentabilida
d y los 
conceptos de 
ciudad 
inteligente.

Delinear 
estrategias, hacia 
la ocupación del 
territorio de manera 
que se controle la 
expansión, 
mediante 
disposiciones 
interdisciplinares, 
así como  entender 
la transversalidad 
en procesos de 
intervención urbano 
arquitectónicos, 
para formular 
estrategias que 
den respuesta de 
los objetivos del 
desarrollo 
sostenible.

(1) Análisis de los planos de 
1886, 1891, 1900, 1907 y 1911 

como objeto de estudio. (2) 
Análisis contextualizado y 

pormenorizado de los 
elementos que componen los 

planos de 1891 y 1900, 1907 y 
1911. (3) Examinar de manera 

más precisa algunos de los 
proyectos del Porfiriato con 

menos lustre simbólico.

Vincular la investigación y la 
docencia en el nivel posgrado 

para formar nuevos 
investigadores que se vean 

apoyados por investigadores 
en el ejercicio de la 

investigación. Crear una red 
de investigadores vinculada a 

otras instituciones 
académicas como 

gunernamentales, nacionales 
e internacionales.

Examinar en qué 
medida la traza 

indígena incidió sobre 
la nueva ciudad.

Analizar la 
configuración de las 
primeras calles para 

contribuir a esclarecer 
o abrir nuevos aspectos 
del tema de la traza de 

la Ciudad de México.

1) Establecer la categoría de disputa urbana 
como enfoque de análisis que reconoce la 

interacción múltiple entre escalas,
territorios y lugares.

2) Identificar los componentes clave de la 
contradicción urbana que se genera entre el 

desenvolvimiento político-normativo de
la ciudad (derechos ciudadanos) y la 

reproducción de las desigualdades urbanas.
3) Demostrar la relación que guarda la 

contradicción urbana identificada con la 
transformación de la forma urbana.

4) Analizar la relación dialéctica entre la 
transformación de la forma urbana y la 
(re)producción de identidades y actores

sociales movilizados por el derecho a la ciudad.

Considerar seguir 
presentado esta 
conferencia en distintos 
espacios, tanto 
nacionales como 
internacionales para 
difundir los orígenes de 
nuestra cultura mexicana 
y su inspiración en otras 
culturas.

Identificar las 
principales 
teorías y nuevas 
tendencias de la 
semiótica 
relacionadas con 
la imagen visual
Detallar los 
enfoques teóricos 
y nuevas 
tendencias de la 
enseñanza y 
aprendizaje de la 
Semiótica en el 
diseño y en el 
contexto 
divisional.

Producir artículos 
de investigación 
relacionados a los 
avances del 
proyecto en 
diferentes 
publicaciones.

Identificar los 
procesos 
cognitivos del 
aprendizaje, las 
características de 
un recurso 
didáctico y las 
estrategias 
didácticas del 
diseño 
instruccional

Objetivos Específicos: 
- Reconocer los procesos de 
significación generados en los 
movimientos sociales de protesta 
en México.
- Mostrar la diversidad de 
expresiones y sentidos visuales 
en contextos de disenso, así 
como los efectos culturales e 
ideológicos de la imagen de 
protesta.
- Desmitificar la percepción 
colectiva sobre los actores de la 
protesta y contextualizar sus 
manifestaciones pasadas y 
contemporáneas.
- Promover en la actualidad la 
utilización del diseño de la 
comunicación gráfica como medio 
para reconocer y acompañar los 
movimientos sociales 
contemporáneos.

1. Producir espacios de encuentro 
entre estudiantes, docentes, 
investigadores, e interesados en la
imagen visual y en su dimensión 
socio-cultural, política y 
pedagógica.
2. Planificar nuevas pedagogías 
del diseño, desde la reflexión 
colectiva en torno a la 
transdisciplina
que incorpore a la semiótica, a la 
retórica y a la hermenéutica todas 
ellas desde la imagen visual,
los distintos lenguajes visuales y 
sus manifestaciones culturales.
3. Plantear a la imagen visual 
como recurso de expresión, 
creación e investigación para 
determinar los efectos de la 
violencia representada en 
imágenes visuales que se 
manifiestan en los espacios 
urbanos en la actualidad, 
considerando la problemática de 
violencia de género y diversidad 
sexual y sus distintas 
consecuencias.

1. Explorar y documentar el 
diseño de un aula virtual 
interactiva-mixta dentro de la 
convergencia de plataformas 
como Frame, Moodles y Nearpod 
(entre otras), aplicada la 
enseñanza del Diseño.
2. Hacer una propuesta 
pedagógica de diseño sólida, 
desde el análisis de la 
dosificación, alternancia y 
convergencia de espacio-tiempos 
síncronos y asíncronos en 
ambientes virtuales.
3. Profundizar la discusión 
metodológica, estética y 
tecnológica de la enseñanza-
aprendizaje de diseño a futuro, en 
el país.

Contribuir al diseño con el 
modelo metodológico para el 
estudio de temas, técnica, 
recursos, testimonios y 
documentos que caracterizan 
la obra del vitral en México, 
aplicando la suma de 
disciplinas para la 
descripción técnica, 
interpretación iconográfica y 
análisis arquitectónico.

Describir y clasificar los 
aspectos que distinguen 
la discapacidad física en 
las personas mayores.
Describir y clasificar las 
prácticas de movilidad 
urbana de las personas 
mayores en Azcapotzalco
Identificar los aspectos 
que representan 
dificultades para la 
movilidad urbana para 
personas mayores con 
discapacidad física y sus 
cuidadores primaros
Reconocer las acciones y 
productos de diseño 
gráfico que han buscado 
aportaciones para la 
solución de las 
problemáticas 
relacionadas con la 
movilidad
Identificar las 
oportunidades de la 
comunicación gráfica para 
atender la movilidad 
urbana de personas 

 mayores 

Investigar y analizar los testimonios 
a través del arte, el diseño y la 
historia de los eventos que 
alrededor de las pandemias que 
han alterado la vida cotidiana.         
Propiciar reflexiones sobre la 
relevancia y significación que tiene 
la pandemia en las actividades de 
enseñanza- aprendizaje.              
Vincular creativa e 
interdisciplinariamente las 
investigaciones que los 
participantes expongan con 
respecto al arte, la historia
y el diseño en las contingencias 
generadas por las pandemias.

Identificar las necesidades 
sociales y los avances 
tecnológicos que 
permitieron impulsar el 
desarrollo del diseño 
gráfico desde la 
antigüedad hasta nuestros 
días.
Identificar el origen del 
diseño gráfico a partir de 
las características de los 
impresos. Identificar, 
analizar y evaluar las 
formas y productos más 
representativos del diseño 
gráfico. Diferenciar entre 
artes y diseño. 
Comprender la relación 
entre la producción masiva 
y el diseño gráfico durante 
el siglo XIX, XX y XXI.
Conocer el panorama 
general de esta actividad 
desde el surgimiento de la 
escritura hasta la 
actualidad a través de 
diseñadores, artistas, 
iluminadores, editores, 
tipógrafos e impresores.

Investigar y analizar los 
testimonios a través del arte, el 
diseño y la historia de los 
eventos que alrededor de
hace un siglo han influenciado 
las disciplinas del diseño, el arte 
y la vida cotidiana.          
Propiciar reflexiones sobre la 
relevancia y significación que 
tuvo y tiene la Bauhaus.    
Vincular creativa e 
interdisciplinariamente las 
investigaciones que los 
participantes expongan con 
respecto al arte, la historia y el 
diseño de hace un siglo.

  En una primera etapa 
clasificando por 
composiciones de forma, 
color y estilo.
- Visitar algunos estados 
donde se pueden observar 
piezas de relevancia y 
entrevistar personas que 
trabajaron con ellas y tener 
contacto con algún 
fabricante para contar su 
experiencia con estos 
pisos. Estos temas se 
abordarán posiblemente En 
Veracruz, Oaxaca, 
Guadalajara y Chiapas.
- Registro fotográfico de la 
investigación de campo.
- Se generarán trabajos con 
los alumnos en el taller de 
color, incentivando la 
observación y revalorización.
- Documentar la tecnología 
con que se hacían y 
enriquecer con las 
actualizaciones que vemos 
en el mercado y las 
empresasque se han 
sumado a la producción de 
este tipo de pisos.

•Documentar los 
temas de interés que 
son aplicables a la 
investigación y el 
caso de estudio, el 
cual se centra en el 
análisis de la 
gamificación, la 
visualización de la 
información y la 
educación situada. 
•Generar y ampliar el 
conocimiento sobre la 
gamificación, la 
visualización de la 
información y la 
educación situada 
con el fin de contribuir 
al aprendizaje de los 
alumnos de la 
Licenciatura en 
Diseño de la 
Comunicación Gráfica 
al tener un sustento 
teórico-metodológico 
ampliado para la 
creación de sus 
proyectos.

•Aprovechar el 
conocimiento teórico y 
práctico acumulado de 
los profesores de la 
División de Ciencias y 
Artes para el Diseño.
•Experimentar con 
estrategias y técnicas 
innovadoras para el 
aprendizaje entre pares. 
•Incorporar los 
conceptos del design 
thinking y la enseñanza 
remota en la enseñanza 
del diseño de manera 
asíncrona.
•Replicar el modelo de 
enseñanza-aprendizaje 
de pares en otras 
contextos de enseñanza 
a distancia y que por lo 
mismo, tenga una 
utilidad social.

Revisar el estado del arte 
del diseño señalético y 
de wayfinding en la 
actualidad.
Documentar y describir 
experiencias educativas 
en el campo de la 
señalética, wayfinding y 
de experiencias 
(anteriormente conocido 
como diseño gráfico del 
entorno) y las 
particularidades acorde a 
su naturaleza proyectual.
Revisar la literatura en 
torno a instrumentos de 
mediación pedagógica 
(objetos didácticos) para 
el aprendizaje del 
diseño, en especial 
relacionados con los 
sistemas señaléticos y 
de wayfinding.
- Documentar lo 
existente a las 
competencias 
profesionales de las/os 
diseñadores necesarios 
en la gestión de 
proyectos relacionados 
con el diseño del

Estudiar teóricamente el 
concepto de la artesanía 
en relación a conceptos 
relacionados como tekné 
y poiesis
Realizar una cartografía 
de las artesanías 
Mexicanas
Conocer el proceso 
familiar e institucional del 
aprendizaje de las 
artesanías en México

Identificar y 
esquematizar los perfiles 
profesionales deseables 
en cada una de las cinco 
líneas que sustentan el 
diseño de los planes y 
programas de estudio de 
la nueva licenciatura.
Definir los tipos de 
competencia y las 
competencias 
específicas que deben 
adquirir y dominar los 
profesionales del diseño 
de proyectos 
sustentables.
Definir los criterios e 
indicadores que permitan 
evaluar la adquisición de 
dichas competencias.

Realizar productos de diseño 
gráfico que ayuden en algun 
grado a la identidad cultural 
de los habitantes de la 
población de Tlalhuelilpan, 
Hidalgo.                                    
    Analizar la interacción de 
los pobladores con los 
productos de diseño 
propuestos.                              
   Detectar y analizar los 
beneficios de dicha 
interacción y por lo tanto de 
la posible influencia dl diseño 
y la comunicación visual en la 
identidad de Tlalhuelilpan.         

 Identificar los referentes 
teóricos- metodológicos que 
contempla el estudio del 
Diseño Colaborativo.               
Identificar al Diseño 
Colaboratvico como detonador 
a la solución de 
problemáticas sociales.             
                           Aplicar el 
Diseño Colaboratvio a 
diferentes conocimientos 
encamindados a apoyar 
distintas UEA sobre todo a 
los Talleres de Diseño.

La investigación pretende en un 
periodo de 2 años y medio 
documentar y sistematizar, a 
través de medios tecnológicos, 
una cantidad considerable de 
información sobre planteamientos 
de modelos de ciudades que 
hayan sido llevados a cabo o 
simplemente considerado dentro 
de sus instrumentos de planeación.

Ciclo de conferencias, 
Arquitectura y Ciudad. 
Memorias Digitales del 
Evento. 

Seminario de la 
forma urbana. 
Libro con la 
compilación  de 
presentaciones

Catalogo digital 
de 
intervenciones 
artísticas en el 
espacio urbano 
norteamericano

Seminario de 
Urbanismo 
Internacional. 
Edición de 
memorias 
digitales. 
Actualización 
de pagina 
WEB del 
Semianrio.

Sistematizar la 
informacion 
(teorica y practica). 
LibroTeoria y 
Praxis en 

Confeccionar la historia de los 
planos de la Ciudad de México 
de 1886, 1891, 1900, 1907 y 

1911, todos los cuales 
pertenecen a una misma 

familia realizados por la misma 
compañía. Examinar y 

describir el equipamiento y los 
proyectos de infraestructura 
que componen los planos 
1886, 1891, 1900, 1907 y 

1911. Realizar el estudio de 
las características de los 

proyectos de equipamiento: el 
Rastro, el panteón de la 

Piedad, el mercado de Loreto 
y el parque de Balbuena.

Durante los primeros 
trimestres tener un amplio de 

información histórica y de 
recorridos en la Ruta del Tren 

Maya en la medida de que 
fuese posible contar con el 
apoyo económico o bien 

posponerlos en la siguiente 
etapa. La segunda etapa se 
realizará en los siguientes 
trimestres (se estimará la 

posibilidad de prórrogas para 
alcanzar las metas del 

proyecto de investigación). 
La meta es desarrollar 

seminarios, exposiciones y 
elaborar varios productos en 
forma de libors científicos y 
libros de divulgación en el 

formato de Atlas de 
Cartografía Histórica.

Conocer número y 
ubicación de 

donaciones hechas con 
anterioridad al inicio de 

las actas 
documentadas (1522-8 

marzo 1524.
Elaborar un plano por 

años donde se conoce 
que fueron donados 

solares, colindancias y 
fronteros.

1) Reconstrucción sintética del proceso 
histórico de producción del espacio urbano de la 

Ciudad de México a lo largo del siglo
XX. Se trata de la elaboración de una línea de 

tiempo con base en investigación documental y 
tres dimensiones: política

(forma de gobierno y marco normativo), urbana 
(estructura y forma) y social (actores clave).

2) Construir conceptualmente la categoría de 
disputa urbana con base en la reconstrucción 

histórica (meta 1) y el análisis a
planteamientos y posiciones teóricas.

3) Definir las variables que sostienen la 
correlación entre las adaptaciones del marco 

político-normativo urbano de la Ciudad
de México (1997 a 2020) y la condición de la 

desigualdad urbana.
4) Elaborar cartografía (en sistema de 

información geográfica) con la identificación de 
las principales transformaciones de la

forma urbana en la Ciudad de México (1997 a 
2020).

5) Identificar los principales componentes de la 
correspondencia entre las variables de la meta 3 

y aquellas que delimitan la
transformación de la forma urbana (tipo, escala, 

intensidad, densidad, etc.).
6) Desarrollar el mapeo de los actores 

(sociales, públicos y privados) determinados por

Confirmar que el 
pensamiento europeo del 
siglo XVI se americanizó 
y recurrió al pensamiento 
mágico mesoamericano 
para poder sostener su 
estrategia de dominación 
global como 
imperio.Creación y 
publicación de un libro de 
artista y/o una edición 
especial como si este 
fuera un códice 
referencial.

Presentación de 
los resultados del 
análisis de 
productos de la 
comunicación 
gráfica a través 
de un material 
visual que 
fundamenten el 
aprendizaje, la 
enseñanza y la 
práctica 
profesional de la 
Semiótica de la 
imagen en el 
Diseño

A partir de los 
textos anexados 
en la bibliografía 
nos hemos 
planteado la 
planteado la 
posibilidad de 
establecer 
nuestras propias 
hipótesis 
argumentativas 
con el propósito 
de circunscribirlas 
al contexto 
nacional. Tratar de 
comprender la 
forma en que 
funcionan las 
imágenes en las 
redes sociales 
mexicanas y la 
manera en la que 
se interconectan 
con el resto del 
mundo, como 
semiósis 
comunicativas.

Investigación 
documental 
conceptual sobre 
percepción visual, 
comunicación 
visual y sintaxis 
del lenguaje 
visual. Definición 
de criterios de 
diseño para la 
elaboración de 
una buena 
composición visual

Desarrollar reflexiones escritas a 
nivel de investigación de carácter 
científico y de divulgación, con el 
fin de ser publicadas.
- Establecer vínculos con 
entidades académicas afines de 
otras Universidades con el fin de 
promover acciones de reflexión 
sobre la imagen de protesta, así 
como promover la difusión de las 
mismas.
- Identificar a actores y agentes 
de la protesta de movimientos 
sociales con el fin de Establecer 
procesos de reflexión sobre el 
papel de la imagen en los mismos.
- Identificar y analizar el carácter 
de la imagen de protesta en 
movimientos sociales 
emergentes, con el fin de 
comprender sus procesos de 
desarrollo y actualización, 
fortaleciendo con ello los 
procesos de análisis semiótico y 
hermenéutico del discurso visual.

Realizar eventos de carácter 
académico y artístico de interés y 
valor agregado para la comunidad 
universitaria.          Publicar y 
diseminar los trabajos, hallazgos 
y análisis producidos al seno del 
Área por los canales 
institucionales, analógicos y 
digitales en red.       Estudiar el 
desarrollo de nuevas estrategias 
paradigmáticas que se han 
incrementado, desde los 
movimientos de no discriminación, 
inclusión hasta los movimientos 
feministas actuales.                          
                   Participación en 
seminario nacional o internacional 
con ponencias de los miembros 
del Área e investigadores invitados 
dirigido a la comunidad
público en general.

Estructurar, documentar y 
publicar la experiencia de diseño 
pedagógico con tecnologías en 
línea, interactivas e inmersivas 
sobre el tema que se propone, en 
dos cuadernos de investigación 
(2023 y 2024).           Presentar 
los avances de la investigación en 
los eventos ad-hoc (Coloquio y 
Seminario de Investigación del 
Área)             Presentar los 
resultados como un estudio 
teórico-metodológico “tipo” que 
podría ser de utilidad, 
adaptándose a otros temas, 
perspectivas y estilos docentes, 
otras UEAs, etc., para la 
comunidad estudiantil y docente 
de CYAD-UAM, a través de su 
implementación en alguna aula 
mixta (híbrida) de diseño, 
existente o por desarrollar.

Conformar y aplicar una 
metodología del estudio 
integral y multidisciplinaria 
del vitral en México.
Clasificación y descripción de 
apuntes, dibujos y otros 
materiales de trabajo de los 
vitralistas definidos para la 
investigación.
Registro fotográfico y reporte 
de estado de apuntes, 
dibujos y otros materiales de 
trabajo de los vitralistas.
Edición de publicaciones 
para difundir los resultados 
del proyecto N-358 y de éste 
mismo, hacia la comunidad 
académica, así como 
segmentos de la población 
circundante y otros 
interesados del ámbito 
académico y cultural.
Edición de Manual de 
Mantenimiento del Vitral, 
publicación iniciada en el 
proyecto N-358.
Colaboración en exposición 
de los resultados en eventos 
institucionales

La investigación permitirá 
identificar con mayor 
claridad las áreas fértiles 
del diseño y la 
visualización de la 
información para la 
identificación de 
oportunidades en la 
aportación de valor en la 
movilidad urbana del 
segmento de los adultos 
mayores con 
discapacidad, es decir, 
personas con este perfil 
de edad y limitación física, 
así como oportunidades 
para el círculo que les 
rodea compuesto por 
familiares, cuidadores, 
proveedores de equipo y 
servicios, instituciones de 
salud, y organizaciones 
no gubernamentales que 
apoyan. 

Presentar las reflexiones de los 
miembros participantes de este 
proyecto de investigación en 
ponencias y conferencias
dirigidas a los profesores del 
Departamento y de las Divisiones 
de CyAD y de CSyH, así como a 
los estudiantes de la
Universidad y al público interesado 
en general.                                         
      Producir una publicación 
impresa y digital donde se 
compilen los textos resultantes de 
las investigaciones seleccionadas,
contribuyendo directamente a la 
difusión de las mismas.                      
                   Montar una exposición 
de las presentaciones y resultados 
de los trabajos de los participantes 
relativos a la temática de este 
proyecto de investigación.

Presentar las reflexiones y 
avances de este proyecto 
de investigación en 
ponencias y conferencias 
tanto nacionales como 
internacionales.                    
           Conferencias 
dirigidas a los profesores 
del Departamento de 
Evaluación, así como a 
los estudiantes de la 
Universidad y de otras 
instituciones de educación 
superior, y al público 
interesado en general.         
      Producir una 
publicación impresa y 
digital resultante de la 
investigación, 
contribuyendo así a su 
difusión.

Presentar las reflexiones de los 
miembros participantes de este 
proyecto de investigación en 
ponencias y conferencias
dirigidas a los profesores del 
Departamento y de las 
Divisiones de CyAD y de CSyH, 
así como a los estudiantes de la
Universidad y al público 
interesado en general.                   
                                   Producir 
una publicación impresa y digital 
donde se compilen los textos 
resultantes de las 
investigaciones seleccionadas,
contribuyendo directamente a la 
difusión de las mismas.                 
                              Montar una 
exposición de las 
presentaciones y resultados de 
los trabajos de los participantes 
relativos a la temática de
este proyecto de investigación.

Generar un libro con soporte 
virtual, que podrá utilizarse 
cómo material didáctico 
para presentaciones 
digitales, en forma de notas
de curso y presentaciones 
digitales, tanto para 
profesores y alumnos.
- General material para 
exposiciones con los 
productos fotográficos 
obtenidos en la 
investigación de campo. Conferencias en 

eventos 
especializados y 
artículos de 
investigación

Organizar un curso-taller, 
crear una aula virtual en 
la plataforma Moodle, 
seminario de reflexiones 
didácticas y memoria.

Reporte de investigación 
para presentarse ante 
Consejo Divisional

Reporte de investigación 
para ser presentado ante 
Consejo Divisional. 
Artículo de investigación 
en publicación 
especializada

Elaboración de un plan 
de estudios que integre 
las competencias en el 
mapa curricular de la 
misma

Realizar un registro 
fotográfico de la Región de 
Tlahuelilpan.                            
  Realización de la 
investigación documental.     
Realizar un registro 
fotográfico de la región de 
Tlalhulilpan.                             
  Realización de investigación 
documental para conocer el 
contexto histórico y 
geográfico.                            

Difundir los referentes 
teóricos-metodológicos que 
contempla el Diseño 
Colaborativo a través de 
apuntes de clase, 
presentaciones digitales, 
ponencias en foros, 
seminarios o coloquios con 
temas a fines.                      
Planear la metodología 
pertinente para su apicación 
de las UEA de Teoría y 
Metodología Aplicada.               
                    Proponer 
proyectos de diseño donde 
intervenga el Diseño 
Colaborativo.             Realizar 
un artículo para la publicación 
"Diseño y sustentabilidad", 
generada por el Grupo de 
Investigación "Comunidad 
Sustentable"
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Elizabeth
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Nombre del 
proyecto 

presupuestal
Responsable del proyecto Objetivo general Objetivos específicos Antecedentes Justificación

Alineamiento a PDI , Agenda 
Divisional CyAD 2022,  Indicador 

(Metas compromiso)

ÁREA DE SEMIÓTICA. Jorge Ortíz Leroux
ESTUDIAR Y PROBLEMATIZAR LA IMAGEN EN SUS MÚLTIPLES FORMAS DE 
REPRESENTACIÓN Y AUTORREPRESENTACIÓN EN EL ESPACIO SOCIAL, 
CULTURAL Y VIRTUAL EN EL ÁMBITO GENERAL DEL DISEÑO.

FORTALECER LA DOCENCIA EN DISEÑO DESDE LA PERSPECTIVA DE LA TEORÍA SEMIÓTICA Y 
SU ARTICULACIÓN TRANSDISCIPLINARIA ENTRE ARTE‐DISEÑO‐TECNOLOGÍA.
‐ CONSOLIDAR EN EL MEDIANO PLAZO UN PROGRAMA DE POSGRADO CUYA LÍNEA DE 
DESARROLLO ESTÉ INTEGRADA POR LAS ARTES, EL DISEÑO, LA TECNOLOGÍA DE LA 
INFORMACIÓN, LA SEMIÓTICA Y LA TRANSDISCIPLINA.
‐ ESTUDIAR LOS MECANISMOS DE GESTACIÓN, DESARROLLO Y TRANSFORMACIÓN DE LOS 
LENGUAJES NO VERBALES PARA DESARROLLAR APLICACIONES ESTRATÉGICAS DE LA 
SEMIÓTICA EN EL DISEÑO.
‐ RECONOCER LOS LENGUAJES EMERGENTES DEL ARTE Y EL DISEÑO INSCRITOS EN EN LOS 
ENTORNOS DIGITALIZADOS E INTERACTIVOS EN RED.
‐ COMPRENDER Y DESARROLLAR PROPUESTAS DE DISEÑO EN TORNO A LOS ESCENARIOS 
DE PRODUCCIÓN Y TRANSMISIÓN DE CONOCIMIENTOS EN FORMA PRESENCIAL Y NO 
PRESENCIAL.

EL ÁREA DE INVESTIGACIÓN SEMIÓTICA DEL DISEÑO SE HA CONFORMADO A TRAVÉS DE UN PROCESO DE VARIOS AÑOS. EN UN PRIMER PERIODO LO ESENCIAL FUE LA BÚSQUEDA DE UN 
PERFIL EN TORNO A ESTE CONOCIMIENTO DE LOS SIGNOS VISUALES Y SUS RELACIONES INTERDISCIPLINARIAS. EL DEPARTAMENTO DE EVALUACIÓN DIO CABIDA A LA INICIATIVA DE LOS 
DIFERENTES INTEGRANTES DEL ÁREA Y A SUS PROPUESTAS DE PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN Y DE CREACIÓN. TODO ESTO EN EL COMPROMISO DE LA INSTITUCIÓN POR APOYAR Y 
FORMAR PROFESIONISTAS E INVESTIGADORES DE ALTO NIVEL ACADÉMICO. EN EL DESARROLLO DE OTRAS ETAPAS DEL ÁREA PUDIERON INTEGRARSE PROYECTOS DE MUY DIVERSA ÍNDOLE 
SIN DESCUIDAR EL EJE FUNDAMENTAL DE LA SEMIÓTICA. EN UNA ETAPA RECIENTE SE HAN PODIDO VER ALGUNOS DE LOS PRODUCTOS GENERADOS A LO LARGO DEL TIEMPO, LO CUAL ES 
UN AVANCE SISTEMÁTICO DEL ÁREA. UNO DE LOS MÁS IMPORTANTES FUE QUE, DE GRUPO SE CONVIRTIÓ EN ÁREA DE INVESTIGACIÓN ENTRE 1999‐2000; ALGUNAS EXPOSICIONES, 
ARTÍCULOS PUBLICADOS EN REVISTAS ESPECIALIZADAS, LA PUBLICACIÓN DE ALGUNOS LIBROS COMO >ISLA A LA DERIVA, COLOQUIO DEL CUERPO<, ANTOLOGÍA LIVE‐MEDIA EN 
COORDINACIÓN CON EL COLECTIVO DOGONEEFFF Y FOROS COMO >ESPACIOS EN ACCIÓN< QUE DEVINO EN EL PROYECTO ICI (INVESTIGACIÓN Y CREACIÓN INTERMEDIA). OTRO AVANCE ES 
QUE DURANTE EL AÑO 2011 SE PUEDA CONTAR CON 5 MIEMBROS YA DOCTORADOS Y PARA 2014 EL NÚMERO AUMENTARÍA A 6. ADEMÁS, SE CONTEMPLA LA INTEGRACIÓN AL ÁREA DE 
NUEVOS INVESTIGADORES QUE CUENTEN CON UN PERFIL DE POSGRADO. EN LOS ÚLTIMOS AÑOS EL AREA SE HA NUTRIDO CON NUEVOS MIEMBROS Y NUEVAS VERTIENTES DE TRABAJO, 
ENFOCADAS HACIA LOS ENTORNOS TRANSMEDIALES Y VIRTUALES, ASÍ COMO HACIA EL ESPACIO CULTURAL Y LOS ESCENARIOS ARTÍSTICOS QUE IMPACTAN AL DISEÑO.

LOS PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN DEL ÁREA INSERTOS DENTRO DE LOS OBJETIVOS DEL DEPARTAMENTO FORTALECEN LA SEMIÓTICA COMO FORMA DE ANÁLISIS DEL 
ARTE Y DEL DISEÑO PARA APOYAR LA INVESTIGACIÓN, LA DOCENCIA Y LA DIFUSIÓN DE LA CULTURA DE CALIDAD A TRAVÉS DE DIVERSAS ACTIVIDADES. PARA ELLO 
REQUIEREN DE APOYO ECONÓMICO, DE DOCUMENTOS, MATERIALES Y EQUIPO PARA LA REALIZACIÓN Y DESARROLLO DE LAS FUNCIONES PERTINENTES COMO SON 
ASISTIR A CONGRESOS Y SEMINARIOS, TANTO NACIONALES COMO INTERNACIONALES Y ASÍ FORTALECER Y ENRIQUECER LA FORMACIÓN DE LOS MIEMBROS DEL 
COLECTIVO, TAMBIÉN COORDINACIÓN DE CURSOS Y EVENTOS DE CALIDAD EN LOS QUE SE INVITAN A CONFERENCISTAS NACIONALES Y DEL EXTRANJERO PARA QUE 
PARTICIPEN EN DICHOS EVENTOS. POR OTRO LADO, LOS ESCENARIOS CONTEMPORÁNEOS Y LA COMPLEJIDAD DEL MUNDO ACTUAL REQUIEREN QUE LAS 
APROXIMACIONES SEMIÓTICAS ENTREN EN JUEGO CON PERSPECTIVAS COMO LAS QUE PROVIENEN DE LA HERMENÉUTICA, LOS NUEVOS ESTUDIOS DE LA RETÓRICA Y 
LA ESTÉTICA, LOS ESTUDIOS TRANSMEDIALES Y TRANSCULTURALES, QUE PERMITEN ABORDAR AL DISEÑO DESDE MIRADAS MÁS COMPLEJAS PARA COMPRENDER EL 
PRESENTE Y EL FUTURO.

02.INVESTIGACIÓN DE CALIDAD A.O. 6, 8 Y 10

MANTENIMIENTO DE LOS 
BIENES DE INVERSIÓN. Luis Jorge Soto Walls

CONSERVAR Y MANTENER EN ÓPTIMAS CONDICIONES DE 
FUNCIONAMIENTO EL EQUIPO EXISTENTE, DE TAL MANERA QUE PUEDA 
ESTAR DISPONIBLE PARA UN TRABAJO EFICIENTE.

ESTABLECER CONVENIOS CON EMPRESAS DE MANTENIMIENTO PREVENTIVO QUE ESTÉN 
DISPUESTAS A OFRECER UN SEGUIMIENTO, MANTENIMIENTO Y ACTUALIZACIÓN DEL 
EQUIPO DE TRABAJO. 

A TRAVÉS DE LOS AÑOS, EL DEPARTAMENTO HA PROCURADO NO PERDER LOS CONVENIOS ESTABLECIDOS CON EMPRESAS DE MANTENIMIENTO, LOGRANDO CON ESTO UN EQUIPAMIENTO 
DISPONIBLE PARA LA OPERATIVIDAD DE LAS FUNCIONES SUSTANTIVAS.

ES DE CARÁCTER PRIORITARIO PARA EL DEPARTAMENTO, ACTUALIZAR Y MANTENER LOS EQUIPOS DE TRABAJO DE LOS PROFESORES INVESTIGADORES SIN DESCUIDAR 
EL ESTAR A LA VANGUARDIA DE LAS NUEVAS TECNOLOGÍAS, NECESARIAS PARA EL CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS DEPARTAMENTALES. 02.INVESTIGACIÓN DE CALIDAD A.O. 5 Y 11

02.INVESTIGACIÓN DE CALIDAD A.O. 3, 4 Y 6

ADMINISTRACIÓN DE 
BIENES DE INVERSIÓN.

APOYAR E IMPULSAR LOS TRABAJOS, LA DOCENCIA, INVESTIGACIÓN Y 
DIFUSIÓN DEPARTAMENTAL A TRAVÉS DE LOS BIENES MATERIALES QUE LA 
SOSTIENEN Y APUNTALAN.

1. MANTENER ACTUALIZADO EL EQUIPO DE CÓMPUTO Y LOS BIENES MATERIALES E 
INMUEBLES DEPARTAMENTALES.                                                                                                         
2. ADQUIRIR BIENES MATERIALES NECESARIOS PARA EL TRABAJO ACADÉMICO DE 
EXCELENCIA.                                                                                                                 3. 
PROCURAR EQUIPO DE CÓMPUTO POR PROFESOR, GRUPO Y ÁREA.

LOS BIENES DE INVERSIÓN Y LA INFRAESTRUCTURA DE QUE DISPONE  CADA ÁREA Y GRUPO, REQUIERE UN SOPORTE, ACTUALIZACIÓN Y RENOVACIÓN PERMANENTE, CON EL FIN DE 
CUMPLIR CON LOS OBJETIVOS DE DOCENCIA, INVESTIGACIÓN Y DIFUSIÓN.

LA ACTUALIZACIÓN DE LAS HERRAMIENTAS DE TRABAJO ES FUNDAMENTAL PARA EL SOSTENER LAS TAREAS DE CADA INSTANCIA DE DOCENCIA E INVESTIGACIÓN, ASÍ 
COMO PARA LA DIVULGACIÓN DE SUS CREACIONES Y RESULTADOS.

02.INVESTIGACIÓN DE CALIDAD A.O. 5 Y 11

EDICIÓN Y DIFUSIÓN DE 
LIBROS.

1. DIFUNDIR  LOS RESULTADOS DE  LA INVESTIGACIÓN Y LA DOCENCIA DE 
LAS ÁREAS, GRUPOS DE INVESTIGACIÓN Y COLECTIVOS DE DOCENCIA.              
2.  MOTIVAR AL PERSONAL ACADÉMICO A PUBLICAR SUS RESULTADOS, A 
TRAVÉS DEL APOYO ECONÓMICO QUE SE BRINDA DESDE LA JEFATURA 
DEPARTAMENTAL.

1.PROCURAR LA PUBLICACIÓN DE TRABAJOS REALIZADOS TANTO EN LA INVESTIGACIÓN 
COMO EN LA DOCENCIA.                                                                                                                        
2. PUBLICAR MATERIAL DIDÁCTICO PARA LOS ALUMNOS.                                                               
3. PROCURAR COEDICIONES CON OTRAS INSTITUCIONES E INSTANCIAS INTERESADAS.

EN MATERIA DE PUBLICACIONES, EL DEPARTAMENTO  A LO LARGO DE VEINTE AÑOS HA OBTENIDO LOGROS IMPORTANTES EN EL ÁMBITO DE LAS PUBLICACIONES. ACTUALMENTE EL 
DEPARTAMENTO CUENTA CON  ANUARIOS Y UNA COLECCIÓN DE ARQUITECTURA Y URBANISMO.                                                                                                                                                                      
EXISTE UNA IMPORTANTE OFERTA EDITORIAL QUE DEBE SEGUIR CRECIENDO Y ESPECIALIZÁNDOSE.

ES DE VITAL IMPORTANCIA MANTENER LA DINÁMICA YA GENERADA, AMPLIANDO SUS  ALCANCES Y SU IMPACTO EN NUESTRA COMUNIDAD Y EL ÁMBITO EXTERNO, 
EN ESTE SENTIDO NUESTRA OFERTA EDITORIAL EXISTENTE DEBE CRECER Y CONSOLIDARSE CONTINUANDO CON EL  PROCESO DE MEJORA DE LA CALIDAD DE LOS 
CONTENIDOS Y DE DISEÑO DE LAS EDICIONES DIVERSIFICANDO  LOS CANALES PARA SU DISTRIBUCIÓN.

Luis Jorge Soto Walls

Luis Jorge Soto Walls

02.INVESTIGACIÓN DE CALIDAD A.O. 3, 4 Y 6

GESTIÓN ACADÉMICA Y 
ADMINSTRATIVA.

APOYAR E IMPULSAR, A TRAVÉS DE RECURSOS HUMANOS, MATERIALES Y 
ECONÓMICOS, LAS ACTIVIDADES DE DOCENCIA, INVESTIGACIÓN Y DIFUSIÓN 
DE LA CULTURA QUE FORTALEZCAN EN LA CALIDAD DE FORMATIVA DE LA 
COMUNIDAD DEPARTAMENTAL, DIVISIONAL Y UNIVERSITARIA EN GENERAL.

1. ORGANIZAR, ACTUALIZAR Y FORTALECER A LA DOCENCIA                                                          
2. APOYAR LAS ÁREAS Y GRUPOS DE INVESTIGACIÓN                                                                       
3. INTENSIFICAR LA DIFUSIÓN DE CONOCIMIENTOS Y LA CREACIÓN ARTÍSTICA.                         
4. FOMENTAR LA CREACIÓN DE NUEVAS ÁREAS Y GRUPOS DE INVESTIGACION

EL DEPARTAMENTO DE EVALUACIÓN DEL DISEÑO EN EL TIEMPO DESARROLLA ACTIVIDADES DE DOCENCIA, INVESTIGACIÓN Y DIFUSIÓN DE LA CULTURA A TRAVÉS DE UNA GESTIÓN QUE 
INTEGRA ESTAS NECESIDADES EN DOS TIPOS DE INSTANCIAS: POR UN LADO LA JEFATURA Y POR OTRO LAS AREAS Y GRUPOS DE INVESTIGACIÓN, CADA UNA DE LAS CUALES TIENE 
ASIGNADAS PARTIDAS Y PROYECTOS ANUALES. EL PROPÓSITO DE LA JEFATURA ES ORGANIZAR LA DOCENCIA Y APOYAR, A TRAVÉS DE RECURSOS Y PROYECTOS, LA ACTIVIDAD DE 
INVESTIGACIÓN, LOS VÍNCULOS DE ÉSTA CON LA DOCENCIA, Y LOS MECANISMOS DE DIVULGACIÓN Y DIFUSIÓN DE SUS RESULTADOS.

LA DISTRIBUCIÓN DE LOS RECURSOS DEPARTAMENTALES PROCEDE DE LAS NECESIDADES DE LAS AREAS Y GRUPOS DE INVESTIGACIÓN, ASÍ COMO DE LAS TAREAS EN 
GENERAL DE DOCENCIA DE LOS PROFESORES Y ASISTENTES DE CARÁCTER TEMPORAL Y DEL PERSONAL ADMINISTRATIVO QUE APOYA LAS ACTIVIDADES SUSTANCIALES. 
LA GESTIÓN DEPARTAMENTAL, ASIMISMO, SE PROPONE APUNTALAR EL APOYO A EVENTOS DE DIFUSIÓN Y DIVULGACIÓN QUE SURGEN DE ESTAS ACTIVIDADES.

02.INVESTIGACIÓN DE CALIDAD A.O. 3, 5, 6, 8, 10  
Y 11

PROYECTO DE 
CAPACITACIÓN EN 
COMPETENCIAS 
ACADÉMICAS, ARTÍSTICAS 
Y CULTURALES.

IMPULSAR LAS ACTIVIDADES, EVENTOS Y PRODUCTOS QUE PERMITAN AL 
PERSONAL ACADÉMICO DEL DEPARTAMENTO LA REALIZACIÓN DE SUS 
ACTIVIDADES ACADÉMICAS CON UN ENFOQUE ACTUALIZADO, Y DE SER 
POSIBLE INNOVADOR, EN SUS MODALIDADES DE DOCENCIA, INVESTIGACIÓN 
Y/O DIFUSIÓN DE LA CULTURA.

1.REALIZACIÓN DE CURSOS DE ACTUALIZACIÓN SOBRE DOCENCIA Y/O INVESTIGACIÓN 
QUE ABARQUE TÉCNICAS Y MÉTODOS CONTEMPORÁNEOS.
2.REALIZACIÓN DE UN FORO DE DOCENCIA EN LA QUE LOS PROFESORES COMPARTAN SUS 
CONOCIMIENTOS Y EXPERIENCIAS DOCENTES MÁS EFECTIVAS. 

HISTÓRICAMENTE EL PERSONAL ACADÉMICO DEL DEPARTAMENTO HA REALIZADO ACTIVIDADES DE DOCENCIA, INVESTIGACIÓN, Y DIFUSIÓN DE LA CULTURA, LAS CUALES SON FUNCIONES 
INHERENTES A SUS CONTRATACIONES, SIN EMBARGO, MUCHAS VECES EL CUERPO DE CONOCIMIENTOS PROCEDIMENTALES PARA LA REALIZACIÓN DE SUS ACTIVIDADES ES DESCONOCIDO, 
O HA SIDO REBASADO POR LOS CAMBIOS DE LA SOCIEDAD DURANTE LOS ÚLTIMOS AÑOS.

ES NECESARIO QUE LOS PROFESORES‐INVESTIGADORES ADSCRITOS AL DEPARTAMENTO CUENTEN CON LA CAPACITACIÓN Y EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS 
NECESARIAS PARA LA REALIZACIÓN DE SUS ACTIVIDADES DE DOCENCIA, INVESTIGACIÓN, O DIFUSIÓN DE LA CULTURA, CON UN ENFOQUE ACTUALIZADO A LAS 
NECESIDADES DE NUESTRO TIEMPO (ZEITGEIST).

Luis Jorge Soto Walls

Luis Jorge Soto Walls

01.INNOVACIÓN EDUCATIVA A.O. 1 Y 2, 
02.INVESTIGACIÓN DE CALIDAD A.O. 6, 7 Y 8

GRUPO DE COMUNIDAD  
SUSTENTABLE.

DETERMINAR LA POSIBLE PARTICIPACIÓN DE LAS DISCIPLINAS DEL DISEÑO 
EN EL PROCESO HACIA LA SUSTENTABILIDAD.

1. ALBERGAR PROGRAMAS ENCAMINADOS A LA CREACIÓN DE PROYECTOS PARTICULARES 
QUE TIENEN EL PROPÓSITO DE DELINEAR E INCENTIVAR ALTERNATIVAS DE DESARROLLO 
SUSTENTABLE DE LAS COMUNIDADES.                                                                                                
2. CONJUNTAR LOS CONOCIMIENTOS GENERADOS DENTRO DE LAS DIFERENTES ÁREAS DE 
INVESTIGACIÓN DEL DEPARTAMENTO DE EVALUACIÓN DEL DISEÑO EN EL TIEMPO, PARA 
SU APLICACIÓN EN LAS DIFERENTES COMUNIDADES QUE ASÍ LO REQUIERAN DE ACUERDO 
A SUS NECESIDADES Y ASÍ VERLOS REFLEJADOS EN LA REALIDAD DE LA VIDA COTIDIANA 
PARA LA MEJOR CALIDAD DE VIDA DE LOS HABITANTES Y AL MISMO TIEMPO INICIAR UN 
PROCESO DE RETROALIMENTACIÓN CONSTANTE.

LA PARTICIPACIÓN DE LAS DISCIPLINAS DEL DISEÑO  EN PROYECTOS ENCAMINADOS HACIA LA SUSTENTABILIDAD Y EN CONTACTO CON OTRAS ÁREAS DEL CONOCIMIENTO COMO SON LA 
SOCIOLOGIA Y LA IGENIERIA AMBIENTAL; SIENDO EJEMPLOS DE ESTAS COLABORACIONES EL PROYECTO INTERDISCIPLINARIO HACIA UN DESARROLLO SUSTENTABLE EN LA REGION DE LOS 
TUXTLAS E IXHUACÁN DE LOS REYES VERACRUZ (PIDESTI)  Y EL PROGRAMA DE INVESTIGACIÓN MULTIDISCIPLINARIA PARA EL DESARROLLO SUSTENTABLE (PIMUDES).

LA ACTIVIDAD DE DISEÑAR ES UNA ACTIVIDAD PROYECTUAL ENCAMINADA A LA ELABORACIÓN DE ARTEFACTOS QUE SATISFACEN NECESIDADES Y QUE A SU VEZ 
IMPULSAN EL DESARROLLO DE LAS COMUNIDADES HUMANAS, POR LO TANTO AL SER LA SUSTENTABILIDAD UNA NECESIDAD ACTUAL LAS DISCIPLINAS DEL DISEÑO 
DEBEN REALIZAR APORTACIONES EN PRO DEL DESARROLLO SUSTENTABLE.

02.INVESTIGACIÓN DE CALIDAD A.O. 4, 6 Y 10, 
04.VINCULACIÓN A.O. 1

GRUPO DE EDUCACIÓN Y 
DISEÑO.

1.‐RETROALIMENTAR LA PRACTICA DOCENTE CON LOS AVANCES DE LA 
INVESTIGACIÓN Y ATENDER LOS AVANCES TECNOLÓGICOS PARA 
VINCULARLOS CON LA PRÁCTICA DOCENTE.                                                            
2.‐VINCULAR LOS AVANCES DE INVESTIGACIÓN CON LA GESTIÓN ACADÉMICA 
Y ATENDER A LOS CAMBIOS DE LOS DISEÑADORES INDUSTRIALES , DE LA 
COMUNICACIÓN GRÁFICA Y LA ARQUITECTURA.                                                      
3.‐CONTRIBUIR A LA APERTURA DE OTRAS ÁREAS Y GRUPOS DE 
INVESTIGACIÓN CON RESPECTO DE LOS INTERESES Y BÚSQUEDA 
FORMATIVOS DEL JOVEN CONTEMPORÁNEO.

1. PROMOVER UNA DOCENCIA DE CALIDAD EN LA FORMACIÓN DE LOS DISEÑADORES Y 
ARQUITECTOS DE LA UAM,  EN  LOS TRONCOS BÁSICOS, ESPECÍFICOS, INTEGRALES Y DE 
EXTENSIÓN ACADÉMICA DENTRO DE LA DIVISIÓN                                                                            
2. REVISAR, OPTIMIZAR, ACTUALIZAR LOS PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN RESULTADOS DE 
LA PRÁCTICA ACADÉMICA DE LOS DISTINTOS INTEGRANTES DEL GRUPO; 
SUSTENTABILIDAD, COGNITIVIDAD Y NUEVAS TECNOLOGÍAS.                                                        
3. PROMOVER ESPACIOS DE REFLEXIÓN CRÍTICA EN TORNO A LAS PRÁCTICAS DEL DISEÑO, 
LA FORMACIÓN INTEGRAL Y EL COMPROMISO SOCIAL; FOROS DE DOCENCIA 
DEPARTAMENTAL.

GRUPO CONSTITUIDO DESDE EL 7 DE DICIEMBRE DE 2001, DISEÑADORES INDUSTRIALES, DISEÑADORES  GRÁFICOS Y ARTISTAS PLÁSTICOS, QUE SE HAN ABOCADO AL ESTUDIO Y ANÁLISIS 
DE DIVERSOS ASPECTOS RELACIONADOS A LA EDUCACIÓN PARA EL DISEÑO, LAS PREOCUPACIONES Y CUESTIONAMIENTOS QUE ESTÁN RELACIONADOS A LA MANERA CÓMO ENSEÑAMOS 
LO QUE ENSEÑAMOS, EN LOS CENTROS UNIVERSITARIOS ‐SEA MEDIANTE LA ENSEÑANZA TRADICIONAL Y/O CON OTRAS TENDENCIAS EDUCATIVAS, ASÍ COMO CON APOYOS RELACIONADOS 
A LAS "NUEVAS" TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN, AL MODO CÓMO SE PRODUCE Y EVALÚA EL APRENDIZAJE (APRENDAMOS LO QUE APRENDEMOS, PRACTICAMOS LO QUE 
PRACTICAMOS Y EVALUAMOS LO QUE EVALUAMOS) EN LAS DISCIPLINAS DEL DISEÑO.

EL PERFIL ACADÉMICO DE LOS INTEGRANTES DEL GRUPO HA IDO CONSTRUYÉNDOSE AL TIEMPO CONTANDO CON RECURSOS HUMANOS EN FORMACIÓN CONSTANTE 
ES INTERÉS FUNDAMENTAL DEL GRUPO EL IR FORMANDO Y ACTUALIZANDO EN ESTA TEMÁTICA A TODOS SUS INTEGRANTES; MEDIANTE ASISTENCIA A SEMINARIOS, 
CURSOS DE ACTUALIZACIÓN, ESTUDIOS DE POSGRADO, ASÍ COMO CON LA DISCUSIÓN ACADÉMICA CON OTROS PROFESORES DEL MISMO DEPARTAMENTO O GRUPOS 
ACADÉMICOS (DE LA DIVISIÓN Y DE OTRAS INSTITUCIONES) ASIMISMO CON LA PUBLICACIÓN Y DIFUSIÓN DE LOS PRODUCTOS EMANADOS DE LAS INVESTIGACIONES 
DEL GRUPO. VARIOS DE LOS INTEGRANTES CUENTAN CON UN PERFIL ORIENTADO A LA GESTIÓN DE LA EDUCACIÓN Y HAN OCUPADO U OCUPAN DIFERENTES PUESTOS 
DENTRO DE LA UNIVERSIDAD.

Sara Elena Viveros Ramírez

Miguel Toshihiko Hirata Kithara

02.INVESTIGACIÓN DE CALIDAD, A.O. 4 Y 6, 
03.INTERNACIONALIZACIÓN A.O. 2

ÁREA DE HISTORIA DEL 
DISEÑO.

1. DESARROLLAR INVESTIGACIÓN SOBRE HECHOS, PROCESOS Y PRODUCTOS 
DEL DISEÑO REALIZADOS EN EL PASADO, QUE CONTRIBUYAN A LA 
COMPRENSIÓN Y EXPLICACIÓN DE LOS PROBLEMAS DEL PRESENTE Y SU 
POSIBLE APLICACIÓN EN EJERCICIOS INNOVADORES DE DISEÑO.                         
2. FOMENTAR LA INVESTIGACIÓN SOBRE LA HISTORIA Y LA HISTORIOGRAFÍA 
DEL DISEÑO, A TRAVÉS DE PROYECTOS QUE GENEREN NUEVOS 
CONOCIMIENTOS, QUE SIRVAN COMO APOYO A LA DOCENCIA EN LAS 
CARRERAS DE ARQUITECTURA, DISEÑO DE LA COMUNICACIÓN GRÁFICA Y 
DISEÑO INDUSTRIAL Y SOBRE TODO EN EL POSGRADO DE DISEÑO.

1.‐ESTUDIAR PROCESOS RELACIONADOS CON EL ANÁLISIS HISTÓRICO ARQUITECTÓNICO DE 
EDIFICIOS PÚBLICOS Y PRIVADOS, EN SU CONTEXTO CULTURAL.                                                   
2..‐ESTUDIAR EL DEVENIR DE LOS OBJETOS, HERRAMIENTAS Y PROCESOS QUE 
ACOMPAÑAN AL HOMBRE EN LA VIDA COTIDIANA, ASÍ COMO ANALIZAR EL ENTORNO Y LA  
CULTURA DONDE ÉSTOS SE GENERAN.

EL ÁREA DE HISTORIA DEL DISEÑO FUE ESTABLECIDA EN OCTUBRE DEL AÑO 2000, Y ESTÁ CONFORMADA POR UN GRUPO DE PROFESORES TODOS INTERESADOS EN EL ESTUDIO DE LA 
HISTORIOGRAFÍA DEL DISEÑO, DESDE TRES CAMPOS DISCIPLINARIOS: EL DISEÑO ARQUITECTÓNICO, EL DISEÑO DE LA COMUNICACIÓN GRÁFICA Y EL DISEÑO INDUSTRIAL. A PARTIR DE ESTA 
ÓPTICA, EL ÁREA BRINDA UN ESPACIO ABIERTO DE INTERCAMBIO, DE CRÍTICA, DISCUSIÓN Y REFLEXIÓN ACADÉMICA ENTRE PROFESORES E INVESTIGADORES MIEMBROS, ASÍ COMO 
PROFESORES DE OTROS DEPARTAMENTOS DE LA UNIVERSIDAD Y DE OTRAS INSTITUCIONES, INTERESADOS EN EL TEMA DE LA HISTORIA Y EL DISEÑO. 

EL ÁREA DE HISTORIA DEL DISEÑO CUENTA CON EL PERFIL ACADÉMICO ACORDE A LOS OBJETIVOS DEPARTAMENTALES, ALINEADOS CON AQUÉLLOS 
DEPARTAMENTALES. LOS MIEMBROS DE LA MISMA, DESARROLLAN SUS PROYECTOS DE MAESTRÍA Y DOCTORADO DE MANERA INDIVIDUAL, Y HAY ALGUNOS 
PROYECTOS COLECTIVOS; DURANTE DIEZ AÑOS  SE VINCULARON VARIAS INVESTIGACIONES Y LOS COLOQUIOS DEL ÁREA  CON LA DIRECCIÓN GENERAL DE 
PROMOCIÓN CULTURAL, OBRA PÚBLICA Y ACERVO, ASÍ COMO CON EL ÁREA DE HISTORIA DE MÉXICO DEL DEPARTAMENTO DE HUMANIDADES DE LA DIVISIÓN DE 
CSH. A PARTIR DE 2019 SE SIGUEN VINCULANDO VARIAS INVESTIGACIONES Y LOS COLOQUIOS CON EL DEPARTAMENTO DE HUMANIDADES.

02.INVESTIGACIÓN DE CALIDAD A.O. 6, 8 Y 10

ÁREA DE ESTUDIOS 
URBANOS.

PROMOVER EL DESARROLLO DE PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN COLECTIVOS 
E INDIVIDUALES RELACIONADOS CON LOS OBJETIVOS DEL ÁREA DE ESTUDIOS 
URBANOS  PROMOVER LA CREACIÓN DE ESPACIOS DE REFLEXIÓN Y 
DIFUSIÓN DE LA PROBLEMÁTICA URBANA  GENERAR INVESTIGACIONES QUE 
PERMITAN DAR RESPUESTA A PROBLEMAS NACIONALES.

ANALIZAR LOS PROCESOS URBANOS DEL PASADO Y DEL PRESENTE CON UN ENFOQUE 
INTERDISCIPLINARIO, CON EL OBJETIVO DE  GENERAR CONOCIMIENTOS QUE PERMITAN 
ENTENDER LA REALIDAD SOCIAL. GENERAR PRODUCTOS DE INVESTIGACIÓN QUE 
PROPICIEN EL DIÁLOGO Y LA DISCUCIÓN ENTRE DISTINTOS ACTORES (ACADÉMICOS, 
FUNCIONARIOS, SOCIALES).

ESTE PROGRAMA HA SIDO PENSADO DESDE SUS INICIOS PARA CREAR ESPACIOS DE INVESTIGACIÓN, DISCUSIÓN Y REFLEXIÓN SOBRE LOS TEMAS QUE SON OBJETO DE ESTUDIO DEL ÁREA DE 
ESTUDIOS URBANOS: LA CIUDAD COMO OBJETO DE ESTUDIO ANALIZADA DESDE UN ENFOQUE INTERDISCIPLINARIO Y TRANSDISCIPLINARIO QUE PERMITA ACERCARSE A LA 
INSTRUMENTACIÓN DE MODELOS ALTERNATIVOS DE ANÁLISIS DEL ESPACIO URBANO, DE LA HISTORIA URBANA Y DE TODOS LOS ÁMBITOS DE LA CULTURA DE LAS SOCIEDADES URBANAS.     
A LO LARGO DE MÁS DE 20 AÑOS, EL ÁREA HA DESARROLLADO INVESTIGACIONES, PUBLICACIONES COLECTIVAS E INDIVIDUALES Y ESPACIOS DE DISCUSIÓN. 

EL ÁREA PRESENTA UN PERFIL ACADÉMICO ACORDE A LOS OBJETIVOS DEPARTAMENTALES Y DESARROLLA UNA PERSPECTIVA  HISTÓRICA Y HUMANÍSTICA DE  LOS 
PROCESOS DE TRANSFORMACIÓN URBANA. LA CONCRECIÓN DE ESTOS OBJETIVOS SE HA REALIZADO A PARTIR DE PUBLICACIONES COLECTIVAS, LA PUBLICACIÓN DE 
ANUARIOS DE INVESTIGACIÓN ABIERTOS A LA PARTICIPACIÓN DE INVESTIGADORES EXTERNOS, LA REALIZACIÓN DEL CAFÉ DE LA CIUDAD, CON DOS VERTIENTES: UN 
SEMINARIO EXTERNO INTERNACIONAL QUE PERMITE UNA VINCULACIÓN ACADÉMICA CON ESPECIALISTAS QUE OFRECEN DIFERENTES PERSPECTIVAS DE ESTUDIO 
SOBRE LA CIUDAD PROFUNDAMENTE RELACIONADO A LAS EXPERIENCIAS DE INVESTIGACIÓN DEL ÁREA, Y UN SEMINARIO EXTERNO/INTERNO DE CARÁCTER 
NACIONAL QUE APOYA LA CONSOLIDACIÓN DE REDES NACIONALES DE INVESTIGACIÓN Y LA VINCULACIÓN DEL ÁREA HACIA LA SOCIEDAD.

 Luis Carlos Herrera Gutiérrez de Velasco

María Esther Sánchez Martínez

DIVISIÓN DE CIENCIAS Y ARTES PARA EL DISEÑO / DEPARTAMENTO DE EVALUACIÓN DEL DISEÑO EN EL TIEMPO / ANTEPROYECTO  PRESUPUESTAL 2023

ÁREA DE ARQUITECTURA 
Y URBANISMO 
INTERNACIONAL.

ABORDAR, DESDE LA PERSPECTIVA DISCIPLINAR DEL ÁREA LOS TEMAS DE LA 
ARQUITECTURA Y EL URBANISMO INTERNACIONAL PARA GENERAR 
CONOCIMIENTOS Y CONTRIBUIR AL ESTADO DEL ARTE DE LA INVESTIGACIÓN 
URBANA, VINCULANDO ESTOS CONOCIMIENTOS Y PRODUCTOS DE LAS 
INVESTIGACIONES A LA FORMACIÓN DE ESTUDIANTES DE LICENCIATURA Y 
POSGRADO Y A LA PRÁCTICA PROFESIONAL DEL URBANISMO Y LA 
ARQUITECTURA.

GENERAR NUEVOS CONOCIMIENTOS  ACERCA DE LOS PROCESOS DE TRANSFORMACIÓN 
URBANA, QUE PERMITA CONTAR CON UN MAYOR NÚMERO DE PRODUCTOS DE 
INVESTIGACIÓN PARA LA DIFUSIÓN A NIVEL NACIONAL E INTERNACIONAL.

EL OBJETO DE ESTUDIO DE ESTE PROGRAMA DE INVESTIGACIÓN ES LA CIUDAD EN DIFERENTES ÁMBITOS DEL MUNDO EN CUANTO AL ORIGEN Y EVOLUCIÓN DE SU FORMA Y SUS 
DIFERENTES PROCESOS EN LA DINÁMICA DE SUS TRANSFORMACIONES, EL ESPACIO PÚBLICO DE LA CIUDAD EN SU RELACIÓN CON LOS ELEMENTOS URBANOS: LA ARQUITECTURA, EL 
PAISAJE, EL ARTE, EL MOBILIARIO URBANO Y SUS IMPACTOS EN EL AMBIENTE Y LA CALIDAD DE VIDA. SE ABORDA DESDE LÍNEAS O TEMAS DE TRABAJO COMO: EL ANÁLISIS HISTÓRICO E 
HISTORIOGRÁFICO DE LAS ESTRUCTURAS Y ELEMENTOS MATERIALES QUE CONFORMAN A LA CIUDAD EN DIFERENTES ÉPOCAS. LA EVALUACIÓN DE LAS TRANSFORMACIONES URBANAS EN 
CIUDADES SUJETAS A DINÁMICAS DE EXPANSIÓN. ESTUDIO DE LOS PROCESOS DE URBANIZACIÓN INFORMAL Y FORMAL, SU EVOLUCIÓN E INVOLUCIÓN. ANÁLISIS Y PROSPECTIVA DE LAS 
TENDENCIAS DEL URBANISMO INTERNACIONAL. EL ANÁLISIS DE LAS INTERVENCIONES INTERNACIONALES Y LOCALES  QUE EN EL TIEMPO SE HAN VENIDO DANDO PARA LA CONFORMACIÓN 
DEL ESPACIO PÚBLICO DE LAS CIUDADES Y SU APORTE AL MEJORAMIENTO URBANO; ESTUDIAR LA RELEVANCIA QUE TIENE LA RELACIÓN ENTRE EL ARTE Y EL ESPACIO PÚBLICO CON LA 
IMAGEN, LA CONVIVENCIA Y LA CALIDAD DE VIDA EN LAS CIUDADES. ESTUDIAR LA IMPORTANCIA CUANTITATIVA Y CUALITATIVA QUE LOS ELEMENTOS URBANOS TIENEN EN EL 
FUNCIONAMIENTO Y HABITABILIDAD DE LAS CIUDADES.                                                                                                                                                                                                                                                
EL ÁREA HA REALIZADO PUBLICACIONES EN COEDICIÓN CON OTRAS UNIVERSIDADES, COMO SON: "EL LIBRO URBANISMO INFORMAL, ASENTAMIENTOS ESPONTÁNEOS Y 
AUTOCONSTRUCCIÓN EN LA CIUDAD DE MÉXICO", CON LA UNIVERSIDAD DE STUTTGART EN ALEMANIA, PUBLICADO EN EL 2002; Y EL LIBRO "CARTAGENA DE INDIAS. CINCO SIGLOS DE 
EVOLUCIÓN URBANÍSTICA" CON LA UNIVERSIDAD JORGE TADEO LOZANO DE BOGOTÁ, COLOMBIA PUBLICADO EN EL 2005. EN EL 2009, SE REALIZÓ LA EDICIÓN DEL LIBRO COLECTIVO 
SOBRE URBANISMO INFORMAL;EN EL 2011 EL "LIBRO COLECTIVO 6 CIUDADES MEXICANAS", EL LIBRO CIENTÍFICO "LA LECTURA DE LA IMAGEN URBANA", EL LIBRO "HÁBITAT SUSTENTABLE" 
(2012) Y EL LIBRO COLCECTIVO "DIVERSAS MIRADAS LA PLAZA PUBLICA" (2014); EL LIBRO CIENTÍFICO "HÁBITAT SUSTENTABLE II" (2015); METRÓPOLIS MÉXICO: 
FORMACIÓN/CONSOLIDACIÓN (2016)  . ARTÍCULOS DE INVESTIGACIÓN EN ANUARIOS Y REVISTAS DE LA UAM HAN SIDO HASTA LA FECHA OTRO MEDIO DE DIFUSIÓN DE TRABAJOS 
REALIZADOS EN EL SENO DEL ÁREA. ASIMISMO, SE HAN ELABORADO MATERIAL GRÁFICO (INFOGRAFÍAS) PARA LA REALIZACIÓN DE EXPOSICIONES QUE HAN DIFUNDIDO LAS ACTIVIDADES 
DE INVESTIGACIÓN DEL ÁREA.  EL ÁREA HA PROCURADO LA VINCULACIÓN CON OTRAS INSTITUCIONES, A TRAVÉS DE SEMINARIOS, WORKSHOPS CON INSTITUCIONES DE ALEMANIA 
(STUTTGART Y MUNICH), POLONIA (WROCLAW), CHICAGO (ILLINOIS), COLOMBIA (BARRANQUILLA Y CARTAGENA DE INDIAS) E INTERCAMBIOS ACADÉMICOS, LOGRANDO HASTA HOY 
VÍNCULOS IMPORTANTES CON CERCA DE 15 INSTITUCIONES NACIONALES Y EXTRANJERAS Y CONFORMADO UNA RED DE MÁS DE 120 ACADÉMICOS Y PROFESIONALES DE LA 
ARQUITECTURA Y EL URBANISMO EN EL ÁMBITO INTERNACIONAL.                                                                                                                                                                                                                             
EL ÁREA HA PARTICIPADO DESDE 2005 EN EL PROYECTO COLECTIVO "TENDENCIAS DEL URBANISMO INTERNACIONAL" A TRAVÉS DE LOS SEMINARIOS DE URBANISMO INTERNACIONAL, QUE 
HA REALIZADO A LA FECHA OCHO EDICIONES EN LAS QUE HAN PARTICIPADO APROXIMADAMENTE 100 CONFERENCISTAS EXPERTOS INTERNACIONALES CON MÁS DE 230 PONENCIAS 
PRESENTADAS. EN ESTE EVENTO  SE EXPONEN Y DISCUTEN TEMAS EN EL ÁMBITO DE LA ARQUITECTURA Y EL URBANISMO, PERMITIENDO A LOS MIEMBROS DEL GRUPO ACTUALIZARSE Y 
REFLEXIONAR CON PARES INTERNACIONALES SOBRE EL OBJETO DE ESTUDIO.

EN LAS CIUDADES ACTUALMENTE HABITA EL 60% DE LA POBLACIÓN MUNDIAL Y EN UN FUTURO PRÓXIMO LA MAYORÍA DE LOS HABITANTES DEL PLANETA VIVIRÁN 
EN CIUDADES, POR LO QUE SE AFIRMA QUE ESTAMOS VIVIENDO EN LA ERA URBANA DE LA CIVILIZACIÓN. POR OTRA PARTE LA RED DE CIUDADES EN EL PLANETA ESTÁ 
EN CONSTANTE CAMBIO Y NUEVOS ROLES Y TIPOLOGÍAS DE CIUDADES SURGEN DEBIDO A NUEVAS DINÁMICAS DE LA ECONOMÍA GLOBAL. 

02.INVESTIGACIÓN DE CALIDAD A.O. 6, 7 Y 8, 
03.INTERNACIONALIZACIÓN A.O. 2Elizabeth Espinosa Dorantes



 Fecha:  5 de octubre de 2022 

 Oficio no.  JDIC.216.22 

 Asunto:  Envío  de  presupuesto  2023 
 Investigación y Conocimiento 

 Mtro. Salvador Ulises Islas Barajas 
 Director de División 
 CYAD 

 PRESENTE 

 En  el  marco  del  proceso  de  evaluación,  planeación  y  presupuestación  2023,  envío  el 

 presupuesto  correspondiente  al  Departamento  de  Investigación  y  Conocimiento  de  acuerdo 

 con la previsión de recursos presupuestales enviada en el oficio D/CyAD/174/22. 

 Mtra. Sandra Luz Molina Mata 
 Investigación y Conocimiento 

 Av. San Pablo No. 180, Edif. H, P.B. Col. Reynosa Tamaulipas 
 Azcapotzalco, 02200 CDMX 

 55-5318-9174 



2023
No de Partida Nombre de la partida

1330101 Tiempo Extraordinario -$                                          -$                                          -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        -$                                 -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                20,000.00$                      20,000.00$                        
2110101 Papelería y Artículos de Oficina 7,000.00$                                  6,000.00$                                  14,200.00$                      500.00$                                    5,000.00$                                  5,000.00$                                                15,000.00$                       -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                52,700.00$                        
2140101 Materiales y útiles para el procesamiento en equipos y 

bienes informáticos 10,000.00$                                -$                                          -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        5,000.00$                         -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                15,000.00$                        
2170101 Material didáctico 5,000.00$                                  50,000.00$                                -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        -$                                 33,000.00$                 -$                           25,636.00$                    -$                                -$                                -$                                -$                                113,636.00$                      
2210401 Productos alimenticios para el personal en las intalaciones -$                                          -$                                          -$                                -$                                          2,500.00$                                  -$                                                        5,000.00$                         -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                7,500.00$                         
2460101 Material eléctrico y electrónico -$                                          -$                                          -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        2,000.00$                         -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                2,000.00$                         
2920101 Refacciones y Accesorios Menores de edificios -$                                          -$                                          -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        3,000.00$                         -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                3,000.00$                         
2940101 Refacciones y Accesorios para equipo de cómputo -$                                          9,000.00$                                  -$                                5,000.00$                                  -$                                          -$                                                        7,000.00$                         -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                21,000.00$                        
3180101 Servicio postal -$                                          -$                                          -$                                -$                                          3,500.00$                                  -$                                                        -$                                 -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                3,500.00$                         
3270101 Patentes, derechos de autor, regalías y otros 1,250.00$                                  1,000.00$                                  9,850.00$                        2,500.00$                                  -$                                          9,370.00$                                                5,000.00$                         -$                           -$                           -$                              2,000.00$                        -$                                -$                                -$                                30,970.00$                        

3310105 Servicios de personas físicas con actividad empresarial -$                                          -$                                          29,100.00$                      -$                                          20,000.00$                                -$                                                        -$                                 -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                49,100.00$                        

3330101 Serv. Prof. Personas Físicas desarrollo de aplicaciones 
informaticas -$                                          -$                                          -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        30,000.00$                       -$                           -$                           -$                              15,000.00$                      -$                                30,000.00$                      -$                                75,000.00$                        

3340101 Serv. Prof. Personas Físicas para servicios de capacitacion -$                                          -$                                          22,100.00$                      -$                                          -$                                          -$                                                        30,000.00$                       -$                           -$                           60,000.00$                    -$                                -$                                27,800.00$                      -$                                139,900.00$                      

3340102 Serv. Prof. Personas Morales para servicios de capacitacion -$                                          15,000.00$                                20,000.00$                      -$                                          -$                                          20,000.00$                                              -$                                 -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                27,800.00$                      -$                                82,800.00$                        
3360201 Otros servicios comerciales -$                                          2,000.00$                                  16,000.00$                      -$                                          -$                                          -$                                                        -$                                 -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                18,000.00$                        
3360401 Impresión y elaboración de material informativo derivado de 

la operación y administración 51,000.00$                                -$                                          56,750.00$                      10,000.00$                                -$                                          50,000.00$                                              10,000.00$                       -$                           -$                           -$                              83,000.00$                      -$                                -$                                -$                                260,750.00$                      
3510101 Mantenimiento de Infraestructura Física -$                                          -$                                          1,600.00$                        -$                                          -$                                          -$                                                        -$                                 -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                1,600.00$                         
3520101 Mantenimiento y conservación de mobiliario y equipo de 

administración -$                                          -$                                          -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        -$                                 -$                           15,000.00$                -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                15,000.00$                        
3530101 Mantenimiento y conservación de bienes informáticos -$                                          -$                                          -$                                -$                                          2,500.00$                                  -$                                                        -$                                 -$                           25,000.00$                -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                27,500.00$                        
3610101 Difusión de mensajes sobre programas y actividades 

institucionales. -$                                          -$                                          -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        5,000.00$                         -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                5,000.00$                         
3710401 Pasajes aéreos nacionales -$                                          10,000.00$                                -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        16,000.00$                       -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                26,000.00$                        
3710601 Pasajes aereos internacionales -$                                          -$                                          -$                                36,000.00$                                20,000.00$                                40,000.00$                                              35,000.00$                       -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                131,000.00$                      
3720401 Pasajes terrestres nacionales -$                                          -$                                          -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        5,000.00$                         -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                5,000.00$                         
3720402 Peajes -$                                          -$                                          -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        2,000.00$                         -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                2,000.00$                         
3750401 Viáticos en Territorio Nacional -$                                          10,000.00$                                -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        3,400.00$                         -$                           -$                           3,375.00$                      -$                                -$                                -$                                -$                                16,775.00$                        
3760201 Viáticos en el Extranjero -$                                          -$                                          -$                                4,500.00$                                  -$                                          -$                                                        23,000.00$                       -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                27,500.00$                        
3790102 Gastos de transportación para alumnos e invitados -$                                          10,000.00$                                -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        5,000.00$                         -$                           -$                           3,000.00$                      -$                                -$                                -$                                -$                                18,000.00$                        
3790103 Gastos de alimentación y hospedaje para alumnos e 

invitados -$                                          -$                                          -$                                -$                                          -$                                          -$                                                        5,000.00$                         -$                           -$                           3,000.00$                      -$                                -$                                -$                                -$                                8,000.00$                         
3830101 Colaboración para Eventos -$                                          -$                                          5,000.00$                        -$                                          -$                                          1,000.00$                                                7,000.00$                         -$                           -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                13,000.00$                        
5150101 Equipo de cómputo y de tecnologías de la información -$                                          -$                                          -$                                27,000.00$                                22,000.00$                                -$                                                        -$                                 17,000.00$                 -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                66,000.00$                        
5210101 Equipos y aparatos audiovisuales -$                                          -$                                          -$                                -$                                          -$                                          9,000.00$                                                -$                                 50,000.00$                 -$                           -$                              -$                                -$                                -$                                -$                                59,000.00$                        

-$                                          -$                                          -$                                          -$                                 -$                                -$                                
SUMA 74,250.00$                         113,000.00$                      174,600.00$              85,500.00$                         75,500.00$                         134,370.00$                                   218,400.00$               100,000.00$         40,000.00$           95,011.00$              100,000.00$              -$                           85,600.00$                20,000.00$                1,316,231.00$       
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2023
No de Partida Nombre de la partida

1330101 Tiempo Extraordinario 20,000.00$                         
2110101 Papelería y Artículos de Oficina 52,700.00$                         
2140101 Materiales y útiles para el procesamiento en equipos y bienes informáticos 15,000.00$                         
2170101 Material didáctico 113,636.00$                       
2210401 Productos alimenticios para el personal en las intalaciones 7,500.00$                           
2460101 Material eléctrico y electrónico 2,000.00$                           
2920101 Refacciones y Accesorios Menores de edificios 3,000.00$                           
2940101 Refacciones y Accesorios para equipo de cómputo 21,000.00$                         
3180101 Servicio postal 3,500.00$                           
3270101 Patentes, derechos de autor, regalías y otros 30,970.00$                         
3310105 Servicios de personas físicas con actividad empresarial 49,100.00$                         
3330101 Serv. Prof. Personas Físicas desarrollo de aplicaciones informaticas 75,000.00$                         
3340101 Serv. Prof. Personas Físicas para servicios de capacitacion 139,900.00$                       
3340102 Serv. Prof. Personas Morales para servicios de capacitacion 82,800.00$                         
3360201 Otros servicios comerciales 18,000.00$                         
3360401 Impresión y elaboración de material informativo derivado de la operación y 

administración 260,750.00$                       
3510101 Mantenimiento de Infraestructura Física 1,600.00$                           
3520101 Mantenimiento y conservación de mobiliario y equipo de administración 15,000.00$                         
3530101 Mantenimiento y conservación de bienes informáticos 27,500.00$                         
3610101 Difusión de mensajes sobre programas y actividades institucionales. 5,000.00$                           
3710401 Pasajes aéreos nacionales 26,000.00$                         
3710601 Pasajes aereos internacionales 131,000.00$                       
3720401 Pasajes terrestres nacionales 5,000.00$                           
3720402 Peajes 2,000.00$                           
3750401 Viáticos en Territorio Nacional 16,775.00$                         
3760201 Viáticos en el Extranjero 27,500.00$                         
3790102 Gastos de transportación para alumnos e invitados 18,000.00$                         
3790103 Gastos de alimentación y hospedaje para alumnos e invitados 8,000.00$                           
3830101 Colaboración para Eventos 13,000.00$                         
5150101 Equipo de cómputo y de tecnologías de la información 66,000.00$                         
5210101 Equipos y aparatos audiovisuales 59,000.00$                         

SUMA 1,316,231.00$       

SUMA 
PRESUPUESTO



Analisis y Prospectiva del Diseño

IDENTIDAD Y DISEÑO EN LOS OBJETOS DE LA VIDA 

COTIDIANA A FINALES DEL SIGLO XX EN 

 MÉXICO

“El concepto de fantasía para la creación del 

signo icónico en la enseñanza superior del Diseño 

de la Comunicación Gráfica”

“La imagen Guadalupana como un agente de 

inclusión social y configuración de identidad 

dentro del Movimiento Chicano”

Diseño Gráfico y publicidad de moda femenina. 

Su evolución en la prensa mexicana, del 

Porfiriato a nuestros días, y su proyección hacia 

el futuro

El diseño en la producción de objetos 

ornamentales
Habitat y Diseño

Hannes Meyer en México: Crónicas y Testimonios 

Inéditos
“Mapa de Movilidad” “Materialoteca DISUR””

“Escenarios para el desarrollo de la economía 

circular y su relación con el Diseño Industrial 

en México”

Libertad de expresión y diseño de mensajes en la 

próxima elección presidencial
Área de Investigación Diseño Disruptivo

Utilización de tecnologías digitales en el diseño 

paramétrico y diseño de moldes y troqueles, una 

estrategia de interacción para la enseñanza del 

Diseño

Diseño y Biotecnología: Reflexiones Teórico-

Exploratorias

INNOVACIÓN EN DISEÑO PARA UNA EDUCACIÓN DE 

CALIDAD E IGUALDAD DE GÉNERO
Visualización desde una perspectiva intercultural Aproximaciones al Diseño Disruptivo

Fecha de inicio Agosto 2021 1 de agosto de 2021 agosto de 2021 1 de marzo de 2022 1 de marzo de 2022 1 de octubre de 2020 6 de noviembre de 2020  6 de noviembre de 2020 Octubre 2021 15 nov 2021 3 de septiembre de 2021 24 de octubre de 2019 1 de enero de 2021 1 de enero de 2021 1 de febrero de 2021 3 de enero de 2022

Fecha de término Agosto 2023 1 de diciembre de 2023 diciembre de 2023 1 de marzo de 2024 1 de marzo de 2024
01/10/2022- Se solictará prórroga en el trimestre 22-

O

22 I-  Se solictará prórroga en el trimestre 22-O 22I-   Se solictará prórroga en el trimestre 22-O Agosto 2023 15 nov 2023 Sin término 3 de mayo de 2024 1 de diciembre de 2022 1 de diciembre de 2022
30 de enero de 2022   (Solicitud de prórroga en 

proceso)

3 de enero de 2024

Fecha de aprobación por el 

Consejo Divisional

19 de noviembre de 2021 19 de noviembre de 2021 19 de noviembre de 2021 2 de febrero de 2022 02 de febrero de 2022
3 de noviembre de 2020

3 de noviembre de 2020 3 de noviembre de 2020  3 de noviembre de 2020 13 de diciembre de 2021 3 de septiembre de 2021
24 de octubre de 2019 con prórroga aprobada el 4 

de mayo del 2022

25 de febrero 2021 25 de febrero 2021 7 de mayo de 2021 18 de enero de 2022

Tipo de investigación Documental y formativa, Investigación conceptual Aplicada Básica Básica Básica Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Aplicada Básica

• Investigación documental.

• Investigación experimental.

• De campo

Aplicada Aplicada Aplicada Básica

Área de investigación Análisis y Propectiva del Diseño Ciencias y Artes para el Diseño ANALISIS Y PROSPECTIVA DEL DISEÑO
DISEÑO COMUNICACION GRAFICA, ARTE VISUAL Y 

FOTOGRAFIA

DISEÑO Y CULTURA URBANA Hábitat y Diseño  SUSTENTABILIDAD

SUSTENTABILIDAD

LABORATORIO PARA LA SUSTENTABILIDAD HABITAT Y DISEÑO NUEVOS PARADIGMAS DEL DISEÑO Tecnología y Diseño DISEÑO, NEGOCIO Y TECNOLOGIA ESTUDIOS DE GENERO DISEÑO E INTERACCION TECNOLOGICA NUEVOS PARADIGMAS DEL DISEÑO

Resultados y avances Hasta el momento se tiene un avance del 15%

Artículo de investigación terminado.

EL CONCEPTO DE FANTASÍA PARA LA CREACIÓN DEL 

SIGNO ICÓNICO EN LA ENSEÑANZA SUPERIOR DEL 

DISEÑO DE LA COMUNICACIÓN GRÁFICA

PARTE 1/3

Conclusiones parciales derivadas del Capítulo I

Como un claro ejemplo del papel social que ejercen las 

imágenes en el contexto histórico-social de múltiples 

colectividades, aparece en el siglo XVI la imagen 

Guadalupana, fraguada desde los intereses y ambición 

de Montufar y la Iglesia, como un instrumento 

evangelizador y aglutinante de la fe católica de los 

novohispanos, para después transformarse, en el 

contexto del siglo XVII, en el dispositivo que alentará y 

soportará la aspiración identitaria criolla.

En el entorno de sus orígenes como imagen religiosa, 

los españoles pretendieron reclamarla como una 

alegoría de su Virgen extremeña, los indígenas no 

tuvieron más opción que tomarla como una nueva 

versión de su ancestral Tonantzin y, por su parte, 

los criollos novohispanos decidieron acogerla como 

emblema de insurrección; años más tarde, tras 

haber satisfecho la empresa de consumar el 

mestizaje de las heterogéneas etnias novohispanas, la 

imagen se vuelve integradora y se corona como el 

símbolo universal de la mexicanidad e identidad nacional. 

Tras la maniobra política emprendida por los 

evangelistas Guadalupanos, así como por otros 

autores más que tomando como referente los

Participación en el Seminario del Área de Análisis y 

Prospectiva del Diseño (octubre-noviembre de 2021) 

Próxima publicación de los artículos, resultado de las 

ponencias presentadas). 

Presentación de los avances de investigación en el 

Seminario CyAD Investiga 2022

Presentación de dos conferencias y próxima publicación 

de artículo, Una en seminario del Área y otra en el 

Seminario de la Coordinación de Investigación de CyAD.

Ponencia y artículo presentado en Congreso 

Internacional de Mujeres en las Ciencias, las 

Humanidades y el Diseño.

Muestra de obra en la Bienal Internacional de Vidrio en 

San José Costa Rica el 28 de agosto del 2022.

Exposición colectiva en el Museo de Cartago, Costa 

Rica de 2 de septiembre al 23 de octubre del 2022.

Primer Reporte de Investigación

Segundo Reporte de Investigación

Ya hicimos un estudio en la División de CyAD con buenos 

resultados

Ya se realizó la página y se ingresaron los materiales 

mexicanos y algunos de otros países. El trabajo 

pendiente es por parte de la otras Universidades

Al mes de septiembre de 2022 se generó el primer 

reporte de investigación.

En noviembre del 2022 se presentará el primer 

reporte de investigación. 

  

8 proyectos de investigación activos (3 por finalizar, 1 

por prorrogar)

1 Jornada académica realizada, 1 seminario de 

investigación por realizar (nov 22)

1 libro bilingüe publicado

7 ponencias de investigación ya presentadas + 5 por 

presentar (nov 22)

5 presentaciones de libro

Investigación documental sobre los proyectos 

realizados con la tecnología Visi-Series. 

1er curso de diseño de moldes y troqueles. VISI 

Machining 2D. VISI Machining 3D, para el desarrollo de 

piezas de joyería y desarrollo de moldes tipográficos 

(tipos móviles) para matrices de impresión. 

Impartido por la empresa Visi-Series México.

Investigación documental sobre los proyectos 

realizados con la tecnología Visi-Series. 

2° curso. VISI Blank. Impartido por la empresa Visi-

Series México

Investigación documental sobre los proyectos 

realizados con la tecnología Visi-Series. 

3° curso. VISI Modelling y VISI Progress. Impartido 

por la empresa Visi-Series México.

Desarrollo de proyectos de diseño con la tecnología Visi-

Series. 

4° curso. VISI Machining 5 axis y VISI Flow. 

Impartido por la empresa Visi-Series México

2 ponencias

3 artículos

28 alumnos formados en biodiseño

10 proyectos integrales con asesorías a alumnxs

1 premio a la mejor investigación en el concurso 

BioDesign Challenge

1 exposición de proyectos de alumnxs en LibroFest 

2022

1 exposición de proyectos de alumnxs en el Festival de 

Diseño en Estonia 2022

1 libro

Los productos de trabajo elaborados durante la 

primera parte de la investigación son los siguientes:

• Documentación de los entregables parciales y los 

proyectos finales.

El desarrollo de los entregables tenía el objetivo de 

aprovechar las condiciones de confinamiento de los 

participantes, por lo que una parte de los entregables 

consuderaba actividades de observación del ambiente 

interno y externo de los espacios habitacionales.

• Los avances parciales y las revisiones continuas en 

distintas fases, se complementaron además con 

instrucciones para su ejecución, dictadas a la 

comunidad de participantes mediante la pltaforma 

Slack, canales de comunicación autogestionados por los 

equipos de alumnos y con videoconferencias del grupo 

de profesores organizadores y especialistas de alto 

nivel en visualización y temas adyacentes.

La página web del proyecto:

http://crossculturaldataliteracy.org/

Ponencia en el Seminario CYAD Investiga 2022

Realización de la 1ª Jornada de Diseño Disruptivo

Artículo de investigación (en proceso de publicación): 

Aproximaciones al diseño disruptivo (coautoría de 4 de 

los 5 participantes del proyecto

AREAS DE INVESTIGACIÓN

Información que debe de 

contener cada proyecto 

presupuestal

ANALISIS Y PROSPECTIVA DEL DISEÑO HABITAT Y DISEÑO DISEÑO DISRUPTIVO



Antecedentes

Como resultado de varios eventos organizados con la 

finalidad de ubicar a la disciplina del diseño dentro de la 

perspectiva, un conjunto de investigadores organizaron 

un seminario permanente que lo llevo a registrarse 

como grupo en al año 1999 y actualmente esta 

constituido como área.

El proyecto que aquí se presenta tiene como 

antecedentes los siguientes elementos: El objeto de 

estudio del área de investigación, es el análisis y la 

prospectiva del diseño, de dónde surge este interés 

por explorar los elementos históricos que nos ayudan 

a explicar y construir el presente como el futuro del 

diseño. Como parte de los antecedentes que 

sustentan este proyecto de investigación esta el 

proyecto de la Revolución silenciosa dónde se hizo una 

revisión en conjunto de los elementos que marcaron la 

historia del diseño en la vida cotidiana durante la 

segunda mitad del siglo XX en nuestro país y en 

particular en la ciudad de México.

De igual manera, el análisis y seguimiento que se ha 

hecho al trabajo de los diseñadores y arquitectos en 

nuestro contexto, son parte de los antecedentes de 

este proyecto de investigación, que junto con una 

revisión de los paradigmas que marcaron la época, los 

discursos y estilos como tendencias nos ayudan a re-

pensar el proceso teórico-práctico del diseño 

conforme a los nuevos retos

La Ciudad de México es un espacio de múltiples 

posibilidades para la investigación, en sus alcaldías se 

encuentran distribuidas tres de las universidades más 

grandes a las que pueden aspirar los jóvenes de la 

Ciudad, Azcapotzalco es la Alcaldía donde se encuentra 

unos de las unidades académicas de la Universidad 

Autónoma Metropolitana, en su interior se encuentra 

la División de Ciencias y Artes para el Diseño, dentro de 

su oferta académica se encuentra la Licenciatura en 

Diseño de la Comunicación Gráfica. Es deseable que los 

proyectos de investigación se encuentren vinculados 

con aspectos de nuestra experiencia de vida , los 

intereses personales y profesionales inciden en las 

decisiones sobre los futuros proyectos de 

investigación, es por ello que el interés de la presente 

investigación se centra en el tercer trimestre de 

esta licenciatura en el que se oferta la asignatura 

Diseño de mensajes gráficos I , “ Signos icónicos” , 

curso- taller en el que, en esencia, se debe enseñar la 

creación de imágenes.

En pleno Siglo XXI nos encontramos inmersos en un 

momento histórico caracterizado por la Pandemia de 

SAR CoV2 que nos ha obligado a replantear toda

ANTECEDENTES: 

A lo largo del tiempo y en el espacio de diversos 

contextos socioculturales, la Imagen Guadalupana, ha 

sido utilizada como insignia configurante de la identidad 

de numerosas colectividades. Reconstruida, 

transformada, resignificada y camuflada en una 

multiplicidad de disfraces, este símbolo nacional ha 

debido transfigurarse de cohesionador identitario a 

cobijo espiritual, estandarte revolucionario, amparo de 

emigrantes, expresión callejera o artículo comercial, 

para poder amparar los más diversos ideales. 

Desde sus orígenes, el evento Guadalupano ha 

formado parte de momentos de gran significación en 

la conformación de la identidad mexicana, aspecto que 

se hace evidente en la recurrente producción, 

difusión, apropiación y consumo de representaciones 

gráficas en las que es utilizada la imagen de la Virgen 

de Guadalupe como elemento identitario; una 

transformación continua, patrocinada por las 

condicionantes presentadas en el espacio sociocultural 

donde se utilizan, mutándose, mestizándose y 

sincretizándose, aunque conservando siempre su 

vigencia social y simbólica.

Muchos son los textos que abordan los avances 

tecnológicos en el ámbito editorial de diarios y revistas; 

en las teorías y modalidades de la publicidad; en la 

innovación de las técnicas de las técnicas de diseño 

gráfico, pero pocos son los que han hecho un 

planteamiento conjunto y cronológico de los tres 

ámbitos mencionados. 

En atención a lo anterior, me surgió la idea de 

emprender una investigación en la se aborden los tres 

ámbitos, haciendo especial énfasis en la forma en  

que cada uno de ellos han contribuido al desarrollo 

económico, social y cultural de México. Para el 

desarrollo del proyecto se tomará como eje la 

publicidad de moda femenina, a partir de mensajes 

gráficos aparecidos en los principales diarios y revistas 

publicados en la capital mexicana a lo largo de cada uno 

de los periodos a tratar.

 

ANTECEDENTES: 

La palabra ornamento se asocia constantemente con 

el adorno, se reconoce como algo que embellece 

objetos o a personas, se ha caracterizado por su 

valor estético; en un inicio se empieza a distinguir 

como un elemento del arte puro en la arquitectura, 

la escultura y la cerámica. El ornamento ha formado 

parte de la imagen como dispositivo que puede 

significar un hacer aparecer.

Existe un conjunto variado de ornamentos que han 

sido tipificados de acuerdo con su función en el arte y 

la religión como parte del culto. De acuerdo con la 

revisión de diversos documentos impresos como 

digitales y exposiciones museísticas, podemos ver que 

con el reconocimiento de las artes aplicadas o artes 

menores que incorporaron motivos a objetos utilitarios 

a lo largo de la historia se han documentado a través 

de la etnografía el significado o simbolismo en dichas 

prácticas que dependen de la cultura o etnia para 

incorporar formas, colores y materiales; así como 

de la etnohistoria que lo muestra en los códices, 

crónicas y recopilaciones

y de la arqueología que lo expone en la cerámica la

EL ÁREA DE INVESTIGACIÓN DE HÁBITAT Y DISEÑO 

CUENTA CON OCHO INTEGRANTES; PROFESORES-

INVESTIGADORES QUIENES DESARROLLAN SUS 

ACTIVIDADES EN EL MARCO DE DOS PROGRAMAS DE 

INVESTIGACIÓN. EN EL MES DE SEPTIEMBRE DE 

2021 EL NÚCLEO BÁSICO DEL ÁREA ESTÁ 

CONFORMADO POR TRES PROFESORES Y SE TIENEN 

CUATROS PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN CON 

VIGENCIA, A CARGO DE TRES PROFESORES 

RESPONSABLES

El proyecto de investigación se inscribe en la Línea 

Cultura y Diseño, dentro del Área Hábitat y Diseño,  

Departamento de Investigación y Conocimiento, División 

de Ciencias y Artes para el Diseño, UAM-Azcapotzalco. 

Tiene como objetivo, colocar la obra de Hannes Meyer 

en el presente, revalorar las aportaciones que realizó 

en México en el campo del diseño, la enseñanza de la 

arquitectura, urbanismo, planificación y su participación 

en el Taller de la Gráfica Popular, a su vez dar a 

conocer las crónicas y testimonios de arquitectos y 

artistas que participaron con Meyer de 1939 a 1949, 

así como complementar el estudio con artículos, 

conferencias sustentadas por el arquitecto en 

México, y además de los proyectos de planificación, 

urbano-arquitectónicos

El Laboratorio de Ecodiseño ha realizado diversos análisis 

de problemáticas sobre el impacto ambiental de 

los productos. Uno de estos análisis ha llevado a 

considerar los impactos de nuestro entorno cercano 

y uno 

de los impactos ambientales más importantes en la 

Ciudad de México es el de la movilidad urbana. A 

partir de estos supuestos se plantearon diversas 

maneras de resolver el problema, desde el diseño de 

vehículos hasta el diseño de sistemas. En este 

sentido, se planteó la necesidad de realizar un 

diagnóstico 

del estado del arte, y con esto, de realizar un mapa 

que ayude a ver como una comunidad en particular 

se 

mueve y que estrategias, a partir de ese estudio de 

la realidad, se pueden efectuar. 

Los estudios preliminares a este proyecto se 

realizaron con la comunidad estudiantil de diversos 

grupos de 

la licenciatura en diseño industrial. Estos estudios dieron 

como resultado mapas muy rudimentarios y cada 

vez mejores, de la movilidad de los alumnos. El último 

mapa se realizó fue al interior del comité del

La cantidad de materiales que el proyecto de: Acopio, 

Resguardo, Documentación y Análisis de Materiales 

Existentes en el Mercado Nacional, con clave: N-323 

obtuvo fue significativa. Sin embargo, existen muchos 

más materiales en el mercado nacional que deben ser 

documentados. La Materialoteca México es un 

espacio creado a partir de este proyecto y hoy en 

día presta servicio en línea a 22 escuelas del país y 

1 en el extranjero. 

Existe un convenio firmado con la Ciudad del Diseño en 

Saint Etienne, Francia, con la que compartimos 

información y servicios. También, por este convenio 

debemos dar continuidad al trabajo de la 

Materialoteca. 

Materialoteca México ofreció a las escuelas de DiSUR 

otorgar el servicio de una materialoteca 

latinoamericana en línea y el consejo de la Red aceptó 

el proyecto al año pasado. Durante la contingencia se 

ha trabajado para brindar el servicio y hoy estamos 

listos para comenzar el proyecto

Los resultados del proyecto N-428 Aproximación a la 

metodología del ecodiseño y del diseño sustentable, 

permitieron identificar que la temática de la economía 

circular tiene una gran importancia en el medio 

profesional, sobre todo para la empresas grandes y 

medianas que desarrollan y/o comercializan productos 

en México. La economía circular se ha constituido en 

un eje para el desarrollo de estrategias que orienten la 

gestión ambiental de las organizaciones productivas.  

Este trabajo no cuenta con antecedentes de 

proyectos registrados, no obstante, hay una 

cantidad considerable de estudios relacionados con el 

tema que permitirán con mayor precisión delimitar los 

alcances del mismo y conseguir con el enfoque 

deseado, proyectar una probable situación que 

afectará a los diseñadores de mensajes en su libertad 

de expresión

El trabajo continuo del grupo de investigación Diseño e 

Interacción Tecnológica propición la comprensión de su 

campo de  estudio lo que llevó a su evolución y la 

creación del área de investigación "Diseño Disruptivo". 

Es por ello que ahora se replantee el espacio y el 

enfoque de indagación, retomando conocimientos de 

su pasado, con un enfoque prospectivo hacia el 

desarrollo de las disciplinas del diseño y su relación con 

los distintos fenómenos de la realidad. Así pues, 

ahora se proyecta como un espacio más amplio y 

propicio de estudio y discernimiento. La utilización del 

término disrupción deriva de una actividad constante 

de extrapolación de estrategias, metodologías y 

tecnologías de otros campos y para su integración al 

diseño.

Visi-Series es un software con sistemas aplicables a la 

industria de los moldes, troqueles y herramentales, 

en Europa, México, y Centro América. Esto permite 

que quiénes lo utilizan pueden ser más productivos y 

eficientes en los procesos de diseño y manufactura, 

que la industria moderna demanda día con día, 

especialmente en el sector de diseño y fabricación de 

moldes y troqueles. Este software es distribuido por 

la empresa Vero Software S.A de C.V. la cual crea y 

distribuye software con la tecnología CAD/CAM/CAE 

para ayudar al proceso de diseño y fabricación en 

sectores específicos de la industria con un enfoque 

basado en el conocimiento en ingeniería y diseño, 

ofreciendo soluciones con las herramientas, ingeniería 

de producción, hojas de metal, fabricación de metal, 

piedra y la industrias de carpintería entre otras. Las 

empresas de productos de renombre mundial incluyen 

MACHINING STRATEGIST, PEPS, RADAN, SMIRT y 

VISI. 

Visi-Series es una compañía dedicada a la 

implementación y comercialización del Sistema de Diseño 

Auxiliado por Computadora (CAD) y el Sistema de 

Manufactura Auxiliada por Computadora (CAM), 

siendo la interfaz entre el diseño las máquinas y

La biotecnología se está expandiendo cada vez con 

más frecuencia en nuestra vida cotidiana, sea a 

través de nuevos

materiales o nuevos productos. Adicionalmente a la 

medicina, otras disciplinas se están sumando para 

estudiar el

impacto de la biotecnología y generar nuevas 

soluciones de productos y servicios. Conceptos como 

bioeconomía,

entendida como el uso de la biología para promover el 

desarrollo industrial, las energías limpias, o la 

sustentabilidad,

se basan en la biotecnología.

La propuesta que aquí se presenta tiene sus 

antecedentes en el proyecto de cooperación 

internacional entre Uruguay (CETP – UTU) y México 

(UAM Azcapotzalco) financiado actualmente por las 

agencias AUCI y AMEXID, denominado: Innovación en 

diseño para una educación de calidad y equidad de 

género. El registro del mismo en la División, pretende 

además de generar conocimiento en torno al objeto 

de estudio, dejar testimonio del proyecto patrocinado 

por las agencias de cooperación de México y Uruguay.

Más información puede encontrarse en: 

http://www.disenogeneroyeducacion.uy

01. El proyecto de investigación N-218, ofrece bases 

en torno a la construcción de un aparato crítico y 

una aproximación al concepto de visualización desde la 

disciplina del diseño. 

02. Desde 2019 se planea la colaboración en el 

proyecto Internacional: "Cross-cultural data literacy" 

coordinado por académicos de la "Amsterdam 

University of Applied Sciences", en Amsterdam Países 

Bajos. Proyecto de participación internacional de 

alumnos de universidades e instituciones con diversas 

sedes internacionales, el objetivo es realizar ejercicios de 

visualización con temáticas derivadas del rubro "3 

Global health amid a pandemic", del Banco Mundial.

El 3 de septiembre de 2021, el Consejo Académico en 

su sesión 488 por acuerdo 488.3 acordó la Creación 

del Área Diseño Disruptivo del Departamento de 

Investigación y Conocimiento de la División de Ciencias y 

Artes para el Diseño. Entre los objetivos específicos 

del área se establecieron el buscar, explorar y analizar 

paradigmas, herramientas y posturas emergentes 

y/o disruptivas, que sirvan para entender mejor un 

fenómeno y problema de diseño; así como el 

comprender las formas de aplicación de paradigmas y 

herramientas en sus contextos para la extrapolación 

y aplicación a los modelos de diseño. Con este 

proyecto se persigue comenzar a construir una base 

teórica que posibilite el conseguirlos.

Justificación

El área se enfoca a proponer nuevos modelos del 

conocimiento aplicables a la práctica del diseño, 

visualizando a este, así como al avance científico y 

tecnológico como fuente de riqueza en la construcción 

de los futuros escenarios para la nueva civilización 

basada en la digitalización, particularizando en la reflexión 

teórico conceptual de la práctica disciplinaria, mediante 

el reconocimiento de la existencia de la ruptura con las 

formas tradicionales de concebir, realizar y vivir los 

objetos diseñados, consecuentemente la necesidad de 

construir las nuevas maneras de enfocar el diseño, 

nos llevan a contemplar la complejidad de los problemas 

a solucionar bajo tres tipos de investigación.

Las revisiones históricas y la construcción de la historia 

del diseño son sin duda elementos fundamentales para 

pensar en el futuro. El diseño en nuestro país ha 

tenido distintos matices, tendencias y podemos 

identificar que ha respondido a necesidades como 

intereses de diversos grupos y sectores de la 

sociedad. Sin duda la revisión y análisis del diseño en la 

vida cotidiana nos puede ayudar a identificar aquellos 

elementos que podríamos atender para el diseño y 

planeación de los escenarios futuros.

En los últimos años hemos podido ver que los cambios 

y el impacto que tiene el diseño en las actividades 

económicas, políticas y culturales nos hacen 

replantear la necesidad del diseño en la vida cotidiana. El 

futuro de la profesión requiere de un análisis de las 

nuevas competencias que una economía del consumo 

de los productos y servicios, así como también el 

enfrentar los problemas complejos de la sociedad.

La construcción de la historia del diseño se ha visto 

sesgada por los discursos de quienes la hacen, existe 

una fuerte tendencia a hacer una recreación y 

narrativa de hechos que dieron pauta a un cambio o

El principal trabajo de un diseñador de la comunicación 

gráfica es la creación imágenes, actividad productiva 

que forma de un proceso de diseño, la búsqueda de 

la imagen es el reto creativo por excelencia que todo 

diseñador debe enfrentar para dar soluciones a 

problemas que se centran en la forma, es por ello 

importante que durante el primer año de formación, 

el alumno se fortalezca en los temas relacionados con 

la creatividad para la creación de imágenes ya que 

junto a la tipografía y el color, representan el 

conjunto de conocimientos que como lenguajes debe 

dominar. Por lo tanto, el tema del presente 

proyecto centra su interés en la formación de 

diseñadores gráficos y los procesos de enseñanza-

aprendizaje que como actividad creativa, puedan 

fortalecer la creación de imágenes

Como un complejo fenómeno polisémico, que 

comprende desde lo sobrenatural hasta lo económico, 

lo social, lo lúdico, lo étnico y lo ritual, estas 

representaciones proliferan hoy en día reafirmando 

su vigencia simbólica, no obstante, nunca abandonando 

su función como integradoras comunitarias y sociales.

Esta investigación pretende analizar cómo la devoción a 

la Virgen de Guadalupe, patrona de México y símbolo 

de mexicanidad, rebasando su dimensión religiosa, ha 

llegado a convertirse en el elemento identitario por 

excelencia de diversos grupos socioculturales, como es 

el caso particular del Movimiento Chicano, así como 

su posible proyección a futuro.

Esto es, cómo este símbolo, a partir de diversos 

discursos y representaciones gráficas, como un claro 

mensaje de autodefinición del pueblo mexicano en 

Estados Unidos: libertad, dignidad, confrontación, 

justicia y bienestar, ha concedido identidad a esta 

particular colectividad.

Esta investigación contribuirá a hacer evidente cómo el 

diseño gráfico, la publicidad y el diseño editorial (de 

diarios y revistas), evolucionaron en México a lo largo 

de los años, así como la forma en que se 

convirtieron en actividades de enorme importancia, 

tanto económica, social y cultural. Para poner en 

claro estos avances se hace indispensable hacer acopio 

de información histórica, así como indagar las 

circunstancias económicas, sociales y culturales que 

caracterizaron esta evolución. Para ello se eligieron 

tres periodos: el Porfiriaro, el Desarrollo Estabilizador y 

las dos primeras décadas del siglo XXI.

Para constatar los avances en la práctica del diseño 

gráfico aplicado a la publicidad de moda femenina, se 

analizarán algunos mensajes aparecidos e los principales 

 diar ios y r evist as publicados en la ciudad de M éxico.  

Los objetos ornamentales, han sido utilizados desde la 

Grecia antigua hasta la actualidad, entendidos como 

objetos figurativos con una carga simbólica que en 

algunos casos le ha otorgado poder como puede ser 

en una insignia o un carácter mágico en el caso de 

ser utilizado como amuleto. Sin embargo, el 

ornamento ha ido que perdiendo autoridad por la 

repetición incansable e irracional de los estilos. Las 

tensiones entre su carácter simbólico y materiales le 

pueden otorgar poder o potencia, siendo utilizado 

como un dispositivo dentro de un aparato estético.

En esta investigación se abordarán de manera general 

las características de la ornamentación en los 

ámbitos: en la arquitectura, el diseño industrial y el 

diseño de la comunicación gráfica a fin de definir sus 

constantes de diseño; así como los elementos que 

determinan su producción, su carácter simbólico a 

través de la historia y su impacto actual como 

estrategia de consumo que forma parte de la 

imagen.

EL PROYECTO DE PRESUPUESTO PARA EL AÑO 2022 

TIENE EL 

PROPÓSITO DE FORTALECER LA INTEGRACIÓN DEL 

NÚCLEO BÁSICO 

DEL ÁREA; DARLE CONTINUIDAD A LAS ACTIVIDADES DE 

CARÁCTER 

COLECTIVO COMO EL SEMINARIO PERMANENTE EN 

ATENCIÓN A LOS 

LINEAMIENTOS PARA LA INVESTIGACIÓN DE LA 

DIVISIÓN DE 

CIENCIAS Y ARTES PARA EL DISEÑO, ASÍ COMO 

PROMOVER EL 

REGISTRO Y DESARROLLO OPORTUNO DE LOS 

PROYECTOS DE 

INVESTIGACIÓN. 

Hannes Meyer (1889-1954), notable arquitecto, 

urbanista y planificador, segundo director de la 

Bauhaus en Dessau, (1929-1930), introdujo en ese 

periodo campos notables en la enseñanza del diseño, la 

arquitectura social y la planificación, uno de sus más 

significativos aportes fue la “Pedagogía del trabajo 

sobre el encargo real”, punto central de la Bauhaus, 

que trasciende a hasta nuestros días. 

Después de diversas circunstancias con la disolución 

definitiva de la Bauhaus en 1933 en Berlín, años antes 

en agosto de 1930, Meyer emigra a la Unión 

Soviética, posteriormente en 1939, decide venir a 

radicar a México, con el interés de transmitir su 

experiencia en nuestro país, quería trabajar en un 

país socialmente progresista como era México en 

años del periodo cardenista 1935-1940.

Meyer vive en México de 1939 a 1949, participa con 

arquitectos urbanistas y planificadores en diversas 

instituciones gubernamentales, también con los 

artistas en el Taller de la Gráfica Popular. En 1949 

con ayuda de sus amigos regresa a Europa, los 

últimos años vive en Suiza y muere en julio de 1954.

Al pasar los años, su presencia en México se fue 

perdiendo Meyer ha sido uno de los arquitectos

Los estudios de la movilidad urbana que existen 

actualmente no analizan la información desde la 

perspectiva que se está planteando en este mapa. 

Comúnmente hablan de cifras que no están 

relacionadas 

con el destino de los viajes. En este estudio se 

pretende relacionar los viajes de las personas con el 

mismo 

destino. En este caso en concreto, se estudiará, de 

manera preliminar, la movilidad de los miembros de la 

comunidad universitaria, como ejemplo y modelo del 

estudio de cada escuela y empresa de cualquier 

ciudad del mundo.

Cuando se analiza la información por empresa o 

escuela y se realiza un mapa para visualizar la 

información, el diagnóstico y acción hacia la situación 

planteada se clarifica y se pueden realizar 

estrategias inmediatas y un plan de acción a corto, 

mediano y largo plazo. En el caso de los estudios 

realizados en los grupos de diseño industrial se pudieron 

establecer distintas estrategias de acción para los 

miembros de la comunidad. En primer lugar, al 

visualizar la información en un mapa, solamente de la 

comunidad involucrada el estudio se hace real y

El conocimiento de los materiales existentes en cada 

país latino es muy importante para las disciplinas del 

diseño, no solo para el ejercicio de las profesiones 

impartidas en la Universidades, si no para diversos 

proyectos que están pendientes en relación al uso de 

los materiales en beneficio de la sociedad. Debido a que 

no hay una base completa de materiales en la región, 

no existen medios de comparación de los mismos ya 

sea desde sus propiedades físicas, sus costos o su 

impacto ambiental, entre otros. Debido a estas 

carencias se requiere completar lo más posible el 

acervo de la Materialoteca y ofrecer dicho 

conocimiento a la sociedad. Sin esto, los profesionales 

del diseño carecen de argumentos para el buen uso 

de los materiales y para el ejercicio ético y adecuado 

de su profesión. 

 

Los materiales que conforman el mundo artificial 

representan el contacto más evidente de la actividad 

humana con la naturaleza. Todo material utilizado por 

el hombre proviene del mundo natural; ya sea de 

seres vivos y/o de sus producciones orgánicas o de 

elementos inorgánicos extraíbles de algún medio 

accesible al ser humano

La economía circular se define como una estrategia 

que persigue diversos objetivos: reducir el consumo de 

materiales de primer uso, reducir la emisión de 

desechos y generar procesos económicos  mejor 

integrados con los aspectos ambientales (Haas, Willi; 

Krausmann, Fridolin; Wiedenhofer, Dominik; Heinz, 

Markus (1 de octubre de 2015). «How Circular is the 

Global Economy?: An Assessment of Material Flows, 

Waste Production, and Recycling in the European Union 

and the World in 2005». Journal of Industrial Ecology 

(en inglés) 19 (5): 765-777).

El diseñador industrial, como profesionista, interviene 

de manera directa en las decisiones sobre materiales, 

procesos de manufactura y logística de distribución, 

implicadas en el desarrollo de productos. Por lo tanto, 

conforme la economía circular se instrumente en las 

empresas productivas, será necesario que los 

diseñadores cuenten con conocimientos y habilidades 

adecuados para prestar sus servicios en ese 

contexto.

Atrás quedaron los tiempos en que las campañas 

políticas para obtener el cargo de presidente de la 

República eran recorridos por el país para presentar 

al candidato priista como futuro presidente. Desde las 

elecciones de 1988, los cambios que se han dado en 

esta materia han sido significativos. Estos cambios 

incluyen la profesionalización y especialización de quienes 

se encargan de mejorar los diseños de las campañas 

propagandísticas. Estos nuevos conocedores de las 

estrategias propagandísticas, no se limitan a 

experiencias nacionales, sino que constantemente se 

retroalimentan con lo que sucede en todo el mundo. 

Este trabajo que es interdisciplinario y multidisciplinario, 

por la relevancia que tiene por su incidencia en los 

cambios políticos y sociales de nuestro país -desde la 

entrada del neoliberalismo y la globalización-, no debe 

ser realizado de manera irresponsable.   

Podemos considerar que particularmente en las 

últimas cinco elecciones presidenciales, la propaganda 

política ha experimentado transformaciones 

relevantes y tomado rumbos muy cuestionables en 

cuanto al uso de las imágenes y los textos dirigidos a 

los votantes, quienes mal informados  -literalmente 

bombardeados por cientos de miles de spots y otras

La permanencia y crecimiento de esta área de 

investigación requiere de un presupuesto para 

continuar su desarrollo y actualización . Esto incluye 

apoyo para equipar y acondicionar el espacio otorgado 

en el Laboratorio de diseño intractivo y eye tracking 

de la División de CyAD

Los conocimientos para el alumno que incursiona en la 

disciplina de diseño se constituye por todos aquellos 

elementos formales básicos, las estrategias y 

opciones de las técnicas visuales, auditivas y manuales, 

las implicaciones psicológicas y fisiológicas de la 

composición creativa y la gama de medios y 

formatos que es posible incluir apropiadamente bajo el 

encabezamiento de artes, tecnología y oficios visuales 

y manuales en la Arquitectura, Diseño Gráfico y 

Diseño Industrial. 

Estos elementos permiten proporcionar al alumno las 

herramientas para abordar la actividad proyectual 

desde la perspectiva de distintos campos del diseño, 

ensayando y explorando las distintas posibilidades de la 

composición bi y tridimensional. Los conocimientos 

pueden definirse como sensibilización de la capacidad 

perceptiva, proyectual y de producción, descansando 

en la hipótesis de que en la fase de iniciación al 

proyectar, los trabajos deben limitarse a un conjunto 

de problemas del cual se excluye deliberadamente la 

intervención de las variables “función”, “métodos de 

fabricación, “costos” y características de los 

materiales Sin embargo el conocimiento del

Los futuros diseñadores deben entender e 

incorporarse al debate de la biotecnología con el fin de 

poder generar soluciones

sistémicas de producto-servicio que beneficien a la 

humanidad de manera integral y ética. Para ello, es 

necesario que

interactuen con otras disciplinas. No existe duda del 

compromiso de los diseñadores con el cambio climático 

y la

sustentabilidad, por lo que la biotecnología representa 

una vía a través de la cual los diseñadores pueden 

contribuir a

disminuir los impactos del cambio climático

A través de este proyecto se busca promover 

dentro de las instituciones involucradas, una educación 

de calidad e impulsar

la perspectiva de género de forma transversal en las 

prácticas educativas, a través del diseño como 

herramienta de innovación en el marco de los 

Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030.

Proyectos de visualización promueven asistir a la 

comprensión de fenómenos complejos, promueven la 

toma de decisiones. La participación en el proyecto 

"Cross-cultural data literacy" permitirá recopilar la 

experiencia desde dos ejes, por un lado, la participación 

de los alumnos de acuerdo a subtemas y la forma 

en que se desarrollan los mismos en equipo con 

integrantes de otros países, además de la forma 

de construir las propuestas de visualización que pueden 

tener una salida con recursos analógicos o digitales. Y 

por otro lado desde la parte de asesoría a los 

alumnos mexicanos e internacionales. Esta oportunidad 

de recopilación de datos y experiencias dará un 

concentrado de testimonios que servirán de 

referentes en torno a la forma de resolver 

problemáticas similares de acuerdo al país de 

procedencia

El término de disrupción se encuentra en la literatura 

de campos concretos del conocimiento, como puede 

ser el de los negocios con innovación disruptiva, 

acuñado por Christensen (Christensen Institute, 

2012)  (Christensen, 2016) . Específicamente en 

relación al diseño, el concepto de disrupción se empieza 

a utilizar como estrategia en despachos de 

consultoría, enmarcado en una orientación de solución 

de problemas con especialistas interdisciplinarios que 

enfatizan la necesidad de que las soluciones innovadoras 

consisten en que los productos y servicios sean más 

accesibles y asequibles a una población más amplia. En 

el campo académico, más recientemente han surgido 

enfoques formativos como el de Leyla Acaroglu, 

fundadora de la Unschool of Disruptive Design (Unschool 

of Disruptive Design, 2021) , escuela que ofrece 

estrategias coincidentes con el diseño centrado en las 

personas y el diseño de servicios. En la visión que 

inspira el nombrar esta Área de Investigación con el 

concepto de “Diseño disruptivo”, se propone tomar 

en cuenta estas aproximaciones existentes, pero 

ampliar y profundizar su interpretación. Es la de 

continuidad de las sinergias en las maneras de hacer y 

de entender problemas diversos desde el diseño

Objetivos Generales

Reconocer la experiencia hasta ahora obtenida en 

materia de prospectiva y reflexionar sobre ella, con el 

fin de generar estructuras conceptuales que 

alimenten una visión del diseño y establezcan posibles 

escenarios futuros para el quehacer del diseño.

Proponer e implementar una estrategia de enseñanza-

aprendizaje para la creación de signos icónicos para la 

creación de signos icónicos en el diseño de la 

comunicación gráfica

• Valorar la apropiación de símbolos identitarios como 

recurso de resistencia cultural dentro de un 

determinado contexto; la imagen Guadalupana como 

un agente de inclusión social y configuración de identidad 

dentro del Movimiento Chicano

Evaluar los acontecimientos que dieron como resultado 

cambios sustantivos en la forma de elaborar los 

mensajes publicitarios en México durante el Porfiriato, 

el Desarrollo estabilizador y en las primeras décadas del 

siglo XXI.

Examinar las formas de hacer publicidad de moda 

femenina en la prensa mexicana durante el Porfiriato, 

el Desarrollo Estabilizador y las primeras décadas del 

siglo XXI.

Analizar los cambios políticos, económicos, sociales y 

culturales experimentados por la sociedad mexicana 

durante el Porfiriato, el Desarrollo Estabilizador y las 

primeras décadas del siglo XXI.

Realizar el análisis de los objetos ornamentales 

producidos a finales del siglo XIX y principios del siglo XX 

a fin de identificar las constantes de diseño que 

influyen en la actualidad para su producción.

APOYAR LA CONSOLIDACIÓN DEL ÁREA MEDIANTE: 

LA INTEGRACIÓN 

DE SU NÚCLEO BÁSICO Y EL REGISTRO DE 

PROYECTOS DE 

 I NVESTI G ACI Ó N 

Revalorar las aportaciones de Hannes Meyer en el 

campo del Diseño, la enseñanza de la arquitectura, 

urbanismo, planificación, rescatar su pensamiento y 

obra, particularmente en el periodo de su estancia en 

México.

•  Dar a conocer los testimonios inéditos de 

arquitectos y artistas que participaron con Meyer en 

México.

•  Recopilar artículos y conferencias sustentadas por 

Meyer en nuestro país.

Realizar un Mapa de Movilidad de los miembros de la 

comunidad universitaria

Generar un acervo y documentación de materiales 

producidos en los países Latinoamericanos para su 

estudio y clasificación

Proponer una estrategia para la participación de los 

diseñadores industriales en el desarrollo de la economía 

circular en México 

Conocer la importancia que tiene el trabajo del 

diseñador de la comunicación gráfica en la elaboración 

de campañas propagandísticas electorales en el 

México moderno. 

Utilizar al diseño como principal eje en el abordaje de 

fenómenos y problemas para comprenderlos y 

explicarlos desde perspectivas diversas, con la ayuda 

de la implementación de paradigmas, herramientas y 

posturas emergentes y/o disruptivas, que sirvan 

para tal propósito

1. Validar el uso del diseño paramétrico y vectorial 

como factor de configuración geométrica en la 

implementación para la producción y aplicaciones del 

diseño en el campo profesional con el Software 

Visi.Series. 

2. Utilizar la tecnología Visi-Series como herramienta 

para la docencia, proyectos de investigación y 

proyectos de servicio social.

3. Vincular a la División de CyAD Azcapotzalco con la 

empresa Visi Series México como apoyo para la 

solución de problemas nacionales a partir del desarrollo 

de proyectos de diseño

Entender y promover el debate de la relación diseño y 

biotecnología durante la formación de los futuros 

diseñadores

Promover una educación de calidad y una cultura de 

equidad de género a través de procesos de innovación 

conducidos por

diseño y en el contexto de las funciones sustantivas 

(enseñanza, investigación y extensión de la cultura) de 

las instituciones

educativas y los Objetivos de Desarrollo Sostenible 

propuestos para la agenda 2030.

#¿NOMBRE?

Buscar, explorar y analizar paradigmas, herramientas 

y posturas emergentes y/o disruptivas, que sirvan 

para entender mejor un fenómeno y problema de 

diseño.

Comprender las formas de aplicación de paradigmas y 

herramientas en sus contextos para la extrapolación 

y aplicación a los modelos de diseño.



Objetivos Particulares

A) Al construir un nuevo perfil temático de 

investigación que sea de interés de todos los 

integrantes del área mediante un seminario continuo.

B) Fortalecer la convergencia temática de los 

proyectos de investigación que actualmente se 

trabajan en el programa, a través del interés 

conjunto de los integrantes, para integrar un trabajo 

colectivo.

C) Generar nuevos proyectos de investigación, 

vinculados a las temáticas actuales del programa, con 

el objeto de fomentar la investigación en la academia.

D) Realizar documentos de difusión, resultado de los 

seminarios, que concreten la participación de cada 

miembro en atención de los objetos de la investigación 

colectiva.

E) Recuperar la construcción de redes de intercambio 

con otras instituciones a nivel nacional e internacional, 

involucradas en la prospectiva del diseño.

F) Buscar mayor impacto de los temas de 

investigación de los integrantes del área en la docencia 

de las tres licenciaturas, el tronco general y los 

posgrados de CyAD.

1. Identificar los actores y los elementos distintivos 

que surgen en el campo del diseño industrial en las 

tres últimas décadas en nuestro país para la 

construcción de una línea del tiempo y el análisis de 

sus objetos resultado de la práctica profesional del 

diseño.

2. A partir del análisis de estos productos de diseño, 

podremos identificar los elementos de identidad 

discursos que se dieron en la práctica profesional 

como elementos significativos.

3. Reconocer aquellos que se mantendrán en el 

futuro del diseño nacional, así como los que podrían 

surgir o cambiar, o incluso desaparecer en el entorno 

cotidiano.

4. Identificar los elementos formales y de diseño en 

los objetos de la vida cotidiana que le dan identidad y 

estilo al diseño que sucede a finales del siglo XX y 

principio del XXI en nuestro país.

1. Caracterizar el concepto de fantasía y su 

sespecificdad en las artes y el diseño

2. Definir las consideraciones formales para la 

representación de un signo icónico

3. Proponer una estrategia de enseñanza-aprendizaje 

para la creación de signos icónicos en el diseño de la 

comunicación gráfica

1. Establecer la importancia del contexto social en la 

producción, uso, apropiación y resignificación de 

referentes simbólicos identitarios para la Cultura 

Nacional y el Diseño. 

2. Fundamentar la relevancia de la Imagen 

Guadalupana como símbolo de identidad y salvaguarda 

de resistencia cultural del Movimiento Chicano. 

3. Examinar el ascenso y la importancia de la 

Comunidad Chicana en EUA desde una perspectiva 

cultural, social y económica. 

4. Identificar las condicionantes socioculturales pasadas 

y presentes en el contexto del Movimiento Chicano 

que han demandado, promovido y soportado un 

desarrollo identitario nacional en torno a la Imagen 

Guadalupana. Su relevancia a futuro. 

5. Analizar cómo y por qué, en un proceso de 

sincretismo, la Imagen Guadalupana ha sido 

reconstruida y resignificada a través de expresiones 

gráficas propias del Movimiento Chicano, con el fin de 

legitimar su particular concepción del mundo, así 

como las reglas que establecen su uso y 

funcionamiento como símbolo de convergencia social y 

cultural.

1. Analizar el origen y la importancia del diseño gráfico 

y de la publicidad de moda femenina en la Ciuidad de 

México durante el Porfiriato.

2. Detectar el impacto sociocultural y económico 

originado por las nuevas formas de hacer publicidad en 

el México porfiriano.

3. Analizar las condiciones políticas, económicas, 

sociales y culturales en México durante el Desarrollo 

Estabilizador.

4. Identificar los avances y las particularidades 

técnicas del diseño gráfico y la publicidad en México 

durante el Desarrollo Estabilizador a partir del análisis de 

mensajes publicitarios de moda femenina  aparecidos 

en los principales periódicos de la Ciudad de México.

5. Valorar la influencia que el binomio diseño gráfico-

publicidad ejerció en el consumidor mexicano de los años 

sesenta.

6. Ubicar las circunstancias políticas, económicas, 

sociales y culturales de los mexicanos e principios del 

siglo XXI.

7. Determinar las características de los 

consumidores mexicanos de inicios del siglo XXI.

8. Identificar los avances tecnológicos y metodológicos 

de las disciplinar del Diseño gráfico y de la publicidad e

1. Identificar materiales y técnicas utilizadas en la 

producción de los objetos.

2. Definir su carácter simbólico en las disciplinas del 

diseño arquitectónico, industrial y gráfico.

1. APOYAR LA REALIZACIÓN DE LOS PROYECTOS DE 

INVESTIGACIÓN REGISTRADOS ANTE CONSEJO 

DIVISIONAL POR PARTE DE LOS INTEGRANTES DEL 

ÁREA: N-513, N-517, N-518, N-519 Y LOS QUE SE 

ENCUENTRAN EN PROCESO DE REGISTRO AL 

MOMENTO DE ELABORAR ESTE PROYECTO 

PRESUPUESTO. 2. APOYAR LA REALIZACIÓN DE 

SEMINARIO PERMANENTE DEL ÁREA.

1. Elaborar una reseña de arquitectos y artistas 

mexicanos que colaboraron con Meyer entre 1939 – 

1940•  

2. Difundir las aportaciones de Meyer en México

Visualizar la información de movilidad de la universidad.

-Conocer el impacto ambiental por movilidad de la 

comunidad universitaria.

-Conocer el tiempo y dinero que invierte la comunidad 

universitaria en la movilidad.

-Conocer el tipo de transporte y la distancia recorrida 

diaria de la comunidad universitaria.

-Tener datos para establecer estrategias de acción 

que contribuyan a disminuir el impacto ambiental de la 

Universidad.

-Reconocer los beneficios del proyecto de préstamo 

de bicicletas de la Universidad.:

• Incrementar la base de datos de materiales en 

México.

• Ampliar los vínculos con las empresas que producen 

materiales en el país. 

• Brindar asesoría a los interesados en este campo.

• Hacer acopio de los materiales presentes en el 

mercado latinoamericano.

• Clasificar los materiales según su procedencia, 

características físicas, empresas que los ofrecen, 

costos e impacto al ambiente. 

• Complementar las bases de datos internacionales 

con la de nuestro país.

• Apoyar otros proyectos de investigación, en especial 

los de Ecodiseño y de Selección de materiales de la 

región.

1. Generar escenarios posibles, probables y deseables 

para la economía circular en México aplicables en los 

próximos diez años, considerando diferentes tipos de 

políticas económicas y diferentes tamaños de 

empresas.

2. Analizar la participación del diseño industrial en los 

escenarios futuros de la economía circular en México.

1.- Conocer los cambios en los diseños de las 

campañas políticas propagandistas en las elecciones de 

presidentes de México desde 1988, que son las que 

definen los rumbos que seguirá el país.  

2.-Reconocer los cambios en la profesionalización y 

especialización de los mensajes en las campañas 

presidenciales desde 1988 a la fecha.  

3. Detectar las distintas estrategias de la propaganda 

política aplicadas en las últimas cinco elecciones 

presidenciales, bajo un enfoque multidisciplinario e 

interdisciplinario y su relación con el diseño de campañas 

electorales.  

4.- Realizar una exploración de la relación entre la 

libertad de expresión y la ética, enfocada al ámbito del 

diseño.  

5.- Caracterizar el tipo de campañas 

propagandísticas de los presidentes de México desde 

1988 y sus fundamentos político-jurídicos con un 

estudio de imagen y contenidos de las mismas.  

6. Lograr la reflexión sobre la pertinencia de la libertad 

de expresión en los posibles escenarios que 

enfrentarán los diseñadores de la comunicación visual y 

gráfica en elección presidencial del 2024 y cómo 

 af r ont ar los ét icam ent e

1. Buscar, explorar y analizar paradigmas, 

herramientas y posturas emergentes y/o 

disruptivas, que sirvan para entender mejor un 

fenómeno y problema de diseño.

2. Comprender las formas de aplicación de 

paradigmas y herramientas en sus contextos para la 

extrapolación y aplicación a los modelos de diseño.

3. Adaptar y adecuar las experiencias de investigación 

para aplicarse en futuros proyectos enfocados al 

diseño.

4. Formación de cuadros de investigadores en temas 

afines.

5. Documentar las experiencias derivadas de 

proyectos de investigación con otros campos de 

conocimiento.

6. Evaluar y adaptar, para la docencia, los temas 

pertinentes que puedan aportar a los temas de cada 

UEA de Licenciatura y Posgrado.

7. Desarrollar materiales didácticos y publicaciones de 

divulgación que sirvan de consulta a temas en donde 

sean pertinentes.

8. Proponer e impartir cursos de actualización, 

diplomados y otros mecanismos para complementar 

la formación de diseño

1.1 Evidenciar la importancia del uso de sistemas 

digitales desde el comienzo de la licenciatura derivado de 

la experimentación por interacción física y tecnológica 

digitales en la resolución de problemas y procesos de 

diseño. 

1.2 Explorar, conocer y aprender las aplicaciones del 

software para la solución de problemas de diseño.

2.1 Implementar el sistema como herramienta para 

la realización de ejercicios en las Unidades de Enseñanza 

Aprendizaje desde el Tronco Básico (Lenguaje básico y 

Sistemas de Diseño) hasta aquella UEA en donde se 

desarrollen productos de diseño.

2.2 Implementar el Sistemas CAD/CAM/CAE de Visi-

Series en el Diseño de Moldes, Diseño de Troqueles y 

Diseño de Herramentales.

2.3 Desarrollar material didáctico para:

Curso de modelado

Curso de maquinado 2 y 3 ejes

Curso de diseño de moldes

Curso de troqueles

Curso de CNC

2.4   Implementar la tecnología Visi-Series en el 

desarrollo de productos de joyería

1. Desarrollar un marco teórico que permita a los 

diseñadores entender los fundamentos de la 

biotecnología.

2. Explorar posibles aplicaciones de la biotecnología 

orientadas por el diseño.

Abrir espacios de reflexión en torno a los desafíos 

que supone impulsar la igualdad de género en educación 

desde un

2. enfoque de innovación conducida por Diseño.

3. - Impulsar procesos bilaterales de innovación 

conducidos por Diseño que contribuyan con soluciones 

conceptuales a los

4. Objetivos de Desarrollo Sostenible del PNUD, en 

particular los que corresponden a educación de calidad 

(4) e igualdad de

5. género (5).

6. - Fortalecer las funciones sustantivas de las 

instituciones educativas involucradas mediante acciones 

de cooperación en materia de educación de calidad e 

igualdad de género

1. Documentar la experiencia derivada de la 

intervención de participantes internacionales en torno a 

las formas de diseñar y resolver problemas de 

visualización.

2. Documentar la experiencia de comunicación derivada 

del trabajo colaborativo y la forma de resolución de 

problemas.

1. Evaluar y adaptar, para la docencia, los temas 

pertinentes que puedan aportar a los temas de cada 

UEA de Licenciatura y Posgrado.

2. Generar materiales y publicaciones orientados a 

fomentar la reflexión entre profesionales de diversas 

áreas y en particular de las ligadas al diseño, con la 

finalidad de que, en sus análisis, proyectos y 

realizaciones incluyan aspectos relacionados con 

posturas emergentes y disruptivas.

3. Concretar estrategias de divulgación dentro y 

fuera de la Universidad

Metas

1. Como resultado del seminario de investigación 

realizado en 2021, se pretende publicar las ponencias 

de los participantes. 2. Como parte de las actividades 

del proyecto de investigación No. 574, el diseño en la 

producción de objetos ornamentales , se pretende 

realizar un Curso-Taller . 3. Adquirir insumos para el 

equipo de trabajo y de ser necesario su actualización y 

reparacion

Búsqueda, recopilación y revisión de información 

documental

Análisis y clasificación de la información recuperada

Entrevistas e investigación de campo

Generación de resultados

 Pr esent ación de avances y r esult ados 

Presentar los avances de investigación en el seminario 

permanente del área de análisis y prospectiva del 

diseño.

Escritura de segundo artículo científico sobre la 

investigación

Organización conjunta del seminario permanente de 

Investigación del Área de Análisis y Prospectiva del Diseño

Investigación documental sobre las causas y orígenes 

del Guadalupanismo (el mito Guadalupano y el 

patriotismo criollo) y sus efectos como detonador de 

identidad  

nacional. Compilación y análisis de la información. 

Investigación documental sobre las causas y orígenes 

de la Comunidad y el Movimiento Chicanos. 

  

Investigación documental y gráfica sobre algunos 

artistas plásticos, representativos del 

Movimiento Chicano, que utilicen la Imagen 

Guadalupana como símbolo identitario. 

  

Investigación documental y gráfica relativa a la 

Semiótica visual y el sentido de las Imágenes. Análisis 

minucioso de algunas obras. 

Fundamentación del por qué la Imagen Guadalupana 

es utilizada por algunos artistas Chicanos como 

generador de identidad, a partir de la información 

recabada y analizada. Planteamiento de su posible 

proyección a futuro.

Plantear las circunstancias políticas, económicas, 

sociales y culturales de cada uno de los periodos 

establecidos para su análisis 

Diagnosticar los cambios experimentados por la 

sociedad mexicana en cada uno de los periodos 

elegidos, determinando, de manera específica, la 

influencia ejercida por los mensajes publicitarios.  

Explicar a partir del análisis de los mensajes publicitarios, 

los cambios experimentados que dieron como 

resultado la profesionalización de los diseñadores 

gráficos y de los publicistas  lo largo de cien años,

Hacer un análisis del uso del ornamento y sus 

aplicaciones.

Identificar usos, estilos, materiales y técnicas para la 

producción del ornamento.

Se realizará una tipificación del uso y simbolismo de los 

objetos ornamentales a partir de los contextos, qué 

o quienes lo portan.

Realización de objetos ornamentales para exhibición en 

museo.

1.PROMOCIÓN DE LOS PROYECTOS DE 

INVESTIGACIÓN Y EVENTOS DEL LABORATORIO DE 

ECODISEÑO Y MATERIALOTECA,  2 PREPARACIÓN DE 

PUBLICACIÓN DEL CENTRO DE DISEÑO PARA LA 

SUSTENTABILIDAD,  3. PARTICIPACION EN EVENTOS 

NACIONALES POR PARTE DE LOS MIEMBROS DEL 

ÁREA PARA PROMOVER LAS INVESTIGACIONES 

ASISTENCIA A CURSO, 4. SEMINARIO SOBRE 

INNOVACIÓN SOCIAL POR PARTE DE INTEGRANTES, 

5. SERVICIOS DE TRANSPORTE POR PARET DEL 

DEPARTAMENTO DE TRANSPORTES 6.SERVICIOS DE 

IMPRESIÓN PARA INTEGRANTES DEL AREA PARA SUS 

PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN, 7. SEMINARIO 

PERMANENTE DEL ÁREA PARA INTERCAMBIAR 

CONOCIMIENTO Y PRESENTAR AVANCES DEL OS 

PROYECTOS DE INVESTIGACION,  8. ASISTENCIA A 

DIPLOMADOS Y CURSOS QUE ABONEN AL 

PROYECTO DE INVESTIGACIÓN  9.ADQUISICION DE 

EQUIPO QUE PERMITA APOTAR LOS TRABAJOS DE 

PRESENTACION DE LOS PROYECTOS DE 

INVESTIGACIÓN

Los fines a los que se dirige el proyecto de 

investigación, plantea dos metas específicas para 

lograr llegar al objetivo final del trabajo: 

Crónicas y Testimonios sobre Meyer, 

Se envían dos reporte de investigación 

Hannes Meyer y el Taller de la Gráfica Popular

Conferencias sustentadas por Meyer en México

Proyectos Realizados por Meyer en México 1939 - 

1949

Reseña Histórica de Hannes Meyer en México 1939-

1949.

Antecedentes Históricos, Formación del Arquitecto. 

Meyer Segundo Director de la Bauhaus, en Dessau, 

1927-1930

Hannes Meyer participación en Instituciones 

Gubernamentales, Experiencias en Planificación, y 

Urbanismo.  

Conclusiones Generales

Obtener un mapa de movilidad de la universidad 

completa (depende de Rectoría)

Obtener estudios sobre la movilidad de la comunidad 

universitaria de las tres divisiones (depende de 

Rectoría)

Generar un sistema de monitoreo ambiental de la 

universidad (depende de Rectoría)

Entregar los resultados de CyAD

Realizar un plataforma para entrega de resultados

- Ampliar la base de datos 

- Generar el primer acervo de materiales 

latinoamericanos a disposición de la comunidad 

universitaria de 60 Universidades de la Región. 

- Generar más documentos de investigación 

presentando los avances del acervo, los estudios y 

clasificaciones realizadas.

- Continuar con las conferencias nacionales e 

internacionales sobre las características físicas y 

ambientales de los materiales nacionales

Entrevistas a dos expertos en economía circular.

Generación de escenarios de desarrollo para la 

economía circular en México.

Una estrategia de participación del diseño industrial en el 

desarrollo de la economía circular en México.

REVISIÓN DE EXPERIENCIAS PASADAS Y UBICACIÓN DE 

LOS PROFESIONALES DE LA COMUNICACIÓN VISUAL 

Y GRÁFICA Y OTROS ACTORES. 

REVISIÓN DE LOS MARCOS JURÍDICOS JURÍDICO Y 

FILOSÓFICO EN TORNO A LA LIBERTAD, LOS 

DERECHOS HUMANOS Y LA LIBERTAD DE EXPRESIÓN. 

PROFUNDIZAR EN LA LABOR Y RESPONSABILIDAD DEL 

DISEÑADOR. 

ANALIZAR ESCENARIOS POSIBLES EN LA PRÓXIMA 

 ELECCI Ó N PRESI DENCI AL.  

1.Realización de seminario de investigación y otros 

eventos académicos organizados por el área

2.Adquisición de papelería para integrantes del Área de 

investigación Diseño Disruptivo

3.Impresión de láminas y carteles para eventos 

donde participan integrantes del área

4.Reparación de chapa principal del laboratorio que 

depende del área

5.Apoyo a las publicaciones generadas por integrantes 

del área

6.Ponentes invitados a los eventos de investigación 

organizados por el área.

7.Publicación impresa de avances del proyecto de 

investigación

8.Realización de jornada de investigación con las y los 

participantes del proyecto y/o ponentes invitados

9.Ponentes invitados a la jornada de investigación 

alrededor del tema de estudio

10.Artículo de investigación en publicación de calidad 

difundiendo avances

11.Ponencia impartida en seminario divisional de 

investigación

12.Participación en evento académico nacional, 

difundiendo avances del proyecto de investigación

1 Dominar las siguientes aplicaciones e implementar el 

sistema visi-series en docencia, investigación y servicio 

social, para el desarrollo de productos de diseño 

innovadores. 

VISI Machining  3D. Trayectorias rápidas e 

inteligentes. VISI Machining 3D crea trayectorias 

inteligentes en las partes más complejas en 3D. 

Genera códigos NC altamente eficientes, usando 

algoritmos muy lineales y técnicas de fresado de alta 

velocidad. Las trayectorias inteligentes, reducen el 

tiempo de ciclo en su máquina, mejorando la 

productividad y produciendo componentes de alta 

calidad continuamente. 

2 VISI Machining 5 axis. Soluciones de fresado de 5 

ejes, 3D 5 ejes  toolpath conversión, 5 ejes continuos 

desbaste / acabado, 3 + 2 posicional mecanizado, 

Simulación cinemática 

VISI Flow. Todas las áreas de componentes plásticos 

se beneficiarán con la optimización en el diseño del 

molde y los parámetros del proceso de moldeo. Los 

diseñadores de partes, fabricantes de moldes y 

maquiladores, se beneficiaran de tecnología patentada 

de Vero para la simulación de la inyección alcanzando

Elaborar una o varias publicaciones cuyo objeto de 

estudio se la relación diseño - biotecnología

Divulgar el conocimiento producido en el proyecto tanto 

en medios de difusión internos como externos.

Consolidar la participación de la Universidad Autónoma 

Metropolitana en proyectos de colaboración 

internacionales.

Concentrar un repositorio de la experiencia obtenida 

desde el punto de vista de los académicos y de los 

alumnos.

Obtener la experiencia para replicar en eventos 

futuros.

Realización de seminario de investigación

Conferenciantes invitados

Artículo de investigación

Ponencia en seminario divisional de investigación

Responsable José Ignacio Aceves Jiménez Alinne Sánchez Paredes Torres José Rene Maldonado Yañez Laura Elvira Serratos Zavala José Ignacio Aceves Jiménez Susana Hazel Badillo Sánchez  Juana Cecilia Angeles Cañedo María Teresa Ocejo Cazares Ruben Sahagún Angulo Ruben Sahagún Angulo Isaac Acosta Fuentes
LUIS EDMUNDO ZANABRIA 

 SALCEDO  

María Itzel Sainz González Alda María Zizumbo Alamilla Marco Vinicio Ferruzca Navarro Marco Ferruzca Roberto Adrián García Madrid María Itzel Sainz González

Participantes

Alinne Sánchez Paredes Torres, José Ignacio Aceves 

Jiménez, Laura Elvira Serratos Zavala, José Rene 

Maldonado Yañez, Susana Hazel Badillo Sánchez

Laura Elvira Serratos Zavala

Olga Margarita Gutiérrez Trapero                                     

                           

Ana Isabel Vicente Vidal Arcos                                         

                       

Sandra Luz Molina Mata, Alejandro Ramírez Lozano, 

Juana Cecilia Angeles Cañedo, Irma López Arredondo 

Isaac Acosta Fuentes, María Teresa Ocejo Cazares

Marco Vinicio Ferruzca Navvarro, Roberto Adrian 

García Madrid, Martha Ivonne Murillo Islas, Alda 

Maria Zizumbo Alamilla

Ivonne Murillo Islas

Ruth Alicia Fernández Moreno

Sergio Dávila Urrutia

Carolina Sue Andrade Díaz

Alinne Sánchez Paredes Torres

Carolina Sue Andrade Díaz

Ana Valeria Valdez Chagoya

Martha Ivonne Murillo Islas

María Itzel Sainz González

Alma Elisa Delgado Cuellar – Temporal Actualmente  ya 

no participa en la UAM

Martha Ivonne Murillo Islas

Alda María Zizumbo Alamilla

Marco Vinicio Ferruzca Navarro

Roberto Adrián García Madrid

Nota: Es necesario que actualizar la información de los programas/proyectos de investigación.

Es preciso hacer hincapié en este tema y actualizar la información cada año, ya que en este momento se tiene auditoría sobre los mencionados proyectos.



Procesos de exploración en el arte y el diseño a 

través de la intuición poética del haiku
Teoria y Creación de la Imagen EL COLOR EN LA CIUDAD INTEGRAL

HACIA UNA TEORÍA DE LOS DISEÑOS, REVISIÓN 

HISTÓRICA DEL TRABAJO DEL DR. RAFAEL LÓPEZ 

RANGEL. PERIODIZACIÓN 1 Y 2 DÉCADA

COMPLEJIDAD Y TRANSDISCIPLINARIEDAD EN EL DISEÑO 

Y LAS ARTES, FUNDAMENTOS BÁSICOS
EL MUNDO DEL DISEÑO/DISEÑO TOTAL

DESMONTANDO EL MITO OCCIDENTAL: LA INFLUENCIA 

DE LOS VKKHUTEMAS Y LAS VANGUARDIAS RUSAS EN 

OCCIDENTE

APRENDIZAJE EN EL HABITAT COMUNITARIO, 

ESPACIO DE DISENO, VALORACION CONCEPTUAL Y 

APRENDIZAJE PEDAGOGICO

El BIM y sus beneficios para la docencia y la 

construcción

La enseñanza y aprendizaje en los Talleres de 

Arquitectura y Teoría e Historia de la 

Arquitectura: Vinculaciones e interacciones desde 

la actualidad

La Pedagogía del Diseño en los Talleres de Diseño 

de la Licenciatura en Arquitectura

Historia del Diseño. Contribuciones desde la 

teoría de la Arquitectura de León Batista Alberti 

hasta Gottfried Semper

DISEÑO, HUMANIDADES Y FILOSOFIA DE LA CULTURAVideojuegos y Lenguaje

El coleccionismo de juguetes como consumo 

simbólico y experiencia estética
Historia, narración y cultura en el Siglo XX

Discurso histórico y manifestaciones materiales  

 en la Nueva España

20 de abril de 2022 ABRIL DEL 2021 TRIMESTRE 21-P 5 DE MARZO DEL 2021 TRIMESTRE 21-P TRIMESTRE 21-P Trimestre 21-P 3 de noviembre de 2020 24 de septiembre de 2021 del 24 de septiembre de 2021 24 de septiembre de 2021 21-P 21-P 21-P 21-P

4 de septiembre de 2023 ABRIL DEL 2023 TRIMESTRE 23-P ABRIL DEL 2023 TRIMESTRE 23-P TRIMESTRE 23-P Trimestre 23-P 31 de octubre de 2023 28 de agosto de 2023, al 28 de agosto de 2023 28 de agosto de 2023 23-I 23-I 23-I 23-I

20 de abril de 2022 5 DE MARZO DEL 2021 5 DE MARZO DEL 2021 5 DE MARZO DEL 2021 6 DE OCTUBRE DEL 2021 6 de octubre de 2021 6 de Noviembre de 2020. 19 de noviembre de 2021 24.11.2021 19 de noviembre de 2021 7 de octubre de 2021 7 de octubre 2021 7 de octubre 2021 7 de octubre de 2021

Aplicada Básica Básica Básica Básica Básica Básica Aplicada Aplicada Aplicada Básica Básica Básica Básica Básica

NUEVOS PARADIGMAS DEL DISEÑO

HISTORIA DE LA ARQUITECTURA Y LA CIUDAD EN 

MEXICO, AMERICA LATINA Y EL CARIBE
DISEÑO Y SIGNIFICACION CULTURAL

HISTORIA DE LA ARQUITECTURA Y LA CIUDAD EN 

MEXICO, AMERICA LATINA Y EL CARIBE

DISEÑO, MEDIOS DIGITALES Y EDUCACION
ESTUDIOS SOBRE LA IMAGEN, EL SONIDO Y LA 

CULTURA DIGITAL

HISTORIA DEL DISEÑO
Implementación de  nuevas tecnologías para 

enseñanza de la Arquitectura

TEORIA DE LA ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE APLICADA AL 

CAMPO DE DISEÑO

TEORIA DE LA ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE APLICADA AL 

CAMPO DE DISEÑO

HISTORIA DEL DISEÑO FILOSOFIA DEL LENGUAJE ESTUDIOS CULTURALES HISTORIA DE MEXICO EN EL SIGLO XX
TEORIA, HISTORIA Y TIPOLOGIAS DE LA 

ARQUITECTURA Y EL URBANISMO

20% de avance Artículos de investigación por publicar (en proceso)

Realización de un documento que muestre los avances de 

la investigación

● Plant eam ient o y G est iones de im plem ent ación del 

curso piloto de BIM en la UAM, definiendo el tema, 

caso de estudio en la ciudad de México y el enfoque 

social.

● En noviem br e de 2019 -  se im plem ent ó par a 

alumnos de la Licenciatura de arquitectura un Curso 

de capacitación Revit BIM por parte del Dr. Isidro 

Navarro.

● En f ebr er o de 2020 -  se ef ect uó un wor kshop 

Internacional BIM entre alumnos de Arquitectura de 

la UAM y estudiantes de la UPC- ETSAB. ENLACE

● Publicaciones en t or no a BI M :

● Desde f inales de 2019 y pr incipios del pr esent e año, 

soy colaborador del Architectural Representation 

Center (ARC)  ENLACE , perteneciente al 

Departamento de Representación Arquitectónica de la 

UPC.

● Colabor ador  en el gr upo de divulgación AWE nit e 

Barcelona sobre Realidad Virtual y Aumentada 

(https://www.meetup.com/es/AWENiteBarcelona/), 

coordinado por el Dr. Isidro Navarro.

● Par alelam ent e est oy t om ando cur sos de 

capacitación en Revit BIM de modelado básico y 

avanzado e Unreal Engine 4 25 (Universidad Nacional d

Edición de un texto que recupera práctica de taller de 

arquitectura (oct. 2022
Libro publicado y congreso internacional realizado. Metas de publicación alcanzadas Ponencias y artículo Participación en coloquios, formación de investigadores.

GRUPOS DE INVESTIGACIÓN

TEORIA Y CREACION DE LA IMAGEN APRENDIZAJE EN EL HÁBITAT COMUNTARIO DISEÑO, HUMANIDADES Y FILOSOFIA DE LA CULTURA



El antecedente se sustenta en el planteamiento, 

actividades y resultados del proyecto N-463 El haikú 

como vehículo para el análisis y la exploración de 

procesos creativos interdisciplinarios en las artes 

visuales, el diseño, la literatura y las nuevas 

tecnologías. Actividades: 1erEncuentro de Haijines 

Instante suspendido poética y transculturación 2019; 

Exhibición de obra plástico-literaria:  

Entrecruzamientos; Documentación de los procesos 

artísticos y poéticos; reflexiones filosóficas, 

artísticas y didácticas en torno al haiku y sus 

manifestaciones transculturales en la revista Tema y 

Variaciones de Literatura 53; Publicación de la Antología 

de haijines Viento que florece en colaboración con la 

Fundación Japón en México. Colaboración con la Casa 

de la Primera Imprenta y con la Casa Rafael Galván 

para la difusión del Haiku, por solo mencionar algunos 

de los resultados

En la sesión 540 Ordinaria del Consejo Divisional de 

Ciencias y Artes para el Diseño, fue aprobado el 

Grupo de Investigación “ Teoría y Creación de la 

Imagen ” , mediante el acuerdo 540- 11. En dicha 

sesión fue también aprobado el programa de 

Investigación “ Teoría y práctica sobre la imagen y 

su implicación social”  ( P- 060) , junto con los proyectos 

de investigación “ El discurso estético de la ciudad y 

retórica visual”  ( N- 449)  y “ Teoría de la imagen”  ( N-

450) . Ambos proyectos fueron concluidos en marzo 

del 2021, según consta en la Sesión 610 Ordinaria del 

citado Consejo. Posteriormente , en la Sesión 608 

Ordinaria, fueron aprobados los proyectos N - 530 “ El 

color en la Ciudad Integral” , N- 531 “ Hacia una teoría 

de los diseños, r evisión hist órica del trabajo del Dr. 

Rafael López Rangel. Per iodización 1a y 2a décadas” , 

y N- 532 “ Complejidad y transdisciplinariedad en el diseño 

y las artes , fundamentos básicos, todos ellos 

adscritos al programa de Investigación “ Teoría y 

práctica sobre la imagen y su implicación social”  ( P-

060) .

Posteriormente , en octubre del 2021 fue aprobado 

el Programa de Investigación “ Teoría y praxis 

cr í tica historia cr í tica imagen y ciudad integral” ( P

El color como parte de la vida cotidiana, es un tema 

que ha sido abordado por los profesores integrantes 

del proyecto en distintos ámbitos del quehacer 

docente y profesional, el análisis de la manera en la 

que el color se concibe en el diseño y se reproduce en 

la realidad y la manera en que este fenómeno se 

presenta y se lee como un componente esencial de la 

enseñanza-aprendizaje de los procesos de diseño 

impartidos en la División

ANTECEDENTES: 

El Dr. Rafael López Rangel, profesor de la Universidad 

Autónoma Metropolitana, adscrito durante un periodo de 

más de 40 años, en la UAM. Asignado a los 

Departamentos de Investigación y Conocimiento del 

Diseño, de la UAM Azc. Y de la UAM Xoch. Trabajó en la 

revisión, desarrollo, experimentación y evaluación de una 

teoría de los diseños así como las estrategias 

epistemológicas que serían capaz de resolver las 

principales problemáticas disciplinares del campo. Muchos 

fueron sus estudiantes, colaboradores y muchas 

también sus enseñanzas, sin embargo, este proyecto 

pretende dar cuenta de una exposición y análisis de los 

documentos que en esta línea de ideas fueron 

elaborados por el Dr. López Rangel.

Desde sus orígenes la disciplina del diseño en sus 

diferentes campos ha mostrado tener una fuerte 

orientación interdisciplinaria. Con los descubrimientos de las 

ciencias y las humanidades en el campo de la complejidad y 

la transdisciplinariedad se ha hecho evidente la necesidad de 

fundamentar el conocimiento desde una óptica alterna a 

la mirada de la lógica de la modernidad. Este proyecto 

tiene como antecedentes los trabajos de la Dra. Fragoso 

realizados en este campo desde el año 2008 con diversas 

publicaciones y participación en eventos académicos en los 

que se ha reflexionado sobre la complejidad y la 

transdisciplinariedad

A partir de una larga trayectoria en el campo del diseño, 

se cuenta con una red de contactos de diseñadores 

gráficos e industriales alrededor del mundo, muchos de 

ellos, grandes referentes en sus disciplinas. A partir de lo 

anterior, es posible generar materiales que reflejen la 

experiencia de personajes importantes, con el fin de 

enriquecer la enseñanza del diseño. En este sentido, se 

han realizado innumerables entrevistas que, en conjunto, 

pueden dar un amplio panorama de la evolución del diseño 

en las últimas décadas. 

Teniendo en cuenta que el diseño se define en la praxis, 

no sólo resulta importante recabar documentos 

testimoniales escritos relacionados con grandes hitos del 

diseño, sino también recopilar materiales gráficos que, 

junto con lo escrito, revelen un conjunto de experiencias 

útiles en la formación de estudiantes de la carrera de 

diseño de la comunicación gráfica, así como un 

testimonio integral sobre el diseño en si mismo, tanto en 

sus aspectos teórico-metodológicos como en la praxis

Si bien existe literatura a propósito de los Vkhutemas, 

casi toda se encuentra en idioma Ruso o ha sido 

generada en Europa

occidental y Estados Unidos. Lo anterior, es muestra del 

carácter hegemónico de la historia y la forma en que 

ésta se escribe.

En términos de la organización del mundo en los grandes 

polos (occidente vs oriente, capitalismo vs comunismo), 

las escuelas

de diseño no escapan de las dicotomías, y de la 

historización hegemónica, que de acuerdo a Benjamin obliga 

a “revisar la

historia a contrapelo.”

En este orden de ideas, la misma historia ha colocado a 

algunas escuelas como los paradigmas de las escuelas de 

diseño del

siglo XX, y como fuentes de las grandes innovaciones en 

la práctica del diseño. Sin embargo, existen otras 

experiencias que

han sido tan trascendentes en el curso de la historia. 

Así, los Vkhutemas constituyen uno de los ejemplos de 

experiencias

pedagógicas en la enseñanza del diseño que han sido 

minimizadas o incluso invisibilizadas en contraste con otras

LOS PROFESORES PARTÍCIPES TRABAJAN EN AULA 

VIRTUAL HACE 

ONCE AÑOS, TANTO PARA LAS MATERIAS TEÓRICAS 

COMO PARA LAS 

MATERIAS DE TALLER; UNO DE LOS PROYECTOS 

DESARROLLADO Y 

CERRADO TRATA SOBRE LA ENSEÑANZA VIRTUAL 

BLENDED 

LEARNING.DURANTE 2016, CON EL AUSPICIO DE 

PRODEP, EL GRUPO 

DE INVESTIGACIÓN SE PROPUSO UN PROCESO DE 

DISCUSIÓN 

COMPARTIDA SOBRE LA ENSEÑANZA EN LOS TALLERES 

DE DISEÑO. EL 

INTERCAMBIO CONTÓ CON LAS POSIBILIDADES DE 

TRABAJO E 

INTERCAMBIO CON PROFESORES DE OTRAS 

UNIVERSIDADES 

NACIONALES Y TRES UNIVERSIDADES 

LATINOAMERICANAS. 

La manera en que se creaba documentación gráfica 

para la fábrica de edificios no regresó a ser igual a 

partir de la acogida de CAD - Computer Aided Design / 

Diseño Asistido por Ordenador- hace ya más de 

treinta años . Actualmente, con la inevitable/ inexcusable 

implementación del BIM - Building Information Modeling 

/ Modelado de Información de la Construcción - , la 

evolución resulta más radical si cabe. 

No sólo se r em plazar á la manera en que creamos 

documentación, igualmente afecta la forma en que 

diseñamos, edificamos y empleamos los edificios. BIM 

no es sólo una herramienta nueva , es una nueva 

forma de trabajar y , por tanto , exige adaptar 

nuestros métodos profesionales y docentes . Pero 

que haya que adaptarse , con el gigantesco esfuerzo 

que esto conlleva, no expresa que estas nuevas 

herramientas / metodologías sean precisas. 

La tecnología BIM est á aún lejos de una aceptación 

generalizada, emergen muchas resistencias porque 

significa un gran esfuerzo con inciertos beneficios. En 

el área pedagógica el panorama no es más 

tranquilizador. La adhesión del BIM en todos los niveles 

formativos debe ser una situación evidente que se 

desarrolle y progrese a la par de las herramientas

El proyecto está integrado profesores que imparten 

UEA de Talleres de arquitectura y Teoría e historia de 

la arquitectura, con distintos énfasis en la enseñanza 

de estas materias que ya se han compartido en 

otras experiencias: workshop y Foro de Historia y 

Critica de la Arquitectura

En enero del 2020 los profesores del Grupo de 

Investigación compartimos tema de Taller de Diseño y 

capacitación en el uso 

de tecnología BIM; en el intercambio también 

participan dos universidades -la UAM y la UPC Barcelona 

y; dos grupos de taller. Así tuvimos un proceso de 

compartido que sin duda enriqueció el proceso de 

enseñanza aprendizaje. Convencidos de que los 

mayormente beneficiarios son los propios alumnos 

que, en vez de un profesor, tuvieron 4. Acá nos 

convencimos de que el taller puede ser virtual; nos 

preguntamos por la construcción del concepto de 

diseño; si es necesario precisar y reconocer la 

pedagogía del diseño (la reflexión epistémica) o si es 

una cuestión de un método que se repite. La 

pandemia está modificando el escenario a partir de la 

virtualidad

La necesidad de comprender los procesos históricos 

del diseño es fundamental para la continua 

construcción disciplinar. Entre los años 2019 y 2020, 

se presentó la ponencia sobre la relación de la teoría 

de la arquitectura y la conceptualización de la forma 

en el diseño, dentro del Seminario Hacía una Teoría 

de la Forma en el Diseño.

En dichas reflexiones se aborda la temática de los 

conceptos y definiciones que constituyen a la 

arquitectura en su forma básica o conceptual para 

comprender la actualidad, por lo cual, es importante 

ya que contribuye a la comprensión de la disciplina del 

diseño.

UNO DE LOS ASPECTOS BÁSICOS QUE DISTINGUEN 

A LA ESPECIE 

HUMANAS DE CUALQUIER OTRA QUE HABITA SOBRE 

EL MUNDO, FUE LA 

CAPACIDAD QUE TUVO PARA DESARROLLAR UNA SUERTE 

DE 

HABILIDADES QUE LE PERMITIERON PRIMERO 

SOBREVIVIR SOBRE UN 

ENTORNO SUMAMENTE HOSTIL, EN UNA ÉPOCA 

PARTICULARMENTE 

DELICADA EN QUE EL NÚMERO DE MIEMBROS DE 

NUESTRA ESPECIE 

DIFÍCILMENTE LLEGÓ A LOS CUARENTA MIL EN 

TODO EL PLANETA, Y 

LUEGO CON ELLO ENFRENTAR MIGRACIONES, 

FALTA DE ALIMENTOS, 

AMENAZAS VARIAS DE DEPREDADORES, EN PERÍODOS 

SUMAMENTE 

CRÍTICOS COMO FUERON LAS GLACIACIONES. 

CREACIÓN DE OBJETOS 

APARENTEMENTE ELEMENTALES, CUCHILLOS, HACHAS, 

PLATOS FUERON 

IMPRESCINDIBLES PARA LA SUPERVIVENCIA NUESTRA 

COMO ESPECIE

Una de las actividades humanas más frecuentes, 

corresponde a la actividad de juego. A pesar de que 

otras especies puedan también llevar a cabo prácticas 

lúdicas, es necesario distinguir al juego humano como 

fenómeno afectado por la cultura y atravesado por 

el lenguaje (dos factores ausentes en el juego animal). 

Dadas estas características, el caso del videojuego no 

es una excepción. Con base en las discusiones de 

temas presentados tanto en los Coloquios de 

Investigadores de Videojuegos como en el Foro 

Internacional del Juego, así como las experiencias de 

docencia en distintos espacios universitarios, se ha 

identificado la necesidad de formar diseñadores y 

desarrolladores, desde una perspectiva integral, que 

sean capaces de fomentar el crecimiento de la 

industria nacional de videojuegos. Para ello es necesario 

cimentar su formación en planes y programas de 

estudio asentados en sólidos conocimientos resultado 

de investigaciones sistematizadas y formales sobre el 

tema del juego

Durante la elaboración del libro “Narrativas transmedia, 

literatura y videojuegos en la cultura” y en el artículo 

“Lenguajes como mundo narrativo en la ciencia ficción 

de William Gibson”, se identifico y describió la 

importancia que tienen los juguetes como parte de los 

sistemas transmediáticos tanto en la industria del 

entretenimiento como en la industria creativa. El 

juguete, en tanto objeto de diseño, no es sólo un 

artefacto sino que es investido con una compleja red 

de sentidos producto del lenguaje de quienes lo utilizan. 

El juguete participa de los sistemas de producción 

económica y cultural ya que permite, con su 

circulación, transmitir y refrendar nuevos sentidos 

comunicacionales y existenciales; sin embargo, quedó 

también claro que mucha de la carga simbólica que los 

juguetes adquieren, va de la mano con los sentidos 

narrativos transmitidos por distintas franquicias 

cinematográficas y de videojuegos. De esta manera, 

resulta relevante el estudio de los juguetes como 

objeto cultural que trasciende la actividad de jugarlo 

para ubicarse como objeto de colección y de 

contemplación.

Un mundo que cambia a una manera tan acelerada 

como el nuestro en el siglo XXI, poco reposo posee 

para meditar sobre el pasado inmediato. Con toda 

proporción, son fenómenos tales que han ocurrido en 

diversas ocasiones en el recorrer histórico. Póngamos 

como ejemplo la poca reflexión que se tuvo en relación 

con la Revolución Mexicana luego de 1946, cuando el 

país en plena etapa de desarrollo industrial apostó sus 

esfuerzos a la construcción del futuro más que a la 

meditación del pasado. La Revolución así fue cayendo 

en el olvido. Aspecto semejante ocurre hoy día. La 

universalización de los sistemas de comunicación, la 

desaparición de la visión del mundo confrontado ante 

dos proyectos aparentemente antagónicos, el avance 

en el desarrollo de las fuerzas productivas y la 

globalización sobre las visiones del mundo todo, entre 

otras, ocupan en tal medida la atención y el interés 

que poco tiempo hay para la reflexión sobre el pasado 

inmediato, a pesar de las demarcaciones y señales 

que existen para delimitar al siglo y en él lo ocurrido. 

Póngamos como ejemplo: el filósofo argentino José 

Pablo Feinmann propone que el siglo XX comienza con el 

hundimiento del Titanic, símbolo a su entender de que 

el desarrollo industrial desarrollo sin límites encontró

En 1992, año en que se celebró el quinto siglo de la 

expedición de Colón en su arribo a lo que 

posteriormente se llamará América, se debatió en 

torno a los que implicó la palabra “descubrimiento”. ¿El 

inicio de un sometimiento de siglos?, ¿Acaso también el 

impulso quizá no propuesto de uno de los mayores 

genocidios que ha conocido la historia humana?, ¿la 

desaparición o sometimiento de diversas e 

importantes culturas? La palabra fue intercambiada 

por otra quizá más suave: encuentro. Derivado de 

tal encuentro vino una revolución cultural de la mayor 

importancia, revolución que luego de cinco siglos nos 

hace hablar mayoritariamente en América lenguas 

provenientes de Europa, tener dioses y una visión del 

mundo que en mucho se parece a la Occidental. La 

imposición de concepciones materiales no fue menor. 

Desde la transformación de lugares de culto, 

adaptación de ciudades, fundación de otras, la 

transformación material del territorio que fue 

primero el mundo prehispánico para convertirse en el 

virreinato de la Nueva España, incluyó además una 

enorme modificación de aspectos materiales. El 

estudio de los mismos como un todo es uno de los 

puntos de arranque del presente proyecto

Como fenómeno cultural, el haikú  capta nuestro 

interés por su sentido estético y porque ha 

evolucionado hasta convertirse en un medio de 

expresión transcultural que se practica en todo el 

mundo, particularmente en países de habla hispana. 

Cobra importancia como intuición filosófica, literaria y 

poética que trasciende el campo específico de la 

poesía y alcanza al diseño, donde también se 

escenifica la tempo-espacialidad, pero desde el 

fenómeno plástico. Desde nuestro quehacer como 

docentes, nos permite aprender, comprender y 

documentar los procesos de exploración artística y 

de diseño, relacionando forma y contenido a partir de 

la experiencia misma del acto creativo en torno a la 

manifestación poética. Asimismo, el interés generado 

ha abierto espacios de colaboración que exigen 

continuidad.

La imagen es un fenómeno complejo. Como menciona 

Villafañe (1985) la delimitación de la disciplina aún no está 

del todo desarrollada, lo que abre una oportunidad 

para la investigación pues existe un campo con amplias 

posibilidades de crecimiento en el que es necesario 

aportar conocimientos en particular desde el diseño 

por la estrecha relación entre ambos campos de 

estudio. 

Las investigaciones realizadas en torno a la imagen 

parten de distintos campos teóricos como la 

estética, la retórica, la política, el discurso, la 

semiótica, el arte, la comunicación, la filosofía, la 

sociología, la antropología, y la psicología. Autores 

como Villafañe (1985) señalan que estos estudios 

suelen ser precedidos por la disciplina desde la que se 

estudia, de tal manera que tenemos: filosofía de la 

imagen, antropología de la imagen, psicología de la 

imagen. Sin embargo sueña extraño hablar de un 

diseño de la imagen, o de una arquitectura de la 

imagen porque estos términos corresponden a 

disciplinas distintas al diseño de la comunicación gráfica. 

Por lo tanto resulta necesario revisar estudios sobre 

la imagen que permitan vincular con la praxis social los 

conceptos derivados de dichos aportes teóricos

La finalidad de integrar conocimientos de las distintas 

disciplinas del diseño como la Arquitectura, el Diseño de 

la comunicación Gráfica, el Diseño Industrial y las 

distintas expresiones populares, es tener una visión 

interdisciplinaria para abordar la visión socio cultural del 

color que de manera directa impactan a el hábitat 

dentro de los espacios urbanos. Se busca distinguir los 

distintos espacios de convivencia social, cultural y 

política de las personas que desde la perspectiva de la 

ciudad integral permiten desligarse de la idea de 

trabajar de una forma sectaria y parcial que 

fragmenta el conocimiento y pulveriza los intentos de 

lograr una conjunción de saberes que aborden de 

manera conjunta problemas vitales para los diferentes 

grupos sociales, en particular para los que se 

encuentran en desventaja social por el impacto de la 

desigualdad que afectan tan sensiblemente las 

sociedades contemporáneas. El estudio del color en la 

ciudad integral permitirá atender necesidades sociales 

urgentes en nuestro contexto donde, a estas 

alturas del siglo, resulta imprescindible reflexionar sobre 

la teoría y vincular con la acción en proyectos 

integradores que seguramente surgirán como 

resultado del presente proyecto

Hacia una teoría de los diseños, revisión histórica del 

trabajo del Dr. Rafael López Rangel es un proyecto que 

pretende dar cuenta del tránsito del académico por los 

distintos caminos teórico-metodológicos que permitieron 

construir una propuesta del quehacer de la arquitectura 

y los demás diseños que se desarrollaron en México y en 

otras latitudes. Este proyecto tiene como finalidad la 

exploración de los documentos publicados por el Dr. López 

y la revisión de los principales conceptos expuestos en su 

vasta obra para dejar un testimonio del trabajo de 

investigación aportado para la Universidad Autónoma 

Metropolitana en una trayectoria de muchos años de 

indagación sobre temas de arquitectura ciudad y diseño.

En el Departamento de Investigación y Conocimiento del 

Diseño se han realizado, desde el libro Contra un diseño 

dependiente en el que participan fundadores de la 

Universidad como los Dres. Sánchez de Antuñano y Ocejo 

así como lostrabajos del Dr. Covarrubias, hemos visto 

diversos acercamientos a la complejidad y la 

transdisciplinariedad. En este proyecto se pretende dar 

cuenta de este fenómeno haciendo un recuento de 

conceptos fundamentales que sirvan para apuntalar el 

conocimiento del diseño.

Teniendo en cuenta que todo diseñador se define en la 

práctica, resulta importante abordar el ejercicio práctico 

del diseño, especialmente de diseñadores que se han 

convertido en grandes referentes, ya sea por la calidad 

y trascendencia de su trabajo, por su contribución a la 

teoría y/o metodología, o el conjunto de las anteriores. 

Por lo anterior, la posibilidad de articular estas dimensiones 

a partir de la investigación y generación de materiales con 

respecto al diseño que se produce alrededor del mundo, 

implican una oportunidad que puede ser de gran provecho 

por los estudiantes de la licenciatura, pero también por la 

comunidad académica: observar procesos, 

planteamientos de diversa índole, resultados de trabajo, 

y hasta posicionamientos políticos, puede ser de suma 

importancia para mejorar la docencia de las disciplinas del 

diseño. 

Finalmente, el sólo acercamiento que de otros 

diseñadores puede hacerse a la comunidad universitaria de 

la División de CyAD, resulta en una experiencia provechosa 

para ampliar los marcos referenciales tanto de alumnos 

como de docentes, enriqueciendo con ello los procesos de 

enseñanza-aprendizaje de las carreras de diseño de la 

comunicación gráfica y de diseño industrial.

A pesar de que las influencias que probablemente los 

Vkhutemas tuvieron en algunas escuelas europeas, y por 

lo tanto en las

escuelas de diseño en América Latina es un tema de 

gran importancia en la enseñanza del diseño existe una 

cantidad mínima

de trabajos escritos desde la perspectiva de América 

Latina, por lo que a pesar de la trascendencia, no se ha 

hecho mención a

esas posibles influencias, así como tampoco se ha 

definido el papel de Lenin en un proyecto de 

transformación educativa,

mismo que no sólo pudo influenciar directamente la 

enseñanza del diseño en Europa y en Latinoamérica, sino 

que además

posibilitó la existencia de ciertos movimientos artísticos a 

partir de la generación de un tipo particular de diseño 

derivado de la

experiencia innovadora de los Vkhutemas.

Por otro lado, los modelos educativos se han ido 

desdibujando al convertir la educación en un negocio, y con 

ello atender

aspectos cuantitativos antes de los cualitativos. Por si 

esto no fuera suficiente la emergencia de la educación a

EL GRUPO DE INVESTIGACIÓN PRETENDE 

RECONOCER TEMAS DE 

PREOCUPACIÓN Y REFLEXIÓN EN LA ARQUITECTURA Y 

EL URBANISMO; 

VINCULAR LA NECESIDAD SOCIAL A PARTIR DE ASISTIR 

A 

COMUNIDADES ORGANIZADAS EN LA REALIZACIÓN DE 

PROYECTOS 

URBANO- ARQUITECTÓNICOS; ASÍ, ESTABLECER 

RELACIÓN ENTRE LA 

UNIVERSIDAD Y LA SOCIEDAD; A PARTIR DE LA 

PRÁCTICA 

PROYECTUAL, INMERSA EN LA SOCIEDAD 

CONTEMPORÁNEA, GENERAR 

PROCESOS DE CONSTRUCCIÓN DE CONOCIMIENTO; 

METODOLOGÍAS 

PEDAGÓGICAS Y PROCESOS DIDÁCTICOS QUÉ 

VINCULEN PROFESORES Y 

ALUMNOS DE LA LICENCIATURA EN ARQUITECTURA 

Una vez más ,  la  situación  profesional  se  adelanta 

 a  la  formación  que  los  actores  que intervienen 

 en  el  proceso  arquitectónico  y  constructivo  

precisan  para ejercer  adecuadamente .  No  solo  

esto,  sino probablemente, el  marco  normativo  

se  anticipa  a  esta  inminente  formación .

Este severo ajuste del sector ha supuesto para los 

profesionales una catarsis que ya va para  una  

década  en  la  que  no  solo  ha  desparecido  la  

actividad  tal  como  la conocíamos ,  sino  que  los  

roles de  los  agentes han  cambiado ,  mutando  

hacia  otras competencias  y  generando nuevos  

perfiles profesionales asociados a la metodología BIM.

Y  qué  decir del  impacto en las Universidades y sus 

dificultades para articular programas  formativos  

que  consigan  que  los  egresados  cuenten  con 

competencias en BIM . Ciertamente,  no se han 

adoptado estrategias  conjuntas  y estamos  

asistiendo  a  una  implantación  complementaria  

mas  que  un  planteamiento general de las 

titulaciones que aborde el asunto de manera global.

La importancia de investigación en los temas actuales 

en la arquitectura, tal es el caso de la arquitectura 

emergente, atención espacial de la frontera urbano 

rural, uso y nuevas tecnologías y la educación virtual

Nuestra División dice tener un modelo metodológico 

para el diseño, el Modelo General del Proceso del 

Diseño; instrumento que algunos mencionan pero que 

casi nadie usa.

Si el Taller de Diseño debe ser el espacio de integración 

del conocimiento que involucran a las distintas materias 

que explican la arquitectura; ¿Por qué siempre hay 

una preferencia hacia alguna materia, dependiendo del 

profesor que está dando el Taller? Antes de la 

modalidad virtual, dar un Taller de Diseño de manera 

remota era impensable; hoy se requiere asumir que, 

además, el profesor no es el que todo lo sabe (se 

convierte en un asesor) y se requieren otras 

asistencia o asesorías

La definición y construcción disciplinar es dinámica y 

sistemica, es decir, el diseño requiere de la 

argumentación de sus múltiples orígenes en el tiempo 

que responde al conocimiento y pensamiento de cada 

época, principalmente para la comprensión 

contemporánea en los diferentes diseños urbanos, 

industriales, gráficos y de los conceptos que en 

algunos casos han sido retomados de otras disciplinas 

(nomadismo conceptual) y en otros se han 

desarrollado desde lo cultural, filosófico y técnico de la 

arquitectura

POR TANTO, MÁS ALLÁ DE LAS DETERMINACIONES 

HISTÓRICAS, EL 

DISEÑO, ASÍ COMO EL LENGUAJE Y LA CULTURA SE 

ENCUENTRAN 

PRESENTES EN TODAS LAS SOCIEDADES HUMANAS A 

LO LARGO Y 

ANCHO DEL MUNDO TODO, IMPLICANDO DE SUYO 

ASPECTOS SUMAMENTE 

ENTRELAZADOS QUE IMPLICAN EL LENGUAJE, LAS 

FORMAS DE 

PENSAMIENTO, LAS CONCEPCIONES SOBRE LOS 

RELATOS QUE 

AGLUTINAN A LOS GRUPOS EN RELACIÓN DIRECTA 

CON SUS 

CREENCIAS Y FORMAS DE EXPLICARSE EL UNIVERSO, 

Y, ENTRE LOS 

MIEMBROS DEL GRUPO, A LA INTEGRACIÓN 

MISMA Y SENTIDO DE 

PERTENENCIA NECESARIO PARA SEGUIR FUNCIONANDO 

COMO UNA 

UNIDAD. AL SER LO ANTERIOR PARTE DE UNA 

CONCEPCIÓN 

CULTURAL, NUESTRA PRIMERA CONSIDERACIÓN 

COMO GRUPO EN

El lenguaje, en tanto posibilidad de simbolizar, incluye no 

sólo a la palabra una vez apropiada sino también al 

acto; es decir, la performatividad al convertirse en 

lenguaje abre posibilidades de creación y construcción de 

sentido. Así el acto de jugar, no de operar el juego, 

se convierte en un acto poiético que trasciende la 

mera acción automática. Entonces, podemos 

afirmar que, aunque durante una actividad los sujetos 

no intercambien palabras, sí pueden estar elaborando 

posibilidades de construcción de pensamiento y de 

vinculación con otros sujetos a través del acto lúdico. 

El caso particular del videojuego implica la presencia de 

varios lenguajes audiovisuales que demandan ser 

apropiados para tener sentido más allá de lo operativo 

y lo meramente cognitivo; en consecuencia, el 

videojuego estará participando de una particular forma 

de pensamiento que es accedida a través de la 

apropiación de estos lenguajes mediáticos y por medio 

del acto performativo. Estos elementos deben ser 

considerados en los desarrollos de diseño de juegos y 

experiencias, ya que se trata de una manifestación 

particular del lenguaje y, tal vez, constituyan un tipo 

singular de texto que el diseñador y el desarrollador 

deben aprehender para poder crear En este

El coleccionismo de juguetes es un detonante de 

experiencias estéticas como la contemplación, que 

propicia remembranzas de la infancia y adolescencia en 

la historia del coleccionista. La recolección de las piezas 

no sólo recrea el momento histórico en tanto 

recuerdo, la búsqueda también promueve una 

experiencia en sí misma apuntando a perpetuar el 

afecto investido cada ocasión en que las piezas son 

contempladas. En los mercados especializados de 

juguetes no son sólo se ofrecen los artefactos, 

también la nostalgia investida en las piezas; la 

provocación de ver y tocar, aunado a las sensaciones 

de asombro son marco de la contemplación de 

piezas, así la experiencia estética al parecer no está 

sólo en la pieza, sino también en el proceso implícito 

en la adquisición. Existe una doble función en los 

objetos. La primera la denomina mediación práctica, 

que la aplica cuando son utilizados para la función que 

fueron creados. Cuando deja de ser utilizado para lo 

que fue creado, se convierte en algo para ser 

poseído. Todo objeto se puede utilizar o poseer, 

convirtiéndose así en una especie de fetiche en tanto 

objeto alienado a su función. De esta manera los 

objetos pueden cambiar no solo su función práctica y

Escuelas de Diseño, grandes diseñadores, arquitectos, 

evolución impresionante de los medios de comunicación, 

estudios sobre el hombre, la humanidad viviendo 

mayoritariamente en las ciudades. En medio de todo 

ello la historia. Así como Feinmann plantea los límites 

aludidos, otro historiador, el inglés Eric Hobsbawm 

señala que los límites del siglo y la personalidad del 

mismo se encuentran delimitados por el ascenso y 

caída del socialismo soviético. Todo un siglo girando en 

torno a tal pugna, en las manifestaciones múltiples de 

tal pugna, en las posibilidades reales de destrucción del 

planeta. Objetos y seres humanos. Para el pensador 

inglés estamos ante un siglo de corta duración, acaso 

ochenta años, pero en el cual ocurrieron muchas 

cosas, unas dignas de orgullo, otras con toda la 

contundencia por desatar fenómenos de masas no 

conocidos. Partiremos de una base aparentemente 

simple: en la respuesta a la pregunta de por qué las 

cosas son como son y no lo son de otra manera, 

colocaremos antes que al usuario, a la historia, a las 

posibilidades de que el individuo sea antes que nada a 

través de sus objetos y de la historia, que por la 

necesidad que se ve cubierta por el esfuerzo de 

quienes diseñan

En alguna ocasión Octavio Paz dijo que el “país que 

más se parece a México es la Nueva España.” No 

sólo fue el idioma y la religión, fue mucho más y en 

eso los aspectos materiales juegan un papel de primer 

orden. Derivado de la conquista se fundaron, entre 

otras, las ciudades de Puebla, Guadalajara, 

Antequera, Mérida, Monterrey, Valladolid, amén de 

las mineras y puertos de importancia como 

Veracruz. Síntesis de muchos siglos de historia 

material fueron traídos, adaptados, ordenados, 

marcando una peculiar característica del virreinato. A 

la era de las fundaciones, viene acompañado también 

el siglo de la evangelización, de la creación de figuras 

centrales como la Virgen de Guadalupe, la lenta 

discriminación poblacional que si bien dará como 

resultado una peculiar visión del mundo, sea criollo, 

mestizo, indígena, peninsular, también ofrecerá en la 

cultura material un conjunto de elementos de identidad 

que de alguna manera aún sobreviven. Muchos de 

ellos son más evidentes en los trazos de las ciudades, 

las celebraciones de fiestas, las construcciones de 

conventos, las fundaciones y congregaciones de 

pueblos indígenas. La Nueva España así nos ofrece 

un marco aún de la mayor importancia en proceso

Continuar con el trabajo de exploración de procesos 

creativos vinculados con el haiku como forma poética 

transcultural y fortalecer los lazos de colaboración con 

grupos e instituciones para mantener un espacio 

multidisciplinario de intercambio de conocimientos y 

creación de productos culturales desde las artes 

visuales, el diseño y la literatura.

Evaluar distintas aportaciones teóricas y aplicaciones de 

la imagen  para conformar un campo  de 

conocimiento  que aporte explicaciones que permitan la 

comprensión interdisciplinaria del fenómeno del diseño 

desde la perspectiva del Departamento  de 

Investigación y Conocimiento del Diseño de la UAM-A.

Evaluar los distintos componentes que integran el 

complejo proceso de selección y percepción del color en 

la ciudad integral mediante el análisis sistemático de los 

elementos teóricos-metodológicos que lo componen y 

las diferentes formas en las que desde diferentes 

campos del conocimiento como los artísticos, 

estéticos, discursivos, políticos, sociales, económicos 

y culturales inciden en el problema y se reflejan en la 

forma en la que este fenómeno se proyecta en las 

ciudades contemporáneas. 

Identificar la producción académica del Dr. Rafael López 

Rangel a través de una revisión histórica para hacer un 

recuento de los principales conceptos teóricos expuestos 

en la obra y con ellos dar cuenta de la ruta que siguió el 

pensamiento del académico en la propuesta de una 

teoría general de los diseños

Explorar los conceptos básicos de diferentes teorías de 

la complejidad y la transdisciplinariedad y relacionarlos con la 

disciplina del diseño

Realizar un conjunto de materiales escritos e impresos 

relacionados con diseñadores alrededor del mundo, con el 

fin de documentar aspectos teóricos, metodológicos y 

prácticos relativos a las disciplinas del diseño

Realizar una descripción teórica sobre la experiencia 

innovadora de los Vkhutemas con base en categorías de 

Walter

Benjamin (historia crítica) y las directrices de Lenin, para 

generar una explicación de los aspectos fundamentales del 

modelo

pedagógico y delinear sus probables influencias en otras 

escuelas en Europa y América Latina

IDENTIFICAR, REALIZAR Y ANALIZAR EL PROCESO DE 

ENSEÑANZA DE 

LA LÍNEA CURRICULAR DE DISEÑO ARQUITECTÓNICO -

TALLERES DE 

ARQUITECTURA- Y DE LA LÍNEA CURRICULAR DE 

TEORÍA E HISTORIA 

DE LA ARQUITECTURA EN UAM- AZCAPOTZALCO PARA 

PROPONER UNA 

PRÁCTICA PROYECTUAL DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE 

QUE VINCULE 

A LA REALIDAD SOCIAL, TECNOLÓGICA Y REFLEXIVA 

DE LA 

ARQUITECTURA

Justificar la necesidad de introducir BIM en la 

currícula de Arquitectura de la UAM Azcapotzalco, 

México.

Construir los saberes a partir de la experiencia 

conjunta en los talleres de arquitectura

Trazar el contenido y el desarrollo de la Línea 

Curricular de Taller de Diseño de la Carrera de 

Arquitectura para el proceso de enseñanza aprendizaje 

en la modalidad virtual.

Construir el mapa historico-filológico del diseño, a partir 

de la perspectiva de la arquitectura, desde los textos 

de Alberti hasta Semper

CONSTRUIR MARCOS TEÓRICOS DESDE LOS 

DISEÑOS, LAS 

HUMANIDADES Y LA FILOSOFÍA DE LA CULTURA PARA 

GENERAR 

HERRAMIENTAS TEÓRICAS Y METODOLÓGICAS CON 

PERFIL HUMANISTA 

Y SOCIAL, QUE PERMITAN LA COMPRENSIÓN 

PROFUNDA DE PROBLEMAS 

CULTURALES NACIONALES. 

 DESARROLLAR MÉTODOS DE ANÁLISIS DE LOS 

DISTINTOS 

LENGUAJES QUE HAN PERMITIDO AGRUPARNOS 

SOCIALMENTE COMO 

ESPECIE, CREAR HISTORIA, PENSAMIENTO SOBRE LA 

OBRA 

REALIZADA, Y, A NO OLVIDARLO, DISEÑAR.

• Identificar los vínculos existentes entre las teorías 

del lenguaje y el acto de jugar videojuegos para que, 

desde una perspectiva humanista, sea posible dar 

cuenta tanto de la apropiación del lenguaje como de los 

procesos de pensamiento y creación que dicha 

actividad implica. 

Identificar los vínculos existentes entre las teorías 

del consumo simbólico y la actividad del coleccionismo de 

juguetes, desde la perspectiva del coleccionista

• Identificar los vínculos existentes entre las teorías 

de la historia y la historia misma en relación con la 

categoría de usuario que sustenta el modelo general 

del proceso de diseño. Reflexionar desde una 

perspectiva humanista, como se dio tal vinculación a lo 

largo del siglo.

• Identificar las relaciones discursivas históricas con la 

producción de objetos en la Nueva España.



1. La exploración conceptual, estética, formal y 

material para producir las piezas que transiten entre 

el libro, la escultura y medios audiovisuales para 

acercar al público al disfrute de la lectura del haikú por 

medio de nuevas tecnologías.

2. Analizar y enriquecer la naturaleza dialógica del 

proyecto a partir de las relaciones entre los 

elementos coexistentes tales como: el libro/el libro de 

artista u objeto artístico; el arte/el diseño; lo digital/lo 

analógico; lo ancestral/lo contemporáneo; lo 

tradicional/lo resignificado; la lectura/la escritura, entre 

otras relaciones.

3. Impulsar nuevas relaciones de cooperación y 

solidaridad que rebasen los acotados ámbitos de acción 

tanto de los profesores-investigadores como de los 

estudiantes de diversas disciplinas.

1. Analizar  la situación actual  de las distintas 

aportaciones teóricas en torno a la imagen  para 

reconocer aquellas más pertinentes  para la explicación 

de la realidad dentro del contexto histórico vinculado 

con el fenómeno de diseño.

2. Generar parámetros para la formulación de 

principios teóricos relacionados a la imagen vinculados a 

los planes y programas de estudios de las UUEEAA que 

son responsabilidad del Departamento de Investigación 

y Conocimiento del Diseño.

3. Postular un espacio que abone la generación de 

nuevos conocimientos sobre la cultura, en particular la 

cultura material  del país que permitan comprender 

la temática existente en el fenómeno de las 

aplicaciones teóricas de la imagen en el espacio, la 

comunicación visual y los objetos.

4. Establecer un espacio de diálogo entre los 

miembros del Departamento de Investigación y 

Conocimiento del Diseño y sus pares  de otros 

espacios académicos que permita la reflexión sobre las 

aproximaciones teóricas a la imagen y su aplicación en 

el Diseño como manifestación de la totalidad social 

mexicana.

1. Evaluar y sistematizar desde distintos enfoques del 

campo de conocimiento de los diseños y las disciplinas 

con las que se interrelaciona las distintas visiones 

teóricas, epistemológicas, empíricas y pedagógicas del 

color en la ciudad integral. 

2. Contar con avances de investigación, pertinentes y 

relevantes, para ser expuestos en distintos eventos 

académicos especializados para intercambiar visiones 

teóricas y epistemológicas que permitan enriquecer el 

proceso de investigación.

3. Experimentar con el color, su representación 

simbólica y discursiva a través de elementos plásticos 

que se compartan con la comunidad estudiantil y la 

comunidad académica de la Unidad para comprender la 

 pr oblem át ica del color  en la ciudad int egr al.  

1. Enumerar la producción académica del Dr. Rafael 

López Rangel en el campo de los diseños.

2. Identificar distintos enfoques teóricos.

3. Analizar la obra para identificar los principales conceptos 

teórico epistemológico

4. Reconocer los principales modelos pedagógicos y sus 

metodologías en la enseñanza del diseño

5. Examinar y discriminar la información para identificar la 

ruta seguida por el Dr. en la propuesta de una teoría 

de los diseños bajo la mirada de la complejidad.

6. Generar documentos que den cuenta de la 

propuesta del Dr. López Rangel en el campo de los 

diseños.

7. Diseñar material audiovisual para la difusión de los 

avances de investigación.

1. Documentar conceptos fundamentales de diferentes 

teorías de la complejidad.

2. Documentar conceptos fundamentales de la teoría  

de la transdisciplinariedad.

3. Relacionar los conceptos fundamentales de la 

complejidad con los diseños y las artes.

4. Generar material digital sobre los fundamentos de la 

complejidad y transdisciplinariedad para la enseñanza de los 

fundamentos básicos de la enseñanza del diseño

1. Recopilar un conjunto de testimonios de diseñadores de 

gran trascendencia, con el fin de generar materiales que 

reflejen la experiencia de dichos creadores.

2. Generar materiales impresos que muestren los 

resultados de la práctica de diseñadores de gran 

 t r ascendencia alr ededor  del m undo.   

1. Revisar las directrices de Lenin y la historia crítica 

para contextualizar el modelo pedagógico de los 

Vkhutemas a partir

de la revisión de documentos históricos.

2. Realizar una descripción teórica de los Vkhutemas a 

partir de las categorías de Walter Benjamin (historia 

crítica) y las

directrices de V. Lenin para identificar aspectos esenciales 

en los programas educativos.

3. Analizar los antecedentes de los Vkhutemas (UNOVIS, 

INCHUK y SVOMAS) y otras experiencias paralelas 

(RABFAK)

a partir de la revisión de documentos para explicar la 

forma pedagógica concreta.

A) ADECUACIÓN DE LA ENSEÑANZA DE LAS MATERIAS 

DE TEORÍA E 

HISTORIA CON LOS TALLERES DE ARQUITECTURA EN 

LA MODALIDAD 

DE CONDUCCIÓN EN LA ENSEÑANZA APRENDIZAJE; O 

EDUCACIÓN 

MIXTA (PRESENCIAL, SEMI PRESENCIAL, VIRTUAL Y A 

DISTANCIA); 

PARA CONTRIBUIR A LA ADECUACIÓN DE LOS PLANES 

DE ESTUDIOS. 

B) REVISIÓN CRÍTICA DEL MODELO GENERAL DEL 

PROCESO DE LA 

DISEÑO EN UAM-A Y LA SUSTENTACIÓN A PARTIR DEL 

PENSAMIENTO 

TEÓRICO Y METODOLÓGICO PROYECTUAL. UNA 

PEDAGOGÍA DEL DISEÑO 

Y UNA METODOLOGÍA PROYECTUAL. 

C) IDENTIFICACIÓN CRÍTICA DE LA CONSTRUCCIÓN 

DEL CONCEPTO 

DE DISEÑO, CON LA TEORÍA E HISTORIA DE LA 

ARQUITECTURA Y SU 

RELACIÓN CON EL EJERCICIO PROYECTUAL. UNA 

TEORÍA DEL 

PROYECTO

Argumentar la necesaria modificación de los 

programas de estudios de arquitectura, para que   

           respondan a las necesidades profesionales 

actuales y futuras.

• Demostrar que los beneficios BIM suponen una 

mejora en el aprendizaje, motivación y experiencia de 

           los estudiantes de Arquitectura.

• Demostrar que BIM puede servir a la docencia en 

el desarrollo de competencias y elevar el 

           rendimiento académico de los estudiantes.

• Determinar los principales obstáculos de las 

universidades al incorporar BIM en sus planes y   

           programas de estudios

Establecer la relación entre teoría, historia y 

proyecto. La construcción del concepto de diseño 

para unir e integrar la teoría con el proyecto y 

visiones de otras materias

Distinguir la pedagogía del diseño estrategia de 

aprendizaje, enseñar a hacer proyecto y las 

metodologías del diseño y

proyectuales abordajes del proceso del diseño 

Implementar el uso de tecnologías para el diseño y 

del diseño y el uso de las tecnologías e Identificación 

de las dimensiones multidisciplinares que convergen en la 

misma disciplina de la arquitectura

Lograr que la educación superior tenga como eje la 

capacidad de los alumnos para gestionar el 

conocimiento.

Realizar el ejercicio de taller en vinculación con grupos 

sociales de la ciudad para hacer propuestas en relación 

ciudad

arquitectura y espacio público en un contexto de 

política pública y de los problemas nacionales

1. Actualizar instrucciones virtuales del diseño para 

ponerles en práctica en el taller. 

2. Resolver problemas de diseño en contexto.

3. Recurrir al "Diseño instruccional" (métodos, 

estrategias, actividades y recursos) para incorporar 

la pedagogía del diseño (la reflexión epistémica) y la 

búsqueda de integración de conocimientos en la 

modalidad virtual.

4. Incorporar el Diseño Participativo como 

instrumento de trabajo en la comunidad.

5. Reflexionar a partir de la práctica y resultados.

Identificar los conceptos y textos que en la actualidad 

son derivadas de las teorías arquitectonicas más 

importantes entre los siglos XV y XIX

Analizar el origen y transformaciones subyacentes de 

los conceptos teóricos y textos identificados de 

manera filológica. Categorizar las lineas de pensamiento 

del diseño en el periodo estudiado

CONCEBIR AL DISEÑO COMO UNA OBRA HUMANA 

PRODUCTO DE LA 

CULTURA Y SUJETA A LA PROBLEMÁTICA HISTÓRICA 

QUE CADA ÉPOCA 

Y SOCIEDAD, EN LO PARTICULAR, DEMANDA Y 

PLANTEA. 

 ELABORAR LOS PUENTES BÁSICOS ENTRE LAS 

DISTINTAS 

DISCIPLINAS CON EL FIN DE QUE SE DÉ LA 

COMPRENSIÓN DE LA 

OBRA MATERIAL HUMANA, PENSAMIENTO Y FORMAS 

DE REALIZACIÓN. 

 ORGANIZAR LOS DISTINTOS CAPITALES CULTURALES 

HUMANOS CON 

EL OBJETO DE COMPRENDER LA AMPLITUD DEL 

FENÓMENO UNIVERSAL 

DEL DISEÑO

1. Conceptuar el acto de jugar videojuegos como una 

forma de lenguaje y pensamiento.

2. Identificar las implicaciones que el lenguaje tiene 

sobre el pensamiento, en tanto proceso discursivo de 

creación de sentido.

3. Explicar de qué manera el diseño se constituye 

como una tecnología del lenguaje capaz de generar 

apropiación de lenguajes en los ambientes videolúdicos.

1. Conceptuar el acto de coleccionar como una 

actividad de consumo simbólico que es resultado de la 

cultura, historia y contexto en que los individuos se 

inscriben.

2. Identificar las motivaciones que llevan a crear una 

colección de artefactos que no fueron producidos con 

ese fin y que se ubican en la marginalidad de la 

economía simbólica.

3. Explicar de qué manera el diseño puede retomar la 

actividad del coleccionismo para proponer directrices de 

diseño de juguetes

1. Relacionar el fenómeno de la historia, las vivencias y 

aspiraciones del ser humano con la categoría de 

usuario propuesta por el modelo general.

2. Identificar las implicaciones que las aspiraciones por 

los distintos objetos y el modelo cultural que las 

 sust ent a,  son t r ansm inadas en la cult ur a del siglo.  

1. Determinar la relación con los contenidos de las 

crónicas de diverso origen, en especial las de los 

llamados soldados cronistas, religiosos, y del gobierno 

civil con la obra material que se emprendió en el 

virreinato.

2. Ofrecer un marco que permita ubicar la 

construcción material emprendida con rasgos que 

trasciendan su clasificación dentro de los rubros 

arquitectónicos, urbanísticos, por señalar los más 

socorridos.  

3. Explicar la importancia que tiene el estudio del 

entorno para la preservación del patrimonio historico 

en tanto patrimonio, pero también como fuente de 

referencia histórica

Etapa 1: Organización de una serie de seis charlas y 

lectura de haikus y otros géneros para el público en 

general en colaboración con el programa “Tarde de 

lectorxs leyendo autores” en coordinación con la Casa 

de la primera Imprenta de América y la Librería de 

la Unidad Azcapotzalco

Etapa 2: Coordinación de un taller de haiku para el 

público en general en coordinación con la Casa de la 

primera Imprenta de América y la Librería de la 

Unidad Azcapotzalco

Etapa 3: Publicación de una plaquette con los haikus 

con los mejores haikus producto del taller en 

coordinación con la Librería de la Unidad Azcapotzalco.

Etapa 4 Experimentación conceptual y gráfica para el 

procesamiento electrónico, mecánico o digital en la 

creación de libros.

Etapa 5: Inicio de elaboración de libros de artista y 

materiales audiovisuales que culminará en una exhibición 

de las obras.

Etapa 6: Exhibición de los libros y materiales 

audiovisuales realizados.

Asistencia a la  XV Conferencia internacional del 

Patrimonio de los Pueblos y sus culturas. Presentación 

de trabajos  especializados

Actualización de equipos de cómputo obsoletos y/ o 

inservibles del Grupo de Investigación. Compra de un 

equipo nuevo.

Pago de ISBN y póliza para la publicación 

“ Cr om odialéctica de la M et r ópolis. La integración del 

color en la vida cotidiana, diseño, arte y cultura en la 

ciudad” . 

Actualización de equipos de cómputo obsoletos del 

Grupo de Investigación . Compra de memoria adicional

Realización de un evento académico relacionado con el 

trabajo y las líneas de investigación del Grupo de 

Investigación

Avance en el proceso de edición de una publicación 

colectiva

Realización de una conferencia magistral que dé cuenta 

de la experiencia en el proceso creativo del color al 

representar simbólica y creativamente la ciudad 

integral 

Elaboración de un coloquio que permita problematizar y 

exponer las distintas visiones teóricas, epistemológicas, 

empíricas y pedagógicas del color en la ciudad integral. 

Elaboración de un artículo de investigación que dé 

cuenta de los problemas planteados en el coloquio en 

relación a la problemática del color en la ciudad integral. 

Participación como ponentes en por lo menos un 

evento académico especializado que permita compartir 

y someter a discusión los avances alcanzados en el 

proceso de investigación. 

Realización de un curso-Taller dirigido a la comunidad 

estudiantil del CyAD y a la comunidad académica en

Elaboración de un artículo de investigación que dé cuenta 

del avance de la revisión histórica del trabajo del Dr. Rafael

López Rangel.

Participación en por lo menos un evento académico 

especializado que permita compartir y someter a 

discusión los

avances alcanzados en el proceso de investigación.

Producción de material audiovisual para la difusión de los 

avances de investigación que implique difusión de la cultura y

extensión del conocimiento a distintos sectores sociales 

interesados en el tema en relación con la revisión histórica 

del trabajo del Dr. Rafael López Rangel.

Elaboración de un texto que dé cuenta de los avances de 

investigación relacionados con los fundamentos de la 

complejidad 

Elaboración de un texto que dé cuenta de los avances de 

investigación relacionados con los fundamentos de la 

transdisciplinariedad. 

Elaboración de un material digital basado en los avances de 

investigación relacionados con los fundamentos de la 

complejidad y/o la transdisciplinariedad para ambientes de 

aprendizaje virtual. 

Presentación de una ponencia en un evento especializado 

que dé cuenta de los avances de investigación

Presentación de avances de investigación ante las 

instancias correspondientes

Generación de materiales que integren los testimonios de 

diseñadores de gran trascendencia alrededor del mundo.

Realización de exposiciones que muestren el trabajo de 

creadores de importancia en los campos del diseño

Presentación de avances de investigación en eventos 

especializados

Presentación de avances de investigación en un evento 

especializado.

Realización de un documento que muestre los avances de 

la investigación.

Realización de un artículo de investigación para su posible 

publicación.

Obtención del grado de maestría.

1.PRESENTACIÓN DE ARTÍCULOS ESPECIALIZADOS EN 

SEMINARIOS, SIMPOSION O INVITACIONES 

NACIONALES O EXTRANJERAS, .2 EVENTO FOTO 

PARA PRESENTAR AVANECES DE INVESTIGACION 16 

ANTOLOGI, 3. INFORME DE TERMINO DE 

PROYECTO DE INVESTIGACIÓN Y PRESENTACION DE 

LOS MISMOS, 4. PRESENTACIÓN EN EVENTO 

SEMINARIO INTERNACIONAL DE LOS AVANCES DE 

PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN, 5 TRABAJO DEL 

GRUPO PARA LOGRAR UNA PUBLICACION INDEXADA 

Workshop Internacional

Artículo de Investigación

Encuestas y entrevistas 

Planteamiento del Problema

Marco Teórico

Desarrollo del Modelo

Conclusiones

Adecuación de la enseñanza de las materias de Teoría 

e Historia con los Talleres de Arquitectura en la 

modalidad de conducción en la enseñanza aprendizaje; o 

educación mixta (presencial, semi presencial, virtual y 

a distancia); para contribuir a la adecuación de los 

planes de estudios.

Realiza la sistematización de prácticas docentes en el 

taller de arquitectura

Identifica fortalezas y debilidades en la enseñanza virtua

Presentación de Texto “¿Por qué es importante la 

reflexión basada en la práctica?” (septiembre 2022) al 

Encuentro de la RED Universitaria de Cátedras de 

Vivienda en América Latina (ULACAV) 

Presenta Artículo en el Foro de Docencia en UAM-A 

(octubre 2022)

Organizar Encuentro -entre pares- sobre la 

enseñanza de la arquitectura

Participa en eventos especializados

Organiza, compara y analiza práctica de Taller de 

Arquitectura (virtual)

Presenta reporte final

Revisión bibliográfica del periodo de estudio

Caracterización de las etapas entre el siglo XVI y XIX

1. SEMINARIO SOBRE JUEGOS PERMITIRÁ ABRIR 

UN ESPACIO DE DIFUSIÓN Y DISCUSIÓN SOBRE LOS 

RESULTADOS OBTENIDOS EN EL PROCESO DE 

INVESTIGACIÓN DE 

VIDEOJUEGOS Y LENGUAJE., 2. LAS 

PARTICIPACIONES EN EVENTOS ACADÉMICOS 

INTERNACIONALES APOYAN LA DISCUSIÓN DE LOS 

RESULTADOS OBTENIDOS EN EL PROCESO DE 

INVESTIGACIÓN DE VIDEOJUEGOS Y LENGUAJE. 3. 

LA ADQUISIÓN DEL EQUIPO DE CÓMPUTO TIENE 

LA FINALIDAD DE PERMITIR AL DOCENTE CONTINUAR 

CON SU LABOR AL SER UNA HERRAMIENTA PARA 

PRODUCCIÓN DE MATERIAL DIDÁCTICO, DE 

INVESTIGACIÓN, ENTRE OTROS.

Desarrollar un marco teórico inter y transdisciplinario 

con base en las teorías del lenguaje, para la 

comprensión, análisis y conceptuación del acto de jugar 

videojuegos, tomando en cuenta los factores 

históricos y sociales que intervienen en la construcción 

del pensamiento y de sentido.

Comparar y contrastar métodos de análisis para los 

fenómenos lúdicos y su vinculación con el campo de las 

teorías del lenguaje.

Construir vínculos pertinentes entre los campos del 

diseño y las teorías del lenguaje, para fundamentar 

una visión integral del acto de jugar videojuegos, 

mediante la participación académica conjunta con 

investigadores de otras disciplinas como: filosofía, 

psicoanálisis, literatura, historia e informática. 

Elaboración de documento, ya sea digital o impreso, 

que contenga artículos sobre la vinculación del lenguaje, 

el pensamiento y el acto de jugar videojuegos.

Participación en eventos como seminarios, coloquios y 

foros especializados.

Desarrollar un marco teórico inter y transdisciplinario 

con base en las teorías del consumo simbólico, para 

la comprensión, análisis y conceptuación del acto de 

coleccionar juguetes, tomando en cuenta los factores 

históricos y sociales que intervienen en la construcción 

tanto de la colección como de su contemplación.

Realizar entrevistas estructuradas con coleccionistas 

de juguetes en el país para realizar cápsulas 

documentales.

Vincular los campos del diseño y las teorías del 

consumo simbólico, para fundamentar una visión 

integral del acto de coleccionar juguetes. 

Elaboración de documento, ya sea digital o impreso, 

que contenga artículos sobre la vinculación entre 

consumo simbólico y el coleccionismo de juguetes

Publicación de artículos en revistas especializadas.

Participación en eventos como seminarios, coloquios y 

foros especializados.

Desarrollar un marco teórico inter y transdisciplinario 

que nos permita visualizar con mayor claridad el papel 

de los objetos más allá de su condición de mercancías.

Ubicar como el consumo de los objetos se encuentra 

sujeto a condicionantes mayores que los del esquema 

planteado por el modelo. Manifestaciones de tal 

problemática es posible rastrear ya en el cine como 

en la literatura, ambas fuentes de la mayor 

importancia para el presente proyecto.

Construir vínculos pertinentes entre los campos del 

diseño, las humanidades, la historia, y los sucesos que 

delinearon al pensamiento del ser común en relación 

con los objetos y la construcción de su realidad.

Elaboración de documento, ya sea digital o impreso, 

que contenga artículos sobre la vinculación del 

pensamiento con el ser y la cotidianidad de los sujetos 

en el siglo XX.

Publicación de artículos en revistas especializadas.

Participación en eventos como seminarios, coloquios y 

foros especializados.

Re plantear las concepciones con las cuales se han 

estudiado los elementos materiales del virreinato.

Vincular los campos del diseño y las teorías del 

consumo simbólico, para fundamentar una visión 

integral del virreinato novohispano. 

Publicación de artículos en revistas especializadas

Participación en eventos como seminarios, coloquios y 

foros especializados.
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Nombre del proyecto presupuestal Responsable del proyecto
Objetivo general Objetivos específicos Antecedentes Justificación 2021,  Indicador (Metas compromiso)

AREA DE INVESTIGACION ANALISIS Y PROSPECTIVA DEL DISEÑO ACEVES JIMENEZ JOSE IGNACIO

RECONOCER LA EXPERIENCIA HASTA AHORA OBTENIDA 

EN MATERIA DE 

PROSPECTIVA Y REFLEXIONAR SOBRE ELLA, CON EL 

FIN DE GENERAR 

ESTRUCTURAS CONCEPTUALES QUE ALIMENTEN UNA 

VISIÓN DEL 

DISEÑO Y ESTABLEZCAN POSIBLES ESCENARIOS 

FUTUROS PARA EL 

QUEHACER DEL DISEÑADOR. 

A) CONSTRUIR UN NUEVO PERFIL TEMÁTICO DE 

INVESTIGACIÓN QUE SEA DE INTERÉS DE TODOS 

LOS INTEGRANTES DEL ÁREA MEDIANTE UN 

SEMINARIO CONTINUO. 

B) FORTALECER LA CONVERGENCIA TEMÁTICA DE 

LOS PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN QUE 

ACTUALMENTE SE TRABAJAN EN EL PROGRAMA, A 

TRAVÉS DEL INTERÉS CONJUNTO DE LOS 

INTEGRANTES, PARA INTEGRAR UN TRABAJO 

COLECTIVO. 

C) GENERAR NUEVOS PROYECTOS DE 

INVESTIGACIÓN, VINCULADOS A LAS TEMÁTICAS 

ACTUALES DEL PROGRAMA, CON EL OBJETO DE 

FOMENTAR LA INVESTIGACIÓN EN LA ACADEMIA. 

D) REALIZAR DOCUMENTOS DE DIFUSIÓN, 

RESULTADO DE LOS SEMINARIOS, QUE CONCRETEN 

COMO RESULTADO DE VARIOS EVENTOS 

ORGANIZADOS CON LA 

FINALIDAD DE UBICAR A LA DISCIPLINA DEL DISEÑO 

DENTRO DE LA 

PROSPECTIVA, UN CONJUNTO DE INVESTIGADORES 

ORGANIZARON UN 

SEMINARIO PERMANENTE QUE LO LLEVÓ A 

REGISTRARSE COMO GRUPO 

EN EL AÑO 1999 Y ACTUALMENTE ESTÁ CONSTITUIDO 

COMO ÁREA

EL ÁREA SE ENFOCA A PROPONER NUEVOS 

MODELOS DEL 

CONOCIMIENTO APLICABLES A LA PRÁCTICA DEL 

DISEÑO, 

VISUALIZANDO A ESTE, ASÍ COMO AL AVANCE 

CIENTÍFICO Y 

TECNOLÓGICO COMO FUENTE DE RIQUEZA EN LA 

CONSTRUCCIÓN DE 

LOS FUTUROS ESCENARIOS PARA LA NUEVA 

CIVILIZACIÓN BASADA EN 

LA DIGITALIZACIÓN, PARTICULARIZANDO EN LA 

REFLEXIÓN TEÓRICO 

CONCEPTUAL DE LA PRÁCTICA DISCIPLINARIA, 

MEDIANTE EL 

RECONOCIMIENTO DE LA EXISTENCIA DE LA RUPTURA 

CON LAS 

1.- COMO RESULTADO DEL SEMINARIO DE 

INVESTIGACIÓN REALIZADO EN EL 2021, SE 

PRETENDE PUBLICAR LAS PONENCIAS DE LOS 

PARTICIPANTES. 2 COMO PARTE DE LAS ACTIVIDADES 

DEL PROYECTO DE INVESTIGACIÓN NO 574, EL 

DISEÑO EN LA PRODUCCIÓN DE OBJETOS 

ORNAMENTALES , SE PRETENDE REALIZAR UN CURSO-

TALLER, 3. ADQUIRIR INSUMOS PARA EL EQUIPO 

DE TRABAJO Y DE SER NECESARIO SU ACTUALIZACIÓN 

Y REPARACIÓN 

AREA DE INVESTIGACION HABITAT Y DISEÑO ANGELES CAÑEDO JUANA CECILIA

APOYAR LA CONSOLIDACIÓN DEL ÁREA MEDIANTE: 

LA INTEGRACIÓN 

DE SU NÚCLEO BÁSICO Y EL REGISTRO DE 

PROYECTOS DE 

INVESTIGACIÓN

1. APOYAR LA REALIZACIÓN DE LOS PROYECTOS DE 

INVESTIGACIÓN 

REGISTRADOS ANTE CONSEJO DIVISIONAL POR 

PARTE DE LOS 

INTEGRANTES DEL ÁREA: N-513, N-517, N-518, N-519 

Y LOS QUE 

SE ENCUENTRAN EN PROCESO DE REGISTRO AL 

MOMENTO DE ELABORAR 

ESTE PROYECTO PRESUPUESTO. 

 

EL ÁREA DE INVESTIGACIÓN DE HÁBITAT Y DISEÑO 

CUENTA CON 

OCHO INTEGRANTES; PROFESORES-

INVESTIGADORES QUIENES 

DESARROLLAN SUS ACTIVIDADES EN EL MARCO DE 

DOS PROGRAMAS DE 

INVESTIGACIÓN. EN EL MES DE SEPTIEMBRE DE 

2021 EL NÚCLEO 

BÁSICO DEL ÁREA ESTÁ CONFORMADO POR TRES 

PROFESORES Y SE 

EL PROYECTO DE PRESUPUESTO PARA EL AÑO 2022 

TIENE EL 

PROPÓSITO DE FORTALECER LA INTEGRACIÓN DEL 

NÚCLEO BÁSICO 

DEL ÁREA; DARLE CONTINUIDAD A LAS ACTIVIDADES DE 

CARÁCTER 

COLECTIVO COMO EL SEMINARIO PERMANENTE EN 

ATENCIÓN A LOS 

LINEAMIENTOS PARA LA INVESTIGACIÓN DE LA 

DIVISIÓN DE 

1. PROMOCIÓN DE LOS PROYECTOS DE 

INVESTIGACIÓN Y EVENTOS DEL LABORATORIO DE 

ECODISEÑO Y MATERIALOTECA, 2. PREPARACIÓN DE 

PUBLICACIÓN DEL CENTRO DE DISEÑO PARA LA 

SUSTENTABILIDAD, 3. PARTICIPACION EN EVENTOS 

NACIONALES POR PARTE DE LOS MIEMBROS DEL 

ÁREA PARA PROMOVER LAS INVESTIGACIONES, 4. 

SEMINARIO SOBRE INNOVACIÓN SOCIAL POR 

PARTE DE INTEGRANTES, 5. SERVICIOS DE 

TRANSPORTE POR PARET DEL DEPARTAMENTO DE 

AREA DE INVESTIGACIÓN DISEÑO DISRUPTIVO Dra. María Itzel Sainz González

Utilizar al diseño como principal eje en el abordaje de 

fenómenos y problemas para comprenderlos y 

explicarlos desde perspectivas diversas, con la ayuda 

de la implementación de paradigmas, herramientas y 

posturas emergentes y/o disruptivas, que sirvan 

para tal propósito.

1. Buscar, explorar y analizar paradigmas, 

herramientas y posturas emergentes y/o 

disruptivas, que sirvan para entender mejor un 

fenómeno y problema de diseño.

2. Comprender las formas de aplicación de 

paradigmas y herramientas en sus contextos para la 

extrapolación y aplicación a los modelos de diseño.

3. Adaptar y adecuar las experiencias de investigación 

para aplicarse en futuros proyectos enfocados al 

diseño.

4. Formación de cuadros de investigadores en temas 

afines.

5. Documentar las experiencias derivadas de 

proyectos de investigación con otros campos de 

conocimiento.

6. Evaluar y adaptar, para la docencia, los temas 

pertinentes que puedan aportar a los temas de cada 

UEA de Licenciatura y Posgrado.

7. Desarrollar materiales didácticos y publicaciones de 

divulgación que sirvan de consulta a temas en donde 

sean pertinentes.

8. Proponer e impartir cursos de actualización, 

El trabajo continuo del grupo de investigación Diseño e 

Interacción Tecnológica propición la comprensión de su 

campo de  estudio lo que llevó a su evolución y la 

creación del área de investigación "Diseño Disruptivo". 

Es por ello que ahora se replantee el espacio y el 

enfoque de indagación, retomando conocimientos de 

su pasado, con un enfoque prospectivo hacia el 

desarrollo de las disciplinas del diseño y su relación con 

los distintos fenómenos de la realidad. Así pues, 

ahora se proyecta como un espacio más amplio y 

propicio de estudio y discernimiento. La utilización del 

término disrupción deriva de una actividad constante 

de extrapolación de estrategias, metodologías y 

tecnologías de otros campos y para su integración al 

diseño.

La permanencia y crecimiento de esta área de 

investigación requiere de un presupuesto para 

continuar su desarrollo y actualización . Esto incluye 

apoyo para equipar y acondicionar el espacio otorgado 

en el Laboratorio de diseño intractivo y eye tracking 

de la División de CyAD.

Realización de seminario de investigación y otros 

eventos académicos organizados por el área

Adquisición de papelería para integrantes del Área de 

investigación Diseño Disruptivo

Impresión de láminas y carteles para eventos donde 

participan integrantes del área

Reparación de chapa principal del laboratorio que 

depende del área

Apoyo a las publicaciones generadas por integrantes del 

área

Ponentes invitados a los eventos de investigación 

organizados por el área.

Publicación impresa de avances del proyecto de 

investigación

Realización de jornada de investigación con las y los 

participantes del proyecto y/o ponentes invitados

Ponentes invitados a la jornada de investigación 

alrededor del tema de estudio

Artículo de investigación en publicación de calidad 

difundiendo avances

Ponencia impartida en seminario divisional de investigación

Participación en evento académico nacional, difundiendo 

APRENDIZAJE EN EL HABITAT COMUNITARIO, ESPACIO DE 

DISENO, VALORACION CONCEPTUAL Y 

 APRENDIZAJE PEDAGOGICO 

RAMIREZ SANDOVAL GEORGINA

IDENTIFICAR, REALIZAR Y ANALIZAR EL PROCESO DE 

ENSEÑANZA DE 

LA LÍNEA CURRICULAR DE DISEÑO ARQUITECTÓNICO -

TALLERES DE 

ARQUITECTURA- Y DE LA LÍNEA CURRICULAR DE 

TEORÍA E HISTORIA 

DE LA ARQUITECTURA EN UAM- AZCAPOTZALCO PARA 

PROPONER UNA 

PRÁCTICA PROYECTUAL DE ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE 

QUE VINCULE 

A LA REALIDAD SOCIAL, TECNOLÓGICA Y REFLEXIVA 

DE LA 

ARQUITECTURA

A) ADECUACIÓN DE LA ENSEÑANZA DE LAS MATERIAS 

DE TEORÍA E 

HISTORIA CON LOS TALLERES DE ARQUITECTURA EN 

LA MODALIDAD 

DE CONDUCCIÓN EN LA ENSEÑANZA APRENDIZAJE; O 

EDUCACIÓN 

MIXTA (PRESENCIAL, SEMI PRESENCIAL, VIRTUAL Y A 

DISTANCIA); 

PARA CONTRIBUIR A LA ADECUACIÓN DE LOS PLANES 

DE ESTUDIOS. 

B) REVISIÓN CRÍTICA DEL MODELO GENERAL DEL 

PROCESO DE LA 

DISEÑO EN UAM-A Y LA SUSTENTACIÓN A PARTIR DEL 

PENSAMIENTO 

TEÓRICO Y METODOLÓGICO PROYECTUAL. UNA 

PEDAGOGÍA DEL DISEÑO 

Y UNA METODOLOGÍA PROYECTUAL. 

C) IDENTIFICACIÓN CRÍTICA DE LA CONSTRUCCIÓN 

DEL CONCEPTO 

DE DISEÑO, CON LA TEORÍA E HISTORIA DE LA 

LOS PROFESORES PARTÍCIPES TRABAJAN EN AULA 

VIRTUAL HACE 

ONCE AÑOS, TANTO PARA LAS MATERIAS TEÓRICAS 

COMO PARA LAS 

MATERIAS DE TALLER; UNO DE LOS PROYECTOS 

DESARROLLADO Y 

CERRADO TRATA SOBRE LA ENSEÑANZA VIRTUAL 

BLENDED 

LEARNING.DURANTE 2016, CON EL AUSPICIO DE 

PRODEP, EL GRUPO 

DE INVESTIGACIÓN SE PROPUSO UN PROCESO DE 

DISCUSIÓN 

COMPARTIDA SOBRE LA ENSEÑANZA EN LOS TALLERES 

DE DISEÑO. EL 

INTERCAMBIO CONTÓ CON LAS POSIBILIDADES DE 

TRABAJO E 

INTERCAMBIO CON PROFESORES DE OTRAS 

UNIVERSIDADES 

NACIONALES Y TRES UNIVERSIDADES 

LATINOAMERICANAS. 

EL GRUPO DE INVESTIGACIÓN PRETENDE 

RECONOCER TEMAS DE 

PREOCUPACIÓN Y REFLEXIÓN EN LA ARQUITECTURA Y 

EL URBANISMO; 

VINCULAR LA NECESIDAD SOCIAL A PARTIR DE ASISTIR 

A 

COMUNIDADES ORGANIZADAS EN LA REALIZACIÓN DE 

PROYECTOS 

URBANO- ARQUITECTÓNICOS; ASÍ, ESTABLECER 

RELACIÓN ENTRE LA 

UNIVERSIDAD Y LA SOCIEDAD; A PARTIR DE LA 

PRÁCTICA 

PROYECTUAL, INMERSA EN LA SOCIEDAD 

CONTEMPORÁNEA, GENERAR 

PROCESOS DE CONSTRUCCIÓN DE CONOCIMIENTO; 

METODOLOGÍAS 

PEDAGÓGICAS Y PROCESOS DIDÁCTICOS QUÉ 

VINCULEN PROFESORES Y 

ALUMNOS DE LA LICENCIATURA EN ARQUITECTURA 

1. PRESENTACIÓN DE ARTÍCULOS ESPECIALIZADOS EN 

SEMINARIOS, SIMPOSION O INVITACIONES 

NACIONALES O EXTRANJERAS, 2. EVENTO FOTO 

PARA PRESENTAR AVANECES DE INVESTIGACION, 3. 

INFORME DE TERMINO DE PROYECTO DE 

INVESTIGACIÓN Y PRESENTACION DE LOS 

MISMOS, 4. PRESENTACIÓN EN EVENTO 

SEMINARIO INTERNACIONAL DE LOS AVANCES DE 

PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN, 5. TRABAJO DEL 

GRUPO PARA LOGRAR UNA PUBLICACION INDEXADA 

DISENO, HUMANIDADES Y FILOSOFIA DE LA CULTURA LOPEZ PEREZ BLANCA ESTELA

CONSTRUIR MARCOS TEÓRICOS DESDE LOS 

DISEÑOS, LAS 

HUMANIDADES Y LA FILOSOFÍA DE LA CULTURA PARA 

GENERAR 

HERRAMIENTAS TEÓRICAS Y METODOLÓGICAS CON 

PERFIL HUMANISTA 

Y SOCIAL, QUE PERMITAN LA COMPRENSIÓN 

PROFUNDA DE PROBLEMAS 

CULTURALES NACIONALES. 

 DESARROLLAR MÉTODOS DE ANÁLISIS DE LOS 

DISTINTOS 

LENGUAJES QUE HAN PERMITIDO AGRUPARNOS 

SOCIALMENTE COMO 

ESPECIE, CREAR HISTORIA, PENSAMIENTO SOBRE LA 

OBRA 

REALIZADA, Y, A NO OLVIDARLO, DISEÑAR.

 CONCEBIR AL DISEÑO COMO UNA OBRA HUMANA 

PRODUCTO DE LA 

CULTURA Y SUJETA A LA PROBLEMÁTICA HISTÓRICA 

QUE CADA ÉPOCA 

Y SOCIEDAD, EN LO PARTICULAR, DEMANDA Y 

PLANTEA. 

 ELABORAR LOS PUENTES BÁSICOS ENTRE LAS 

DISTINTAS 

DISCIPLINAS CON EL FIN DE QUE SE DÉ LA 

COMPRENSIÓN DE LA 

OBRA MATERIAL HUMANA, PENSAMIENTO Y FORMAS 

DE REALIZACIÓN. 

 ORGANIZAR LOS DISTINTOS CAPITALES CULTURALES 

HUMANOS CON 

EL OBJETO DE COMPRENDER LA AMPLITUD DEL 

FENÓMENO UNIVERSAL 

DEL DISEÑO

UNO DE LOS ASPECTOS BÁSICOS QUE DISTINGUEN 

A LA ESPECIE 

HUMANAS DE CUALQUIER OTRA QUE HABITA SOBRE 

EL MUNDO, FUE LA 

CAPACIDAD QUE TUVO PARA DESARROLLAR UNA SUERTE 

DE 

HABILIDADES QUE LE PERMITIERON PRIMERO 

SOBREVIVIR SOBRE UN 

ENTORNO SUMAMENTE HOSTIL, EN UNA ÉPOCA 

PARTICULARMENTE 

DELICADA EN QUE EL NÚMERO DE MIEMBROS DE 

NUESTRA ESPECIE 

DIFÍCILMENTE LLEGÓ A LOS CUARENTA MIL EN 

TODO EL PLANETA, Y 

LUEGO CON ELLO ENFRENTAR MIGRACIONES, 

FALTA DE ALIMENTOS, 

AMENAZAS VARIAS DE DEPREDADORES, EN PERÍODOS 

SUMAMENTE 

CRÍTICOS COMO FUERON LAS GLACIACIONES. 

CREACIÓN DE OBJETOS 

APARENTEMENTE ELEMENTALES, CUCHILLOS, HACHAS, 

PLATOS FUERON 

POR TANTO, MÁS ALLÁ DE LAS DETERMINACIONES 

HISTÓRICAS, EL 

DISEÑO, ASÍ COMO EL LENGUAJE Y LA CULTURA SE 

ENCUENTRAN 

PRESENTES EN TODAS LAS SOCIEDADES HUMANAS A 

LO LARGO Y 

ANCHO DEL MUNDO TODO, IMPLICANDO DE SUYO 

ASPECTOS SUMAMENTE 

ENTRELAZADOS QUE IMPLICAN EL LENGUAJE, LAS 

FORMAS DE 

PENSAMIENTO, LAS CONCEPCIONES SOBRE LOS 

RELATOS QUE 

AGLUTINAN A LOS GRUPOS EN RELACIÓN DIRECTA 

CON SUS 

CREENCIAS Y FORMAS DE EXPLICARSE EL UNIVERSO, 

Y, ENTRE LOS 

MIEMBROS DEL GRUPO, A LA INTEGRACIÓN 

MISMA Y SENTIDO DE 

PERTENENCIA NECESARIO PARA SEGUIR FUNCIONANDO 

COMO UNA 

UNIDAD. AL SER LO ANTERIOR PARTE DE UNA 

CONCEPCIÓN 

1. SEMINARIO SOBRE JUEGOS PERMITIRÁ ABRIR 

UN ESPACIO DE DIFUSIÓN Y DISCUSIÓN SOBRE LOS 

RESULTADOS OBTENIDOS EN EL PROCESO DE 

INVESTIGACIÓN DE 

VIDEOJUEGOS Y LENGUAJE. 2. LAS 

PARTICIPACIONES EN EVENTOS ACADÉMICOS 

INTERNACIONALES APOYAN LA DISCUSIÓN DE LOS 

RESULTADOS OBTENIDOS EN EL PROCESO DE 

INVESTIGACIÓN DE VIDEOJUEGOS Y LENGUAJE, 3. 

LA ADQUISIÓN DEL EQUIPO DE CÓMPUTO TIENE 

LA FINALIDAD DE PERMITIR AL DOCENTE CONTINUAR 

CON SU LABOR AL SER UNA HERRAMIENTA PARA 

PRODUCCIÓN DE MATERIAL DIDÁCTICO, DE 

INVESTIGACIÓN, ENTRE OTROS.

DIRECCIÓN CIENCIAS Y ARTES PARA EL DISEÑO / DEPARTAMENTO / ANTEPROYECTO  PRESUPUESTAL 2023



GRUPO DE INVESTIGACION TEORIA Y CREACION DE LA IMAGEN CASTRO VAL DULCE MARIA

EVALUAR DISTINTAS APORTACIONES TEÓRICAS Y 

APLICACIONES DE 

LA IMAGEN PARA CONFORMAR UN CAMPO DE 

CONOCIMIENTO QUE 

APORTE EXPLICACIONES QUE PERMITAN LA 

COMPRENSIÓN 

INTERDISCIPLINARIA DEL FENÓMENO DEL DISEÑO 

DESDE LA 

PERSPECTIVA DEL DEPARTAMENTO DE INVESTIGACIÓN 

Y 

CONOCIMIENTO DEL DISEÑO DE LA UAM-A. 

1.-ANALIZAR LA SITUACIÓN ACTUAL DE LAS DISTINTAS 

APORTACIONES TEÓRICAS EN TORNO A LA IMAGEN 

PARA RECONOCER 

AQUELLAS MÁS PERTINENTES PARA LA EXPLICACIÓN 

DE LA REALIDAD 

DENTRO DEL CONTEXTO HISTÓRICO VINCULADO 

CON EL FENÓMENO DE 

DISEÑO. 

2.-GENERAR PARÁMETROS PARA LA FORMULACIÓN 

DE PRINCIPIOS 

TEÓRICOS RELACIONADOS A LA IMAGEN 

VINCULADOS A LOS PLANES Y 

PROGRAMAS DE ESTUDIOS DE LAS UUEEAA QUE SON 

RESPONSABILIDAD 

DEL DEPARTAMENTO DE INVESTIGACIÓN Y 

CONOCIMIENTO DEL DISEÑO.

3.-POSTULAR UN ESPACIO QUE ABONE LA 

GENERACIÓN DE NUEVOS 

CONOCIMIENTOS SOBRE LA CULTURA, EN 

PARTICULAR LA CULTURA 

MATERIAL DEL PAÍS QUE PERMITAN COMPRENDER LA 

TEMÁTICA 

EN LA SESIÓN 540 ORDINARIA DEL CONSEJO 

DIVISIONAL DE 

CIENCIAS Y ARTES PARA EL DISEÑO, FUE APROBADO 

EL GRUPO DE 

INVESTIGACIÓN TEORÍA Y CREACIÓN DE LA 

IMAGEN , MEDIANTE EL    

ACUERDO 540-11. EN DICHA SESIÓN FUE TAMBIÉN 

APROBADO EL 

PROGRAMA DE INVESTIGACIÓN TEORÍA Y PRÁCTICA 

SOBRE LA 

IMAGEN Y SU IMPLICACIÓN SOCIAL (P-060), 

JUNTO CON LOS 

PROYECTOS DE INVESTIGACIÓN EL DISCURSO 

ESTÉTICO DE LA 

CIUDAD Y RETÓRICA VISUAL (N-449) Y TEORÍA DE LA 

IMAGEN     

(N-450). AMBOS PROYECTOS FUERON INCLUIDOS 

EN MARZO DEL 

2021, SEGÚN CONSTA EN LA SESIÓN 610 ORDINARIA 

DEL CITADO 

CONSEJO POSTERIORMENTE, EN LA SESIÓN 608 

ORDINARIA, FUERON 

LA IMAGEN ES UN FENÓMENO COMPLEJO. 

COMO MENCIONA VILLAFAÑE 

(1985) LA DELIMITACIÓN DE LA DISCIPLINA AÚN NO 

ESTA DEL 

TODO DESARROLLADA, LO QUE ABRE UNA 

OPORTUNIDAD PARA LA 

INVESTIGACIÓN PUES EXISTE UN CAMPO CON 

AMPLIAS 

POSIBILIDADES DE CRECIMIENTO EN EL QUE ES 

NECESARIO APORTAR 

CONOCIMIENTOS EN PARTICULAR DESDE EL DISEÑO 

POR LA ESTRECHA 

RELACIÓN ENTRE AMBOS CAMPOS DE ESTUDIO. 

LOS INVESTIGADORES REALIZADOS EN TORNO A LA 

IMAGEN PARTEN 

DE DISTINTOS CAMPOS TEÓRICOS COMO LA 

ESTÉTICA, LA RETÓRICA, 

LA POLÍTICA, EL DISCURSO, LA SEMIÓTICA, EL 

ARTE, LA 

COMUNICACIÓN, LA FILOSOFÍA, LA 

SOCIOLOGÍA, LA ANTROPOLOGÍA 

Y LA PSICOLOGÍA. AUTORES COMO VILLAFAÑE 

1. ASISTENCIA A LA XV CONFERENCIA INTERNACIONAL 

DEL PATRIMONIO DE LOS PUEBLOS Y SUS 

CULTURAS. PRESENTACIÓN DE TRABAJOS 

ESPECIALIZADOS, 2. ACTUALIZACIÓN DE EQUIPOS 

DE CÓMPUTO OBSOLETOS Y/O INSERVIBLES DEL 

GRUPO DE INVESTIGACIÓN. COMPRA DE UN 

EQUIPO NUEVO. 3. PAGO DE ISBN Y PÓLIZA PARA 

LA PUBLICACIÓN 

CROMODIALE´CTICA DE LA METRO´POLIS. LA 

INTEGRACIÓN DEL COLOR EN LA VIDA COTIDIANA, 

DISEÑO, ARTE Y CULTURA EN LA CIUDAD . 4. 

ACTUALIZACIÓN DE EQUIPOS DE CÓMPUTO 

OBSOLETOS DEL GRUPO DE INVESTIGACIÓN. 

COMPRA DE MEMORIA ADICIONAL, 5. 

REALIZACIÓN DE UN EVENTO ACADÉMICO 

RELACIONADO CON EL TRABAJO Y LAS LÍNEAS DE 

INVESTIGACIÓN DEL GRUPO DE INVESTIGACIÓN, 

6. AVANCE EN EL PROCESO DE EDICIÓN DE UNA 

PUBLICACIÓN COLECTIVA

GESTIÓN ACADÉMICA, ADMINISTRATIVA Y CULTURAL MOLINA MATA SANDRA LUZ

A) FORTALECER LA DEFINICIÓN DE LOS OBJETIVOS 

DEPARTAMENTALES A PARTIR DE LOS EJES DE 

INVESTIGACIÓN EN EL 

MARCO DEL OBJETO EN LA UNIVERSIDAD. 

B) PROMOVER LA IMPORTANCIA DEL TRABAJO 

COLECTIVO COMO RUTA 

PARA EL CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS 

DEPARTAMENTALES. 

C) FOMENTAR CONDICIONES PARA EL DESARROLLO 

DE LAS 

ACTIVIDADES ACADÉMICAS PROMOVIDAS DESDE LA 

JEFATURA 

DEPARTAMENTAL. 

A) PLANEAR Y REALIZAR ACTIVIDADES ACADÉMICAS 

RELATIVAS A LA 

INVESTIGACIÓN CON IMPACTO EN LA DOCENCIA, 

EN PROYECTOS DE 

CARÁCTER INTERDISCIPLINARIO Y 

MULTIDISCIPLINARIO 

RELACIONADA CON LA TEORÍA Y PRÁCTICA DEL 

DISEÑO. 

B) IMPULSAR Y PARTICIPAR EN LA CONSTRUCCIÓN DE 

LÍNEAS 

TEMÁTICAS DE LOS MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO 

EN LO QUE 

RESPECTA A LA TEORÍA Y CRITICA DEL PENSAMIENTO 

Y ACCIÓN DEL 

DISEÑO. 

C) ACTUALIZACIÓN Y MEJORAMIENTO DE LA 

DOCENCIA 

DEPARTAMENTAL A PARTIR DEL DISEÑO DE 

ESTRATEGIAS PARA 

FORTALECER LA INTEGRACIÓN DE LOS PROFESORES 

EN PROYECTOS 

AFINES. INCLUIR A LOS PROFESORES DE NUEVA 

ES FUNDAMENTAL CONSIDERAR QUE EL PERIODO DE 

CONTINGENCIA 

PROVOCADO POR LA PANDEMIA DEL COVID-19, HA 

TRANSFORMADO LAS 

MODALIDADES DEL DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES 

SUSTANTIVAS 

DE LA UNIVERSIDAD, EN MAYOR MEDIDA LAS 

RELATIVAS A LA 

DOCENCIA Y LA INVESTIGACIÓN. LA PRIORIDAD 

DURANTE EL 2022 

HA SIDO DOTAR A LAS Y LOS PROFESORES DEL 

DEPARTAMENTO DE 

LOS MEDIOS NECESARIOS PARA QUE PUEDAN 

MANTENER SUS 

ACTIVIDADES A DISTANCIA, APOYANDO 

CAPACITACIÓN, MEMBRESÍAS 

EN REDES, ETC. PARA EL 2023, GESTIÓN 

ACADÉMICA, 

ADMINISTRATIVA Y CULTURAL CONCENTRA EL 13% DE 

LA ASIGNACIÓN 

PRESUPUESTAL PUES COMPRENDE LOS RUBROS QUE 

PERMITIRÁN LA 

DOTAR DE LOS RECURSOS NECESARIOS PARA 

IMPULSAR, DAR 

SEGUIMIENTO Y POTENCIAR LA REALIZACIÓN DE 

LAS ACTIVIDADES 

DE DOCENCIA, INVESTIGACIÓN, PRESERVACIÓN Y 

DIFUSIÓN DE LA 

CULTURA, ACOTADAS EN LAS DIVERSAS INICIATIVAS Y 

PROYECTOS 

ACADÉMICOS, INSCRITOS EN LOS PROGRAMAS Y 

PLANES DE LA 

GESTIÓN DE TRABAJO DEPARTAMENTAL, LAS 

PROPUESTAS DE LOS 

COLECTIVOS DE DOCENCIA, LAS ÁREAS Y GRUPOS 

DE 

INVESTIGACIÓN, INTEGRANDO LOS OBJETIVOS Y 

NECESIDADES QUE 

SE PERFILEN EN LAS ACTIVIDADES Y PROPUESTAS 

ASOCIADAS A LOS 

PLANES Y PROGRAMAS DE TRABAJO QUE LOS 

PROFESORES 

FUNDAMENTALMENTE AQUELLOS QUE REFIEREN 

METODOLOGÍAS DE 

1. DOCUMENTO DIAGNÓSTICO DE LA 

ORGANIZACIÓN DE LA DOCENCIA A PARTIR DE LOS 

PERFILES Y ADECUACIONES A PLANES Y PROGRAMAS, 

2 .INICIATIVA DE PROGRAMA DE INTEGRACIÓN DE 

COLECTIVOS DE DOCENCIA, AREAS Y GRUPOS DE 

INVESTIGACIÓN PARA LA GENERACIÓN DE MATERIAL 

DIDÁCTICO, 3. EVENTO DEPARTAMENTAL ANUAL DE 

PRESENTACIÓN DE REULTADOS DE ÁREAS Y 

COLECTIVOS. 4. MEJORAMIENTO Y 

ACTUALIZACIÓN DE LA FORMACIÓN DE PROFESORES 

EN EL MARCO DE LOS DESAFIOS ACADÉMICOS 

PROVOCADOS POR LA PANDEMIA Y LA TRANCISIÓN 

A UN NUEVO MODELO UAM, 5. FORTALECER LA 

CULTURA INSTITUCIONAL A TRAVÉS DE LLEVAR 

ACCIONES QUE COADYUVEN A LA VISIBILIDAD DE 

LOS RESULTADOS Y PRODUCTOS DE DOCENCIA, LA 

INVESTIGACIÓN, Y OTRAS PRÁCTICAS 

UNIVERSITARIAS QUE MEJOREN EL 

POSICIONAMIENTO DIVISIONAL FRENTE A SU 

ENTORNO Y FRENTE A OTRAS INSTITUCIONES A 

NIVEL NACIONAL E INTERNACIONAL. 

REESTRUCTURANDO LOS MEDIOS DIGITALES DEL 

INVERSIÓN DEPARTAMENTAL MOLINA MATA SANDRA LUZ

A) FACILITAR LAS CONDICIONES PARA LA 

REALIZACIÓN DE 

ACTIVIDADES DE DOCENCIA, INVESTIGACIÓN Y 

PRESERVACIÓN Y 

DIFUSIÓN DE LA CULTURA. 

 

B) ADQUIRIR LOS BIENES DE INVERSIÓN 

NECESARIOS PARA 

SATISFACER LAS DISTINTAS NECESIDADES DE LOS 

INTEGRANTES DEL 

DEPARTAMENTO

A) FORTALECER LAS ACTIVIDADES DE DOCENCIA 

DEPARTAMENTAL CON 

LA ACTUALIZACIÓN Y MEJORAMIENTO DE LA 

DOCENCIA, MEDIADA POR 

TECNOLOGIAS DIGITALES 

 

B) FORTALECER LAS ACTIVIDADES DE INVESTIGACIÓN 

DEPARTAMENTAL CON EL MEJORAMIENTO Y 

ACTUALIZACIÓN DE LOS 

PROFESORES- INVESTIGADORES 

C) APOYAR A LA ORGANIZACIÓN COLECTIVA DE 

LOS PROFESORES DEL 

DEPARTAMENTO MEDIANTE EL EQUIPAMIENTO EN 

CUANTO A BIENES DE 

INVERSIÓN. 

D) ASEGURAR EL MANTENIMIENTO PREVENTIVO Y 

CORRECTIVO DE LOS 

EQUIPOS DESTINADOS A LA DOCENCIA, 

INVESTIGACIÓN Y 

PRESERVACIÓN Y DIFUSIÓN DE LA CULTURA A CARGO 

DEL 

DEPARTAMENTO; ASÍ COMO EL MANTENIMIENTO 

 A PARTIR DE LAS ACTIVIDADES QUE EL PERSONAL 

DEL 

DEPARTAMENTO DESARROLLA EN EL ÁMBITO DE LO 

ACADÉMICO Y 

ADMINISTRATIVO ES NECESARIO APOYAR Y 

ASEGURAR QUE CUENTEN 

CON LAS CONDICIONES Y RECURSOS MATERIALES. 

EN ESE SENTIDO 

DURANTE EL AÑO 2020 DERIVADO DE LAS 

MODALIDADES DE TRABAJO 

REMOTO SE ACTUALIZARON Y ADQUIRIERON 

EQUIPOS DE CÓMPUTO 

PARA OPERAR Y APOYAR LAS ACTIVIDADES DE 

DOCENCIA APOYADAS 

EN TECNOLOGIAS DIGITALES Y LOS PROYECTOS 

DE INVESTIGACIÓN 

QUE DEMANDARON RECURSOS COMPLEMENTARIOS 

PARA CONTINUAR EN 

EL AVANCE DE OBJETIVOS Y CRONOGRAMAS DE 

TRABAJO. 

 

ES NECESARIO CONTAR CON LOS RECURSOS 

ES NECESARIO AVANZAR EN LA ACTUALIZACIÓN DE 

ALGUNOS EQUIPOS 

E INSTRUMENTOS DE APOYO PARA EL DESARROLLO 

DE LAS 

ACTIVIDADES ACADÉMICAS DE DOCENCIA E 

INVESTIGACIÓN QUE 

CONTRIBUYAN A LA GENERACIÓN DE 

CONOCIMIENTO Y OFREZCAN 

POSIBILIDADES OPERATIVAS EN LOS TALLERES Y 

LABORATORIOS DE 

INVESTIGACIÓN. CONTAR CON LOS RECURSOS 

MÍNIMOS NECESARIOS 

PARA RETOMAR LAS ACTIVIDADES EN EL PERÍODO DE 

TRANSICIÓN 

HACIA EL RETORNO GRADUAL A LAS INSTALACIONES 

Y TODAS 

AQUELLAS SITUACIONES EMERGENTES DERIVADAS DE 

LAS 

CONDICIONES ACTUALES.

1. PROGRAMA DE APOYO PERMANENTE PARA LA 

OBTENCIÓN DE RESULTADOS DE INVESTIGACIÓN 

SOCIALMENTE RELEVANTES. 2. IMPULSAR ACCIONES 

EN EL CAMPO DE LA PROTECCIÓN CIVIL CON LA 

COMUNIDAD UNIVERSITARIA, CON EL OBJETIVO DE 

RESPONDER DE MEJOR MANERA ANTE LAS 

SITUACIONES DE EMERGENCIA Y GARANTIZAR LA 

OPERATIVIDAD DE LA UNIDAD, ACCESIBILIDAD EN 

CONDICIONES ADECUADAS DE SEGURIDAD. 

MANTENIMIENTO AL EQUIPO DEPARTAMENTAL MOLINA MATA SANDRA LUZ

A) GENERAR ESPACIOS DE TRABAJO QUE 

PROMUEVAN UNA DINÁMICA 

COLABORATIVA Y DE INTEGRACIÓN PARA EL MEJOR 

DESEMPEÑO Y 

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES ACADÉMICAS Y 

ADMINISTRATIVAS 

DEL DEPARTAMENTO DE INVESTIGACIÓN Y 

CONOCIMIENTO. 

 

B) ASEGURAR LA VIDA UTIL DE LOS BIENES A PARTIR 

DE REFORZAR 

A)REDISTRIBUCIÓN DE ESPACIOS CONFORME A LA 

PLANTILLA DE 

PROFESORES DEL DEPARTAMENTO, QUE CONTEMPLE 

LA INTEGRACIÓN 

DE NUEVOS PROFESORES RESULTADO DE LA 

GESTIÓN Y APLICACIÓN 

DE LAS CONVOCATORIAS DE PROFESORES DE 

TIEMPO INDETERMINADO.

 

B) GENERAR ESPACIOS QUE PROPICIEN UN 

AMBIENTE DE TRABAJO 

LA DISTRIBUCION Y REMODELACIÓN DE LOS 

ESPACIOS DATA DEL AÑO 

2005 CON ALGUNAS INTERVENCIONES MENORES Y 

RESPONDE DE 

MANERA LIMITADA A LAS NECESIDADES DE LAS 

ACTIVIDADES DE 

TRABAJO Y ORGANIZACIÓN. SE CONTEMPLA 

TAMBIÉN REPARACIONES 

MENORES Y DE MANTENIMIENTO PREVENTIVO DE 

EQUIPOS Y BIENES 

PERTENECIENTES AL DEPARTAMENTO DE 

ES NECESARIO MEJORAR LAS CONDICIONES DE LOS 

ESPACIOS DE 

TRABAJO QUE RESPONDAN DE MANERA INTEGRAL Y 

ADECUADA A LOS 

ACTUALES NECESIDADES A PARTIR DE CRITERIOS Y 

PROPÓSITOS 

ORIENTADOS A LA MEJORA DEL DESEMPEÑO Y 

DESARROLLO DEL 

PERSONAL ACADÉMICO Y ADMINISTRATIVO; QUE 

CONTEMPLE LAS 

NECESIDADES Y PROGRAMAS DE CRECIMIENTO DEL 

1. GARANTIZAR LA REALIZACIÓN DE ACCIONES PARA 

EL MANTENIMIENTO PREVENTIVO PROGRAMADO A 

LOS EQUIPOS PARA MANTENER LA OPERACIÓN DEL 

DEPARTAMENTO.

COLECTIVOS DE DOCENCIA MOLINA MATA SANDRA LUZ

A) ASEGURAR LAS CONDICIONES FAVORABLES PARA 

LA PLANEACIÓN Y 

REALIZACIÓN DE ACTIVIDADES COLEGIADAS 

RELATIVAS AL 

EJERCICIO DOCENTE. 

 

B) FORTALECER LA ACTUALIZACIÓN Y 

MEJORAMENTO DE LA DOCENCIA

1.-REALIZAR ACTIVIDADES COLEGIADAS EN TORNO A 

LA 

IMPARTICIÓN DE LAS DISTINTAS UUEEAA QUE SE 

IMPARTEN EN EL 

DEPARTAMENTO DE INVESTIGACIÓN Y 

CONOCIMIENTO DEL DISEÑO. 

2.-PARTICIPAR EN EL TRABAJO DE ACTUALIZACIÓN, 

ADECUACIONES 

Y MODIFICACIONES EN LOS DISTINTOS PLANES DE 

ESTUDIO 

INCLUIDA LA NUEVA LICENCIATURA. 

3.-REALIZAR ACTIVIDADES Y CONDUCIR PROCESOS 

RELATIVOS A LA 

SE HA TRABAJADO EN LA CONSOLIDACIÓN DE LINEAS 

DE 

ORGANIZACIÓN DEL TRABAJO COLECIVO DE 

DOCENCIA Y PROPUESTAS 

DE CAPACITACIÓN PARA RESOLVER EL DESAFIO QUE 

PLANTEO LA 

REFORMULACIÓN DE LAS CLASES PRESENCIALES Y LA 

TRANSFORMACION A AULAS DE CLASES REMOTAS. SE 

HA SOLICITADO 

QUE LOS COLECTIVOS LLEVEN A CABO UNA LABOR 

AUTOGESTIVA DE 

DEFINICIÓN DE METAS Y OBJETIVOS PROPIOS, 

ALINEADOS A LAS 

ASEGURAR CONDICIONES PARA LA CONTINUIDAD DE 

PLANES DE 

TRABAJO DE LOS COLECTIVOS DE DOCENCIA , 

ATENDER LAS 

ACTUALIZACIONES Y ADECUACIONES DE PLANES Y 

PROGRAMAS DE 

ESTUDIO QUE IMPACTAN EN EL TRABAJO 

DISCIPLINAR DE LA 

DOCENCIA; ADEMÁS DEL SEGUIMIENTO DE LOS 

PLANES Y PROGRAMAS 

DE ESTUDIO DE LAS LICENCIATURAS QUE OFERTA LA 

DIVISIÓN 

TRIMESTRALMENTE.

1. EL DESARROLLO DE UN PROGRAMA DE 

CAPACITACIÓN DE LOS PROFESORES QUE 

PARTICIPAN EN LOS COLECTIVOS DE DOCENCIA, 2. 

HERRAMIENTAS APLICADAS A LA CONFIGURACIÓN DE 

COMUNIDADES DEL APRENDIZAJE, 3. PROPUESTAS DE 

ACTUALIZACIÓN DE CONTENIDOS DE UEAS DE 

ENSEÑANZA APRENDIZAJE BASADO EN TECNOLOGIAS 

DIGITALES 

PUBLICACIONES DEPARTAMENTALES MOLINA MATA SANDRA LUZ

A) PROVEER LAS CONDICIONES NECESARIAS PARA LA 

DIVULGACIÓN 

DE LOS RESULTADOS DE LA REFLEXIÓN Y 

SISTEMATIZACIÓN DEL 

DESARROLLO TEÓRICO Y CONCEPTUAL DE QUIENES 

DESARROLLAN 

INVESTIGACIÓN DE FRONTERA EN LAS DISCIPLINAS 

DEL DISEÑO. 

 

B) APOYAR LA PUBLICACIÓN DE RESULTADOS 

RELATIVOS A LAS 

1.-INCENTIVAR Y CONTRIBUIR EN LA REFLEXIÓN Y 

SISTEMATIZACIÓN DE LOS SABERES DEL 

PROFESORADO, CON LA 

PUBLICACIÓN DE LOS AVANCES DEL TRABAJO DEL 

DEPARTAMENTO. 

2.-DIFUNDIR EL TRABAJO ACADÉMICO Y DE 

INVESTIGACIÓN 

DISCIPLINAR. RECONOCIENDO EL IMPACTO Y LA 

OPORTUNIDAD DE 

LAS TECNOLOGÍAS DIGITALES HACIÉNDOLO 

ACCESIBLE PARA LA 

EN LOS ULTIMOS MESES LA JEFATURA 

DEPARTAMENTAL HA ORIENTADO 

ESFUERZOS A RECUPERAR LA REVISTA TALLER 

SERVICIO 24 HRS., 

JUNTO CON QUIENES HAN PARTICIPADO PERO 

TAMBIÉN CON QUIENES 

DESEN INTEGRAR UN NUEVO COLECTIVO DE TRABAJO 

PARA LA 

REVISTA. POR LO ANTERIOR, SE LANZÓ UNA 

CONVOCATORIA AL 

INTERIOR DEL DEPARTAMENTO PARA OCUPAR EL 

ES PERTINENTE LA DIFUSIÓN Y PUBLICACIÓN DE LOS 

RESULTADOS 

OBTENIDOS POR EL PERSONAL ACADÉMICO DEL 

DEPARTAMENTO O DE 

QUIENES SEAN REFERNTES EN LA INVESTIGACIÓN 

DISCIPLINAR, 

PARA QUE PERMITA SER UNA VÍA DE DESARROLLO 

DEL CONOCIMIENTO 

Y UNA PLATAFORMA QUE VISIBILICE E IMPACTE EN 

LA DISCIPLINA 

Y LOS CAMPOS DE CONOCIMIENTO DEL DISEÑO, 

1. EDICIÓN DE LA REVISTA DEPARTAMENTAL PARA 

DIFUSIÓN 

DE INVESTIGACIÓN, DOCENCIA Y PRESERVACIÓN Y 

DIFUSIÓN DE LA CULTURA. DISEÑANDO UNA MEJOR 

ESTRATEGIA DE COMUNICACIÓN QUE NOS PERMITA 

APROVECHAR LOS DIFERENTES MEDIOS DIGITALES 

CON LOS 

QUE CUENTA LA 

UNIVERSIDAD Y LA DIVISIÓN (CYAD-TV, ITUNES U, 

ZALAMOATI, ENTRE OTROS).



APOYO A LAS FUNCIONES SUSTANTIVAS DEPARTAMENTALES CON 

PERSPECTIVA DE GÉNERO.

MOLINA MATA SANDRA LUZ

A) FOMENTAR CONDICIONES PARA LA FORMACIÓN, 

INVESTIGACIÓN Y 

DIFUSIÓN CON PERSPECTIVA DE GÉNERO. 

B) ASEGURAR LAS CONDICIONES FAVORABLES PARA 

LA REALIZACIÓN 

DE ACTIVIDADES COLEGIADAS RELATIVAS A LA 

TRNASVERSALIZACIÓN 

DE LA PERSPECTIVA DE GÉNERO.

A) FORTALECER LAS ACTIVIDADES DE FORMACIÓN: 

ORGANIZACIÓN Y 

PARTICIPACIÓN EN CURSOS, TALLERES, 

DIPLOMADOS Y SEMINARIOS 

CON PERSPECTIVA DE GÉNERO. 

B) REALIZAR ACTIVIDADES ACADÉMICAS QUE 

PERMITAN VISIBILIZAR 

LOS SESGOS DE GÉNERO A LOS QUE SE ENFRENTA 

LA COMUNIDAD 

UNIVERSITARIA EN SU CONJUNTO. 

LAS POLÍTICAS TRANSVERSALES PARA ERRADICAR LA 

VIOLENCIA POR 

RAZONES DE GÉNERO (APROBADAS EN LA SESIÓN 

488 DEL COLEGIO 

ACADÉMICO, CELEBRADA EL 16 DE DICIEMBRE DE 

2020) SE ENUNCIA 

QUE: PARA DAR VIDA Y EFICACIA PLENA A LOS 

PRINCIPIOS Y 

VALORES DE LA UNIVERSIDAD, ASÍ COMO PARA 

GARANTIZAR EL 

DERECHO HUMANO DE LAS MUJERES INTEGRANTES DE 

SU COMUNIDAD A 

UNA VIDA LIBRE DE VIOLENCIA, ES NECESARIA LA 

INCORPORACIÓN 

TRANSVERSAL DE LA PERSPECTIVA DE GÉNERO EN LA 

LEGISLACIÓN 

UNIVERSITARIA, EN LAS POLÍTICAS, LINEAMIENTOS, 

INSTRUCTIVOS, ACUERDOS, PROTOCOLOS, 

CÓDIGOS DE ÉTICA, 

PLANES Y PROGRAMAS DE ESTUDIO, PROGRAMAS Y 

PROYECTOS DE 

INVESTIGACIÓN Y, EN GENERAL, EN TODOS LOS 

IMPLEMENTAR ESTRATEGIAS EN ATENCIÓN AL 

MANDATO DEL CONSEJO 

ACADÉMICO DE 2017 CON RESPECTO A LA 

TRANSVERSALIZACIÓN DE 

LA EQUIDAD DE GÉNERO Y HACIA LA FORMACIÓN 

DE PRESUPUESTO 

CON PERSPECTIVA DE GÉNERO. IMPULSAR ACCIONES 

QUE 

CONTRIBUYAN A LA EQUIDAD E INCLUSIÓN SOCIAL 

PARA EL 

DESARROLLO HUMANO. DOTAR DE LOS RECURSOS 

NECESARIOS PARA 

VISIBILIZAR E IMPULSAR LA CAPACITACIÓN DE 

QUIENES INTEGRAN 

EL DEPARTAMENTO EN MATERIA DE IGUALDAD DE 

GÉNERO PARA QUE 

SEAN CAPACES DE INEGRAR LOS DIFERENTES 

CONCEPTOS, MÉTODOS Y 

HERRAMIENTAS EN LAS DIFERENTES INCIATIVAS Y 

PROYECTOS DE 

INVESTIGACIÓN, DOCENCIA Y PRESERVACIÓN DE LA 

CULTURA. 

1. DOCUMENTO DIAGNÓSTICO SOBRE EL ESTADO 

DE LA TRANSVERSALIZACIÓN DE LA PERSPECTIVA DE 

GÉNERO EN EL DEPARTAMENTO.DOCUMENTO 

DIAGNÓSTICO SOBRE EL 

ESTADO DE LA TRANSVERSALIZACIÓN DE LA 

PERSPECTIVA DE GÉNERO EN EL DEPARTAMENTO. 2. 

EL DESARROLLO DE UN PROGRAMA DE FORMACIÓN 

DOCENTE ORIENTADO A LA FORMACIÓN CON 

PERSPECTIVA DE GÉNERO. 3. DESARROLLO DE 

ESTRATEGIAS DE DIVULGACIÓN DEL TRABAJO 

DEPARTAMENTAL CON PERSPECTIVA DE GÉNERO.

REMUNERACIONES Y PRESTACIONES DEL DEPTO DE 

INVESTIGACION Y CONOCIMIENTO DEL DISE¼O

BOBADILLA MARTINEZ JORGE

A) REGISTRAR MONTOS ESPECÍFICOS ASOCIADOS 

A LAS REMUNERACIONES Y PRESTACIONES QUE 

PERCIBE EL PERSONAL ACADÉMICO Y 

ADMINISTRATIVO ADSCRITO AL DEPARTAMENTO DE 

INVESTIGACIÓN Y CONOCIMIENTO DEL DISEÑO.

A) REGISTRAR MONTOS ESPECÍFICOS RELATIVOS 

AL PAGO DE 

SALARIOS DEL PERSONAL ACADÉMICO ADSCRITO AL 

DEPARTAMENTO.

 

B) REGISTRAR MONTOS ESPECÍFICOS RELATIVOS 

AL PAGO DE 

SALARIOS DEL PERSONAL ADMINISTRATIVO 

ADSCRITO AL 

DEPARTAMENTO. 

 

LA CREACIÓN DEL SISTEMA PARA LA ELABORACIÓN 

DEL PRESUPUESTO 

POR PROGRAMAS (EPP) IMPLICÓ LA NECESIDAD DE 

GENERAR LOS 

PROYECTOS ESPECÍFICOS ASOCIADOS A LAS 

REMUNERACIONES Y 

PRESTACIONES A NIVEL DEPARTAMENTAL, PARA 

REGISTRAR EN ELLOS 

LOS MONTOS QUE LA UNIVERSIDAD AUTÓNOMA 

METROPOLITANA EROGA 

POR CONCEPTO DE PAGO DE SERVICIOS AL 

RESULTA NECESARIO REGISTRAR GASTOS TALES 

COMO SALARIOS Y 

PRESTACIONES AL PERSONAL ACADÉMICO O 

ADMINISTRATIVO QUE 

REALIZA ACTIVIDADES SUBORDINADAS QUE SE 

RETRIBUYEN DE 

MANERA ORDINARIA, EXTRAORDINARIA O EVENTUAL. 

CUMPLIR CABALMENTE CON LOS OBJETIVOS 

DEPARTAMENTALES



Universidad
Autónoma

Metropolitana

Casa abierta al tiempo

División de Ciencias y Artes para el Diseño
Departamento del Medio Ambiente

JDMA. 242/10.2022
Ciudad de México, a 5 de octubre de 2022

Mtro. Salvador Ulises Islas Barajas
Director de la
División de Ciencias y Artes para el Diseño
P r e s e n t e

Estimado Mtro. Salvador,

En cumplimiento a lo establecido en el artículo 58, numeral XI del Reglamento Orgánico, pongo

a su disposición la Planeación Presupuestal del Departamento de Medio Ambiente para el
año 2023.

Sin más por el momento, hago propicia la ocasión para enviarle un cordial saludo.

Casa abierta al tiempo

Mtro. Luis Yoshiaki Ando Ashijara
Jefe del Departamento del Medio Ambiente

C.c.p.

Dra. Sue Andrade, Coordinadora Divisional de Planeación; Archivo

Av. San Pablo 180, Col. Reynosa Tamaulipas, Delegación Azcapotzalco, 02200-México, D.F. Tels. 53189187 -
53189189 medioambiente@correo.azc.uam.mx
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ARQUITECTURA BIOCLIMÁTICA 

25506004
GLORIA MARÍA CASTORENA ESPINOSA

Desarrollar programas y proyectos de Investigación en el

campo de la arquitectura bioclimática, en congruencia con

los objetivos del departamento del Medio Ambiente y de la

División de Ciencias y Artes para el Diseño.

Generar conocimiento innovador para optimizar las

soluciones arquitectónicas en relación con los usuarios, el

medio ambiente y los recursos energéticos.

Fortalecer el desarrollo de la investigación en los campos del

diseño ambiental sostenible (sustentable), las condiciones de

bienestar y confort en la arquitectura, el uso eficiente de los

recursos naturales y energéticos en los espacios habitables.

Lograr un ritmo sostenido en la producción editorial del Área de

Investigación en Arquitectura Biocliática. Incrementar los procesos de

discusión de los resultados de las actividades académicas y de

investigación del Área con investigadores y académicos de diversas

instituicones de educación a nivel nacional e internacional.Fomentar la

pertinencia formal de redes de investigación a nivel nacional e internacional,

que permita habilitar competencias de prácticas colaborativas y

transdiciplinares. Fortalecer el vínculo de las actividades de docencia e

investigación mediante el desarrollo de procesos para la actualización

profesional y pedagógica de los profesores-investigadores. Asegurar el

mantenimiento preventivo y correctivo de los equipos, instrumentos de

laboratorio e infraestructura destinados a la investigación y docencia en el

Laboratorio de Arquitectura Bioclimática.

Estudios de Arquitectura Bioclimática es el resultado de

productos de investigación en una publicación anual desde hace

mas de XV años. El Seminario Internacional de Arquitecura

Bioclimática se ha venido desarrollando en forma anual a lo largo

de mas de XV años. Fortalecer y formalizar el trabajo que se ha

venido desarrollando con pares académicos e investigadores a

nivel nacional e internacional. Promover la acualizaciónde

conocimiento y herramientas pedagógicas en los miembros del

Área de Arquitectura Bioclimática. El Laboratorio de Arquitectura

Bioclimática, apoya las actividades de investigaicón y docencia,

por lo que requiere de un antenimiento constante.

Dar continuidad a la publicación anual Estudios de

Arquitectura Bioclimática para la difusión de los proyectos de

investigación del Área y pares investigadores. Realizar una

publicación conjunta entre el Área de Urbanismo Internacional

y el Área de Arquitectura Bioclimática. Fortalecer los

espacios para la presentación de los resultados de

investigación. Impulsar el desarrollo de redes de

investigación. Responder a los avances tecnológicos y

pedagógicos para el desarrollo de la investigación y la

impartición de docencia. El óptimo mantenimiento es

necesario para el desarrollo de investigación y el

fortalecimiento de la docencia.

Promover los resultados de la investigación. 

Editar y Publicar el anuario de Estudios de Arquitectura Bioclimática. 

Fortalecer la vinculación entre área de investigación, que coadyuven a la transferencia de los

productos de investigación. 

Llevar a cabo acciones qur fortalezcan la vinculación de esulados productos de vinculación con el

entorno metropolitano, naciona e internacional. 

Seminario Internacional en Arquitectura Bioclimática. 

Seminario Internacional en Iluminación. 

Internacionalización. 

Impulsar el trabajo efectivo en Redes con Universidades Nacionales e Internacionales. 

Seminario: Red Latinoamericana. Red Internacional en Diseño Sustentable (Geodesign). 

Innovación docente. 

Cursos de capacitación en los nuevos modelos de educación. 

Cursos Educación semipresencial. 

Asegurar el mantenimiento de los espacios y equipo para la docencia e investigación. Actualización

de Licencias.

ÁREA ARQUITECTURA DE PAISAJE 

25507005
KARLA MARÍA HINOJOSA DE LA GARZA

Desarrollar proyectos de investigación que aborden la

problemática ambiental, desde la perspectiva de la

planificación del entorno construido y del paisaje

Realizar propuestas de diseño tendientes a proporcionar

soluciones afines con el medio ambiente natural, cultural y

patrimonial

Proponer normativas para la conservación y recuperación de

áreas urbanas monumentales, paisajes y jardines con valor

histórico, artístico y ecológico. 

1. Vinculados a la con la investigación: Impulsar investigaciones que tengan

por objeto distinguir los procesos que configuran los paisajes culturales e

identifiquen los valores sociales, históricos y artísticos, con la finalidad de

establecer proyectos basados en dichos valores. Desarrollar

investigaciones dirigidas a la conservación y recalificación de áreas

construidas, paisajes y jardines con valor históricos, considerándolos como

bienes irremplazables para la humanidad y como recursos potenciales para 

lograr el equilibrio ecológico. 

2. Vinculados con la docencia. Impulsar la formación de investigadores de

alto nivel de manera conjunta con el Posgrado en Diseño, Planificación y

conservación de Paisajes y Jardines, a través de la integración de grupos

de discusión al interior del Área, que tenga como mira promover la

investigación colectiva, la revisión de planes y programas tanto de

licenciatura como de posgrado, relacionados con la Arquitectura del

Paisaje, así como generar material didáctico en la disciplina de la

Arquitectura el Paisaje. 

3. Vinculados con la difusión de la cultura: Impulsar la difusión de los

productos relacionados con la investigación y docencia de los miembros

del Área, así como de los resultados susceptibles de ser publicados en

forma de manuales, material audiovisual, articulos de divulgación o

científicos y libros de texto. Promover la publicación de los trabajos de

investigación del Área y de otros investigadores que se distingan por sus

aportes y resultados novedosos en este campo de estudio. 

4. Vinculados con la comunicación e intercambio con grupos académicos:

Promover la colaboración y participación con otras Áreas de Investigación

al interno de la UAM, entre Unidades así como Instituciones nacionales e

internacionales a través de redes académicas.

• 1983-1990 se imparte el primer curso de Actualización en

Arquitectura del Paisaje con una duración de un trimestre (165

horas). 

• 1990- es aprobada la Especialización en Diseño Ambiental, con

una duración de un año, con 3 líneas de conocimiento:

Arquitectura del Paisaje, Arquitectura Bioclimática y Ecología

Urbana. 

• Por siete años consecutivos se ofreció el Diplomado en Diseño

de Jardines. 

• 1997 se realizaron dos Cursos de Actualización a nivel

posgrado, dos Diplomados, diversos Seminarios y Talleres

Internacionales. 

• 2002 creación del Posgrado en Diseño, Línea de Investigación

en Diseño, Planificación y Conservación de Paisajes y Jardines

en los niveles de Especialización, Maestría y Doctorado. 

• 2006 El Área Arquitectura del Paisaje es aprobada por el

Consejo Académico en su sesión 286 el día 6 de diciembre. 

• 2008 Creación del Centro de Investigación e Información de

Paisajes y Jardines (Laboratorio de Arquitectura del Paisaje). 

• 2015 la Línea de Investigación del Posgrado en Diseño, se

convierte en el Programa de Posgrado en Diseño, Planificación y

Conservación de Paisajes y Jardines en los niveles de

Especialización, Maestría y Doctorado, aprobado por el colegio

académico el 16 de abril de 2015 en su sesión 378 

Es necesario establecer nuevas maneras de acercarse al

conocimiento del paisaje, con la finalidad de identificar las

características de los procesos naturales y culturales, así

como evaluar el potencial de sus recursos, con el propósito

de optimizar el usos del territorio con respeto al paisaje

cultural. Debe prevalecer la convicción de buscar el beneficio

óptimo con la idea de preservar para futuras generaciones el

disfrute del paisaje. Es por ello que en el Área se aborda la

perspectiva del paisaje desde la investigación, la docencia, la

difusión de la cultura y los intercambios académicos.

Se difunden los resultados de la investigación realizada por el área mediante publicaciones

seriadas, capítulos de libros, artículos, catálogos, repositorios, herramientas on-line las cuales se

reúnen en el laboratorio de Arquitectura de Paisaje como acervo y se presentan en ferias del libros

nacionales e internacionales. 

El área destaca en internacionalización en diversos rubros: dentro del posgrado destacan acciones

de movilidad estudiantil internacional la cual fomenta el desarrollo académico interinstitucional de los 

alumnos; asimismo fomentan la inscripción de alumnos y profesores en organizaciones extranjeras

(IFLA LALI, Universidad de Pernambuco, Universidad Central de Chile, Rene Moreno de Bolivia,

Università degli Studi di Ferrara, Observatori del Paisatge de Catalunya, entre otras) que enfatizan la

presencia del Área a nivel internacional. 

El área fomenta la vinculación del sector académico con organismos gubernamentales como la

Procuraduría Ambiental y de Ordenamiento Territorial (PAOT) en foros internacionales hacia la

Construcción de una Ley de Paisaje para México, la Secretaría de Desarrollo Social en proyectos

paisajísticos urbanos; con Sociedad Civil a través de proyectos de Mejoramiento Barrial enfocados

en parques y jardines con valores históricos y culturales, apoyo y colaboración con grupos y

organizaciones sociales. 

A través de los profesores en las UEAS de licenciaturas de CYAD y asesorías en proyectos

terminales, se fomenta la conciencia sobre la importancia de emprender desde una perspectiva

empresarial en Arquitectura del Paisaje siendo conscientes de la importancia de los valores

sociales, ambientales, culturales, artísticos, históricos y patrimoniales de los paisajes culturales y

jardines. 

En el Laboratorio de Arquitectura del Paisaje se fomenta un sentido de cooperación y respeto entre

alumnos de licenciaturas y posgrados CYAD mediante la sensibilización hacia el paisaje y sus

componentes incrementando el espíritu humano. 

El área propicia la inclusión de la comunidad universitaria en las actividades realizadas siendo

prioridad el acceso gratuito a todas ellas. 

FACTORES DEL MEDIO AMBIENTE ARTIFICIAL Y DISEÑO 

25502017
HAYDEÉ ALEJANDRA JIMÉNEZ SEADE

Representar en un medio ambiente artificial, una serie de

elementos tangibles e intangibles que el hombre crea en aras

de un desarrollo integral de su vida en sociedad, mismos que

se convierten en condiciones imprescindibles para cubrir sus

necesidades, refiriéndose no sólo a cubrir aquellas vitales, de

refugio, sino también de las de tipo instrumental para

enriquecer su propia cultura material, además de las de tipo

emocional y afectivo, que le permiten lograr una identidad

dentro de cada grupo social en que se desenvuelve.

Formar una entidad de investigación aplicada, productiva en su

especialidad, con una reconocida presencia en la vida social y con una

fuerte incidencia nacional para favorecer la calidad de vida de los grupos

sociales vulnerables. 

Conocer los factores del medio ambiente que intervienen en el proceso de

diseño. 

Conceptuar las transformaciones del entorno, producidas por la actividad

humana en general y la del diseñador en particular. 

Estudiar las interrelaciones humanas. 

Abordar en las Líneas de Investigación: -Factores de la vivienda -Factores

de la salud -Factores del diseño, arte y artesanía en el medio ambiente -

Factores del usuario del diseño en el medio ambiente

Los orígenes del Área de Factores de Medio Ambiente Artificial y

Diseño, datan del otoño de 1974, con un pequeño grupo de

profesores fundadores del Departamento de Medio Ambiente de

la Unidad Azcapotzalco, reunidos en un primer curso denominado 

"Iniciación al Estudio del Medio Ambiente", dándole seguimiento

en las asignaturas: -Seminario de interacción de factores

ambientales, formales y sociales Factores sociales y físicos en el

medio, y su relación con el diseño.

Los alumnos y académicos se involucran en los conceptos

relacionados con el medio ambiente como son: ecosistema,

elementos bióticos, abióticos, ciclos energéticos, ecología

humana, equilibrio ecológico, biósfera, habitabilidad,

kinesiología, ergonomía, proxemia, biónica, entre otras que en 

ese entonces se ignoraban en la currícula de las licenciaturas 

de Arquitectura, Diseño de la Comunicación Gráfica y Diseño

Industrial. En el Departamento de Medio Ambiente ya se

contemplaba en el diseño al hombre como transformador de

su entorno natural a otro artificial, ambos esenciales para el

bienestar y goce de sus derechos humanos fundamentales,

empleando recursos sin una afectación negativa a los dos

medios, pero sí en un total equilibrio entre éstos.

A.CAD.D.01 

A.CAD.D.02 

A.CAD.D.04 

A.CAD.D.05

A.CAD.D.07 

A.CAD.D.08

A.CAD.I.01 

A.CAD.I.02 

A.CAD.I.03 

A.CAD.P.01 

A.CAD.P.02 

A.CAD.P.03 

A.CAD.P.04 

A.CAD.A.01 

FACTORES DEL MEDIO AMBIENTE NATURAL Y DISEÑO 

25503021
ALMA OLIVIA LEÓN VALLE

Integrar en el área la investigación y la difusión de aquellos

conocimientos, datos, teorías, principios y criterios relativos a

los del medio ambiente natural para expresarlos como datos

de diseño.

Realizar las acciones necesarias para propiciar la reflexion de los

miembros del Área, conducentes al análisis de la fundamentación de la

propia Área, tomando en cuenta el objetivo general del Departamento de

Medio Ambiente para el Diseño. Impulsar y apoyar los trabajos de los

miembros del Área en relación con los trabajos de investigación en

proceso, buscando que el resultado de los mismos llegue a buen término.

Facilitar, en relación con los medios o recursos disponibles, la integración

de pequeños grupos de investigadores, dentro de los programas de

investigación existentes, asi como el surgimiento de nuevos programas de

investigación en concordancia con los objetivos del propio Departamento.

Buscar las condiciones más favorables para integrar a la planta de

profesores investigadores del Área, a profesionistas en Diseño Industrial y

en Diseño de la Comunicación Gráfica para enriquecer y equilibrar la actual

composición de la planta de investigadores. Realizar un Seminario

permanente de formación y actialización de investigadores alrededor de la

estructura temática que debe contemplar y estudiar esta Área. Propiciar la

vinculación con otras áreas departamentales, divisionales o externas a

efecto de enriquecer los resultados de la propia investigación.

El Área de Factores del Medio Ambiente Natural y Diseño se creó

para atender los aspectos correspondientes a una parte del

campo de estudio del Departamento de Medio Ambiente que se

relacionan con los factores del medio ambiente con objeto de

integrar un campo homogéneo de conocimientos que traducidos

en datos para el diseño, puedan interactuar con los factores del

medio ambiente artificial y con los del usuario del diseño a fin de

que el diseño responda más adecuadamente a los

requerimientos del hombre en su medio ambiente.

Los proyectos del Área se encuentran sustentados en la

problemática del cambio climático actual como alternativas

reales que pueden ser implementadas de manera inmediata

con el objetivo de revertir o en su caso tratar de frenar el

calentamiento global y el impacto del uso de materiales en la

naturaleza.

A.CAD.D.04 Impulsar el uso de tecnologías del aprendizaje y el conocimieto a través de generar

estrategias que permitan favorecer el desarrollo de competencias en su formación

profesionalizante, dando pauta a la integración de la experiencia docente y el talento de los

estudiantes que permitan potenciar la planta académica y la infraestructura física con la que cuenta

la División. 

A:CAD:D.I.02 Fomentar la pertinencia formal de redes de investigación a nivel nacional e

internacional, que permita habilitar competencias de prácticas colaborativas y transdiciplinares; asi

como diseñar estrategias que permitan la procuración de fondos externos. 

A.CAD.D.01 Promover la disponibilidad de espacios que promuevan el desarrollo de competencias

de creatividad y prácticas colaborativas, exploración de temas emergentes de interés para

estudiantes y profesores, con el objetivo de que experimenten la práctica de su profesión desde una

perspectiva transdisciplinaria

OPERACIÓN DEL GRUPO DE RECREACIÓN 

25501021 
MARÍA DE LOURDES SANDOVAL MARTIÑÓN

Proveer las condiciones y facilidades necesarias para el

óptimo desarrollo de investigaciones dentro del campo de

conocimiento de la Recreación, que aglutine la docencia,

investigación y difusión de la cultura y cuyo motivo principal

sea el de proporcionar a los seres humanos una mejor

CALIDAD DE VIDA

Aportar los recursos necesarios para el desarrollo de los Programas y

Proyectos de investigación cuyo fin sea el análisis del espacio recreativo en

ámbitos culturales diferenciados Proveer de las condiciones necesarias

para que en los proyectos se logren plantear nuevas propuestas para el

diseño del espacio-objeto- comunicación, que satisfagan las necesidades

recreativas del hombre en los distintos géneros, edades, y condiciones

socioeconómicas. Impulsar la difusión de los resultados proyectuales, a

través de eventos académicos de alto nivel a escala nacional e

internacional en colaboración con pares de otras IES y de organizaciones

dedicadas al diseño del espacio recreativo.

Este programa surge de la necesidad de tener un conocimiento

profundo de la Recreación como un Caso de Estudio, es decir,

una especialidad dentro del campo del estudio del Medio

Ambiente y su relación con el Diseño, y vinculado con la Tesis

Académica de nuestra división, que es el desarrollo y la

aplicación del Modelo General del Proceso de Diseño. Se han

elaborado 8 libros que han sido difundidos a nivel nacional e

internacional, y han convertido al Programa en un espacio de

vanguardia, a través de la creación del Laboratorio Observatorio

de la Recreación.

La Recreación y su, estudio, planeación, diseño y desarrollo

es un campo de conocimiento que históricamente ha sido

parte sustancial en la evolución del ser humano, en el ser

físico, mental, y espiritual, en relación directa con la calidad

de vida.

La característica principal es el hecho de poder disfrutar de

ese momento único, especial: el de ser transformado en una

nueva criatura (el hombre nuevo) que precisa de un

ESPACIO y un tiempo determinado.

Proseguir con el proyecto de investigación N.296 a través de la elaboración de material documental

donde se refiera la importancia del Juego en espacios urbanos (A.CAD.I.03 y A.CAD.P.01), y que

además pueda precisar la distribución espacial de las zonas públicas de juego infantil en la

Delegación Azcapotzalco (adquisición de equipo y mobiliario para el Laboratorio Observatorio de la

recreación según A.CAD.D.06);

Concluir con el Proyecto N.461, y presentar el reporte final de investigación (A.CAD.P.01), presentar

el material resultante en foros y/o eventos especializados en el ámbito nacional e internacional

(A.CAD.I.02) y Planear la edición de un libro impreso y digital para que la información esté disponible

para la comunidad universitaria y la población en general.

OPERACIÓN DEL GRUPO DE COLOR 

25501019
RODRIGO RAMÍREZ RAMÍREZ

1. Estudiar el fenómeno del color en sus dimensiones física,

simbólica, estética y técnica para proponer nuevas formas de

uso, significación y reproducción. 

2. Analizar las características de la relación entre el color y el

medio ambiente, con la finalidad de generar conocimientos

que permitan aportar nuevos procesos para la creación y

producción de objetos de diseño, en forma respetuosa con el

medio natural. 

3. Difundir los conocimientos producto de las investigaciones

mediante la generación de publicaciones electrónicas e

impresas de calidad, con la finalidad de acrecentar el

aprovechamiento de los resultados de investigación.

1. Analizar las características cromáticas de las interfaces digitales en

relación con los diferentes tipos de usuarios. 

2. Analizar las propiedades semiológicas del color para describirlas y

aplicarlas en materiales didácticos que permitan un mejor aprendizaje del

tema a los alumnos de diseño. 

3.Estudiar la reproducción digital del color para proponer métodos que

permitan su consistencia y mejor aprovechamiento en diferentes

plataformas electrónicas. 

4.Estudiar y analizar las características de los procesos de reproducción

del color, para facilitar al diseñador la óptima elección de tecnologías que

equilibren los beneficios que aportan y el impacto ambiental que ocasionan.

La falta de una instancia especializada al interior de la universidad

que se dedicara al estudio del tema del color, elemento que forma 

parte del lenguaje básico de diseño y que atañe a las tres

carreras ofrecidas por la División, hacía necesaria la creación de

un Grupo de Investigación, que debería contar con un espacio

dedicado a este objeto de estudio, lo cual se logró con la

aprobación del Grupo de Investigación del Color, comprendiendo

en su momento un Programa y dos Proyectos de Investigación, y

con la creación del espacio físico del Laboratorio de Color como

parte del Centro de Investigación en Diseño propuesto por la

División Académica. 

El Grupo de Investigación de Color ha ido incrementando sus

acciones en el cumplimiento de sus objetivos, colaborando

en proyectos de investigación compartidos con otros

Departamentos de la División, colaborando con los

posgrados en Diseño y Desarrollo de Productos, en Diseño

Bioclimático, y más recientemente se ha iniciado

colaboración con el Área Arquitectura de Paisaje y con el

recientemente creado Grupo Arte. 

Por otra parte, el Laboratorio de Color se ha convertido en

uno de los pocos lugares en el país dedicados al estudio del

color desde la perspectiva del diseño, y se ha ido habilitando

con nuevos equipos. 

Esta capacidad instalada se ofrece continuamente como

apoyo a la docencia, habiéndose propuesto UEA específicas

que son apoyadas por demostraciones y prácticas; por otra

parte se apoya también a la investigación a partir de

proyectos específicos de investigación tanto de profesores

como de alumnos, sobre todo de los posgrados divisionales.

Estas acciones colocan al grupo y al laboratorio como una

instancia sobresaliente en el país en cuanto se refiere al tema 

del color en el diseño.

PLAN DE DESARROLLO INSTITUCIONAL 2014-2024 El proyecto presupuestal se alínea con los

objetivos 2 (Mantener e incrementar la calidad de nuestros planes y programas docentes) y 5

(Fortalecer las Áreas y Grupos de Investigación), dado que el Grupo de Investigación está a cargo

de la operación del Laboratorio de Color, mediante el cual se realizan demostraciones y prácticas

que, por una parte apoyan la Docencia y permiten la realización de actividades contempladas en los

Planes y Programas de Estudios, y por otra parte permite apoyar proyectos de investigación de

profesores y de alumnos de los posgrados de la división. 

POLÍTICAS DE PLANEACIÓN OPERATIVA 2019 CYAD: El Grupo de Investigación se alínea

principalmente con las siguientes dos políticas: 

2D02/A.D.02/A.CAD.D.06 Atender de manera oportuna las necesidades de los integrantes de la

Comunidad Divisional y Universitaria en cuanto a los servicios ofrecidos por la División en sus

diferentes instancias de responsabilidad, por lo que se pretende optimizar los servicios ofrecidos

por las Coordinaciones Divisionales, Talleres y Laboratorios de Docencia e Investigación, y los

servicios bajo responsabilidad de la Secretaría Académica. 

2D02/A.D.02/A.CAD.D.07 Asegurar el mantenimiento preventivo y correctivo de los equipos

destinados a la docencia, investigación y preservación y difusión de la cultura a cargo de la División;

así como el mantenimiento de la infraestructura existente y el desarrollo de nueva infraestructura

que satisfaga los requerimientos Divisionales para asegurar la calidad de los procesos académicos

y administrativos. Así mismo, optimizar la capacidad instalada de infraestructura bajo

responsabilidad de la División, formular y desarrollar proyectos de adecuación o remodelación, de

equipamiento a instalaciones y trabajos de adecuación en talleres y laboratorios. Como puede

verse, la actividad del Grupo de Investigación apoya sobre todo a las Funciones Sustantivas de

Docencia e Investigación. Se buscará atender también la Difusión y Preservación de la Cultura al

realizar un mayor número de actividades relacionadas.

GRUPO DE INVESTIGACIÓN DE ARTE 

25508001
NICOLÁS AMOROSO BOELCKE

Fundamentar desde las estrategias de significación,

representación, narrativa, imaginarios y discursos. Los

supuestos teóricos para la comprensión del fenómeno de la

imagen y la política como construcción cultural en la ciudad.

Estudiar una serie de conceptos que permita la configuración

de un cuerpo teórico es la explicación la del objeto de estudio. 

Establecer los criterios generales, así como las estrategias

que permitan efectuar lecturas de la imagen en el ámbito de

la creación contemporánea. Investigar analizar y desarrollar

expresiones artísticas y de diseño que tienen su origen en el

conocimiento del medio ambiente rural en cualquiera de sus

manifestaciones. Analizar y examinar las posibilidades que el

arte y el diseño tiene para el conocimiento y comprensión de

los fenómenos ambientales.

Definir los conceptos vinculados con las categorías teóricas desarrolladas

en el fenómeno de la política en la imagen de la ciudad. Investigación

documental que permita formular el estado del arte en él se inserta que el

objeto de estudio. Generar información teórico-práctica que aporte a la

construcción de las imágenes. Crear, proponer y experimentar otros

paradigmas de la relación arte, diseño y ambiente. Reconocer la

importancia del arte y el diseño en la comprensión del fenómeno ambiental.

Los lenguajes de significación las representaciones narrativas y

discursos de la producción ciudadana son ejes analíticos de

dónde la imagen histórica es abordada. Las estrategias

específicas que se han implementado en la imagen de la ciudad

en los diferentes contextos en los que se han desarrollado las

producciones cinematográficas el diseño y el arte. La

construcción de nuestro imaginario, de nuestra memoria

colectiva, y a fin de cuentas del mito nos permite ubicarnos en

una perspectiva histórica y reinventarnos como colectividad. El

creciente interés de la sociedad contemporánea por difundir y

divulgar la problemática ambiental sea de tipo urbano o de campo

para advertir sobre su deterioro. Contribuye al conocimiento

explicación crítica y práctica de obras artísticas y de diseño para

enriquecer el universo de posibilidades de acercamiento directo e

indirecto hacia el medio ambiente.

Se estudian los lenguajes, la significación, las

representaciones narrativas y discursos de la producción

ciudadana y como resultan conformadas. La mayoría de las

universidades cuentan con equipos de televisión para

producir programas de calidad es indispensable que el

personal académico tenga esa formación. Las imágenes al

impactarnos sin filtro analítico alguno entra directamente al

subconsciente modulando nuestra percepción,

condicionando nuestra interpretación de la realidad. El arte y

el diseño son disciplinas que se aplican en las funciones

sustantivas de nuestra institución. Atender la problemática

ambiental ha sido parte fundamental de la tesis académica

divisional con la participación de las ciencias y artes para el

diseño.

A.CAD.P.01

A.CAD.P.04

A.CAD.I.02
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GESTION ACADEMICA, 

ADMINISTRATIVA Y CULTURAL
INVERSION DEPARTAMENTAL

MANTENIMIENTO 

DEPARTAMENTAL

PUBLICACIONES 

DEPARTAMENTALES

INVERSION 

DEPARTAMENTAL

No de Partida Nombre de la partida
Arquitectura Bioclimática

(25506004)

P-014 

Estudio y 

Análisis de las 

técnicas 

ecológicas 

para el diseño

N-523

Valor 

Ambiental, 

Bioclimático y 

Sustentable del 

Patrimonio 

Histórico 

arquitectónico 

y urbano en 

México y su 

aplicación en 

el siglo XXI

N-524

Conceptos 

bioclimáticos y 

sustentables en 

la arquitectura 

y urbanismo de 

Luis Barragán

P-052 

Diseño y confort 

lumínico, 

tecnología y 

normatividad 

en las 

edificaciones y 

espacios 

exteriores

N-527

Análisis 

comparativo de 

la uniformidad 

de la 

iluminancia de 

los sistemas de 

iluminación 

general del 

Laboratorio de 

Iluminación 

Artificial de la 

UAM-AZC

Área Arquitectura de Paisaje 

(25507005)

P-027 

Centro de 

Investigación e 

Información de 

Paisajes y 

Jardines (CIIPYJ)

N-550

Inventario 

de jardines y 

parques 

públicos de 

la Ciudad de 

México, 

siglos XVI-

XXI. 

Cartografía y 

memoria 

colectiva

P-022 

Diseño, 

Planificación y 

Conservación de 

Paisajes y 

jardines.

Área de Factores del Medio 

Ambiente Artificial y Diseño

(25502017)

P-009

Discapacidad

, diseño y 

medio 

ambiente

N-474

Diseño de 

dinámicas 

y/o talleres 

de 

sensibilizaci

ón para 

niños, 

jóvenes y 

adultos en el 

ámbito de 

accesibilidad 

y la 

discapacidad

N-533

Diseño de ayudas 

técnicas y/o materiales 

para favorecer la 

integración y desarrollo 

social de niños jóvenes y 

adultos con y 

discapacidad vinculados 

a Asociaciones que 

atienden a personas con 

discapacidad, como: 

“Amigos Mano con Mano” 

y “Vida independiente” 

Tlalnepantla

P058

Diseño, desarrollo 

y producción de 

sistemas y 

servicios de 

atención para 

personas con 

discapacidad 

N-515

Desarrollo 

de equipo y 

mobiliario 

antropométr

ico para el 

Laboratorio 

de 

Ergonomía

N-522

Diseño de 

prótesis 

mecánica para 

miembro 

superior a nivel 

transradial o 

desarticulación 

de muñeca

P068 

Accesibilidad 

en el diseño y 

desarrollo de 

productos, 

servicios y 

espacios 

físicos

N-544

Accesibilidad 

y 

habitabilidad 

del espacio 

en vivienda 

para personas 

con movilidad 

reducida

N-545

Criterios de 

accesibilidad 

sensorial en 

Centros 

Educativos

P-000

Programa 

Multidisciplinario 

Diseño y 

Artesanías 

(PROMDyA)

Área de Factores del Medio 

Ambiente Natural y Diseño

(25503021)

P-015 

Estudio y 

aplicación de 

conceptos y 

materiales 

orgánicos para el 

diseño. Factores 

Bióticos

N-500

Ensambles y 

conexiones 

estructurales 

de bambú

Operación del Grupo de 

Color

(25501019)

P-041 

Programa de 

Investigación 

Color y Diseño 

Ambiental

N-568

Entre 

albures y 

calambures: 

El color en 

el lenguaje 

coloquial 

mexicano

Operación del Grupo de 

Recreación 

(25501021)

P-029 

Recreación 

y Medio 

Ambiente

N-553

Espacios 

sustentables y 

de recreación 

en la 

ALAMEDA 

NORTE

N-554

El PARQUE DE 

LA CHINA: Un 

pulmón verde 

para el 

entorno de la 

Colonia 

Clavería

Grupo de 

Investigación 

Arte 

(25508001)

P-061 

La ciudad de 

la imagen

P-062 

Ambiente, 

arte y diseño

PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3

1210101 Honorarios asimilables a salarios pagados por nomina -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

1330101 Tiempo Extraordinario -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             $60,000.00 -$                                      -$                          -$                           $60,000.00

2110101 Papelería y Artículos de Oficina -$                                       -$                                       $18,000.00 -$                                       $49,851.17 -$                                       -$                                 $10,400.00 -$                                       $9.099.00 -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                           $78,251.17

2120101 Materiales y útiles de impresión, reproducción y encuadernación -$                                       -$                                       -$                                       $20,000.00 -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                           $20,000.00

2130101 Publicación estadística y geográfica -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2140101 Materiales y útiles para el procesamiento en equipos y bienes informáticos -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       $6,500.00 -$                                 -$                                       $6,600.00 -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                           $13,100.00

2150202 Bienes Intangibles Suscripciones -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2150203 Libros adquiridos -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2150206
Material audio-videográfico (películas, audios, fotografías, videos), en diferentes 

formatos y tamaños. -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2150208 Software no especializado -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 $10,000.00 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                           $10,000.00

2160101 Material de limpieza -$                                       -$                                       -$                                       $3,000.00 -$                                       -$                                 -$                                       $1,000.00 -$             $7,000.00 -$                                      -$                          -$                           $11,000.00

2170101 Material didáctico -$                                       -$                                       -$                                       $10,000.00 $15,000.00 $10,000.00 -$                                       $70,680.00 -$                                 $9,000.00 -$                                       $11,263.00 -$             $35,000.00 -$                                      -$                          -$                           $160,943.00

2210201 Comedores, cafeterías y kioscos -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2210301 Productos alimenticios para personal realiza labores en campo o de supervisión
-$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2210401 Productos alimenticios para el personal en las instalaciones -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2230101 Utensilios para el servicio de alimentación -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2380101 Libros Impresos -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2380103 Artículos Promocionales -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2380104 Papelería -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             $25,624.00 -$                                      -$                          -$                           $25,624.00

2440101 Madera y productos de madera -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2450101 Vidrio y productos de vidrio -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2460101 Material eléctrico y electrónico -$                                       -$                                       $600.00 -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       $4,600.00 -$             -$                                      $40,000.00 -$                           $45,200.00

2480101 Materiales complementarios -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2540101 Materiales, accesorios y suministros médicos. -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             $7,000.00 -$                                      -$                          -$                           $7,000.00

2550101 Materiales, accesorios y suministros de laboratorio -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2560101 Fibras sintéticas, hules, plásticos y derivados -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2610301 Combustibles, lubricantes y aditivos -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2710101 Ropa de trabajo -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2740101 Productos Textiles -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2910101 Herramientas Menores -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2920101 Refacciones y Accesorios Menores de edificios -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2930101
Refacciones y Acc. menores de mobiliario, equipo de administración, 

educacional y recreativo -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

2940101 Refacciones y Accesorios para equipo de cómputo -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 $3,600.00 -$                                       $3,300.00 -$             $15,000.00 -$                                      -$                          -$                           $21,900.00

2960101 Refacciones y Accesorios Menores de Equipo de transporte -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3160201 Servicios de telecomunicaciones -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3160301 Servicios de Internet -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3180101 Servicio postal -$                                       $35,000.00 -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             $3,000.00 -$                                      -$                          -$                           $38,000.00

3190201 Contratación de otros servicios -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3230101 Arrendamiento de Equipo y Bienes Informaticos -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3230201 Arrendamiento de mobiliario -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3270101 Patentes, derechos de autor, regalías y otros -$                                       $1,000.00 -$                                       $3,000.00 -$                                       -$                                       $2,000.00 -$                                 $2,200.00 -$                                       $2,000.00 -$             $7,000.00 -$                                      -$                          -$                           $17,200.00

3310101 Serv. Profesionales Personas Físicas asesoria a convenios, tratados o acuerdos
-$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3310105 Servicios de personas físicas con actividad empresarial -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3330101 Serv. Prof. Personas Físicas desarrollo de aplicaciones informaticas -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3330201 Serv. Prof. Personas Físicas servicios estadisticos y geograficos -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3340101 Serv. Prof. Personas Físicas para servicios de capacitacion -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3340102 Serv. Prof. Personas Morales para servicios de capacitacion -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3360101 Serv. Prof.Personas Físicas para servicios de traducciones -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3360201 Otros servicios comerciales -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3360401
Impresión y elaboración de material informativo derivado de la operación y 

administración -$                                       $159,000.00 -$                                       $10,490.35 -$                                       -$                                       -$                                 $14,000.00 -$                                       $6,317.00 -$             -$                                      -$                          $158,552.48 $348,359.83

3360601 Servicios de Digitalización -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3390101 Subcontratación de Servicios Profesionales con Terceros Personas Fisicas -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3390390 Organización de eventos -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       $4,000.00 -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                           $4,000.00

3510101 Mantenimiento de Infraestructura Física -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3520101 Mantenimiento y conservación de mobiliario y equipo de administración -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 $10,000.00 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                           $10,000.00

3530101 Mantenimiento y conservación de bienes informáticos -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3530102 Mantenimiento a Software -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3530105 Mantenimiento a Equipo Audiovisual -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3540101
Instalación, reparación y mantenimiento de equipo e instrumental médico y de 

laboratorio -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3550101 Servicios de Mantenimiento de Transporte -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3570101 Mantenimiento y conservación de maquinaria y equipo -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3610101 Difusión de mensajes sobre programas y actividades institucionales. -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3710401 Pasajes aéreos nacionales -$                                       -$                                       $36,000.00 -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             $20,000.00 -$                                      -$                          -$                           $56,000.00

3710601 Pasaje aéreos internacionales -$                                       -$                                       $45,000.00 -$                                       -$                                       $25,000.00 -$                                 -$                                       $19,500.00 -$             $80,000.00 -$                                      -$                          -$                           $169,500.00

3720401 Pasajes terrestres nacionales -$                                       -$                                       $11,000.00 -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             $20,000.00 -$                                      -$                          -$                           $31,000.00

3720402 Peajes -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3720601 Pasajes terrestres internacionales -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3750401 Viáticos en Territorio Nacional -$                                       -$                                       $18,000.00 -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             $20,000.00 -$                                      -$                          -$                           $38,000.00

3760201 Viáticos en el extranjero -$                                       -$                                       $12,500.00 -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       $18,300.00 -$             $30,000.00 -$                                      -$                          -$                           $60,800.00

3790101 Gastos para operativos en trabajos de campo -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3790102 Gastos de transportación para alumnos e invitados -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3790103 Gastos de alimentación y hospedaje para alumnos e invitados -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3820101 Gastos de orden social y cultural -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

3830101 Colaboración para Eventos -$                                       $15,000.00 -$                                       $48,000.00 -$                                       -$                                       $7,000.00 -$                                 $9,000.00 -$                                       -$             $20,000.00 -$                                      -$                          -$                           $99,000.00

3920201 Otros impuestos y derechos -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

4410301 Premios, recompensas, pensiones de gracia y pension recreativa estudiantil -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

5110101 Mobiliario -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       $10,500.00 -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                           $10,500.00

5130101 Bienes artísticos y culturales -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

5150101 Equipo de cómputo y de tecnologías de la información -$                                       -$                                       -$                                       $35,000.00 -$                                       -$                                 28,850.00 -$                                       -$             -$                                       $80,000.00 -$                          -$                           150,000.00$             $293,850.00

5150102 Infraestructura de Comunicación de Voz y Datos -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

5190101 Equipo de administración -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

5190102 Otros Equipos -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

5210101 Equipos y aparatos audiovisuales -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

5210102 Equipo de Videoconferencia y Unidad Multipunto -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

5650101 Equipos y aparatos de comunicación y telecomunicaciones -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

5670101 Herramientas y maquinas herramienta -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

5690201 Otros bienes muebles -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

5910101 Software -$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

-$                                       -$                                       -$                                       -$                                       -$                                 -$                                       -$             -$                                       -$                                      -$                          -$                            

SUMA $210,000.00 $202,590.35 $142,851.17 $115,180.00 97,050.00$                  $92,479.00 -$             349,624.00$                         80,000.00$                          40,000.00$              158,552.48$             $1,629,228.00

$1,488,327.00
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Ciudad de México, a 03 de octubre del 2022 

PyTR/128/2022 
 

 

 

 

Mtro. Salvador Ulises Islas Barajas 

Director de la División de Ciencias y Artes para el Diseño 

Presente 

 

 

Por este medio, hago entrega del proyecto presupuestal para el año 2023 del 
Departamento de Procesos y Técnicas de Realización en formato Digital. 
 

 

 

Sin más por el momento agradezco su atención. 

 

 

Atentamente 

Casa abierta al tiempo 

Dr. Edwing Antonio Almeida Calderón 

Jefe del Departamento de Procesos y Técnicas de Realización 

División de Ciencias y Artes para el Diseño. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



Apoyo a Las 
Coordinaciones de 
Docencia Departamental 

25601013

GESTION ACADEMICA, 
ADMINISTRATIVA Y 

CULTURAL

INVERSION 
DEPARTAMENTAL

MANTENIMIENTO 
DEPARTAMENTAL

PUBLICACIONES 
DEPARTAMENTALES

No de Partida Nombre de la partida
25616002   Área de 

Investigaciòn Administraciòn 
y Tecnologia para el Diseño

Programa de 
Investigación 
1…n

Proyecto de 
investigación 
1…n

Programa de 
Investigación 
1…n

25610009    Área de 
Investigaciòn en Nuevas 
Tecnologìa

Programa de 
Investigación 1

Proyecto de 
investigación 
1…n

Proyecto de 
investigación 
1…n

25618001 Área de 
Investigaciòn Anàlisis y 
Diseño Acùstico

Programa 
de 
Investigació
n 1

Proyecto de 
investigació
n 1…n

Proyecto de 
investigació
n 1…n

25613004   Grupo de 
Investigaciòn Forma y 

Expresiòn 

Programa 
de 

Investigació
n 1

Proyecto de 
investigació

n 1…n

25608007  Laboratorio de 
Investigaciòn Modelos 

Estructurales

Programa 
de 

Investigació
n 1

Proyecto de 
investigació

n 1…n

Apoyo a Las 
Coordinaciones de 
Docencia Departamental 
       25601013

PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1

1210101 Honorarios asimilables a salarios pagados por nomina -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
1330101 Tiempo Extraordinario -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  24,000.00$                      -$                                -$                              -$                                24,000.00$                 
2110101 Papelería y Artículos de Oficina 12,000.00$                               -$                  -$                   -$                    2,000.00$                                 -$                    -$                    -$                    19,500.00$                               -$             -$             -$             7,000.00$                                 -$             -$             3,000.00$                                 -$             -$             10,000.00$                       18,000.00$                      -$                                -$                              -$                                71,500.00$                 
2120101 Materiales y útiles de impresión, reproducción y encuadernación -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             4,000.00$                                 -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                4,000.00$                   
2130101 Publicación estadística y geográfica -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            

2140101 Materiales y útiles para el procesamiento en equipos y bienes informáticos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             5,000.00$                         10,000.00$                      -$                                -$                              -$                                15,000.00$                 
2150202 Bienes Intangibles Suscripciones -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2150203 Libros adquiridos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            

2150206 Material audio-videográfico (películas, audios, fotografías, videos), en diferentes 
formatos y tamaños. -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            

2150208 Software no especializado -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2160101 Material de limpieza -$                                          -$                  -$                   -$                    1,000.00$                                 -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  10,000.00$                      -$                                -$                              -$                                11,000.00$                 
2170101 Material didáctico -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             5,000.00$                                 -$             -$             27,000.00$                               -$             -$             5,000.00$                         22,000.00$                      -$                                -$                              -$                                59,000.00$                 
2210201 Comedores, cafeterías y kioscos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            

2210301 Productos alimenticios para personal realiza labores en campo o de supervisión -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2210401 Productos alimenticios para el personal en las instalaciones 4,000.00$                                 -$                  -$                   -$                    1,000.00$                                 -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             3,000.00$                                 -$             -$             5,000.00$                         11,000.00$                      -$                                -$                              -$                                24,000.00$                 
2230101 Utensilios para el servicio de alimentación -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2380101 Libros Impresos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2380103 Artículos Promocionales -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2380104 Papelería -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2440101 Madera y productos de madera -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2450101 Vidrio y productos de vidrio -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2460101 Material eléctrico y electrónico -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  7,132.00$                        -$                                -$                              -$                                7,132.00$                   
2480101 Materiales complementarios -$                                          -$                  -$                   -$                    3,000.00$                                 -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             6,000.00$                                 -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  5,000.00$                        -$                                -$                              -$                                14,000.00$                 
2540101 Materiales, accesorios y suministros médicos. -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2550101 Materiales, accesorios y suministros de laboratorio -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2560101 Fibras sintéticas, hules, plásticos y derivados -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2610301 Combustibles, lubricantes y aditivos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2710101 Ropa de trabajo -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2740101 Productos Textiles -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2910101 Herramientas Menores -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    40,000.00$                               -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             25,000.00$                               -$             -$             -$                                  12,000.00$                      -$                                -$                              -$                                77,000.00$                 
2920101 Refacciones y Accesorios Menores de edificios -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
2930101 Refacciones y Acc. menores de mobiliario, equipo de administración

educacional y recreativo -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    10,000.00$                               -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                10,000.00$                 
2940101 Refacciones y Accesorios para equipo de cómputo 10,000.00$                               -$                  -$                   -$                    5,000.00$                                 -$                    -$                    -$                    45,500.00$                               -$             -$             -$             4,000.00$                                 -$             -$             14,500.00$                               -$             -$             15,000.00$                       22,000.00$                      -$                                -$                              -$                                116,000.00$               
2960101 Refacciones y Accesorios Menores de Equipo de transporte -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3120101 Servicio de gas -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3140101 Servicio telefónico convencional -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3150101 Servicio de telefonía celular -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3160201 Servicios de telecomunicaciones -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3160301 Servicios de Internet -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3180101 Servicio postal -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  3,000.00$                        -$                                -$                              -$                                3,000.00$                   
3190201 Contratación de otros servicios -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3230101 Arrendamiento de Equipo y Bienes Informaticos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3230201 Arrendamiento de mobiliario -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3270101 Patentes, derechos de autor, regalías y otros 5,000.00$                                 -$                  -$                   -$                    2,500.00$                                 -$                    -$                    -$                    10,000.00$                               -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  13,000.00$                      -$                                -$                              -$                                30,500.00$                 
3310101 Serv. Profesionales Personas Físicas asesoria a convenios, tratados o acuerdos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3310105 Servicios de personas físicas con actividad empresarial -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  107,500.00$                    -$                                -$                              -$                                107,500.00$               
3330101 Serv. Prof. Personas Físicas desarrollo de aplicaciones informaticas -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3330201 Serv. Prof. Personas Físicas servicios estadisticos y geograficos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3340101 Serv. Prof. Personas Físicas para servicios de capacitacion -$                                          -$                  -$                   -$                    20,000.00$                               -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                20,000.00$                 
3340102 Serv. Prof. Personas Morales para servicios de capacitacion -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3360101 Serv. Prof.Personas Físicas para servicios de traducciones -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3360201 Otros servicios comerciales 4,000.00$                                 -$                  -$                   -$                    1,000.00$                                 -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             5,000.00$                         -$                                 -$                                -$                              -$                                10,000.00$                 
3360401 Impresión y elaboración de material informativo derivado de la operación 

administración 50,000.00$                               -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              75,000.00$                     125,000.00$               
3360601 Servicios de Digitalización -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3390101 Subcontratación de Servicios Profesionales con Terceros Personas Fisicas -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3390390 Organización de eventos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3470101 Fletes y maniobras -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3510101 Mantenimiento de Infraestructura Física -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3520101 Mantenimiento y conservación de mobiliario y equipo de administración -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                14,500.00$                   -$                                14,500.00$                 
3530101 Mantenimiento y conservación de bienes informáticos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3530102 Mantenimiento a Software -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3530104 Mantenimiento a la Infraestructura de Seguridad de la Informacion -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3530105 Mantenimiento a Equipo Audiovisual -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3540101 Instalación, reparación y mantenimiento de equipo e instrumental médico y d

laboratorio -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3550101 Servicios de Mantenimiento de Transporte -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3570101 Mantenimiento y conservación de maquinaria y equipo -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3610101 Difusión de mensajes sobre programas y actividades institucionales. -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3710401 Pasajes aéreos nacionales -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             13,000.00$                               -$             -$             -$                                  61,000.00$                      -$                                -$                              -$                                74,000.00$                 
3710601 Pasaje aéreos internacionales 15,000.00$                               -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  30,000.00$                      -$                                -$                              -$                                45,000.00$                 
3720401 Pasajes terrestres nacionales 3,000.00$                                 -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  6,000.00$                        -$                                -$                              -$                                9,000.00$                   
3720402 Peajes -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3720601 Pasajes terrestres internacionales -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3750401 Viáticos en Territorio Nacional 3,075.00$                                 -$                  -$                   -$                    6,000.00$                                 -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             10,500.00$                               -$             -$             -$                                  24,525.00$                      -$                                -$                              -$                                44,100.00$                 
3760201 Viáticos en el extranjero 4,000.00$                                 -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  31,475.00$                      -$                                -$                              -$                                35,475.00$                 
3790101 Gastos para operativos en trabajos de campo -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3790102 Gastos de transportación para alumnos e invitados -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3790103 Gastos de alimentación y hospedaje para alumnos e invitados 5,000.00$                                 -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                5,000.00$                   
3820101 Gastos de orden social y cultural -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
3830101 Colaboración para Eventos 34,925.00$                               -$                  -$                   -$                    20,000.00$                               -$                    -$                    -$                    5,000.00$                                 -$             -$             -$             34,000.00$                               -$             -$             9,000.00$                                 -$             -$             25,000.00$                       125,000.00$                    -$                                -$                              -$                                252,925.00$               
3920201 Otros impuestos y derechos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
4410301 Premios, recompensas, pensiones de gracia y pension recreativa estudiantil -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
5110101 Mobiliario -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
5130101 Bienes artísticos y culturales -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
5150101 Equipo de cómputo y de tecnologías de la información -$                                          -$                  -$                   -$                    30,000.00$                               -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 237,000.00$                   -$                              -$                                267,000.00$               
5150102 Infraestructura de Comunicación de Voz y Datos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
5190101 Equipo de administración -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
5190102 Otros Equipos -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
5210101 Equipos y aparatos audiovisuales -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 15,000.00$                     -$                              -$                                15,000.00$                 
5210102 Equipo de Videoconferencia y Unidad Multipunto -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
5650101 Equipos y aparatos de comunicación y telecomunicaciones -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
5670101 Herramientas y maquinas herramienta -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
5690201 Otros bienes muebles -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
5910101 Software -$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            

-$                                          -$                  -$                   -$                    -$                                          -$                    -$                    -$                    -$                                          -$             -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                          -$             -$             -$                                  -$                                 -$                                -$                              -$                                -$                            
SUMA 150,000.00$                     91,500.00$                       130,000.00$                     60,000.00$                       105,000.00$                     70,000.00$                542,632.00$              252,000.00$             14,500.00$             75,000.00$               1,490,632.00$      

1,490,632.00        

SUMA 
PRESUPUEST

O

Área de Investigaciòn Administraciòn y Tecnologia para el Diseño Área de Investigaciòn en Nuevas Tecnologìa Área de Investigaciòn Anàlisis y Diseño Acùstico Grupo de Investigaciòn Forma y Expresiòn Laboratorio de Investigaciòn Modelos Estructurales

TOTAL ASIGNADO PARA EL AÑO 2023

AREAS JEFATURA DEPARTAMENTAL



P-032 Administración 
para la Innovación y la 
Tecnología

1Proyecto de investigación 1. N-566 
Procesos contemporáneos para la 
edificación, diseño, construcción y 
gestión de las edificaciones. 
Finaliza dic-21/16-dic-23

Proyecto de Investigación 2. N-572. 
Aproximación a los neologismos en el 
Diseño Industrial mediante el uso de 
nuevas tecnologías. 19 de enero 2024

P-019 Administración 
de empresas 
constructoras e 
Inmobiliarias

PROGRAMA P-053 
Aprendizaje y 
desarrollo de 
recursos de Diseño 
para fomentar el 
conocimiento de 
contenidos a nivel 
Licenciatura y

Proyecto N-538.-La 
desinformación en la 
era de la información. 
Las redes sociales y 
su importancia en la 
realidad posmoderna.

PROGRAMA P-063 
El Diseño y sus 
componentes 
como estrategia 
de acción para el 
desarrollo de la 
sociedad con el 
apoyo de la

Proyecto N-472 
Los principios 
del diseño y las 
herramientas 
tecnológicas, 
para el impulso 
de una sociedad 
ambientalmente

Proyecto N-516 
Tecnología de punta 
en impresión aditiva 
y su posible uso en 
la fabricación de una 
pieza que cumpla 
normas nacionales e 
internacionales para

PROGRAMA P-
065 Procesos de 
Desarrollo y 
aprendizaje del 
Diseño bajo el 
paradigma del 
Internet de las 
Cosas

Proyecto N-540  Diseño de 
sistemas e-Health para el 
monitoreo de adultos 
mayores en México.

Proyecto N-
541 Procesos para 
el aprendizaje del 
Diseño bajo el 
paradigma del 
Internet de las Cosas.

Programa de 
Investigación -   Ciudad, 
Espacio y Sonido

Hacia una definción de 
índices de paisaje sonoro 
de la CDMX (DIPS): La 
calle como espacio 
público sonoro (en 
proceso de registro)

Diseño de instrumentos de 
sensibilización ante el 
ruido ambiental para niños 
de educación básica (en 
proceso de registro)

Evaluación de estrategias para 
mejorar las condiciones de 
confort acústico en aulas de 
educación básica en la CDMX 
(en proceso de registro)

“Caracterización y 
evaluación acústica 
de materiales para 

aplicaciones de 
acondicionamiento y 

Fecha de inicio
marzo de 2011

1 de diciembre 2021 19 de enero de 2022
nov-01 24 de septiembre 

de 2015
2 de agosto de 2021

05 de diciembre 2005/12/2018 octubre del 2020 3 de junio del 2021 Trimestre 21 ‐ P Trimestre 21 ‐ P
9 de mayo 2013 6 de oct 2021 19 ago 2021 10 sept 2021 En proceso de aprobación

Fecha de término Vigente
16 de diciembre 2023 19 de enero de 2024

Vigente 1 de julio de 2023 31/12/2022 octubre del 2022 Trimestre 23‐P,  Trimestre 23‐P, 
CONTINUA Trimetre 23-I 18 ago 2023 9 sept 2023 En proceso de aprobación

Fecha de aprobación por el Consejo Divisional

02 de marzo de 2011
19 de noviembre 2021 en la 
sesion 625 2 de febrero de 2022

7 de Noviembre de 2001
24 de septiembre 
de 2015

7 de mayo del 2021
05 de diciembre de

05/12/2018 3 de noviembre del 2

3 de junio del 2021
3 de junio del 2021 3 de junio del 2021

9 de mayo 2013 6 de oct 2021 19 ago 2021 10 sept 2021 En proceso de aprobación

Tipo de investigación

Investigación básica, 
investigación teórica o 
fundamental, que 
permite la construcción 
de estructuraas 
conceptuales, teóricas y 
empíricas, que hacen 
posible la comprensión 
del Diseño. Exploración 
de nuevos enfoques de 
análisis, nuevos 
procedimientos de 
investigación y teorías 
innovadores.                    
                                  
Formativa. Versa sobre 
la exploración y 
construcción de 
estructuras 
conceptuales, 
pedagógicas y 

Investigación para el 
desarrollo

Investigación formativa Investigación básica, 
ya que se fundamenta 
en investigación teórica 
para permitir la 
construcción de 
estructuras 
conceptuales, 
teóricaas y empíricas 
que hacen 
comprensible la 
comprensión de la 
realización del Diseño 
arquitectónico. Se lleva 
a cabo una exploración 
de nuevos 
procedimientos de 
investigación con 
objeto de plantear 
teorías innovadoras.

Investigación 
conceptual. 
Aproximación 
cuantitativa y 
cualitativa.

Aplicada
Experimental y 
Documental

Para el Desarrollo y 
Experimentación

Conceptual y 
Formativa

BÁSICA Y APLICADA Básica y aplicada Aplicada Aplicada Experimental

Área de investigación

Área de Investigación 
Administración y 
Tecnología para el 
Diseño

Administración y Tecnología 
para el Diseño

Administración y Tecnología 
para el Diseño

Área de Investigación 
Administración y 
Tecnología para el 
Diseño

Área de Nuevas 
Tecnologías

Área de Nuevas 
Tecnologías Área de Nuevas 

Tecnologías

Área de Nuevas 
Tecnologías

Área de Nuevas 
Tecnologías Área de Nuevas 

Tecnologías Área de Nuevas Tecnologías

Área de Nuevas 
Tecnologías

ANÁLISIS Y DISEÑO 
ACÚSTICO

ANÁLISIS Y DISEÑO 
ACÚSTICO

ANÁLISIS Y DISEÑO ACÚSTICO ANÁLISIS Y DISEÑO ACÚSTICO ANÁLISIS Y DISEÑO 
ACÚSTICO

Resultados y avances

Se han concluido 3 
proyectos de 
investigación, y se 
encuentran en proceso 
de terminación 3 
proyectos más.  
Actualmente cuenta con 
2 proyectos de 
investigación.

Al 30 de septiembre de 2022 
se realizó del 16 de febrero al 
25 de mayo el Seminario 
Internacional BIM 2022, como 
parte de Iniciativa BIM, Grupo 
Internacional de trabajo. 
También llevamos a cabo la 
Jornada BIM UAM Azc el 11 
de mayo en modalidad 
presencial con dos invitadas 
internacionales y una 
nacional. La Dra. Aurora Poo, 
el Arq. Moisés Bustos y 
nuestra alumna de Servicio 
Social Harumi A. Velázquez 
Villaderos participamos en el 
Congreso Internacional 
Guanajuato BIM 2022. Harumi 
obtuvo el 2o lugar Categoría 
Estudiante de los Premios 
BIM Women Awards que 
organiza Naska Digital, 
Colombia. Estamos ya en la 
Segunda Fase del Concurso 
Internacional Universitario 
BIM 2022, organizado por 

6 de abril, 2022: Se plantean 
diversas maneras de abordar 
la estructura del proyecto: Por 
Talleres, Por Materias, Áreas 
de interés general. JORGE 
RODRÍGUEZ MARTÍNEZ: 
000205260 Clasificación 
000205260 Clasificación 
TS171.4 L4.748
ISBN 968185957X 
9789681859572 Autor
principal LinkLesko, Jim.. Título 
Link
Diseño industrial: guía de 
materiales y
procesos de manufactura / Jim 
Lesko. Lugar
LinkMéxico : Editorial Limusa 
Wiley, Número de sistema 
000105185 Clasificación
TS171.4 L4.74 ISBN 0471297690 
Autor
principal Lesko, Jim. Título 
Industrial
design: materials and 
manufacturing / Jim

2 Proyectos de 
investigación 
registrados.  

Desarrollo y 
conclusión de 
diversos proyectos 
e integración de 
nuevos. Con el 
logro de los 
objetivos de los 
mismos.

•Artículo publicado 
en Academia 
Journals.
Puebla, agosto 13 de 
2021.
El uso del whatsapp 
con fines docentes
• Artículo Aceptado 
en Academia 
Journals.
Hidalgo 2021.
Experiencia de 
aplicación de 
youtube en el 
aprendizaje.
• Capítulo de libro. 
¿Para qué investigar 
y para que publicar?
Autores: Dr. Miguel 
Ángel Herrera 
Batista.
Dr. Marco Antonio 
Marín Alvarez.
Mtra. Adriana Acero 
Gutiérrez.
Mtra. Nancy 
Alejandra Noriega 
Tovilla. (BUAP)

l l

Desarrollo de tres 
proyectos 
registrados junto 
con el programa, 
mismos que se 
encuentran en en 
avance de sus 
objetivos y 
enfocandose a la  
etapa de 
conclusión.
Integración de un 
cuarto proyecto 
al programa.

• Identificación 
y concentración 
de las acciones 
que a nivel 
internacional se 
recomiendan, 
para que la 
sociedad vivir de 
una manera mas 
cuidadosa con el 
medio ambiente.
• Identificación 
de servicios o 
apoyos 
relacionados 
con el cuidado 
ambiental que 
se encuentra 
cerca de la 
comunidad 
(cursos, 
sistemas de 
reciclaje, 
programas de 
recompensas, 
etc.).
• 
Contextualizació
d l

• Se documentaron 
los requisitos para 
cumplir las normas 
para 
Discapacitados 
Visuales.
•Investigación de 
todas las formas 
posibles de 
materializar el 
diseño planteado.
• Investigación de 
materiales posibles 
a utilizar.
•Articulo 
especializado y 
Presentación en el 
Congreso 
International de 
Inves gación 
Academia Journals 
Puebla 2022 con el 
tema: Viabilidad en 
la Fabricación de 
una Pieza de 
Señalización para 
Personas en 
Situación de 

d d l

Integración de 
dos proyectos, 
que se desarrollan 
de acuerdo  a los 
objetivos.

 Se establece el protocolo 
de investigación definitivo 
así como la recolección 
inicial de información como 
resultados obtenidos en el 
año 2021.                   
•Articulo especializado y 
Presentación en el 
Congreso International de 
Inves gación Academia 
Journals Puebla 2022 
Articulo: Criterios para el 
Desarrollo de Aplicaciones 
Digitales de Arteterapia 
para el Tratamiento y 
Control de la Ansiedad de 
Estado en Niños.

Avance en la FASE I ( 
INVESTIGADORA), 
con esto se 
establece el 
protocolo definitivo, 
así como la 
recollección inicial 
de información 
como resultados 
obtenidos en el año 
2021.                             
  •Par cipación en el 
seminario CyAD 
investiga 2022,  con 
la exposición de los 
avances de la 
inves gació; 
.Procesos para el 
aprendizaje del 
Diseño bajo el 
paradigma del 
Internet de las Cosas 
                                       
          •Trabajo 
presentado en 
evento especializado 
"Ventajas del IoT en 
la educación". 

l b ó d l dí

CONTINUA Desde octubre de 2021, 
después de la aprobación del 
proyecto, se avanzó en la 
investigación documental y en 
campo tomando muestras 
sonoras en algunos espacios 
públicos en Francia (octubre-
noviembre 2021) París, Rouen, 
Reims, Lyon, Niza y Burdeos. 
Además, se realizaron 
mediciones de prueba en 
Oaxaca (Monte Albán y centro 
histórico) en junio de 2022, en 
septiembre también se llevaron 
a cabo mediciones y 
grabaciones en el centro 
histórico de Saltillo, Coahuila. 
Se fueron, por otro lado, 
consolidando las fuentes de 
información de metodologías de 
investigación y se crearon los 
archivos digitales de fuentes de 
información y grupos de 
investigación internacionales 
que llevan a cabo una 
investigación cercana a la de 
este proyecto. Se generó un 
capítulo de libro, se realizó un 
programa de radio (Mi Mundo 
Sonoro) con motivo delo Día 
Internacional de Concienciación 
acerca del Ruido Ambiental 
mismo que se transmitió por 
UAM Radio 94.1 FM. Se 
planteó un artículo de 
investigación que se espera 
enviar para su publicación 
pronto.

se ha materializado una 
secuencia de instrumentos 
lúdicos que generen
conciencia respecto al ruido para 
niños de educación básica, dicha 
secuencia cuenta con su propia
identidad gráfica. Los juegos 
materializados corresponden a la 
Lotería Sonora, Boom ¿qué es? y
Los Monstruos del Ruido. Por 
otra parte, para generar un video 
introductorio al tema del ruido, el
cual además explique cómo este 
contaminante afecta a los seres 
humanos, se ha realizado un
guion y story board. Como parte 
de los resultados, se realizó el 
evento “Hagamos Ruido contra el
Ruido”, evento donde se aplicó la 
secuencia lúdica en la Escuela 
Primeria Oficial “Dr. Gustavo Baz
Prada” el día 27 de abril de 2022. 
Por otra parte, se realizó un 
programa de radio “Mi mundo
sonoro: Hagamos Ruido contra el 
Ruido” para UAM RADIO 94.1 
FM, transmitiéndose el 27 y 30 de
abril de 2022.

Los resultados obtenidos fueron 
la realización de un programa de 
radio en UAM radio 94.5 titulado 
"Mi mundo sonoro" en el marco 
del Día Internacional de la Lucha 
contra el Ruido el día 27 de abril 
del 2022.
Participación en la Escuela 
Primaria Oficial Gustavo Baz 
Prada, con las actividades de 
sensibilización ante el ruido 
diseñadas para niños de 
educación básica, así como el 
ensayo de aplicación de 
encuesta respecto a la molestia 
del ruido ambiental.
También se obtuvo una cápsula 
de participación para el programa 
"Diálogos en confianza" del canal 
11, transmitido el día 30 de junio 
del 2022, con el tema de la 
afectación de niños de educación 
básica por el ruido ambiental. 
Realización de un vídeo con 
información del proyecto para 
mostrar avances dentro del 
Seminario de Investigación 
Departamental.
La primera versión del "Manual de 
Diseño, Construcción y 
Operación de Sistema
de Medición y Retroalimentación 
de Niveles de Sonoros" así como 
la construcción de las versiones 
alfa y beta de los dispositivos de 
ensayo del siesta de 
retroalimentación. 
Realización y documentación de 

Antecedentes

Dado que existían 
proyectos de 
investigación tendientes 
a marcar la innovación 
en el diseño con base 
en tecnología y no había 
un programa que los 
incluyera se generó la 
posibilidad de incluir a 
este, en el área para así 
justificar la existencia de 
los proyectos que ahora 
forman parte de él.

Proyecto N‐361 "BIM para la 
UAM"
Proyecto N‐483    “El método 
BIM como administrador 
contemporáneo de la 
arquitectura y su incidencia 
en la academia en UAM‐  
Azc.”. Aprobado en diciembre 
de 2018 y por concluirse en 
noviembre de 2021. Como 
resultados a destacar de este 
proyecto, se incluyó la UEA 
“Gestión de Proyectos y 
Realización Arquitectónica 
mediante BIM” como parte 
del grupo “Interés 
profesional” y 
específicamente en la sección 
“Tecnología y 
Administración”, asimismo se 
participó en diversas 
actividades relacionadas con 
la difusión de la metodología 
BIM y su relevancia en los 
procesos actuales del sector 
Arquitectura, Ingeniería, 

Ponencia y artículo en extenso. 

Rodríguez‐Martínez, Jorge y 

Gutiérrez‐Ruiz, Francisco Javier 

(2015), Los neologismos en diseño. 

Un acercamiento didáctico, 10mo 

Coloquio de Lenguas Extranjeras, 

UAM‐A, CSH, CELEX. 

Http://lenguas.azc.uam.mx/publñica

ciones/memorias_10_coloquio_CELE

X.pdf, Anecdotario de diseño.8 

Videos Cortos, capsulas en youtube 

https://www.youtube.com/watch?v

=vxiJK0P5jJk  Javier 

Gutiérrez,https://www.youtube.com

/watch?v=cPSvkWbeFuM Luis Carlos 

Herrera,https://www.youtube.com/

watch?v=0pJ84b5_Obw  Jorge 

Rodríguez, 

https://www.youtube.com/watch?v

=8BOYnzwOTAw Jaime González B. 

Libro:Gutiérrez‐Ruiz, Francisco 

Javier (2012), Conceptos clave para 

la formación del diseñador industrial, 

Ciudad de México, UAM‐A, CYAD. 

ISBN: 978‐607‐477‐626‐3. 

Segurajáuregui, A. L. Rodríguez, M. J, 

Gutiérrez, R. F.J. (2018). Desarrollo 

de una propuesta binacional de 

ó d l l d l

Como parte del Grupo 
de Investigación de 
Administración para el 
Diseño, se han venido 
explorando la temática 
de la administración de 
la Construcción, con 
un enfoque de 
optimización de los 
recursos con los que 
cuentan las obras para 
poder ser llevadas a 
cabo. La temática 
estaba circunscrita al 
análisis del desempeño 
de obras esécificas, 
sin tomar en cuenta a 
las empresasque las 
producían, a las 
instituciones que 
generaban la 
necesidad , ni las 
condiciones del 
contextoen el que se 
llevaban a cabo.   El 
espectro de análisis se 
amplio por causas 
naturales de la tamática 
noriginal, entre ellas, y 
probablemente la razón 
más importante es la

La temática de 
trabajo está 
basada en el 
análisis y el 
impacto de 
estrategias que 
forman parte del 
incremento de 
habilidades para 
conseguir el 
conocimiento de 
contenidos 
tratados en 
diversas UEA ́s, 
tanto a nivel 
licenciatura y con 
posibilidad a 
experimentar a 
nivel posgrado.

Las redes sociales        
                                        
                  Las redes 
sociales son 
plataformas digitales 
formadas por 
comunidades de 
individuos con 
intereses, 
actividades o 
relaciones en común 
(como amistad, 
parentesco, trabajo). 
Las redes sociales 
permiten el contacto 
entre personas y 
funcionan como un 
medio para 
comunicarse e 
intercambiar 
información. Los 
individuos no 
necesariamente se 
tienen que conocer 
antes de entrar en 
contacto a través de 
una red social, sino 
que pueden hacerlo 
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La aplicación del 
diseño o sus 
componentes 
como estrategia 
de acción en 
nuevos 
desarrollos o 
incluso en diseños 
ya existentes,  
mediante su 
evaluación y 
mejora en la 
búsqueda de 
propiciar un 
beneficio social 
en diversos 
ámbitos, 
procurando el 
aprovechamiento 
de las ventajas 
que brindan las 
tecnologías 
contemporáneas 
y las 
herramientas 
digitales.  
El diseño en sus 
principios es 
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En el año 2011  
inicie la 
impartición de la 
UEA Temas 
Selectos de 
Impresión desde 
la perspectiva 
del Diseño 
Gráfico 
Sustentable. A 
través de las 
asesorías y los 
resultados 
obtenidos en los 
proyectos 
realizados en 
esa UEA para mi 
quedo muy claro 
que los 
mensajes que se 
pueden generar 
como resultado 
de la tarea del 
diseño de la 
comunicación 
gráfica pueden 
ser más 
efectivos y 
b d

En el año 2002 fue 
desarrollado un 
proyecto de 
señalización para el 
Hotel Marquis en 
Los Cabos, Baja 
California Sur, 
México, donde fue 
necesario cumplir 
con requisitos de 
diseño y 
fabricación, para 
que estas piezas 
pudieran ser 
utilizadas personas 
con capacidades 
visuales diferentes 
además de 
requerimientos de 
resistencia 
climática.
1) ‐ Cumplir con las 
normas mexicana 
UNE 170002 y la 
estadounidense 
ADA, que se 
refieren los 
requisitos para 

El Internet de las 
cosas o Internet 
of Things (IoT) es 
un paradigma 
emergente de 
gran importancia 
técnica, social y 
económica para 
el desarrollo de 
las sociedades 
actuales, definido 
por el Lucential 
LAB (s.f.) como la 
“consolidación a 
través de la red 
que aloja una 
gran multitud de 
objetos o 
dispositivos, es 
decir, poder tener 
conectada a esta 
todas las cosas de 
este mundo […].”.
La importancia 
del IoT ha sido 
reconocida en 
muchos países 
como un aliciente 
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El Internet de las Cosas
El IoT se ha definido como 
una evolución del Internet 
que permite la interacción 
entre personas, entre 
objetos y entre personas 
con objetos, planteando 
una era de ubicuidad en 
donde se dan nuevas 
formas de comunicación 
(Tan, 2010) usando 
estándares abiertos y 
servicios persuasivos* 
(Bazzani, et. al., 2012). 
E‐Health 
En los últimos años, hay 
cada vez más actividades e 
intereses para introducir las 
tecnologías inalámbricas en 
la industria de la salud. Por 
un lado, la demanda de 
mejorar la eficiencia y la 
diversidad de los servicios 
de salud se incremente y, 
por otra parte, el rápido 
desarrollo de las 
tecnologías inalámbricas, 
especialmente de sensores 
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Su importancia se 
centra en la 
posibilidad de 
interactuar con un 
gran número de 
objetos conectados a 
internet, permitiendo 
el acceso a una 
cantidad ilimitada de 
información desde 
cualquier parte y en 
cualquier momento, 
situación que está 
siendo considerada 
para el desarrollo de 
los procesos 
educativos2. (U‐
planner, s.f.)
Cabe mencionar que 
el proceso de 
inclusión del 
paradigma del IoT al 
ámbito educativo se 
encuentra aún en una 
etapa temprana y, de 
acuerdo con Zebra 
Technologies (U‐
planner, s.f.), en la 
medida que las 
instituciones

El estudio del fenómeno 
sonoro en los ambientes 
urbanos y arquitectónicos, 
sus implicaciones 
tecnológicas, sociales y 
ambientales, y sus 
manifestaciones en 
expresiones de diseño y arte.

Al ruido se le considera un 
contaminante ambiental que 
afecta a los seres humanos 
tanto desde el punto de vista 
fisiológico, como psicológico, 
generando muchas veces 
daños irreversibles. De alguna 
forma es una amenaza a la 
salud por lo que ya se 
considera un problema de salud 
pública (WHO, 2011).
El ruido ambiental es parte del 
paisaje sonoro de cualquier 
ciudad, ya que queda inmerso 
en su ambiente sonoro 
cotidiano, por lo que solo es 
una parte de él, de alguna 
forma es el aspecto negativo 
del ambiente sonoro. Las 
fuentes sonoras de la ciudad 
son los elementos de la 
naturaleza (el viento, el 
movimiento del agua, los 
animales, etc.), las personas, 
los automóviles, la actividad 
comercial, el ocio, los aviones, 
las fábricas, el vecindario y las 
construcciones, entre otras, y 
emiten sonidos que al 
encontrarse con obstáculos o 
elementos del entorno urbano 
(edificios, caminos y 
superficies con diversos 
materiales), reaccionan 
generando ambientes sonoros 
que pueden ir de aceptables a 
inaceptables. Dichos efectos 
sonoros urbanos se han 

Este proyecto se ubica dentro del 
campo de la acústica de recintos, 
que se deriva de la ciencia de la 
acústica arquitectónica, y es, el 
estudio del comportamiento del 
sonido en los espacios cerrados. 
Esta rama de la acústica 
arquitectónica ha desarrollado 
parámetros para la medición y 
caracterización de la calidad 
acústica de los espacios 
arquitectónicos. Estos 
parámetros solo otorgan valores 
objetivos (numéricos) a 
situaciones subjetivas, ya que la 
acústica de los recintos pretende 
describir el mundo complejo del 
sonido en los espacios 
arquitectónicos, mediante 
conceptos abstractos y simples, 
relacionando al mundo real de los 
espacios físicos, con el mundo 
complejo de las propiedades de 
los campos sonoros 
responsables de nuestra 
experiencia (Gade y Rossing, 
2007).
En el año de 1962, Leo L. 
Beranek realiza un análisis de 
cincuenta y cinco salas de 
música a través del mundo, con 
lo cual se genera la publicación 
“Music, acoustics and 
architecture” (Música, acústica y 
arquitectura) (Beranek, 1962). 
Para el año de 2004, este estudio 
se expande a cien ejemplos que 
consideran tanto, teatros de 

Los primeros estudios referentes 
a los efectos del ruido en niños 
se realizaron en los años 
noventa. Hetu et al. (1990), Evans 
et al. (1993) y Berglund y Lindvall 
(1995), comprueban que la 
exposición crónica al ruido 
ambiental tiene un efecto 
perjudicial en las habilidades de 
lectura en niños de educación 
básica.
Klate et al. (2013) exponen que 
los niños son más propensos a 
distraerse a causa del ruido en la 
escuela ya que no son capaces 
de hacer una separación entre la 
señal (lo que se quiere escuchar) 
y el ruido de fondo.  Este 
fenómeno incrementa en niños 
con alguna discapacidad auditiva 
o déficit de atención. 
En los últimos años, se han 
realizado investigaciones para 
conocer los efectos que tiene el 
ruido en niños de educación 
básica mediante la aplicación de 
pruebas subjetivas y objetivas. 
Shield y Dockrell (2003) hacen un 
recuento de los efectos negativos 
del ruido a través de la aplicación 
de pruebas estandarizadas, e 
indican que la exposición crónica 
al ruido genera déficit de atención 
visual y sostenida, baja 
discriminación auditiva y 
percepción del habla, memoria 
más pobre para realizar tareas 
más complejas, peor capacidad 

A lo largo de diversos 
periodos y con apoyo de 
alumnos de la Ingeniería en 
Mecatrónica de UPIITA del
Instituto Politécnico 
Nacional y de alumnos de 
la División de Ciencias 
Básicas e Ingenierías de la 
Universidad
Autónoma Metropolitana, 
unidad Azcapotzalco, se 
han diseñado y 
manufacturado diversos 
prototipos para
el Laboratorio de Análisis y 
Diseño Acústico. Dos 
prototipos consisten en 
tubos de impedancia, el 
primero de
ellos se basó en la norma 
ASTM E1050-98, el cual 
contempla un tubo de una 
sola cámara acústica y es
posible determinar el 
coeficiente de absorción 
sonora de un material; el 
otro prototipo experimental
contempla dos cámaras 
acústicas, con el cual es 
posible obtener, además 
del coeficiente de 
absorción, los
de reflexión y transmisión 
sonora. La puesta en 
operación de dichos 
prototipos ha permitido la
caracterización de diversos 
materiales como bambú, 

Justificación

Apoyados en la 
justificación de los 
Objetivos del 
departamento de 
Procesos y Técnicas de 
Realización se establece 
la siguiente justificación: 
A) Desarrollar en 
general proyectos con 
fundamento en aspectos 
científicos y 
tecnológicos. 
B) establecer proyectos 
que se fundamenten en 
la mejor utilización de los 
medios digitales 
permitiendo una 
tecnología propia y 
permitiendo su impulso 
con fines pedagógicos y 
con técnicas adecuadas 
para la realización de 
produtos diseñados.        
                                         
                            La 
creación de este 
programa permite 
integrar proyectos 
inherentes a la actividad 
cuyo objeto de análisis 
desarrolle conceptos de

La Metodología BIM (MIC en 
nuestro país) no solamente 
está siendo relevante en la 
práctica profesional durante 
las etapas de Planeación, 
Diseño, Construcción y 
Operación de las 
edificaciones, por los 
resultados favorables 
obtenidos hasta el momento, 
está siendo implementada 
por diversos países de forma 
obligatoria particularmente 
en obras de infraestructura, 
es decir, aquellas que utilizan 
recursos públicos y que por 
sus montos de inversión 
resultan trascendentes y de 
interés para la sociedad.

Este proyecto tiene como 
antecedente los  trabajos 
mencionados anteriormente,  y 
surge para dar respuesta (en estos 
tiempos de pandemia) a las 

 preguntas: •¿Cómo hacer llegar de 
mejor manera a nuestro mercado 
meta inmediato que son los 
alumnos, los neologismos del 
diseño industrial? 
 •¿De qué manera plantear una 

estrategia de comunicación que sea 
de interés a las mentes jóvenes de 
los diseñadores en formación y que 
facilite el acceso a definiciones, 
conceptos e incluso a las 
investigaciones y publicaciones 
académicas realizadas por los 
profesores‐investigadores?. Resulta 
factible el observar que la forma de 
aprender de nuestros estudiantes se 
ha transformado pudiendo no ser 
lineal y/o secuencial, tomando 
como punto de partida la 
aceleración del uso y dependencia 
de medios digitales a raíz de la crisis 
sanitaria desatada por el Covid‐19. 
Se piensa desarrollar una Aplicación 
( ) fl d l

La importancia de esta 
materia de 
investigación radica en 
que si bien en México 
hay muchas empresas 
constructoras así como 
desarrolladoras 
inmobiliarias, su 
experiencia es basta 
aunque empírica, los 
procedimientos 
administrativos, 
frecuentemente 
difieren de una 
empresa a otra, igual 
que sus productos de 
diseño, y presentan 
medida de éxito muy 
disímbolas. existen una 
gran diversidad de 
empresas desde de las 
gigantes como ICA, 
Grupo Mexicano de 
Desarrollo o Tribasa, 
firmas grandes, asi 
com,o PyMEs, 
(pequeñas y medianas 
empresas), las hay 
enfocadas en vivienda 
como el Consorcio 
ARA, el Grupo HOGAR

Como todo 
proceso 
incluyendo los 
académicos, la 
prioridad inicial, 
está enfocada a la 
detección del 
estado del arte, es 
decir, la brecha 
digital actual en el 
uso de las 
herramientas 
digitales 
adecuadas para el 
desarrollo y 
aprendizaje del 
diseño, 
posteriormente se 
desarrollan 
estrategias y se 
planea su 
implementación, 
para lograr 
desarrollar objetos 
de aprendizaje 
adecuados a la 
problemática 
detectada de 
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Las redes sociales y 
las fake news han 
tenido impacto a 
gran escala, algo que 
también se ha visto 
reflejado en la 
academia. Es así que 
han proliferado las 
redes sociales 
virtuales destinadas 
a la investigación; 
son las que a partir 
de ahora llamaremos 
redes sociales 
académicas. Es en 
estas redes en lo que 
vamos a centrar 
nuestro objeto de 
estudio, 
especialmente en las 
que se dedican a las 
humanidades, el 
diseño y las artes, 
con el fin de cumplir 
con los siguientes 
objetivos: ‐ 
Establecer cuáles 
son los pilares 
bá b l

Propiciar 
beneficios 
sociales, 
partiendo del 
hecho de que en 
la sociedad actual 
es generalizado el 
uso de las 
Tecnologías de la 
Información y la 
Comunicación 
(TIC) y las 
herramientas y 
tecnologías 
digitales en todas 
las actividades 
humanas y 
aplicando al 
diseño cómo 
estrategia para el 
desarrollo de 
proyectos que a 
través de la 
aplicación dela 
tecnología se 
centren en 
aportar 
elementos que 
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Es innegable la 
importancia del 
tema del 
cuidado del 
medio ambiente 
para el 
desarrollo 
futuro de la 
humanidad. 
Toma sentido el 
trabajar con 
este tema en el 
ámbito del 
diseño, ya que 
un diseñador 
tiene como 
objetivo 
primordial la 
resolución de 
problemas, 
aportando 
creatividad y en 
este caso se 
suma el 
aprovechamient
o de las 
tecnologías, 
dado su impacto 
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La impresión 3D, 
también conocida 
como impresión 
aditiva o tecnología 
de fabricación 
digital consiste en 
“fabricar un objeto 
tridimensional por 
aportación de 
material, en vez de 
sustracción, 
partiendo de un 
modelo digital (3D), 
donde se aplican 
capas sucesivas de 
material para crear 
un objeto tangible”, 
A. J. Ortega. (2016
Hoy en día con los 
nuevos avances 
tecnológicos se 
abre la posibilidad 
a la producción de 
piezas como la que 
da tema a esta 
investigación, 
piezas de diseño 
complicado y que 
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Durante varias 
décadas la 
conectividad de 
objetos ha sido 
algo cotidiano y la 
aparición del 
Internet de las 
Cosas está 
generado una 
nueva era de 
desarrollo, en la 
que los objetos y 
los procesos 
gestados alrededor 
de estos funcionen 
de maneras 
diferentes, 
mejoradas acorde 
a las necesidades 
tecnológicas de las 
sociedades.
Específicamente, la 
incorporación de la 
tecnología del IoT 
permite que los 
objetos se 
comuniquen unos 
con otros de 
manera continua 
mediante

Derivado de la investigación 
del Dr. Edwing A. Almeida 
Calderón para obtener el 
grado de Doctor en Diseño, 
con especialidad de Diseño 
y Desarrollo de Productos. 
En donde se llevó a cabo 
una propuesta del Diseño 
de un Sistema para el 
Monitoreo de Adultos 
Mayores en estado 
Depresivo, por medio de 
Bio‐Marcadores y Patrones 
de Movimientos.
En el mundo se dan 
cambios en la edad de 
promedio de la población, 
esto es como resultado de 
los grandes cambios 
demográficos que se 
experimentan a través del 
tiempo. Se espera que la 
población mundial supere 
los 9 mil millones en 2050, 
frente a los 7 mil millones 
en la actualidad. 
El aumento se llevará a 
cabo casi en su totalidad en 
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El paradigma de Internet 
de las Cosas está 
transformando 
significativamente la 
manera en que se están 
gestando los procesos 
educativos hoy en día, 
generando la creación de 
procesos e instituciones 
educativas inteligentes 
que brindan alternativas 
no solo en lo académico 
si no también en la 
gestión e infraestructura 
involucrados en ellos, lo 
cual les permite crecer, 
adaptarse y progresar 
como sitios importantes 
para el aprendizaje.
Ante este reto, 
instituciones 
relacionadas con el 
ámbito de la educación ‐
a nivel nacional e 
internacional‐ están 
realizando esfuerzos 
significativos por 
incorporar los principios 
del IoT a los diversos 
aspectos involucrados 
con la enseñanza y el 
aprendizaje, logrando 
con ello gestar procesos 
educativos efectivos bajo 

Desde hace más de diez 
años los integrantes del 
Laboratorio de Análisis y 
Diseño Acústico (LADAc) 
dedican sus esfuerzos de 
formación, investigación y 
vinculación al campo de la 
acústica arquitectónica.
De los proyectos que se han 
desarrollado en el LADAc, 
han surgido temas 
específicos que han ubicado 
su actividad de investigación 
y vinculación dentro de líneas 
de desarrollo específicas: 
acústica de recintos, 
acústica y control de ruido 
en las edificaciones, 
acústica urbana, y 
ambientes y paisajes 
sonoros en la ciudad. Por tal 
motivo, se han agrupado 
dichas líneas en un programa 
que las contemple de 
manera amplia.
Hoy en día, el tema del 
sonido en la ciudad y la 
arquitectura va surgiendo con 
claridad después de que 
dicho fenómeno ha sido 
soslayado por arquitectos y 
urbanistas a lo largo de la 
historia, y es este tema, el 
del sonido, la ciudad y la 
arquitectura, el que se cultiva 
dentro del LADAc, lo que 
ubica a la UAM como una de 
las pocas instituciones que 

La importancia del estudio del 
ruido ambiental ha quedado 
demostrada después de que se 
han descrito a nivel de 
Organización Mundial de la 
Salud (WHO, 2011) los efectos 
que sobre la salud humana 
tiene, y la necesidad que existe 
de encontrar medidas de 
mitigación para proteger a la 
población.
Una de las medidas de 
mitigación que actualmente se 
desarrollan, específicamente en 
Europa, es la del diseño de 
Zonas Tranquilas como 
espacios de amortiguamiento 
auditivo ante las inclemencias 
del ambiente sonoro que 
genera el ruido ambiental, en 
especial el proveniente del ruido 
ambiental.
En ciudades donde 
aparentemente no “tiene 
remedio” el ruido o 
contaminación acústica, como 
lo es la Ciudad de México este 
enfoque de las zonas tranquilas 
cobra mucho sentido pues 
permite establecer espacios 
donde las personas que gran 
parte del día o todo lo pasan en 
el espacio y el transporte 
públicos a merced de las 
emisiones acústicas de la 
cotidianeidad generalmente 
muy intensas, puedan 
protegerse o “descansar” en 

El ruido ambiental es considerado 
un problema de contaminación a 
nivel mundial, que desde la 
perspectiva antropocéntrica 
afecta la salud y actividades del 
ser humano significativamente, 
sin embargo desde la perspectiva 
ecocéntrica afecta a todos los 
seres vivos.  
La población expuesta al ruido 
ambiental es cada vez mayor, 
encontrándose rodeada de 
diferentes fuentes sonoras 
productoras de ruido, aunado al 
uso inadecuado de dispositivos 
móviles como los reproductores 
de música que pueden 
escucharse a niveles 
perjudiciales para el ser humano.
Por otra parte, es evidente la falta 
de educación respecto al ruido, 
además de carecer de 
estrategias e instrumentos que 
ayuden a generar conciencia 
entre la población más vulnerable 
y promover prácticas más 
seguras, como limitar el uso de 
audífonos con altos niveles, 
procurar el uso de tapones contra 
el ruido en entonos nocivos o 
evitar la exposición por tiempo 
prolongado en éstos, por 
mencionar algunas.
Ante la problemática señalada, el 
presente proyecto se enfoca en el 
desarrollo de instrumentos de 
sensibilización provenientes del 
diseño, los cuales puedan ser 

Debido a que existe poca 
información a nivel nacional sobre 
los efectos que tiene el ruido en 
niños de educación básica y a la 
falta de procesos para 
sensibilizar a la población 
respecto a este tema, se propone 
en esta investigación, un modelo 
de evaluación de diversas 
estrategias utilizadas para 
mejorar las condiciones de 
confort acústico en las escuelas. 
Algunas de ellas, ya han sido 
probadas, como el 
acondicionamiento acústico de 
los espacios con materiales 
absorbentes, sin embargo, no se 
sabe si esta estrategia en 
combinación con otras más 
novedosas pudiera ser de mayor 
utilidad. 
Esta investigación también 
pretende desarrollar un sistema 
de medición y retroalimentación 
que ayude a que los alumnos y 
profesores contribuyan al 
mejoramiento del ambiente 
sonoro de forma activa. A su vez, 
se realizará un análisis para 
comparar aspectos del entorno, 
ambiente urbano, arquitectónico, 
social y económico, con el fin de 
conocer la relación e influencia 
que éstos tienen en la aplicación 
de estratégias y sus resultados.

Actualmente, las bases de 
datos con propiedades 
acústicas de diversos 
materiales empleados para 
la
construcción y otros fines, 
provienen principalmente 
de países europeos, de 
América de Norte y de 
América
del Sur, pero con 
características diferentes 
de lo requerido en nuestro 
país. En México no existen 
suficientes
bases de datos de 
propiedades acústicas de 
materiales, 
específicamente aquellos 
producidos y
comercializados en 
México, además de 
materiales experimentales, 
como los hechos a base 
de fibras
naturales de origen vegetal, 
animal o a partir de 
materiales reciclados. El 
cuantificar propiedades 
acústicas
como el coeficiente de 
absorción sonora, es de 
gran importancia para 
estimar y en su caso, 
simular la
calidad acústica de un 
recinto. A pesar de contar 
con diversos prototipos 

Objetivos Generales

Analizar y desarrollar las 
diferentes fases en que 
se compone el diseño y 
su producción para 
propiciar la innovación 
en la implementación de 
ideas que contribuyan a 
facilitar los procesos 
administrativos y 
tecnológicos, así como 
el impacto en los 
productos terminados. 
Gestionar  proyectos 
que se fundamenten en 
la mejor utilización del 
desarrollo organizacional 
de las empresas, con las 
técnicas adecuadas 
tanto para la realización 
de productos diseñados  
tanto industriales como 
para la arquitectura  y 
administrativos:  control 
de obra, instalaciones, 
prefabricación, costos y 
presupuestos,  logrando 
una tecnología propia y 
su impulso con fines 
pedagógicos.

Incentivar la capacitación, 
implementación y difusión en 
Programas de Estudio de las 
carreras de Arquitectura e 
Ingeniería Civil de nuestra 
Unidad respecto a 
metodologías y procesos 
actuales utilizados durante el 
ciclo de vida de una 
edificación.

•       Desarrollar una aplicación 
digital que permita acercar el 
conocimiento de los Neologismos 
del diseño industrial a los 
estudiantes.

Analizar las 
características 
relevantes de las 
auditorias de obra, 
tanto pública como 
privada, elaborar un 
estudio que sirva para 
resolver los problemas 
que se presentan en la 
construcción y tener 
preparada la 
documentación 
indispensable.

Detectar el nivel 
de brecha digital 
que presentan los 
alumnos y 
profesores a 
través de la 
aplicación de 
recursos digitales 
en el desarrollo de 
las actividades 
docentes. 

Objetivo general:
Estudiar a las 
audiencias activas 
(los usuarios de 
medios digitales que 
interactúan a través 
de los mecanismos 
de participación que 
las personas y 
empresas públicas y 
privadas ponen a su 
disposición), sus 
perfiles, sus 
motivaciones, sus 
hábitos y los 
contenidos que 
producen. A su vez 
se pretende 
determinar qué 
medios consideran 
los usuarios de redes 
sociales que mejor 
cumplen la función 
democrática 
otorgada a los 
medios, y su papel en 
una sociedad en red 
en la que cualquier 
ciudadano puede 

Contribuir en el 
desarrollo de la 
sociedad, 
utilizando como 
estrategia el 
diseño vinculado 
con la tecnología 
y las 
herramientas 
digitales, 
considerando 
cualquiera de las 
fases del diseño, 
ya sea la creación 
la 
implementación o 
la evaluación.

Aplicar los 
principios del 
diseño sumados 
a las 
herramientas 
tecnológicas, 
para coadyuvar 
en la generación 
de una sociedad 
ambientalmente 
responsable, 
bajo el principio 
del beneficio 
personal y de la 
comunidad, en 
la actualidad de 
la Ciudad de 
México.

Experimentar con 
diferentes 
materiales y 
tecnologías de 
producción e 
impresión 3D para 
la fabricación de un 
sistema de 
señalización de 
diseño complejo y 
que cumpla con las 
diferentes normas 
de México y EU 
para 
discapacitados 
visuales, con 
requisitos de 
resistencia a la 
intemperie y de 
diseño, esto en 
cuanto a forma y 
apariencia.

Generar 
conocimientos y 
aportes 
científicos 
respecto a los 
procesos de 
Diseño y su 
aprendizaje a 
partir del 
paradigma del 
Internet de la 
Cosas.

Proponer un sistema para 
el monitoreo de adultos 
mayores aplicando el 
paradigma del Internet de 
las Cosas, para la mejorar 
la calidad de vida de los 
usuarios.

Estructurar un marco 
referencial y teórico 
sobre la influencia 
del Internet de las 
Cosas en los 
procesos educativos 
actuales que sirva 
como base teórica 
para el desarrollo de 
investigaciones 
formativas y 
experimentales 
respecto al 
desarrollo e 
implementación de 
procesos de 
enseñanza‐
aprendizaje del 
Diseño.

Generar conocimiento acerca 
del sonido y su interacción 
con la arquitectura, el 
urbanismo, el diseño y la 
tecnología, para encontrar 
las relaciones que existen 
entre el fenómeno sonoro, 
los ambientes urbanos y 
arquitectónicos, y como 
estos afectan o benefician al 
entorno social y ambiental, o 
se manifiestan en 
expresiones de diseño y de 
arte.

Aportar índices orientados a la 
percepción acústica del 
espacio urbano, que 
complementen las mediciones 
acústicas en decibeles y que 
reflejen adecuadamente los 
niveles de salud y comodidad 
humana para una mejor 
caracterización, diseño y 
gestión de paisajes sonoros 
urbanos en la CDMX.

Diseñar y aplicar instrumentos de 
sensibilización para niños de 
educación básica que generen 
conciencia sobre el problema del 
ruido ambiental.

Evaluar diversas estrategias para 
mejorar el confort acústico dentro 
las aulas de educación básica y 
compararlas tomando en cuenta 
aspectos urbanos, 
arquitectónicos y 
socioeconómicos.

Determinar diversas 
propiedades acústicas, 
tales como el coeficiente 
de absorción, reflexión, 
transmisión. entre otros, de 
distintos materiales con 
aplicaciones para 
acondicionamiento y 
aislamiento acústico. 

Objetivos Particulares

1. Aplicar la teorías de la 
administración sobre la 
dirección de las 
operaciones técnicas y 
científicas para la 
optimización de los 
recursos, en la 
realización de los 
espacios habitables.
2. Elabrar estudios de 
los materiales, sistemas 
constructivos y de la 
producción del diseño 
teniendocomo soporte la 
administración para 
validarlos en su diseño, 
tiempos de ejecución, 
costos de producción y 
calidad.

Impulsar en la formación 
universitaria de futuros 
arquitectos e ingenieros el 
conocimiento de procesos 
actuales en las etapas de 
Planeación y Diseño de una 
edificación, procurando una 
visión integral que contemple 
construcción, operación y 
mantenimiento.
Elaborar propuestas de 
Programas de Estudio a nivel 
licenciatura que sumen a la 
recientemente incorporada 
UEA “Gestión de Proyectos y 
Realización Arquitectónica 
mediante BIM”. 
Propiciar la continuidad en la 
participación de Grupos de 
trabajo especializados tanto 
en nuestra universidad como 
con otras instituciones y en 
diversos ámbitos: Academia, 
Gobierno e Industria.

•Determinar las herramientas 
digitales más utilizadas por los 
estudiantes actualmente.                     
                                          •Identificar 
las características de las 
herramientas digitales. •Elaborar un 
listado de los Neologismos en uso 
actualmente , definiciones y 
ejemplos.                             
•Seleccionar las definiciones que 
más se adecuen a ser utilizadas en 
la APP.                                                      
                  •Desarrollar propuestas 
iconográficas para ejemplificar 
cada uno de los neologismos.              
                                                                   
      •Seleccionar la iconografía 
adecuada para ejemplificar cada 
uno de los neologismos.                        
                                                                   
  •Generar un prototipo funcional 
de la APP.

Elaborar estudios 
basados en conceptos 
de Planeación 
Estratégica de las 
empresas 
constructoras 
einmobiliarias de 
Méxicoacerca de su 
desempeño actual con 
objetode detectar 
aciertps y errores en 
que incurren las 
empresas con la 
finalidad de coadyuvar 
en el mejoramiento de 
su desempeñoasí 
como en su 
compromiso social y 
ambiental.   Definir y 
analizar los tipor y 
características de las 
empresas 
constructoras e 
inmobiliarias que hay 
en México con la 
actualidad, así como 
su campo de trabajo en 
relación con los demás 
sectores de la 
economía.     Elaborar 
un modelo de análisis

1. Desarrollar 
estrategias y 
motivar el 
aprendizaje 
significativo a 
través del 
desarrollo de los 
contenidos de 
aprendizaje a 
través de los 
medios 
electrónicos 
disponibles. 
2. Implementar 
materiales y 
medios 
electrónicos para 
el desarrollo de los 
contenidos de 
aprendizaje para el 
diseño. Planificar 
las estrategias a 
través de las 
cuales se pueda 
canalizar el 
conocimiento y 
aprendizaje de los 
contenidos 
d ll d

Objetivos 
específicos: 1. 
acceso a la 
información a través 
de las redes sociales; 
2. medios digitales 
como referencia 
informativa; 3. 
participación de la 
audiencia como 
contrapoder de los 
medios; 4. relación 
entre participación y 
credibilidad; 5. 
relación entre 
medios, pluralismo y 
democracia 6. 
manejo de la imagen 
ante la opinión 
pública

• Identificación 
del estado actual 
de la vinculación 
del diseño y las 
tecnologías 
digitales en tareas 
humanas 
especificas 
dentro de una 
comunidad.
• Aprovechar las 
ventajas de las 
tecnologías 
digitales para 
ofrecer nuevos 
modelos de 
productos o 
sistemas  ya 
existentes.
• Estudiar los 
elementos del 
diseño y su 
posible aplicación 
en las nuevas 
formas de hacer y 
pensar de la 
sociedad actual 
bajo el paradigma 
d l

Establecer las 
bases para un 
sistema que 
desde el diseño 
y apoyado con 
diversos 
recursos 
contribuya a la 
formación de 
una sociedad 
ambientalmente 
responsable.         
                               
                  
Aprovechar las 
capacidades de 
la tecnología, 
para facilitar las 
actividades 
resultado del 
desarrollo de un 
sistema para la 
formación de 
una sociedad 
ambientalmente 
responsable.     
Formar un 
equipo 

l d l

1 ‐ Realizar un 
catálogo de 
materiales y 
sistemas de 
materialización 3D
2 ‐ Utilizando 
sistemas de 
materialización 3d 
fabricar un 
prototipo de la 
pieza antes 
mencionada
3 ‐ Evaluar si dichos 
procesos y 
materiales cumplen 
con los requisitos 
de imagen y 
existencia 
necesarios para 
poder ser utilizada 
en un proyecto real

El programa 
persigue una serie 
de objetivos, con 
relación al estado 
del conocimiento 
sobre el Diseño y 
el Internet de las 
Cosas, así como 
con el objetivo 
general de este, 
enunciados a 
continuación:
● Valorar el 
impacto del IoT en 
el desarrollo de los 
procesos de 
Diseño en las 
sociedades 
actuales.
● Argumentar la 
relevancia del IoT 
como tecnología 
disruptiva y la 
forma en la que se 
lleva a cabo el 
Diseño y su 
aprendizaje.
● Proponer 
principios teóricos, 
metodológicos y

• Revisión de información 
del concepto de IoT, así 
como conceptos que le 
rodean con es el caso del 
manejo de información, 
recopilación de datos por 
medio de sensores y 
comunicación Máquina a 
Máquina (m2m).
• Revisión de información 
del concepto Conciencia del 
Contexto, así como 
conceptos que pueden 
rodearle como es el caso de 
reconocimiento gestual e 
interfaces naturales.
• Revisión de información 
del concepto e‐Health, 
aplicaciones y derivaciones.
• Revisión de información 
de biomarcadores en 
adultos mayores.
• Planteamiento del estado 
del arte de los conceptos 
antes mencionados.
• Elaboración de un 
prototipo basado en el 
paradigma del IoT que 
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• Describir el 
concepto de Internet 
de las Cosas.
• Reconocer la 
influencia del 
Internet de las Cosas 
sobre el desarrollo 
de los diferentes 
ámbitos que 
conforman a las 
sociedades actuales.
• Explicar el 
desarrollo de los 
procesos educativos 
a partir de la 
implementación del 
Internet de las 
Cosas. 
• Resumir las 
características del 
aprendizaje ubicuo 
como parte del 
paradigma del 
Internet de las cosas.
• Explicar las 
características de los 
procesos de 
enseñanza 
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Objetivos a mediano plazo 
(5 años)

 Generar parámetros 
arquitectónicos y urbanos 
para el análisis y evaluación 
de la relación del sonido con 
la ciudad y el espacio.

 Involucrar el concepto de 
paisaje sonoro con la 
arquitectura, el urbanismo y 
el diseño.

 Desarrollar un sistema de 
mediciones acústicas, en 
campo y en laboratorio, para 
la caracterización de los 
espacios arquitectónicos y 
urbanos.

 Desarrollar proyectos de 
investigación encaminados a 
la generación de 
conocimiento acerca del 
sonido en su relación con la 
ciudad y el espacio desde la 
perspectiva tecnológica, 
social, ambiental y de diseño.

 Desarrollar el concepto de 
patrimonio sonoro para la 
preservación de espacios 
con valor histórico y artístico 
en su relación con el sonido.
Objetivos a largo plazo (10 
años)

 Consolidar la relación del 
sonido con la arquitectura y 
el urbanismo, dentro de un 
lenguaje de diseño.

 Generar una línea de 
pensamiento que involucre a 

 •Entender las formas de 
percepción acústica de los 
seres humanos a partir de la 
psico-acústica.
 •Definir las variables del 

espacio urbano que influyen en 
la percepción acústica de los 
seres humanos.
 •Conocer las metodologías 

empleadas en los estudios del 
paisaje sonoro a nivel mundial.
 •Relacionar los niveles de salud 

de los seres humanos con 
referencia al ambiente sonoro 
del espacio urbano.
 •Establecer los niveles de 

bienestar humano con respecto 
al ambiente sonoro del espacio 
urbano de la ciudad.
 •Determinar los casos de 

estudio a nivel de espacio 
urbano en la Ciudad de México.
 •Llevar a cabo mediciones 

acústicas del espacio urbano 
de la Ciudad de México en los 
casos de estudio 
seleccionados.
 •Realizar grabaciones 

especializadas mediante el uso 
de micrófonos especializados 
para la evaluación del ambiente 
sonoro del espacio urbano de 
los casos de estudio 
seleccionados.
 •Analizar y concluir acerca del 

ambiente sonoro de los 
espacios urbanos 
seleccionados con base en los 

• Diseñar una secuencia de 
instumentos lúdicos que generen 
consciencia respecto al ruido 
para niños de educación básica.
• Desarrollar una identidad gráfica 
para el conjunto de instrumentos 
lúdicos.
• Realizar un guión y story board 
para realizar un video 
introductorio al tema del ruido y 
cómo afecta a los seres humanos.
• Diseñar el juego de la Lotería 
Sonora con la identidad gráfica e 
ilustraciones.
• Aplicar la identidad gráfica al 
juego Boom ¿Qué es?
• Diseñar un cuento que 
introduzca a la actividad Los 
Mounstros del Ruido.
• Desarrollar el diseño e 
ilustración para el juego Los 
Mounstros del Ruido. 
• Desarrollar los manuales de 
aplicación de cada uno de los 
instrumentos lúdicos.
• Diseñar una encuesta de 
opinión respecto al ruido para 
alumnos y profesores de 
educación básica.
• Materializar todos los 
instrumentos lúdicos para su 
posterior aplicación.
• Difundir y vincular el proyecto de 
investigación con escuelas de 
educación básica en la Alcaldía 
de Azcapotzalco.
• Realizar campañas en las 
ecuelas de educación básica 

 •Realizar un análisis a partir de 
aspectos del entorno, ambiente 
sonoro, arquitectónico, social y 
económico para seleccionar los 
grupos de estudio.
 •Observar las condiciones físicas 

urbanas, las fuentes sonoras, la 
configuración del espacio físico y 
las actividades dentro del aula de 
los espacios seleccionados.
 •Realizar mediciones acústicas 

urbanas para caracterizar el 
ambiente sonoro.
 •Caracterizar arquitectónica y 

acústicamente las aulas 
seleccionadas.
 •Aplicar instrumentos de 

evaluación para medir la molestia 
y los efectos del ruido en los 
grupos seleccionados.
 •Diseñar, construir y probar un 

dispositivo de medición de los 
niveles de presión sonora y 
realizar los registros. 
 •Desarrollar una interfaz gráfica 

que muestre los resultados de los 
registros para su análisis.
 •Agregar un módulo de 

retroalimentación al dispositivo de 
medición y registro.
 •Realizar una campaña de 

sensibilización y concienciación 
ante el ruido con los grupos de 
estudio que incluya la utilización 
del dispositivo de 
retroalimentación.
 •Aplicar instrumentos de 

evaluación para medir la molestia 

 Obtener muestras de 
diversos materiales a partir 
de fabricantes, 
distribuidores y artesanos.

 Aplicar la infraestructura, 
equipo y software 
requeridos para los 
objetivos del proyecto.

 Someter las muestras 
de materiales a la 
metodología más 
conveniente para su 
caracterización
acústica.

 Analizar los datos 
obtenidos de las muestras 
de los diversos materiales 
para su correlación y cotejo
con las bases de datos 
existentes internacionales.

Metas

Se registran 4 
proyectos, a mediano 
plazo se pretende 
registrar un mínimo de 
dos más que justifiquen 
su inclusión en este 
programa. 

Contactar a profesionistas y
académicos en instituciones 
académicas de nuestro país y en 
otros  paises, compartir 
experiencias profesionales que 
permitan en el mediano plazo 
plantear programas de estudio 
factibles de ser implementadas en 
el mapa curricular de las carreras 
de Arquitectura e Ingeniería Civil, 
incluso explorar posibilidades en 
Posgrado.                                               
           Desarrollar en colaboración 
con otras instituciones académicas 
el Seminario Internacional BIM 
2022 y el Reto Universitario BIM 
LATAM 2022.                                         
   Capacitación en temas 
relacionados a la metodología 
BIM, Lean Construction, Métodos 
Ágiles, VDC (Diseño y Construcción 
Virtual) y otros temas de 
vanguardia. Participar en eventos 
que impulsen la implementación 
de las metodologías 
anteriormente descritas.                    
     Continuar la participación en 
Grupos de trabajo como BIM Task 
Group México e Iniciativa BIM. 

Desarrollar una aplicación (APP) 
100% funcional para ser utilizada 
por los estudiantes de diseño 
industrial de la Universidad 
Autónoma Metropolitana unidad 
Azcapotzalco.

Definir y analizar los 
tipos y características 
de las empresas 
constructoras e 
inmobiliarias que hay 
en México con la 
actualidad, así como 
su campo de trabajo en 
relación con los demás 
sectores de la 
economía.     Elaborar 
un modelo de análisis 
para fundamentar el 
estudio del 
comportamiento de las 
empresas 
constructoras e 
inmobiliarias 
seleccionadas.
Elaborar un estudio de 
las empresas 
constructoras e 
inmobiliarias en 
México, anañizando su 
desempeño frente al 
cambiante contexto 
económico, político y 
social de las últimas 
décadas midiendo el 
comportamiento 
histórico de empresas

La prioridad inicial, 
está enfocada a la 
detección del 
estado del arte, es 
decir, la brecha 
digital actual en el 
uso de las 
herramientas 
digitales 
adecuadas para el 
desarrollo y 
aprendizaje del 
diseño, 
posteriormente se 
desarrollan 
estrategias y se 
planea su 
implementación, 
para lograr 
desarrollar objetos 
de aprendizaje 
adecuados a la 
problemática 
detectada de 
aprendizaje y 
combate a la 
brecha digital de 
parte de 
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• Elaboración y 
publicación de al 
menos 4 ar culos en 
revistas 
especializadas e 
indexadas.
• Par cipación en 
diversos foros 
(seminarios, 
congresos, etc.), con 
la finalidad de 
presentar y 
promover el trabajo 
de inves gación.

Uno de los 
objetivos del área 
de investigación 
se enfoca en 
explorar las 
posibilidades de 
uso de las nuevas 
tecnologías y su 
repercusión en 
aspectos sociales, 
académicos y 
profesionales del 
diseño y es 
justamente aquí 
en donde se 
encuentra la 
principal 
vinculación ya 
que programa 
usará las 
tecnologías 
contemporáneas 
en conjunción 
principalmente 
con el diseño, que 
es la división al la 
que 
pertenecemos 

l b d

1. Identificar los 
conocimientos 
de la comunidad 
(caso de 
estudio) 
respecto a la 
importancia del 
cuidado del 
medio ambiente.
2. Identificar 
servicios o 
apoyos 
relacionados 
con el cuidado 
ambiental que 
se encuentra 
cerca de la 
comunidad 
(cursos, 
sistemas de 
reciclaje, 
programas de 
recompensas, 
etc.)
3. Identificar 
lugares o 
personas de 
importancia 
l l l

1 ‐ Conocer los 
alcances de los 
procesos de 
materialización 3D 
actuales.
2‐  Conocer los 
tipos y 
características de 
los materiales con 
los que contamos 
para impresión 3D.
 3‐ Producir una 
pieza mencionada 
anteriormente 
utilizando dicha 
tecnología.
 4‐ Evaluar si ya es 
posible la 
producción de 
piezas que tengan 
las características 
anteriores 
utilizando estos 
procesos de 
materialización 3D

El programa, al 
considerar la 
generación de 
conocimientos y 
aportes 
científicos 
respecto a los 
procesos de 
Diseño y su 
aprendizaje a 
partir del 
paradigma del 
IoT, concuerda 
con el objetivo 
general del Área 
de Nuevas 
Tecnologías con 
relación al 
desarrollo 
proyectos 
colectivos 
orientados a la 
generación del 
conocimiento, 
diseño y 
experimentación 
de los procesos 
digitales, 

d d l

Con relación al Objetivo general:
• Proponer un sistema para el 
monitoreo de adultos mayores 
aplicando el paradigma del 
Internet de las Cosas, para la 
mejorar la calidad de vida de los 
usuarios a través del 
cumplimiento de los objetivos 
específicos y sus respectivas 
metas, descritos a continuación.
Con relación a los Objetivos 
específicos: 
• Estudiar el estado del arte de 
las áreas implicadas, con base en 
una búsqueda exhaustiva de los 
conceptos de Internet de las 
Cosas, Context Awareness, e‐
Health, Reconocimiento gestual, 
Sensores, Sensores Remotos y 
Adultos Mayores.  
• Participar en foros y colectivos 
de investigación.
• Analizar diferentes 
aplicaciones Open Source o 
Libres que permitan el 
reconocimiento gestual, así como 
el diseño y desarrollo de 
Interfaces Naturales.  
• Elaborar prototipos de sensores 
conectados por red wireless para 
la recopilación de datos, así como 
la(s) cámaras Web con sensor de 
profundidad (por ejemplo, 
Kinnetik).

Con relación al Objetivo 
general:
Estructurar un marco 
referencial y teórico 
sobre la influencia del 
Internet de las Cosas en 
los procesos educativos 
actuales que sirva como 
base teórica para el 
desarrollo de 
investigaciones 
formativas y 
experimentales respecto 
al desarrollo e 
implementación de 
procesos de enseñanza‐
aprendizaje del Diseño a 
través del cumplimiento 
de los objetivos 
específicos y sus 
respectivas metas, 
descritos a continuación.
Con relación a los 
Objetivos específicos1: 
• Definir el concepto de 
Internet de las Cosas.
• Listar los hechos 
relevantes en la historia 
y evolución del 
paradigma del IoT.
• Identificación del 
impacto del Internet de 
las cosas sobre las 
sociedades actuales.

Por proyectos Definir al menos tres 
parámetros de la forma en que 
los humanos perciben 
acústicamente el ambiente 
sonoro.
Establecer al menos tres 
variables del espacio urbano 
que influencian el ambiente 
sonoro percibido por los seres 
humanos.
Establecer una metodología 
clara de estudio del ambiente 
sonoro del espacio urbano de la 
Ciudad de México.
Determinar específicamente los 
niveles de salud y bienestar 
sonoro de la población de la 
Ciudad de México en específico 
en los espacios urbanos 
seleccionados.
Delimitar claramente las áreas 
de estudio en términos urbanos.
Desarrollar un procedimiento 
claro de medición del espacio 
urbano.
Desarrollar un procedimiento 
claro de grabación del ambiente 
sonoro del espacio urbano.
Establecer un procedimiento de 
evaluación de las mediciones y 
g4rabaciones realizadas en el 
espacio urbano de las zonas 
seleccionadas.
Generar al menos 3 índices que 
permitan evaluar acústicamente 
el espacio urbano de la Ciudad 
de México.
Contrastar los resultados 

 •Conformar un equipo de trabajo 
para el desarrollo de los 
instrumentos lúdicos.
 •Diseñar cuatro instrumentos 

lúdicos que propicien consciencia 
respecto al ruido para niños de 
educación básica.
 •Diseñar la identidad gráfica de 

cada uno de los instrumentos 
lúdicos y aplicarla en el conjunto.
 •Realizar un video introductorio 

enfocado en las afectaciones del 
ruido en el ser humano. 
 •Obtener en digital e impreso 

laminado el juego de la Lotería 
Sonora.
 •Obtener en digital e impreso el 

juego Boom ¿Qué es?
 •Obtener en digital e impreso el 

cuento Los Mounstros del Ruido.
 •Obtener en digital e impreso en 

lona de gran formato el mural del 
juego de Los Mounstros del 
Ruido.
 •Obtener en digital e impreso los 

manuales de aplicación de todos 
los instrumentos lúdicos.
 •Elaborar una encuesta de 

opinión para alumnos y otra para 
profesores respecto al ruido, 
disponible en línea e impresa.
 •Generar por lo menos una 

vinculación con dos escuelas de 
educación básica en la Alcaldía 
de Azcapotzalco.
 •Promover campañas continuas 

de aplicación de los instrumentos 
lúdicos en las escuelas de 

 •Seleccionar los por lo menos 
cuatro grupos de estudio en dos 
escuelas de la CDMX y 
contrastar aspectos del entorno, 
ambiente sonoro, arquitectónico, 
social y económico.
 •Realizar visitas a las escuelas 

seleccionadas para generar la 
vinculación institucional necesaria.
 •Realizar entrevistas con 

directivos y profesores para 
conocer su opinión respecto al 
ambiente sonoro en su entorno 
escolar. 
 •Caracterizar el ambiente 

acústico urbano de dos escuelas 
seleccionadas.
 •Generar los mapas, tablas y 

esquemas necesarios para el 
análisis de los resultados.
 •Caracterizar arquitectónica y 

acústicamente las aulas 
seleccionadas.
 •Desarrollar los planos, mapas, 

tablas y esquemas necesarios 
para el análisis de los resultados.
 •Realizar un análisis y selección 

de dos instrumentos adecuados 
para conocer la molestia con 
respecto al ruido para alumnos y 
profesores. 
 •Aplicar los instrumentos a los 

grupos de estudio en condiciones 
normales de ruido.
 •Diseñar, construir y probar un 

dispositivo de medición de niveles 
sonoros para realizar los registros 
dentro de las aulas 

 Gestionar con 
fabricantes, distribuidores y 
artesanos, la adquisición 
de muestras de materiales,
catálogos y fichas técnicas 
de materiales relacionados 
con el acondicionamientos 
y aislamiento
acústico principalmente, 
para su resguardo y 
documentación.

 Generar una base de 
datos con una descripción 
detallada de las 
características físicas de 
las
muestras obtenidas.

 Adquirir instrumentos, 
dispositivos y/o equipo 
para complementar la 
metodología actualmente
empleada, como 1 tubo de 
impedancias.

 Realizar mediciones 
acústicas ya sea en los 
tubos de impedancia o en 
el equipo de intensimetría
para cuantificar las 
propiedades acústicas de 
interés.

 Desarrollar una base de 
datos con las mediciones 
realizadas para su 
correlación, comparación y
análisis.
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Área de Investigaciòn Administraciòn y Tecnologia para el Diseño Área de Investigaciòn en Nuevas Tecnologìa Área de Investigaciòn Analisis y Diseño Acùstico



Nombre del proyecto presupuestal Responsable del proyecto Objetivo general Objetivos específicos Antecedentes Justificación
Alineamiento a PDI , Agenda Divisional CyAD ,  Indicado

(Metas compromiso)

Gestiòn Depatamental Dr.Edwing Antonio Almeida Calderòn 

Administrar eficientemente los recuros humanos, 
financieros, materiales y de infraestructura, así como 
los proyectos académicos propios del departamento en 
áreas de óptimo funcionamiento.

Se apoyará la publicación de los resultados y trabajo 
obtenidos por las investigaciones académicas y 
actualizacion y capacitacion de la actividad de docencia 
desde un aspecto remoto virtual adaptado a las nuevas 
y recientes condiciones de vida.  Se planea contar con 
los recursos matriales necesarios para las funciones 
académicas y apoyar con los recursos financieros 
solicitados por los profesores que desarrollarán 
funciones sustantivas de manera exclusiva presencial 
dentrio del país y en el extranjero donde presentarán 
los avances y resultados de sus investigaciones 
.Contar con los recursos humanos necesarios para el 
cumplimiento idoneo para la docencia, la investigación, 
la preservación y difusion de la cultura. 

Conforme a la historia del departamento y su propio 
desarrollo se han generado diversos espacios de 
trabajo, se ha adquirido equipo y se ha buscado el 
apoyo de especialistas para capacitr el  desarrollo de la 
docencia  . La  investigación , la preservacion y la 
difusion de la cultura, así como el desempeño del 
personal académico, administrativo y cultural . Es 
necesario actualizar y dar mantenimiento a todos estos 
equipos,con la finalidad de optimizar el funcionamiento 
y desempeño de los mismos

El proyecto de gestión departamental tiene la 
responsabilidad de proporcionar al personal académico 
y administrativo adscrito al mismo, los elementos 
necesarios para realizar las funciones sustantivas 
derivadas de las actividades principales del depto. Así 
como para la organizacion, mejora del 
ambiente,comunicacíon, capacitación y actualización.

1.- Apoyar y fomentar la investigación dentro de los 
grupos, laboratorios y áreas, así como fomentar la 
nueva creacion de otra área y grupos de investigacion y 
la fusion de grupos afines ya existentes, proporcionar 
los elementos necesarios para que los Colectivos de 
Docencia Deptal puedan realizar la publicación de sus 
trabajos y la propia difusión de ellos dentro de la 
comunidad de alumnos. 2.- Mantener en buenas 
condiciones el area de trabajo asignada al Depto de 
Procesos y Tecncias de Realizacion así como el 
mobiliario de trabajo del Depto (implica la adquisición 
de mobiliario administrativo nuevo  y equipos 
administrativo, equipos de computo, impresión, para 
reponer los  que estaban asignados al centro de 
computo del dpto, ya que se han reòrtado como 
descompuetsos.  4.- Organización y apoyo a eventos 
para la divulgación de las investigaciones,colocar en 
lugar de reconocimiento academico positivo a nivel 
nacional e internacional  a los academicos e 
investigadores de este depto todo en una modalidad 
hibrida con la intencion de captar mayor difusion y 
presencia de nuestros eventos 5.-Se organizara, un 
evento con el apoyo de la oficina de UGEDIS con la 
finalidad de concientizar y difundir, la equidad de 
genero dentro de los academicos del Depto y con los 
alumnos de la division. 6.-Continuar con la impresión 
(semestral) de la revista departamental Tecnología & 

Apoyo a las coordinaciones del Dpto de Procesos y Tecnicas de RealizaciMtro.Gina Oliva Guerra Benitez

Incentivar y dirigir el trabajo colectivo académico, en el 
desarrollo de actividades de docencia generadas en el 
Departamento de Procesos y Técnicas de Realización, así 
como contribuir a la generación de la preservacion y difusión 
de la cultura.

Integrar y capacitar al personal académico en 
actividades colectivas con la finalidad de contribuir en 
las modificaciones y/o adecuaciones de los programas 
de estudio de la División. Apoyar la generación de 
publicaciones de los resultados del trabajo colectivo de 
docencia así como de la investigación. 

De acuerdo a las reestructuraciones del esquema 
divisional, sobre la integración de los académicos en 
colectivos de docencia, con la finalidad de desarrollar 
las actividades propias, se vió la necesidad de 
organizarlos en base a las áreas de conocimiento y sus 
especialidades, así como el de motvarlos a la 
publicación de sus investigaciones.

Las Coordinaciones de Docencia Departamental, 
planenan, organizan, coordinan y distribuyen los 
recursos académicos, financieros y materiales para 
aquellos profesores que se encuentran integrados en 
colectivos de docencia y de investigación, con la 
finalidad de producir el material didáctico especializado 
y actualizado, así como de integrar, actualizar y aplicar 
los conocimientos en beneficio directo de la impartición  
de las UEA de competencia departamental.

El apoyo a las Coordinaciones buscará la Capacitación 
Docente, desarrollo del Talento Docente mediante 
cursos y trabajo entre pares. De la misma manera se 
debe buscar un equilibrio entre docencia e 
investigación para desarrollar Investigación de Calidad, 
mediante el Aprovechamiento de la capacidad de la 
plantila de profesores-inestigadores, abordando 
problemáticas propias de nuestro entorno político, 
económico, social y ambiental.    

Laboratorio de Investigaciòn Modelos Estructurales Mtro. Carlos Humberto Moreno Tamayo

Demostrar el efecto de las cargas sobre las estructurasy el 
desempeño de éstas a través de modelos tridimensionales de 
escala reducida, como una alternativa didáctica para la mejor 
comprensión del fenómmeno estructural. Esta estrategia es 
aplicable a una diversidad temática, desde la descripción de 
los materiales y las aplicaciones geométricas del diseño,  
hasta el análisis de complejos sistemas constructivos. En la 
óptica de la docencia, cualquiera de esos temas puede ser un 
magnífico argumento para proponer un sistema de enseñanza
caracterizado por su objetividad y su alta eficacia en el 
reforzamiento del aprendizaje.

1. Integrar una metodología de diseño que permita entender 
los problemas temáticos de las estructuras en la arquitectura, 
la ingeniería y el diseño industrial, como una totalidad, en un 
compromiso por la elevación de la calidad docente y por la 
obtención de un perfil de egresado con calidad y capacidad 
propositiva.                                                                                 
2.  Ejemplificar con modelos y prototipos didácticos 
tridimensionales a escala los casos típicos del trabajo de los 
sistemas y los componentes estructurales.                               
3.  Para lograr lo anterior, el trabajo del Laboratorio de 
Modelos Estructurales se orienta, primeramente, hacia la 
conceptualización, el diseño, el desarrollo y fabricación de 
modelos y prototipos tridimensionales para la enseñanza de 
las estructuras.   Los productos de trabajo del LME se ponen 
al servicio de los profesores y alumnos  para enriquecer la 
dinámica de exposición de los principios estructurales y 
facilitar así su comprensión.

 El análisis experimental de los efectos de las cargas en las 
estructuras es un tema que ha sido atendido por diversas 
instancias en nuestro país, referencia indispensable son el 
Instituto de Ingeniería de la UNAM, el Laboratorio de 
Estructuras del Centro Nacional de Prevención de Desastres 
(CENAPRED) y el Laboratorio de Estructuras de la División 
de Ciencias Básicas e Ingeniería de la UAM A.   Sin embargo 
estas instituciones desarrollan sus proyectos experimentales  
en escalas incompatibles con el cotidiano quehacer docente 
que solicitan los programas  académicos relacionados con 
ese tema en las lnstituciones de Enseñanza Superior.  Un 
pionero en este tipo de experimentación estructural con 
modelos físicos en pequeña escala lo fue el Arq. José 
Creixell, catedrático de la UNAM  y experto estructurista quien 
desarrolló su trabajo durante la segunda mitad del siglo XX.  
Con ese antecedente que sirvió de inspiración y punto de 
partida, el Laboratorio de Modelos Estructurales ha 
desarrollado su proyecto didáctico por espacio de más de dos
décadas con una producción de casi setenta aparatos de 
diferente grado de complejidad que atienden la demanda de 
los cursos relacionados con estructuras en la licenciaturas de 
Arquitectura y  de Ingeniería Civil.

El Laboratorio conforma en sí mismo un proyecto didáctico 
que aborda un caso particular entre los distintos tópicos 
técnicos que en carreras tales como la arquitectura, la 
ingeniería civil y el diseño industrial, son susceptibles de 
recibir un apoyo distinto de los medios de aprendizaje usuales
La dificultad que normalmente enfrentan los estudiantes para 
entender y asimilar los principios estructurales del proyecto 
arquitectónico y la obra edificada, hace necesaria la 
implementación de un sistema de medios didácticos que se 
caracterizan por su objetividad y alta eficiencia en el 
reforzamiento del proceso de enseñanza y aprendizaje de las 
estructuras.

Laboratorio de Modelos Estructurales, alternativa didáctica de 
carácter innovador, original y eficiente. 
Las metas para el ejercicio 2022 incluyen la continuación del 
Seminario Permanente del LME como espacio de análisis, 
experimentación e investigación para la enseñanza de las 
estructuras.
Diseño y desarrollo de nuevos proyectos: SD 68 vigas 
hiperestáticas, SD 69 conexión de elementos de un sistema 
de marcos prefabricados y SD 70 desarrollo de 
complementos para prototipos ya realizados (SD 64, 65 y 66).
Investigación de calidad. Actualización temática de los 
integrantes del LME a través del Seminario Permanente y 
foros especializados 
Difusión de resultados en eventos nacionales e internacionale
sobre los temas educativo y estructural participando con 
ponencias y artículos arbitrados.

Àrea de Investigaciòn Nuevas Tecnologìas Mtra. Beatriz Irene Mejia Modesto

Las nuevas tecnologías para el diseño: los medios 
electrónicos, los recursos multimedia y la informática como 
herramientas para la práctica del diseño.

Crear modelos experimentales para explorar las posibilidades 
de uso de las nuevas tecnologías y su repercusión en 
aspectos sociales, académicos y profesionales del diseño.
Desarrollar proyectos colectivos orientados a la generación 
del conocimiento. 

El Área de Nuevas Tecnologías surge ante el interés de
aportar al diseño para la construcción de estructuras
conceptuales relativas a su práctica y contribuir a la discusión
e investigaciónde la problemática planteadaen los campos de
la representación visual, y el proceso de aprendizaje del
diseño.

El enfoque del área en el desarrollo  de proyectos colectivos 
orientados a la generación del conocimiento, diseño y 
experimentación de los procesos digitales, para resolver 
eficientemente problemas relacionados con la educación en la 
disciplina de diseño, aportar al diseño para la construcción de 
estructuras conceptuales relativas a su práctica y contribuir a 
la discusión e investigación de la problemática planteada en 
los campos de la representación visual, y el proceso de 
aprendizaje del diseño, aporta una oportunidad de 
crecemiento en la relación diseño y las nuevas tecnologías. 
Entendido como el estudio y uso de las tecnologías digitales, 
en los sistemas de telecomunicación, la informática, las redes, 
etc.

El Área de Nuevas tecnologías ha trabajado en alineamiento a
PDI y  a la Agenda Divisional CyAD.                                        
Como metas compromiso para el 2023 se ompromete a :
-Registrar nuevos proyectos de investigación que 
preferentemente Incorporen las problemáticas contenidas en 
la Agenda Nacional.                                                                   
- Coadyuvar a que los productos de investigación, se difundan 
para aportar a investigaciones futuras.
- Continuar con el fortalecimiento de la investigación 
multidisciplinaria, interdepartamental e interdivisional.
- Difundir de resultados de investigación en publicaciones 
reconocidas.
- Propiciar la vVinculación con los posgrados en Diseño 
CyAD.                                                                                         
- Favorecer la difusión y actualización del conocimiento de las 
tecnologías contemporáneas y su aplicación.

Grupo de Investigaciòn Forma y Expresiòn Mtr. Jaime G. Gonzalez Montes

Analizar la Generación geométrica de la forma y su 
aplicación al Diseño

 Estudiar la generación geométrica formal a partir de 
modelos típicos reales de diseño. ꞏ Analizar los 
elementos geométricos que constituyen la composición 
formal de dichos modelos.ꞏ Transmitir los resultados 
obtenidos del análisis de la forma geométrica aplicada 
al diseño con el apoyo de las Tecnologías de la 
Información y la Comunicación (Tic).ꞏ Aplicar en el 
proceso del proyecto el análisis formal geométrico del 
diseño.

El trabajo realizado desde el registro del Grupo, hasta 
el momento actual, hemos desarrollado actividades 
diversas que fortalecen al ámbito de la investigación, 
mismos que se han llevado a cabo de acuerdo con las 
líneas del Departamento y de la División; según 
consideraciones que se mencionan a continuación:
a.        En relación con la superación académica de los 
integrantes del Grupo, cabe resaltar que se han  
obtenido grados académicos de Maestría y estudios de 
doctorado.   b.Las actividades realizadas han dado 
como resultado productos que han beneficiado 
directamente a la comunidad universitaria de la 
Universidad Autónoma Metropolitana, así como para 
otras Instituciones de Educación Superior.
c.Hemos desarrollado una capacitación constante a 
través de cursos de actualización a lo largo de nuestra 
actividad académica en la Universidad Autónoma 
Metropolitana.
d.El Grupo de Investigación ha participado de manera 
constante en eventos académicos, tales como 
Congresos Nacionales e Internacionales, Seminarios y 
Coloquios, tanto en la asistencia como en la 
presentación de ponencias.
e.Como resultado del trabajo de investigación a través 
de los años de actividad de nuestro grupo, se han 
realizado las siguientes publicaciones:
 •“El Barroco Queretano. Análisis de la forma geométrica 

Con base en los Lineamientos de Investigación de la 
División de Ciencias y Artes para el Diseño, 
presentamos las siguientes consideraciones para la 
conversión del Grupo en Área de Investigación. NOTA 
ESPECIAL: EL 21 DE SEPTIEMBRE DE 2022 
HICIERON SU SOLICITUD DE INGRESO AL GRUPO 
"FORMA, EXPRESIÓN Y TECNOLOGÍA DEL DISEÑO" 
SIETE NUEVOS PROFESORES AL CONSEJO 
DIVISIONAL DE CYAD.                                                     
a.        La integración temática de los proyectos 
específicos realizados por los miembros del grupo 
corresponde al Programa de Investigación P-031 “La 
forma geométrica en elementos de diseño”, registrado 
ante el Consejo Divisional. De igual forma se busca el 
Registro de nuevos Programas de Investigación que 
integren proyectos de investigación con temáticas de 
acuerdo con las líneas departamentales y divisionales.

b.        Las metas a mediano y largo plazo en cuanto a 
la obtención de grados académicos es el logro del 
grado de Doctorado por algunos de los Maestros del 
Grupo. Así como la participación, en diversos 
programas de actualización y especialización en temas 
relevantes que tengan correspondencia con las 
temáticas que se cultivan en el grupo de investigación.

c.        Los beneficios esperados al obtener las medidas 

Nuestras metas están enfocadas a coadyuvar, en el 
cumplimiento de la Misión de la UAM a través de 
realizar investigación para contribuir al Desarrollo 
social, científico, tecnológico y cultural nacional.  En 
paralelo a las funciones sustantivas de la UAM el grupo 
de investigación desarrolla su vocación científica 
interdisciplinaria incorporando a sus procesos el estado 
del arte en tecnología.                                                       
Desarrollamos  investigación para fortalecer las 
funciones sustantivas de la UAM dando prioridad al 
análisis y estudio de problemas nacionales 
relacionados con el desenvolvimiento histórico y así 
rescatar, preservar y difundir la cultura.                            
En paralelo a las funciones sustantivas de la UAM el 
grupo de investigación desarrolla su vocación científica 
interdisciplinaria incorporando a sus procesos, el 
estado del arte en tecnología, como se hace alusión en 
el Plan de Desarrollo de la UAM y su compromiso con 
la visión en una proximidad a sus cinco décadas de 
existencia.

Grupo de Investigaciòn Materiales y Medios Educativos Mtro.Daniel Casarrubias

Investigar, estudiar y analizar las técnicas apropiadas 
para nuestro medio nacional para hacer factible la 
expresión y realización de materiales y medios para 
educar, formar, capacitar y rehabilitar. Analizar el 
contexto social y la características de grupos de 
usuarios de la educación, formación, capacitación y 
rehabilitación, así como el papel de las disciplinas del 
diseño.

Comprender, analizar y evaluar los fenómenos de la 
educación, capacitación y rehabilitación para obtener 
conclusiones y proponer hipótesis de trabajo para 
optimizarlos con la intervención de medios diseñados.     
Proponer los sistemas tecnológicos para generar 
recursos, medios y materiales específicos para ser 
empleados en el área educativa en general y del propio 
diseño.                                                                               
Desarrollar proyectos basados en las investigaciones 
para materializar en beneficios sociales los 
conocimientos aportados en los diversos ámbitos de la 
educación, capacitación y rehabilitación.  

Los medios y materiales para la educación ha sido un 
eje que ha relacionado los trabajos sobre investigación 
llevados a cabo por un grupo de profesores del 
departamento. Lo anterior motivó el interés de trabajar 
de manera conjunta y así formar un grupo de 
investigación teniendo como ejes principales el estudio, 
la experimentación y elaboración de productos que 
potenciaran el proceso educativo en sus diferentes 
niveles, incluyendo el espacio de la rehabilitación.

Los objetivos fundacionales del grupo están en 
concordancia con los del departamento, a continuación 
se citan de documento fundacional del departamento: 
"El manejo de técnicas apropiadas para nuestro medio 
nacional para hacer factible la expresión y realización 
material de los productos diseñados.                                
Estudio, análisis y propuesta de sistemas relacionados 
con la calidad de la enseñanza aprendizaje de las 
disciplinas del diseño. Se tiene una vinculación 
temática con grupos y áreas de otros departamentos 
que desarrollan proyectos sobre la educación y la 
rehabilitación desde visiones particulares. 

En el Plan de Desarrollo Institucional de la Universidad 
2011-2024 se establece como Objetivo Estratégico en 
el campo de la investigación: “Realizar investigación 
que contribuya al desarrollo social, científico, 
tecnológico, económico, cultural y político de la 
nación”; teniendo como factor clave “el desarrollar 
investigación enfocada en el desarrollo social y 
económico”. Sumado a lo anterior en el mismo plan se 
establece como un segundo Objetivo Estratégico: el 
“Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al 
crecimiento de la Universidad y al aprovechamiento 
eficiente y responsable de los recursos institucionales”. 
Lo anterior tiene como factor clave: “Fortalecer el 
programa integral de administración de riesgos y 
seguridad para resguardar a la comunidad y el 
patrimonio universitarios”.                                                  
En relación a las acciones sobre investigación que se 
presentan en la agenda CyAD 2017-2021, los objetivos 
del grupo se encuentran vinculados a la tercera acción 
que establece el “aprovechar las capacidades de 
investigación de la plantilla académica de la División” al 
respecto encontramos puntos de encuentro con 
profesores del grupo para trabajar en el proyecto 
desde su área de conocimiento para fortalecerlo e 
implementarlo.                                                                   
Finalmente el Reporte de tendencias CyAD 2022 hacia 
2040 plantea "Un enfoque sistémico para la solución de 

Àrea de Investigaciòn Administracion y Tecnologia en el Diseño Dr. Jorge Rodriguez Martìnez

Estudiar los sistemas de diseño para generar conocimientos 
novedosos y aplicables a través de la labor investigativa sobre
las formas arquitectónica, industrial y gráfica, en donde se 
aplican las tecnologías, tradicionales y de punta, de 
construcción y producción, así como las teorías y métodos de 
administración aplicados al diseño.

 Comprender las relaciones organizacionales que se dan al 
interior de las instituciones públicas y privadas, como son las 
empresas de construcción y manufactura, para responder a 
las necesidades de los clientes que demandan diseños 
específicos.

• Estudiar las contingencias que se presentan dentro de una 
organización por cambios en el mercado productivo y por la 
competencia nacional e internacional.

• Analizar y evaluar la aplicación de las teorías de la 
administración que coadyuven a mejorar la utilización de las 
diferentes tecnologías de la producción de los objetos 
diseñados, con el propósito de manejar eficiente y 
eficazmente los recursos humanos y materiales disponibles, 
considerando aspectos de tiempo, costo y calidad de la 
producción.

• Establecer como tema de estudio a los métodos del diseño, 
en sus cuatro elementos principales: 1. El promotor o 
inversionista; 2. El diseñador y consultores; 3. El constructor o 
fabricante; y 4. El usuario final.

• Analizar las diferentes fases que componen el diseño y la 
producción, para hacer más eficaces sus procesos 
administrativos y tecnológicos, así como el impacto del 
proceso en los productos terminados.

El área de investigación de Administración y Tecnología para 
el Diseño fue aprobada en la sesión 343 del XVIII Consejo 
Académico, celebrada el 28 de marzo de 2011.                        
El Grupo de Administración para el Diseño se formó bajo los 
lineamientos del Acuerdo 02 / 97 siendo Rector de la Unidad 
Azcapotzalco, Lic. Edmundo Jacobo Molina, aunque fue 
protocolizado años después. Se registró y aprobó en el 
Consejo Divisional de CyAD-A como el Grupo A-001 
"Administración para el Diseño", en la sesión 326 Ordinaria de
Vigésimo Octavo Consejo Divisional bajo el Acuerdo 326-06, 
de fecha del 26 de marzo del 2003.

Estudiar el diseño y la producción como desarrollos 
multidisciplinarios, dando prioridad a las investigaciones 
colectivas, inter y multidisciplinarias que tengan relevancia 
social. Asimismo, incidir en la curricula de los planes y 
programas de estudio de nivel Licenciatura y Posgrado de la 
División de Ciencias y Artes para el Diseño, haciendo énfasis 
en los requerimientos y condicionantes que impone el campo 
específico del diseñador.

• Incorporar los resultados de las investigaciones de los 
integrantes del grupo proponente a actividades de divulgación 
tales como la creación de nuevos cursos de actualización o 
extracurriculares, seminarios o diplomados.

Plan de Desarrollo Institucional (PDI)              Objetivo 8 
Fortalecer las areas de investigacion. 18-1-3 No de proyectos 
vigentes - indicador 2 proyectos.    18-2-1- Proyectos de 
investigacion en que participa el alumnado, 2 proyectos el de 
BIM y el de Neologismos. .  1.9.3.1. Redes de colaborcion 
académica, 1- elproyecto de BIM cuenta con 1 red-    1.10.5.1
Profesores en el S..N..I.  UN PROFESOR -1    
PRESERVACION Y DIFUSION DE LA CULTURA  P-14-1-1-  
produccion editorial digital, dos (2) publicaciones el Anuario y 
la Compilacion de articulos.  P. 15.1.1. DIFUSIÓN 
CIENTIFCA, indicador un congreso internacional anual que se 
celebra desde hace 16 años-                                               
AGENDA DIVISIONAL CYAD 2021 objetivo 6. PROMOVER 
LOS RESULTADOS DE INVESTIGACION DE CYAD, 
Nosotros contamos on un congreso internacional que se 
organiza de manera ininterrumpida desde hace 16 años y 
sirve para mostrar avances, lo mismo que los seminarios 
internacionales que organizamos ond representantes de mas 
de 14 universidades de Latinoamérica- Objetivo 8 impulsar el 
trabajo en redes con otras universidades, la respuesta e muy 
similar al la del objetivo 6. 

Área de Investigación Análisis y Diseño Acústico Dr. Fausto E. Rodriguez Manzo

Desarrollar investigación original en el campo del sonido, 
desde una línea de pensamiento interdisciplinario que analice 
e interprete procesos, y que desde diferentes técnicas estudie 
y atienda los fenómenos sonoros en ambientes urbanos y 
arquitectónicos, a la vez que los producidos por objetos y 
dispositivos tecnológicos; en la vía de mejorar las condiciones 
de la vida cotidiana en las ciudades, a partir de reflexiones y 
propuestas donde el diseño sea su base y punto de partida.

Objetivos específicos relacionados con la investigación    
1.- Promover proyectos de investigación enfocados al análisis 
y solución de problemas nacionales en los campos del diseño, 
a través de la investigación reflexiva y aplicada en torno al 
sonido con el fin de elevar los niveles de conocimiento y 
especialización.
2.- Estudiar la relación de la arquitectura, el urbanismo y lo 
social, con el diseño de la ciudad y su ambiente, matizando el 
interés en los fenómenos sonoros, visualizando el 
comportamiento del sonido en edificios y en espacios de la 
ciudad, en la pretensión de asimilar situaciones y generar 
alternativas de tratamiento para la mejora de éstos.
3.- Estudiar las características del desarrollo urbano, histórico, 
social y patrimonial de la ciudad y su relación con el sonido, 
con la mira de rescatar experiencias positivas y negativas y 
utilizarlas como norma para recomendaciones que aquí se 
generen.
Investigar las formas y los medios para generar conciencia 
social acerca de la contaminación acústica a partir de la 
difusión, la educación y la tecnología.Desarrollar programas y 
proyectos de investigación en las siguientes líneas:
o Sonido, diseño, espacio y sociedad.
o Acústica arquitectónica y urbana.
o Producción de sonido en espacios y planeación urbana.
4.- Integrar el campo de la acústica, el control de ruido y la 
preservación de ambientes sonoros como conceptos 
esenciales en el ámbito del diseño, la arquitectura y el 
urbanismo de tal forma que el grupo proponente se erija como 
la organización de referencia a nivel nacional e internaciona

El sonido dentro del ámbito del diseño asume la existencia de 
ambientes que forman parte integral de la experiencia del 
espacio, ya que actúa sobre nuestras sensaciones y nuestro 
bienestar, por lo que el sonido se integra como uno de los 
conceptos esenciales del mismo. Dentro de esta disciplina 
que escasamente se ha preocupado por los efectos del 
sonido en los espacios, lo visual ha sido el enfoque 
predominante, pero no se puede perder de vista que uno de 
los aspectos involucrados que contribuyen a percibir el 
espacio, es el sonido.
El fenómeno del sonido en los espacios va más allá de lo 
estrictamente técnico para relacionarse con lo filosófico, lo 
psicológico, lo artístico, lo arquitectónico, lo ambiental y lo 
social, y esto abre de manera amplia las posibilidades de 
investigación. Es deseable la combinación de los aspectos 
técnicos con los aspectos humanistas y sociales para una 
comprensión integral del fenómeno. Hoy en día las 
tecnologías de la información y la comunicación, y el manejo 
de instrumentación especializada en acústica son compatibles 
con los estudios de tipo social y humanista, ya que los datos 
duros soportan generalmente las teorías sociales y las 
expresiones del diseño y del arte, entre otros.Es inconcebible 
investigar el fenómeno sonoro de manera aislada ya que el 
sonido se relaciona con todas las actividades del ser humano 
y reclama la intervención de grupos multidisciplinarios que 
aborden el objeto de estudio desde varios enfoques. El Área 
de Análisis y Diseño Acústico que se pretende formar, tiene 
como línea de pensamiento lo anteriormente expuesto con un 
enfoque hacia la apertura del conocimiento, pretendiendo

La necesidad del estudio del sonido y su relación con la 
sociedad, a partir del conocimiento, la investigación, la 
docencia, la preservación y difusión de la cultura y la 
vinculación profesional en los ámbitos de la arquitectura, el 
urbanismo, el diseño y la tecnología, con la pretensión de 
ampliar los horizontes de aquellas disciplinas y propiciar una 
mejoría de los entornos en los que el ser humano se 
desarrolla.

D 1 – Formar profesionales de buena calidad, con liderazgo, 
compromiso, principios éticos y capacidad de campo en el 
contexto social y profesional.

D 1.8 – Actualización de planes de estudio de licenciatura 
Programas de estudio dentro del tema del análisis y diseño 
acústico en el Plan de Estudios de la Licenciatura en 
Arquitectura 
Implementar al menos una UEA optativa dentro de la 
actualización de los Planes y Programas de Estudio en la 
Licenciatura en Arquitectura

D 1.9 – Actualización de planes de estudio de posgrado 
Programas de estudio dentro del tema del análisis y diseño 
acústico dentro del Plan de Estudios del Posgrado en Diseño 
de CyAD 
Implementar una línea de Temas Selectos dentro de la 
Especialización en Diseño del Posgrado en Diseño de CyAD

D 1.10 – Habilitación de la planta académica 
Número de alumnos de posgrado 
Integrar a un profesor adscrito al Laboratorio de Análisis y 
Diseño Acústico al Posgrado en Diseño dentro del campo del 
análisis y diseño acústico

I 2 – Realizar investigación que contribuye al desarrollo social, 
científico, tecnológico, económico, cultural y político de la 
nación

DIRECCIÓN CIENCIAS Y ARTES PARA EL DISEÑO / PROCESOS Y TECNICAS DE REALIZACIÒN / ANTEPROYECTO  PRESUPUESTAL 2023



2022 2023 Diferencia 2023-2022

Total CyAD 15,738,880$      16,855,935$      1,117,055$                7.10%
Protegidas 2,437,516$        2,924,511$        486,995$                   
Disponible 13,301,364$      13,931,424$      630,060$                   4.74%

Mtro. Salvador Ulises Islas Barajas
Director Ciencias y Artes para el Diseño

2022 2023 Diferencia 2023-2022
Disponible 7,932,024$        8,188,380$        256,356$                   3.23%
Partidas Protegidas 2,437,516$        2,924,511$        486,995$                   19.98% Dr. Luis Jorge Soto Walls

Jefe de Departamento de Evaluación del Diseño

2022 2023 Diferencia 2023-2022 en el Tiempo
Disponible 1,230,582 1,316,231 85,649$                     6.96%

2022 2023 Diferencia 2023-2022
Disponible 1,353,641 1,447,854 94,213$                     6.96%

2022 2023 Diferencia 2023-2022 Mtra. Sandra Luz Molina Mata
Disponible 1,391,480 1,488,327 96,847$                     6.96% Jefa del Departamento de Investigación y

Conocimiento del Diseño
2022 2023 Diferencia 2023-2022

Disponible 1,393,635 1,490,632 96,997$                     6.96%

Suma Disponible 13,301,364.00   13,931,424.00   
Suma Partidas 
Protegidas  $   2,437,516.00  $   2,924,511.00 

Suma Total 15,738,880.00$ 16,855,935.00$ Mtro. Luis Yoshiaki Ando Ashijara
Jefe de Departamento de Medio Ambiente

Dr. Edwing Antonio Almeida Calderón

CUARTO. Los proyectos presupuestales deberán de estar vinculados a los programas y 
proyectos de investigación vigentes de las áreas y grupos de investigación, aprobados ante 
el Consejo Divisional

MEDIO AMBIENTE

PROCESOS Y TÉCNICAS DE REALIZACIÓN

Acuerdos Jefe de Departamento de Procesos y 
Técnicas de realización

PRIMERO.La División recibirá en prioridad 2 la cantidad de $2,223,262.00 que se utilizará 
para la implementación de la nueva licenciatura y el nuevo posgrado, así como impulsar 
proyectos de mejoramiento de habitabilidad y accesibilidad de la División. Este presupuesto 
quedará cargado en el proyecto presupuestal de la Dirección

TERCERO. La Dirección, Secretaría Académica y los Departamentos, incluirán en el sistema 
en prioridad 3 los recursos económicos que consideren necesarios adicionales a su 
presupuesto asignado para llevar a cabo sus funciones sustantivas

Anteproyecto 2023 / CyAD

Techo asignado

Propuesta 

DIRECCIÓN CyAD

INVESTIGACIÓN Y CONOCIMIENTO DEL DISEÑO

EVALUACIÓN DEL DISEÑO EN EL TIEMPO

SEGUNDO. La  Dirección en colaboración con los Departamentos, fomentará a través de una 
convocatoria Divisional, la investigación interdepartamental sobre temáticas cuya aportación 
incida en los Objetivos de Desarrollo Sostenible para 2030, así como problemas nacionales.



Actividad Responsable
1 al 2 5 al 9 12 al 14 19 al 23 26 al 30 3 al 7 10 al 14 17 al 21 24 al 28

Comunicación de Techos por parte de la Unidad a Directores Secretaria de Unidad y COPLAN

Reunión con Jefes de Departamento para acuerdo de 
Techos Presupuestales

Dirección CyAD 4 de octubre

Formulación de Anteproyecto Presupuestal Dirección CyAD y Jefaturas

Entrega de Anteproyecto Presupuestal Dirección CyAD y Jefaturas
5 de octubre antes 
de las 18:00 horas

Presentación de ejercicio presupuestal 2022, 2021 y 2020 Dirección CyAD y Planeación CyAD 5 y 6 de octubre

Comisión de Presupuesto para elaborar dictamen Secretaria de CyAD 7 de octubre

Consejo Divisional Secretaria de CyAD
 

17 de octubre

Presentación de Anteproyectos 2023 Dirección CyAD y Planeación CyAD 20 y 21 de octubre

Consejo Académico OTCA
28 de octubre

Entrega de techos a las jefaturas 14 de septiembre 2022

Formulación de anteproyecto
19 de septiembre al 5 de octubre 
2022

Entrega de anteproyecto presupuestal de las 
Jefaturas a la Dirección CyAD

5 de octubre 2022 antes de las 18:00 
horas (digital)

Revisión de las sábanas de pesupuesto 6 de octubre 2022
Entrega  de información a la OTCD 6 de octubre 2022
Comisión Divisional de presupuesto para 
elaboración de dictamen 7 de octubre 2022
Aprobación por Consejo Divisional 17 de octubre 2022

Propuesta de presentaciones ante la Comisión de Consejo Académico*
Ejercicio presupuestal 2019,2020 y 2021 5 y 6 de octubre 2022
Presentación de Anteproyecto 2022 20 y 21 de octubre 2022

* Fechas tentativas, depende de la  OTCA

En resumen:

Del 19  de septiembre al 5 de octubre 2022

Semanas

Cronograma Anteproyecto Presupuestal 2023- División de Ciencias y Artes para el Diseño

Septiembre Octubre



POLÍTICAS DE PLANEACIÓN OPERATIVA 2023 
DIVISIÓN DE CIENCIAS Y ARTES PARA EL DISEÑO 

 
 

Clave de la 
Política de 
Planeación 
Operativa 

Institucional 

Clave de 
la Política 

de 
Planeación 
Operativa 

Unidad 

Clave de la 
Política de 
Planeación 
Operativa 
Divisional 

Descripción de la Política de Planeación Operativa 

1G06 A.G.01 A.CAD.G.01 La planeación, presupuestación y evaluación estará apegada a los objetivos estratégico Institucionales y Divisionales, mismos que serán 
evaluados de manera periódica y participativa. La transparencia en el uso de los recursos institucionales es fundamental. 
 

1G06 A.G.01 A.CAD.G.02 La planeación, presupuestación, seguimiento y evaluación de la División de CyAD deberá guardar consistencia con sus objetivos 
estratégicos con la Agenda CyAD 2025;  la actualización realizada por el Consejo Académico del Plan de Desarrollo Institucional 2014-
2024 de la Unidad Azcapotzalco (PDUAM-A) y con el Plan deDesarrollo Institucional (PDI 2011-2024) de la Universidad Autónoma 
Metropolitana. 
 

 
  2D02  

 

 
AD02 

 
A.CAD.D01 

Derivado del PEER y de un período de transición de reconfiguración del modelo educativo en la UAM, es recomendable fomentar el 
desarrollo de nuevas habilidades como: cultura de la diversidad, perspectiva de género, el respeto, la eliminación de la violencia  
inclusión, entre otros, a través de fomentar la sensibilización y capacitación para toda la Comunidad CyAD, así como mejorar la 
comunicación de las acciones que se desarrollen en conjunto que fomenten un sentido de bienestar en la División 

2D02 AD02 A.CAD.D.02 Se continuará con las acciones de fortalecimiento a la docencia derivadas del Proyecto Emergente de Enseñanza Remota (PEER) para 
garantizar la continuidad atender de manera oportuna las necesidades de los integrantes de la Comunidad Divisional y Universitaria en 
cuanto a los servicios ofrecidos por la División en sus diferentes instancias de responsabilidad,  atendiendo las condiciones específicas 
derivadas de la pandemia por la COVID-19  
 

2D02 AD02 A.CAD.D.03 Asegurar el mantenimiento preventivo y correctivo de los equipos destinados a la docencia, investigación y preservación y difusión de la 
cultura a cargo de la División; así como el mantenimiento de la infraestructura existente y el desarrollo de nueva infraestructura que 
atienda los requerimientos derivados de la pandemia para asegurar la calidad de los procesos académicos y administrativos. Así mismo, 
optimizar la capacidad instalada de infraestructura bajo responsabilidad de la División, formular y desarrollar proyectos de adecuación o 
remodelación, de equipamiento a instalaciones y trabajos de adecuación en talleres y laboratorios. 
 

2D03 AD03 A.CAD.D.04 Consolidar a la División de Ciencias y Artes para el Diseño a través de repensar a la Universidad para ofrecer mejores oportunidades y 
dar respuesta a las necesidades de la sociedad, así como mejorar la generación, transformación y transferencia de conocimiento. 
Teniendo como ejes transversales: 
- Perspectiva de género y diversidad 
- Medio ambiente 
- Transparencia 
- Inclusión y apertura 
- Fortalecer la vinculación de la División al interior y exterior de la universidad, haciendo énfasis en el desarrollo metropolitano. 
 

2D03 AD03 A.CAD.D.05 Mejorar la calidad del proceso de enseñanza-aprendizaje en licenciatura y posgrado, a través de la planificación, operación y 
actualización de planes y programas de estudio promoviendo espacios de reflexión que sirvan como base para impulsar modificaciones 
a nuestros PPE o incluso impulsar nuevas carreras; así como desarrollar un Programa de Capacitación Docente en actualización 
profesional y pedagógica que contribuya a mejorar la forma en que la comunidad se enfrenta a los cambios en un entorno dinámico, 
sensibilice y promueva una cultura de la equidad de género,  innovación, emprendedurismo y cambio climático 

2D03 AD01 A.CAD.D.06 Atender las necesidades detectadas para mejorar la eficiencia terminal y generar las condiciones necesarias para incrementar la 
calidad en respuesta a la demanda de nuevo ingreso a licenciatura y posgrado 
 
 



 
3I01 AI01 A.CAD.I.01 Fortalecer el vínculo de las actividades de docencia e investigación mediante el desarrollo de procesos para la actualización profesional 

y pedagógica de los profesores-investigadores, así como el impulso al desempeño de las instancias colegiadas para la docencia y la 
investigación, que permita la internacionalización de la investigación a través de áreas, grupos de investigación, y cuerpos académicos, 
así como la integración de los estudiantes en los programas y proyectos de investigación que conlleve a la formación de recursos 
humanos con competencias dirigidas hacia la investigación, así como desarrollar acciones que permitan consolidar a la investigación 
como un referente nacional en el campo del diseño, promoviendo la vinculación que permita  contribuir en soluciones en el ámbito 
social y metropolitano. 

3I01 AI01 A.CAD.I.02 Fomentar la pertinencia formal de redes de investigación a nivel nacional e internacional, que permita habilitar competencias de 
prácticas colaborativas y transdiciplinares; así como diseñar estrategias que permitan la procuración de fondos externos. 

3I01 AI02 A.CAD.I.03 Fortalecer la relación con las Coordinaciones Divisionales de Investigación, Vinculación, Difusión y Planeación para la implementación 
de estrategias que contribuyan a la transferencia de los productos de investigación, a través de distintos canales y formatos (electrónico 
y físico), en índices reconocidos a nivel nacional e internacional.  

4P01 AP01 A.CAD.P.01 Fortalecer la cultura institucional a través de llevar acciones que coadyuven a la visibilidad de los resultados y productos de docencia, la 
investigación, y otras prácticas universitarias que mejoren el posicionamiento divisional frente a su entorno y frente a otras instituciones a 
nivel nacional e internacional. 
 

4P01 AP01 A.CAD.P.02 Promover permanentemente los valores, logros  e identidad de la División en la Universidad, y en su entorno Nacional e Internacional 

4P01 AP02 A.CAD.P.03 Implementar las estrategias que contribuyan a alcanzar las metas planeadas en las Políticas Operativas de Preservación y Difusión de la 
Cultura. Diseñar una mejor estrategia de comunicación que nos permita aprovechar los diferentes medios digitales con los que cuenta la 
Universidad y la División (Cyad-Tv, iTunes U, Zalamoati, entre otros) y aquellos que son gratuitos con el objetivo de diseminar la 
producción, preservación y difusión de bienes culturales con los que contamos. 
 

4P01 AP03 A.CAD.P.04 Llevar a cabo acciones que fortalezca la vinculación de resultados y productos de vinculación con el entorno metropolitano, nacional e 
internacional. Buscar la diversificación de las fuentes de recursos externos para proyectos específicos de docencia, investigación y 
preservación de la cultura.  
 

5A05  
 

AA02  
 

A.CAD.01 Implementar estrategias en atención al mandato del Consejo Académico de 2017  con respecto a la transversalisación de la equidad de 
género y hacia la formación de presupuesto con perspectiva de género. Impulsar acciones que contribuyan a la equidad e inclusión 
social para el Desarrollo Humano 
 

5A02 AA04 A.CAD.A.02 Impulsar acciones en el campo de la protección civil con la Comunidad Universitaria, con el objetivo de responder de mejor manera ante 
las situaciones de emergencia y garantizar la operatividad de la Unidad, accesibilidad en condiciones adecuadas de seguridad. 
 
 

 



 
Recomendaciones para la formulación del Anteproyecto presupuestal 2023 

 
a) Impulsar la participación y difusión del trabajo de las y los académicos para 
presentación de trabajos de investigación en revistas especializadas o indexadas 
 
b) Derivado del PEER, PROTEMM, así como de un período de transición de 
reconfiguración del modelo educativo en la UAM, es recomendable fomentar el 
desarrollo de nuevas habilidades como: cultura de la diversidad, perspectiva de 
género, el respeto,  la eliminación de la violencia, inclusión, entre otros,  a través de 
fomentar la  sensibilización y capacitación para toda la Comunidad CyAD, así como 
mejorar la comunicación de las acciones que se desarrollen en conjunto que 
fomenten un sentido de bienestar en la División 
 
c) Realizar acciones para la procuración de fondos externos, por ejemplo: PRODEP, 
ERASMUS, CONACYT, SRE, entre otros; con el objetivo de obtener mayores 
recursos presupuestales para la realización de las funciones sustantivas. 
 
d) Restringir el gasto relacionado con la compra de bebidas azucaradas, galletas, 
aguas embotelladas, artículos desechables y el consumo de alimentos para 
reuniones, salvo en aquellos casos en que éstas excedan 4 horas de duración. 
 
e) Limitar al mínimo indispensable los gastos de honorarios y tiempo extraordinario. 
 
f) Que la División y los Departamentos promuevan proyectos colaborativos de 
investigación, equidad de género y diversidad; así como fomentar una cultura 
relacionada a la Protección Civil, para garantizar su continuidad y evitar se 
desestimen por razones presupuestales. 
 
g) Que la División en su conjunto fomente la adopción de hábitos y prácticas de 
consumo sustentable. 
 
2. Solo se realizará registro en el sistema programas y proyectos de investigación 
vigentes 
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