AT\

Casa abierta al tiempo

UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA

UNIDAD AZCAPOTZALCO
2 de junio de 2021

H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Diseino
Presente

De acuerdo con lo establecido en los “Lineamientos para la Investigacion de la Divisién de
Ciencias y Artes para el Disefio. Registro y Seguimiento de las Areas, Grupos, Programas y
Proyectos numeral 2.1, la Comisién encargada de la revisién, registro y seguimiento de
los proyectos, programas y grupos de investigacion, asi como de proponer la creacion,
modificacién, seguimiento y supresiéon de areas de investigacion, para su tramite ante
el érgano colegiado correspondiente, sobre la base de la documentacién presentada, en
particular el cumplimiento de requisitos conforme a la ficha informativa anexa y considerando
suficientemente sustentada la solicitud de Registro de Area, propone el siguiente:

Dictamen

Con base en el trabajo realizado por esta Comisién, se considera viable la creacién del Area
de Investigacion “Disefo disruptivo”, del Departamento de Investigacion y Conocimiento del
Disefio, por lo que se recomienda al pleno H. Consejo Divisional, proponga al H. Consejo
Académico de la Unidad Azcapotzalco, la creacion de la misma.

Se anexa al presente dictamen los siguientes documentos:

* Oficio de la Jefa del Departamento de Investigacion y Conocimiento del Disefo, de
fecha 13 de mayo de 2021, solicitando la creacion del Area de Investigacion “Disefio
Disruptivo”, al Consejo Divisional.

» Propuesta de creacion del Area de Investigacion “Disefio Disruptivo”.

* Opiniones de expertos externos

* Lajustificacion de la pertinencia académica.

* Lajustificacion de la pertinencia institucional.

Los siguientes miembros estuvieron presentes en la reunion y se manifestaron a favor del
dictamen: Dr. Luis Jorge Soto Walls, Mtra. Sandra Luz Molina Mata y Mtra. Mdnica Elvira
Gomez Ochoa.
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Fecha: 1° de junio de 2021
Oficio no. JDIC.187/2021
Asunto: Numerales 8.1 y 8.2 de los

“Criterios para la creacion,
modificacion y supresién de
las areas de investigacion”

Dr. Marco V. Ferruzca Navarro
Presidente del Consejo Divisional CYAD

PRESENTE

Por este medio y en relacién a la propuesta de creacidon del area de investigacion “Disefio
disruptivo”, atendiendo a los “Criterios para la creacién, modificacion y supresion de las
areas de investigacion”, presento la informacion referente a los numerales:

8.1 La justificacion de la pertinencia académica.

8.2 La justificacion de la pertinencia institucional.

8.1 Justificacion de la pertinencia académica

La justificacion académica para creacion del area de investigacion “Disefio disruptivo” deriva
de su contribucion al cumplimiento de la segunda de las funciones sustantivas
institucionales. Como se expresa en los “Criterios para la creacion, modificacién y supresion

de las areas de investigacién”:[ﬂ
“ el Area de Investigacion es “una organizacion dentro de los Departamentos que se
ocupa fundamentalmente, o cuyo propésito es ocuparse del desarrollo de proyectos
de investigacion en una especialidad o en especialidades afines”, y en la que
convergen investigadores o grupos de investigacion cuya motivacion principal es
ampliar el conocimiento en una tematica determinada.”
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En este caso, los investigadores que compondran el nucleo basico del area provienen de las
tres licenciaturas que se imparten en la divisién; han enriquecido sus visiones disciplinares
mediante sus estudios de posgrado y conforman, de tal modo, un cuerpo interdisciplinario
que tendra la capacidad para abordar los temas relacionados con su objeto de estudio
desde una perspectiva amplia.

Lo anterior se enfatiza aun mas al apreciar como, en el trabajo que ya han desarrollado
como parte del grupo de investigacion que le da origen, “Disefo e Interaccién Tecnoldgica”,
han favorecido la interaccion con pares académicos tanto de disciplinas afines como de
otros campos del conocimiento, buscando la convergencia en objetivos, a partir de la
diversidad de miradas.

La produccion académica previa, ampliamente documentada, es muestra de la capacidad
para acrecentar y fortalecer el sustento tedrico de la disciplina y sus aplicaciones practicas,
cuestion que, ya en calidad area de investigacion, como la forma organizativa que la
institucién se ha planteado como la manera idonea de hacerlo, podran seguir desarrollando
de manera mas consolidada.

El objeto de estudio del area, expresado al inicio del documento como: “Los fenémenos de
orden social, cultural y tecnolégico, desde el disefio, con un enfoque disruptivo de
perspectivas emergentes, y la discusion en torno a ellos” esta claramente relacionado con el
punto 1.1.1 de las Politicas Operacionales para Determinar Mecanismos de Evaluacién y

12

Fomento de las Areas de Investigacion (UAM, 1995

“La relevancia cientifica y social de las lineas de investigacién del Area, su
contribucion al avance del conocimiento cientifico, tecnoldgico, humanistico y
artistico y a la vinculacion de la Universidad con la sociedad”.

La busqueda que se expresa, tanto en el objeto de estudio como en el objetivo general y los
objetivos especificos, que parten de la renovacion y reflexién continua de las perspectivas
de estudio sobre los fendmenos del disefio, sin duda alguna aportaran a la generacion del
conocimiento que busca nuestra Institucion.
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La pertinencia académica del area de investigacion “Disefio disruptivo” también se establece
a partir de como contribuiran en el avance de los objetivos departamentales, mediante la
profundizacion en el estudio de la cultura material del pais, el abordaje multidisciplinario,
interdisciplinario y transdisciplinario, a partir de estudios tanto teéricos como enlazados a las
practicas y contextos del disefio.

Los procesos de investigacién que se plantean contemplan el fortalecimiento del ejercicio de
la docencia y la formacién de nuevos cuadros disciplinares, profesionales y académicos a
través de distintas estrategias: tanto la actualizacion de los conocimientos a impartir y la
revision de contenidos de los planes de estudio, como la participacién en los posgrados y la
inclusién de estudiantes de servicio social en los proyectos a desarrollar.

La tercera funcién sustantiva se considera también, tanto para el area en general como para
sus programas de investigacion como los proyectos que ya se plantean de manera
detallada; la interaccién con la comunidad interna y externa hara que la pertinencia
académica vaya mas alld de los muros institucionales y se logre una sinergia continua y
benéfica a nivel social.

8.2 Justificacion de la pertinencia institucional

)[3]

Las Politicas Generales de la Universidad Autbnoma Metropolitana (1985
Principios para la investigacion:

marcan en sus

“1.1.1 Realizar investigacion que genere conocimiento y, en su caso, lo aplique para
abordar los desafios que enfrenta el pais, incidiendo en el bienestar de la sociedad y
contribuyendo al avance de la humanidad.”

De acuerdo a este, el area de investigacion “Disefo disruptivo” y la generacién de
conocimientos que se plantea generar, a la par de su vinculacién con la docencia, la
preservacién y difusién de la cultura y la vinculaciéon con la comunidad interna y externa,
contribuira a atender uno de los problemas sefialados en el Programa Sectorial de

Educacion 2020-2024 (SEP, 2020):1*]
“2.- Las y los estudiantes en México no reciben una educacion de calidad, relevante

y pertinente en los diferentes tipos, niveles y modalidades del Sistema Educativo
Nacional que favorezca su desarrollo humano integral.”
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A esto se suma que, como institucion, la UAM estara contribuyendo con el objetivo prioritario
correspondiente y los siguientes dos:

2.- Garantizar el derecho de la poblacién en México a una educacién de excelencia,
pertinente y relevante en los diferentes tipos, niveles y modalidades del Sistema
Educativo Nacional.

3.- Revalorizar a las maestras y los maestros como agentes fundamentales del
proceso educativo, con pleno respeto a sus derechos, a partir de su desarrollo
profesional, mejora continua y vocacion de servicio.

4.- Generar entornos favorables para el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
diferentes tipos, niveles y modalidades del Sistema Educativo Nacional.

Adicionalmente, su programa de investigacion “Disefo, arte e intercambios culturales”, cuya
definicion tematica se expresa como “el estudio de como el disefio y el arte se expresan, se
producen, se distribuyen, se consumen, se conservan, se convierten en una apropiacion y

se manifiestan a través de distintas culturas o subculturas”, y su segundo programa “Disefio
contextual” donde, a su vez se “define al contexto como un espacio dinamico e
interconectado que toma en cuenta a las personas, la produccion material e inmaterial, asi
como la interaccion entre estos” contribuyen al cumplimiento de los siguientes objetivos

prioritarios del Programa Sectorial de Cultura 2020-2024 (Secretaria de Cultura, 2020):[5]

1. Reducir la desigualdad en el ejercicio de los derechos culturales de personas vy
comunidades, prioritariamente en contextos de vulnerabilidad, con su participacion en
procesos que fortalezcan los ciclos, practicas e identidades culturales

4. Proteger y conservar la diversidad, la memoria y los patrimonios culturales de
México mediante acciones de preservacion, investigacion, proteccién, promocién de
su conocimiento y apropiacion

6. Enriquecer la diversidad de las expresiones creativas y culturales de México
mediante el reconocimiento y apoyo a los creadores, académicos, comunidades y
colectivos

Finalmente, la pertinencia del area de investigaciéon se refuerza gracias a lo que expresa
como parte de su objetivo general, donde se propone un abordaje mediante paradigmas,
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herramientas y posturas emergentes y/o disruptivas, pues este enfoque propicia que a lo
largo de los afios, se tomen en cuenta no solamente estos problemas ya detectados.

El Departamento de Investigacion y Conocimiento debe prepararse para enfrentar
escenarios futuros, sin duda cambiantes, que traeran al frente nuevos cuestionamientos que
el area de investigacion “Disefio disruptivo” estara en la disposicion de considerar, investigar
y sacar conclusiones que ayuden a que sean atendidos mediante una comprension del
campo del conocimiento cada vez mas amplia, gracias a la reflexién sobre el la actividad
proyectual del disefio, los sistemas que genera y las implicaciones que guarda con respecto
a la cultura material e inmaterial y el contexto en el que se insertan.

Atentamente,

Jefa del Departamento de Investigacién y Conocimiento
del Disefio

(1]

(Reformas aprobados por el Consejo Académico en la Sesion 362, celebrada los dias 25, 28 y 30 de enero de
2013).

UAM Azcapotzalco (2013). Criterios para la creacion, modificacion y supresion de las areas de investigacion

[21 UAM (11995). Politicas Operacionales para Determinar Mecanismos de Evaluacién y Fomento de las Areas de

Investigacion (Aprobadas por el Colegio Académico en la Sesiéon No. 165, celebrada el dia 9 de noviembre de
1995)

31 UAM (1985). Politicas Generales (Aprobadas por el Colegio Académico en la Sesién No. 57, celebrada los
dias 24 de enero, 20 y 27 de febrero y 11 de marzo de 1985)

41 SEP (2020). Programa Sectorial de Educacién 2020-2024. Diario Oficial de la Federacion del 6 de julio de
2020.

[l Secretaria de Cultura (2020). Programa Sectorial de Cultura 2020-2024. Diario Oficial de la Federacién del 3
de julio de 2020.
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2 mensajes
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* % Divisién de Clencias y Artes para el Disefio

" . Estimada Lupita,

* Por este medio hago llegar el oficio JDIC 187 correspondiente a los numerales Numerales 8.1 y 8.2 de los
“Criterios para la creacion, modificacién y supresion de las areas de investigacion”

Te solicito seas tan amable de ponerlo en la carpeta de la solicitud de registro del Area Disefio Disruptivo para que pueda ser
material-de discusioén para la comision. d

" Saludos,
Mtra. Sandra L . Molina Mata

Uhiversidad Auténoma Metropolitana
Jefa del Departamento de Investigacion y Conocimiento
CYAD

Metropolitan Autonomous University
Head of Research and Knowledge Department

1 de junio de 2021, 16:19

‘Estimada Mtra. Sandra,

No adjunté ningin documento.
-+ .[El texto citado esta oculto]
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Hola te mando el archivo

<y

: ‘Mtra. Sandra L . Molina Mata

~ Universidad Autonoma Metropolitana ‘
. . Jefa del Departamento de Investigacion y Conocimiento
& CYAD

- Metropolitan Autonomous University
Head of Research and Knowledge Department
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2 adjuntos
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"-Estimada Lupita,

Se podra incluir este dictamen adicional en el expediente del area?

Saludos

Mtra. Sandra L . Molina Mata
Jefa del Departamento de Investigacion y Conocimiento

Universidad Auténoma Metropolitana
CYAD

' Metropolitan Autonomous University
Head of Research and Knowledge Department

-@ Opinién par externo_A Marﬁnez UTU.pdf
186K
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Montevideo 30 de mayo de 2021

Por la presente y tal como me lo han solicitado, cumplo en emitir mi opinién como par
externa respecto a la creacion del area de investigacion “Disefio disruptivo” de la Division
CyAD de la Universidad Auténoma Metropolitana - Unidad Azcapotzalco.

1. Oportunidad tematica y objetivos

“Diseno disruptivo” es un abordaje pertinente con una mirada que permite al equipo de
investigacion proyectarse en un futuro incierto donde la academia juega y jugara un papel
relevante. En este mundo cambiante complejo e incierto, el disefio tiene que pensarse y
repensarse buscando enfoques que permitan generar soluciones situadas y pertinentes
para el contexto en el que acciona.

Los objetivos planteados son pertinentes y coherentes como sistema. Consideran la
investigacion la ensefianza y el vinculo con el medio, a nivel de la propia Universidad asi
como con el contexto nacional e internacional. A su vez, estos objetivos nutren los objetivos
generales de la division de CyAD, en particular “el analisis desde el contexto, la
participacion en investigaciones interdisciplinarias y aspectos de observacion que
consideran distintas épocas histéricas desde la academia” (pag 20).

2. Estructura y esquema de trabajo respecto a los objetivos planteados.

En cuanto al equipo propuesto, el nucleo basico cuenta con 5 profesores Titulares C con
grados de doctorado y maestria y un numero considerable de docentes colaboradores de
diversos niveles. Los integrantes propuestos para la creacién del area “Disefio disruptivo”
han formado parte del grupo de investigacién “Disefio e Interaccion Tecnoldgica” y desde
esta experiencia cuentan con una abultada produccién académica que demuestra solidez y
diversidad de abordajes. Esta experiencia se expresa en variados productos académicos
orientados a la investigacion, a la ensefianza y al vinculo con el medio.

Respecto al plan de accién, la postulacion plantea dos programas de investigacion, bajo la
responsabilidad de los profesores del nucleo basico donde se incorporan varios y diversos
proyectos de investigacion. A su vez, presenta una estrategia para la formacién continua de
los integrantes del equipo, una estrategia para la diseminacién de la produccion académica,
una estrategia de vinculacién con otros grupos de investigacion de la institucién y por ultimo
una estrategia de vinculo con organizaciones publicas y privadas externas a la Universidad.
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De acuerdo con la propuesta analizada, mi opinién como par externa es que la propuesta de
creacion del area de investigacion “Disefio disruptivo” de la Division CyAD es pertinente y
cumple con todos lo requisitos como area de investigacion.

Mag. Alejandra Martinez
Coordinadora del Departamento de Innovacion y Disefio
Universidad del Trabajo del Uruguay
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Fwd: JDIC171 Propuesta de Creacion del area de investigacion "Diseino
disruptivo"

13 de mayo de 2021, 10:57

Hola Lupita,
Por favor enviar a la comisién correspondiente.
Gracias

Enviado desde mi iPhone

Dr. Marco Ferruzca,

Por este medio le saludo y le hago llegar el oficio y la documentacion
solicitada para que sea turnada a la comisién correspondiente la
propuesta de creacion del area "Disefo disruptivo".

Asimismo, se incluyen las cartas de pares académicos que apoyan la
creacioén de la misma, después de haber revisado la propuesta.

Por razones de seguridad informatica, dado que los documentos seran
publicos, la liga de acceso a los productos de investigacion va con
acceso restringido (https://bit.ly/3efYKqg1), en cuanto se haga llegar

la direccidn electronica desde donde accederan abrimos el permiso
correspondiente.

Atentamente,

Mtra. Sandra L . Molina Mata
Jefa del Departamento de Investigacion y Conocimiento

Universidad Auténoma Metropolitana
CYAD

Metropolitan Autonomous University
Head of Research and Knowledge Department

2 adjuntos
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Fecha: 13 de mayo de 2021
Oficio no. JDIC.171/2021
Asunto: Propuesta de creacidn del area de

investigacion “Disefio disruptivo”

Dr. Marco V. Ferruzca Navarro
Presidente del Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Disefio

PRESENTE

Por este medio en mi calidad de Jefa del Departamento de Investigacion y Conocimiento del
Disefio, solicito a usted sea turnada a la Comisiéon encargada de la revision, registro y
seguimiento de los proyectos, programas, Grupos de investigacion, asi como de proponer
la creaciéon, modificacion, seguimiento y supresién de Areas de investigacion, la
documentacién anexa para la discusion y en su caso aprobacion de la Propuesta de creacion
del area de investigacion “Disefio disruptivo”. Lo anterior se presenta de acuerdo al las
disposiciones contenidas en los Criterios para la Creacion, Modificacién, y Supresion de Areas,
emitido por el Consejo Académico de la Unidad del 30 de enero de 2013 en la sesion 362.

Esta Area consolida la investigacion institucional al interior del Departamento, conjuntando el
trabajo de investigacion para avanzar en el conocimiento de las aproximaciones a los fendmenos
desde el disefio. Teniendo impacto en la docencia tanto de licenciatura como de posgrado,
ademas de proponer estrategias para la difusion de la cultura.

La creacion de esta area ofrece posibilidades para atender preocupaciones institucionales como
son la vinculacion y la atencion a los problemas prioritarios al proponer, por ejemplo, como parte
de sus objetivos especificos Abrir el campo de trabajo de la consultoria especializada hacia los
sectores social, publico y privado con el fin de contribuir a la soluciéon de problemas y fendmenos
a nivel nacional e internacional.

La propuesta de creacion del area sera, dados los antecedentes de trabajo del grupo de suma
importancia para avanzar en el desarrollo de la investigacién departamental pero también
divisional, y un elemento clave para el avance del conocimiento del disefio.

Sin mas por el momento reciba cordiales saludos.

Av. San Pablo No. 180, Edif. H, P.B. Col. Reynosa Tamaulipas
Azcapotzalco, 02200 CDMX
55-5318-9174
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Introduccion

En el momento de su creacién en 2011, el grupo de investigaciéon “Disefo e Interaccion Tecnoldgica” se formdé con
el objeto de estudiar la interseccién entre tecnologfas digitales y electrénicas con la disciplina del disefio. A lo largo
de los afos, se ha logrado abonar al objetivo planteado de investigar alrededor de este ambito, inclusive, con
aplicaciones practicas para, de este modo, propiciar la reflexion y el andlisis tedrico-practico. De acuerdo con estos
fines, se han abierto y concluido diversos proyectos de investigacion dentro de dos programas, en muchos de ellos
trabajando de manera colegiada al interior del grupo, y asimismo colaborando con otros académicos del
departamento de Investigacion y Conocimiento del Disefio, miembros de los otros departamentos de la Division
de CYAD, de la UAM Azcapotzalco y de otras instituciones, tanto nacionales como internacionales.

El trabajo continuo ha propiciado una comprensiéon del campo de estudio que, ahora, pide evolucionar. Es por ello
que el grupo, al proyectar su conversion a drea de investigacion, se replantee el espacio y el enfoque de
indagacién, retomando conocimientos de su pasado, con un enfoque prospectivo hacia el desarrollo de las
disciplinas del disefio y su relacion con los distintos fendmenos de la realidad. Asi pues, el “Disefio disruptivo” se
proyecta como un espacio mas amplio y propicio de estudio y discernimiento. La utilizacién del término
disrupcion deriva de una actividad constante de extrapolaciéon de estrategias, metodologias y tecnologfas de otros
campos y para su integracion al disefio.

En el dmbito de esta disciplina, estas sinergias pueden, en apariencia, ser una cuestion evidente o innovadora, sin
embargo, no es una constante que debe darse por sentada; el cruce depende de las circunstancias, los problemas,
los contextos y los proyectos a desarrollar. En la experiencia acumulada del grupo de investigacion “Disefio e
Interaccion Tecnoldgica”, de forma recurrente se han realizado proyectos en los que se trabaja en conjunto con
otras disciplinas y especialistas, que provienen de variadas esferas del conocimiento. Esta condiciéon ha impulsado
una extrapolacion persistente, en momentos trazando una ruta que cumple con el caracter de la disrupcién, con el
objetivo permanente en el abordaje y la solucion de los proyectos de investigacion.

El término de disrupcién se encuentra en la literatura de campos concretos del conocimiento, como puede ser el
de los negocios con innovacion disruptiva, acunado por Christensen (Christensen Institute, 2012)" (Christensen,
2016)% Especificamente en relacién al disefo, el concepto de disrupcion se empieza a utilizar como estrategia en
despachos de consultoria, enmarcado en una orientacion de solucién de problemas con especialistas
interdisciplinarios que enfatizan la necesidad de que las soluciones innovadoras consisten en que los productos y
servicios sean mas accesibles y asequibles a una poblacion mas amplia. En el campo académico, mas
recientemente han surgido enfoques formativos como el de Leyla Acaroglu, fundadora de la Unschool of
Disruptive Design (Unschool of Disruptive Design, 2021)°, escuela que ofrece estrategias coincidentes con el
disefio centrado en las personas y el disefio de servicios.

' Christensen, C. (2012). "Disruptive Innovation” en 7he Encyclopedia of Human Computer Interaction. Interaction Design
Foundation. Recuperado el 19 de marzo de 2021 de: https://www.interaction-design.org/literature/book/the-encyclopedia-of-
human-computer-interaction-2nd-ed/disruptive-innovation

2 Christensen Institute (2016). Disruptive innovation. Recuperado el 19 de marzo de 2021 de
https://www.christenseninstitute.org/disruptive-innovations/

3 Unschool of Disruptive Design (2021). Unschool of Disruptive Design. Recuperado el 19 de mayo de 2021 de
https://www.unschools.co
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En la vision que inspira el nombrar esta Area de Investigacion con el concepto de “Diserio disruptivo’, se propone
tomar en cuenta estas aproximaciones existentes, pero ampliar y profundizar su interpretacion. Es la de
continuidad de las sinergias en las maneras de hacer y de entender problemas diversos desde el disefo,
atendiendo la extrapolacién del conocimiento desde otros campos, a partir de perspectivas disimbolas, para
aplicarla a la comprensién, aprendizaje y obtencion de resultados que enriquezcan la solucion a los problemas y
fendmenos que atiende la disciplina del disefio, sean estos de orden social, cultural o tecnoldgico.
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1 Propuesta de creacion del area de investigacion “Diseno
disruptivo”

1.1 Definir con precision el objeto de estudio y los objetivos generales y
especificos

1.1.1 Objeto de estudio

Los fenédmenos de orden social, cultural y tecnoldgico, desde el disefio, con un enfoque disruptivo de perspectivas
emergentes, y la discusion en torno a ellos.

1.1.2 Objetivo general

Utilizar al disefio como principal eje en el abordaje de fenédmenos y problemas para comprenderlos y explicarlos
desde perspectivas diversas, con la ayuda de la implementacion de paradigmas, herramientas y posturas
emergentes y/o disruptivas, que sirvan para tal proposito.

1.1.3 Objetivos especificos

1.1.3.1 Objetivos especificos relacionados con la investigacién

El disefio constantemente se retroalimenta de estrategias de investigacién que aporten a la epistemologia de la
disciplina. Extrapolar la investigacion proveniente de las ciencias sociales y las ciencias duras e ingenierias hacia al
campo del disefio, promueve y enriquece la forma de investigar, ya que aquellas aportan enfoques que diversifican
los cuestionamientos hacia perspectivas emergentes del disefio.

Buscar, explorar y analizar paradigmas, herramientas y posturas emergentes y/o disruptivas, que sirvan
para entender mejor un fenémeno y problema de disefio.

Comprender las formas de aplicacién de paradigmas y herramientas en sus contextos para la
extrapolacion y aplicacién a los modelos de disefio.

Adaptar y adecuar las experiencias de investigacién para aplicarse en futuros proyectos enfocados al
disefo.

Formacién de cuadros de investigadores en temas afines.

Documentar las experiencias derivadas de proyectos de investigacion con otros campos de conocimiento.

1.1.3.2 Objetivos especificos relacionados con la docencia

Un enfoque para la docencia en disefo se deriva del aprendizaje y los resultados de proyectos de investigacion,
que aportan experiencias que enriguecen de acuerdo con cada eje formativo y disciplinar. A partir de la
experiencia obtenida de los proyectos de investigacion se consideran los siguientes objetivos:

Evaluar y adaptar, para la docencia, los temas pertinentes que puedan aportar a los temas de cada UEA de
Licenciatura y Posgrado.

Desarrollar materiales didacticos y publicaciones de divulgacion que sirvan de consulta a temas en donde
sean pertinentes.
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Proponer e impartir cursos de actualizacion, diplomados y otros mecanismos para complementar la
formacion de disefio.

Formar recursos a nivel basico, especializado y de posgrado, en el campo del disefio, desde perspectivas
emergentes y disruptivas, buscando atender problemas en los dmbitos nacional e internacional.

Generar materiales y publicaciones orientados a fomentar la reflexién entre profesionales de diversas areas
y en particular de las ligadas al disefio, con la finalidad de que, en sus analisis, proyectos y realizaciones
incluyan aspectos relacionados con posturas emergentes y disruptivas.

1.1.3.3 Objetivos especificos relacionados con la comunidad internay externa ala
UAM

La divulgacion es una tarea para la construccion universitaria de comunidad. Comunicar los resultados obtenidos
de proyectos de investigacion y vinculaciones con otras instancias, permite que se constate la presencia
universitaria en distintos sectores y escenarios.

Concretar estrategias de divulgacion dentro y fuera de la Universidad.

Difundir sistematicamente el trabajo de investigacion desarrollado en el 4rea a través de medios
universitarios como son la radio, la television, el repositorio institucional e internet, y de revistas
especializadas de caracter nacional e internacional.

Abrir el campo de trabajo de la consultoria especializada hacia los sectores social, publico y privado con el
fin de contribuir a la solucion de problemas y fendbmenos a nivel nacional e internacional.

Promover el avance del disefio mexicano a partir de perspectivas diversas y disruptivas, desde un trabajo
multi, inter y transdisciplinar.

1.2 Mostrar la concordancia del nombre, los objetivos del area de
investigacion y el campo de conocimiento que desarrollara en
relacion con las disciplinas que se cultivan en el departamento al
cual estara adscrita

1.2.1 Concordancia del nombre con los objetivos y el campo del
conocimiento

El campo del disefio se adapta al momento histérico y responde a las condicionantes de problemas emergentes;
ademas de los temas de un sistema de disefo fisico y/o digital, el abordaje de problemas con perspectivas
interdisciplinarias ofrece enfoques novedosos para la disciplina del disefio.

El drea "Diseno disruptivo” recupera la experiencia acumulada en conjunto y de manera individual de los
integrantes del grupo de investigacion “Disefo e interaccion tecnoldgica”. Una constante en los proyectos de
investigacion es la extrapolacion de campos a la resoluciéon de problemas de disefo.
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1.2.2 Concordancia con los objetivos del departamento y de la divisidon

En 1974, aflo en que se funda la Universidad Autbnoma Metropolitana, se considerd que la division de Ciencias y
Artes para el Disefio se circunscribe en la denominada cuarta area del conocimiento. La perspectiva sobre el disefio
que ha ido evolucionando y adaptandose casi 50 afios después no se ha detenido.

El enfoque que da nombre a esta drea de investigacion, “Disefio disruptivo”, surge de la aplicaciéon y extrapolaciéon
desde otras disciplinas y areas de conocimiento que, al aplicarse al campo del disefo, ofrece maneras alternativas y
enriquecedoras de comprender y resolver problemas intrinsecos en el campo de accién del disefo.

En un inicio, el departamento de Investigacién y Conocimiento de la division de CyAD se fundé con los siguientes
objetivos:

1. Estudiar la relacion entre la cultura material del pais y las acciones posibles del disefio para promover la solucion
de los problemas prioritarios de la comunidad.

2. Cooperar con investigaciones multidisciplinarias con relevancia en la practica del disefio, su teorfa y sus aspectos
pedagdgicos.

3. Realizar investigaciones sobre la practica del disefio, como manifestacién de la totalidad social mexicana, en sus
diversas épocas historicas.

4. Observar y estudiar la cultura material y los procesos del disefio vigentes para formular una teorfa que explique la
realidad dentro del contexto histérico.

En el objeto de estudio del area de investigacion “Disefio disruptivo” subyacen aspectos esenciales derivados de
los objetivos departamentales, desde lo social y cultural, en los que el disefio tiene un enfoque primordial a partir
de diversas perspectivas que van desde el analisis desde el contexto, la participacion en investigaciones
interdisciplinarias y aspectos de observacion que consideran distintas épocas histéricas desde la academia.
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1.3 Presentar, a manera de antecedentes, los resultados de
investigacion que sean producto de un trabajo colectivo dentro de la
Universidad, que sustenten la viabilidad del area que se pretende

crear

Los integrantes del drea “Disefio disruptivo” han formado parte del grupo de investigacion “Disefio e Interaccion
Tecnolégica”, aprobado en la Sesion 425 del Consejo Académico, del 8 de febrero de 2011. Los proyectos de
investigacion se enmarcan en dos programas de investigacion:

P-30 "Disefio e Interaccion Tecnoldgica”, dentro del cual se han terminado los proyectos de investigacion

siguientes:
0 N-122 Disefio asistido por realidad virtual.
0 N-218 Disefio como herramienta para la visualizacion de informacion.
0 N-338 Analisis de disefio, a partir de la lectura en linea, de dos periddicos nacionales en la red: El
Universal y La Jornada, mediante el empleo del £ye-tracking.
0 N-339 Ellibroy su disefio en el ecosistema cultural digital.
0 N-369 Practicas personales y sociales en torno a los libros electrénicos.
0 N-399 El disefio de la comunicacion universitaria en espacios virtuales. Expresiones de la tercera

funcion sustantiva.

P-37 Disefio, Negocio y Tecnologia, donde se han terminado los siguientes proyectos de investigacion:

(0]

o O O o o

N-275 Mx@Barcelona. Alianza creativa para la innovacion de productos, servicios y procesos o
practicas organizacionales basadas en la internet

N-326 Sistema de telerehabilitaciéon en pacientes con lesion parcial de manguito rotador.
Disefio de un laboratorio de aprendizaje soportado por un MOOC.

N-359 Educacion digital y disefo: el futuro digital de CyAD (UAM Azcapotzalco).

N-373 Disefo, tecnologia e innovacién: intercambio UTU-UAM.

N-417 Disefio de servicios en la era digital: oportunidades y retos para México.
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Los productos de investigacion generados por el nlcleo bésico del drea, en muchas ocasiones enriquecidos
mediante la colaboracién con profesores-investigadores del departamento, de la division de CYAD, de otras
divisiones de la UAM Azcapotzalco e, inclusive, de académicos y especialistas externos a la institucion, se resumen
en la siguiente tabla y se detallan en las siguientes paginas.*

Productos de trabajo Total

Articulos arbitrados 33
Articulos indexados 25
Capitulos de libro 13
Libros 11
Edicion de libro colectivo 12
Resefas de libro 2
Memorias en extenso 3
Informe técnico 9
Material didactico 6
Participacion en eventos internacionales 4
Participacion en eventos nacionales 55
Asesoria de proyectos terminales 12
Direccion de tesis de especializacion 24
Direccion de tesis de maestria 2
Direccion de tesis de doctorado 4
Participacion como jurado en examen de grado 6
Direccion de servicio social 14
Curaduria de exposiciones 8
Obra propia expuesta al publico 41

* Ademas, se pueden consultar en Google Drive, mediante la liga: https://bit.ly/3efYKq1
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1.3.1

Autores/coautores del nucleo basico, en orden alfabético por apellido.

Detalle de productos

FNM —

Ferruzca Navarro Marco Vinicio

MIl =Murillo Islas Martha lvonne

ZAA -Zizumbo Alamilla Alda Maria

GMR - Garcia Madrid Roberto Adridn

SGI -Sainz Gonzalez Maria ltzel

Z/BAT -Zafra Ballinas Alejandra

1.3.1.1 Articulos arbitrados
Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
T CYAD UAM externos
2020 | Product-Service Systems: A Review towards Strategic | FNM Brenda A. Vivero Andres Ramires-
Design and Innovation. ISPM, Italia Eulogio Portilla
2018 | "Disefio y lectura electrénica, nuevas exploraciones y SGl
nuevos caminos” En De los métodos y las maneras No.
2.1SBN Col 978-607-28-1326-7.1SBN impreso Vol. 2:
9786072813243.1SBN electrénico Vol. 2: 978-607-28-
1328-1.
2018 | Conceptualizacion de un laboratorio de aprendizaje en | FNM Juana Cecilia
disefio: el caso de la UAM-Azcapotzalco. Universidad Angeles Cafiedo
de Cérdoba, Argentina
2017 | Educating the future generation of service innovators: | FNM Paivi J.
Insights from Finland. Classiques Garnier, Francia Tossavainen,
Virpi Kaartti
2016 | “A proposal for a mobile phone’s application alerting GMR Verodnica Arroyo lvén Diaz de
and warning about noise pollution” en 22nd Pedroza, Fausto Ledn, Héctor
International Congress on Acoustics ICA 2016: Rodriguez Reyes
Proceedings. CAPITULO: Smart City Sound Monitoring. Manzo
Pafs Argentina.
2016 | A comparative study of service design PROGRAMS in FNM Paivi J.
higher education. IATED, Espana Tossavainen,
Virpi Kaartti,
Teemu Santonen
2016 | Educating the future generation of service innovators | FNM Paivi J.
in emerging markets: A tale from the land of 100000 Tossavainen,
lakes, RESER, Italia Virpi Kaartti
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Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
T CYAD UAM externos
2016 | Inteligencia colectiva en las practicas del disefio: Una | FNM
aproximacion tedrica basada en una tipologia de
conceptos. UAM, Mx
2016 | Social service fosters research-oriented learning. LUAS, | FNM
Espana
2015 | “Collaborative working: Understanding mobile FNM | GMR ZBA Beatriz Gonzélez | José Reyes
applications requirements” en 2015 International T Brambila, Maria
Conference on Computational Science and Lizbeth Gallardo
Computational Intelligence (CSCI) IEEE. pp 139-142 Lopez
Pafs USA DOI: 10.1109/CSCI.2015.86
2015 | “Sistema automatico para la clasicacién de la opinion GMR Vicente
puublica generada en Twitter” en Research in Castellanos, José
Computing Science 95 (2015) pp 22-36 Pais México Galvez, Barbara
GOmez, Héctor
Jiménez, Kathia
Sanchez, Esau
Villatoro
2015 | Building future scenarios: Forecasting-led education in | FNM Alejandro Ocafia,
Design. Mx José Ma
Monguet
2015 | Creacion de sistemas de telemedicina basadosenun | FNM Yadira Alatriste Ana Belén
modelo de disefio a partir de una perspectiva Living Martinez Cerezuela
Lab. UAM, Mx Jordan, Josep M
Moguet
2015 | Investigacion en Disefio: Antecedentes, Ideas y FNM
Disparates. Conference: Contribuciones para entender
la investigacion en DisefoA. ISDI, Cuba
2014 | Process of Designing a System for Early Detection and | FNM
Treatment of the State of Depression in Older Adults.
Med-e-El, Luxemburgo
2013 | Rehabilitacion de la espasticidad mediante un sistema | FNM Yadira Alatriste Ana Belén
de telemedicina diseflado con una metodologia Living Martinez Cerezuela

Lab. UAM, Mx

Jordan, Josep M.
Moguet
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Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
T CYAD UAM externos
2013 | Transformaciones en el mundo del trabajo del disefio | FNM Jorge Rodriguez
en México: retos actuales y perspectivas a futuro. Martinez
Asociacion Mexicana de Estudios del Trabajo, A.C, Mx
2013 | Una aproximacién al estado del arte sobre indicadores | FNM Miguel Rolando
de diseno para Latinoamérica. Conference. Conicet, Ruiz, Claudia
Colombia Marcela Sanz R.
2012 | “El libro de artista como espacio de exploraciéon grafica Ml
y conceptual.” En Tiempo de Disefio. Afo 7. P4gs. 36-
47.UAM Azc, México.
2012 | "Visualizacion de informacion como elemento GMR Blanca Lopez
narrativo” en MM1. pp 77-87 Pais México Pérez
2012 | Living Lab Research Landscape: Part II. ICDIC, Espafa FNM Yadira Alatriste José Ma
Martinez Monguet
2012 | Sobre-diagndstico y sub-ejecucién del disefio en FNM Jorge Rodriguez
México: Elaboracién de un programa de trabajo Martinez
basado en disefio para incrementar el nivel de
competitividad nacional. ICDIC, Espafia
2012 | Valoracion del impacto del disefio dentro de los tres FNM Jorge Rodriguez
paises miembros del Tratado de Libre Comercio de Martinez
América del Norte (TLCAN) usando como referencia el
Sistema de Clasificaciéon Industrial de América del
Norte (SCIAN): Diagndstico y recomendaciones. AME,
Mx
2011 | "La conexion a través del disefio: del rol del disefiador | FNM José Ma.
como transmisor de la [4+D a las empresas". SINNCO, Monguet Fierro,
Mx Anna Calvera,
Pilar Casellas
2011 | eBlood: A Web 2.0 Simulation System for Blood Safety. | FNM Miguel Brigos,
Med-e-El, Luxemburgo Joaquin
Fernandez, Josep
M Moguet
2011 | Support to the process of online tutoring through a FNM Berenice Blanco

personalized learning environment. PLE Conference,
Espana

Rojas, Pilar
Arrizabalaga,
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Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
T CYAD UAM externos
José Maria
Monguet Fierro
2010 | A SaaS-based framework to support the management | FNM Joaquin
and deploy of web applications for exchanging Fernandez
information and sharing knowledge. Ed. ICEME, USA Sanchez, Ylina
Rivero, Mdnica
Sampieri
2010 | E-FREN: e-learning system for management of FNM Josep M.
evidence in Nephrology. Ed. IATED, Espafa Moguet,
Berenice Blanco
Rojas y Rivero,
Maonica Sampieri
2010 | Innovation Cells Supporting Living Labs Practices: A FNM José Ma
Case Example, Espafa Monguet,
Joaquin
Ferndndez
Sanchez
2010 | Vector Consensus: Decision Making for Collaborative FNM Yadira Alatriste Josep M Moguet,
Innovation Communities. Portugal Martinez Alfredo Gutiérrez
2007 | MAIA: a methodology for applying Distributed FNM Josep M Moguet,
Cognition to the management of learning systems. Ed. Juan José
EMHT, USA Fabregas
2007 | Soccer Quiniela as a Game Strategy Applied to FNM Josep M.
Education Environments. Ed. EMHT, USA Moguet,
Berenice Blanco
Rojas, Monica
Sampieri, Edgar
Castelan
2005 | Assessing Real Time Evaluation Practices in Different FNM José Ma
Learning Environments. Ed. Formatex, Espafia Monguet, F.

Grimon, Juan
José Fabregas
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1.3.1.2 Articulos indexados

Ano

Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2020

Disefio Industrial para el Fortalecimiento Competitivo
de las PYMES Manufactureras de Chile - Project: Valor
percibido de materias primas recicladas, aplicadas a la
generacion de nuevos materiales: disefio para la
aceptacion social y economia circular. Ed. Interciencia,
Venezuela

FNM

Jimena Alarcon

2020

Economia distribuida en la Ensefanza del Disefio. Ed.
Cuadernos Del Centro De Estudios De Disefio Y
Comunicacion, Argentina

FNM

Sergio Davila

2020

"La dimension social y el disefio para el impulso de una
sociedad ambientalmente responsable" Congreso
Internacional de investigaciéon Academia Journals,
Celaya 2020.1SSN 1946-5351. 1SBN 978-1-939982-63-6

ZAA

2019

"El libro-e y sus caminos: campos experimentales del
disefio grafico”. En Actas de Disefo No. 29. Buenos
Aires. pp. 189-195. Universidad de Palermo. ISSN 1850-
2032.

SGl

Ezequiel
Maldonado
Lopez

2019

Context Awareness as Resource for Monitoring Elderly
Depressed. Ed. Springer, USA

FNM

Edwing Almeida
Calderon,
Marcela Buitrén
de la Torre

2019

El haiku en el colegio Chuo Gakueny la ensefianza
transcultural: en En Tema y Variaciones de Literatura
Num. 53, Haiku, poética y transculturacion, pp. 67 -76,
México, UAM Azc ISSN 1405-9959

Ml

Ezequiel
Maldonado
Lépez, Fernando
Martinez Ramirez

2019

Innovacién desde el disefio para una educacion de
calidad e igualdad de género: una primera experiencia.
Ed. Cartografias del Sur, Argentina

FNM

Alejandra
Martinez Motta

2019

MoCa:Una aplicacion movil para registrar sintomas de
pacientes con cancer - Research in Computing Science
148(7):491-504. DOI: 10.13053/rcs-148-7-37. Ed. IPN, Mx

FNM

GMR

Lizbeth Gallardo,
Beatriz Gonzélez-
Beltran

2019

Veredas y senderos del haiku en México. En Tema'y
Variaciones de Literatura NUm. 53, Haiku, poética y

Ml
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Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

transculturacion, pp. 5-12. México. UAM Azc ISSN
1405-9959

2016

"Visualizacion de la informacion y narrativa: de los
datos a las historias” en Taller Servicio 24 Hrs.. CIUDAD
pp 27-38 Pais México ISSN: 2007-8684

GMR

2016

Fortalecimiento institucional y cultural a través de la
cooperacion para el desarrollo: Una experiencia
académica en disefno e innovacion. Ed. UAM, Mx

FNM

Alejandra
Martinez Motta

2016

Proposal and Evaluation of a Telerehabilitation
Platform Designed for Patients Whith Partial Rotator
Cuff Tears: A Preliminary Study. Ed. Annals of
Rehabilitation Medicine, Corea

FNM

Susana Hazel
Badillo

Diana Sureima
Vasquez-Sotelo,
Salvador Israel
Macias-
Herndndez

2015

“Lefamos ayer, leemos hoy”. En Tema y Variaciones de
Literatura No. 45, Literatura electréonica y humanidades
digitales. pp. 311-332. México. UAM Azc ISSN 1405-
9959

SGl

2015

"Disefio editorial y narrativa” En Tema y Variaciones de
Literatura NUm. 44, Severino Salazar 1947-
2005.Separata, pp 1-16. México. UAM Azc ISSN 1405-
9959

Ml

2015

Collaborative Working: Understanding Mobile
Applications Requirements. USA

FNM

GMR

Lizbeth Gallardo,
Beatriz Gonzélez-
Beltrdn

2015

Detection of episodes of Major Depression in older
adults through physiological markers and movement
patterns. Ed. ICHI, USA

FNM

Edwing Almeida
C.

Ivan Gutiérrez P.

2014

Capacidad creativa y de disefio en México: una
evaluacion basada en indicadores. UAM, Mx

FNM

2014

Design of a System for Early Detection and Treatment
of Depression in Elderly. Ed. Springer, USA

FNM

Edwing Almeida
C.

Ma. del Pilar
Morales
Tlapanco

2014

"Disefio Grafico y Literatura”. En Tema y Variaciones de
Literatura NUm. 43, Efrain Huerta y José Revueltas, el

Ml
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Ao | Titulo FNM | GMR | MIl. | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
lado gozoso y el lado moridor, México. UAM Azc ISSN
1405-9959
2014 | Notas sobre investigacion en disefio e innovacion. FNM José Ma
UAM, Mx Monguet
2013 | E-Health Business Models Prototyping by Incremental | FNM José Ma
Design. Ed. Springer, USA Monguet,
Joaquin
Fernandez
Sanchez,
Eduardo Huerta,
Information
Resources
Management
Association
2013 | Team Equilibrium and Innovation Performance. Ed. FNM Josep M
I[EEE, USA Monguet, Alex
Trejo
2013 | The internationalization of Mexican Design: The case of | FNM Jorge Rodriguez
design firms and individual designers. Ed. IEEE, USA Martinez,
Carolina Sue
Andrade Diaz
2012 | “Maneras de callar. Silencios y elocuencias en los SGl
albumes ilustrados”. En Tema y Variaciones de
Literatura No. 41.ISSN 1405-9959. México. pp 89-99.
PAIS: México. UAM Azc
2010 | A Living Lav Micro Innovation strategy to improve the | FNM José Ma
co-design process of E-services: A case study of six Monguet,
prototypes in the eHealth domain. Ed. IEEE, USA Joaquin
Fernandez
Sénchez, Josep
Aguild
2010 | eHealth Living Lab Micro Innovation Strategy: A Case FNM Joaquin
Study of Prototypes through Co-creation. Ed. Springer, Ferndndez

USA

Sanchez, Josep
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Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
M Moguet,
Eduardo Huerta
1.3.1.3 Libros
Afo | Titulo FNM | GMR [MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2021 | Disefio MX. Modelado del Sistema Disefio de la FNM Alejandro
Ciudad de México. UAM, Mx Ramirez Lozano,
Jorge Rodriguez
Martinez
2020 | Antologia de Haijines, Viento que florece. Poemas Ml Ezequiel
seleccionados. Primer encuentro de haijines, Instante Maldonado
Suspendido: haiku, poética y transculturacion. Col. Lépezy
Bajel de Letras, pags. 96., Japan Foundation, UAM Azc, Fernando
Meéxico. ISBN 978-607-28-0747-1 Martinez Ramirez
2019 | Exploraciones, intercambios y relaciones entre el FNM | GMR | MIl | SGI ZBA Roberto Lopez
disefio y la tecnologia. pp 55-79. Col. Cuadernos de + Martinez,
Investigacién en Disefo Vol. 5. pp 57-79.1SBN Col: 978- Cuauhtémoc
607-28-0460-9; ISBN Cuaderno 05: 978-607-28-1619-0. Ramsses Roman
México, UAM Azc Meléndez
2019 | Racrufi: arte de alta energia. Coleccién Vision. Pags 148. SGl Raul Cruz
Espafa / México: Milenio / UAM Azc. ISBN Milenio Figueroa, Juan
Publicaciones: 978-84-9743-889-6. ISBN UAM: 978-607- Rogelio Ramirez
28-1662-6. Paredes, Antonio
Ramirez Pérez
2019 | Tecnologfas y conocimiento para visualizar, colaborary | FNM | GMR SGI | ZAA
vincularse a través del disefio. Col. Cuadernos de
Investigacion en Disefio Vol. 6. pp 39-54. PAIS: México,
UAM Azc. ISBN Col: 978-607-28-0460-9; ISBN Cuaderno
06: 978-607-28-1620-6.
2018 | Disefar para e-leer por placer. Col. Estudios de SGl

posgrado. ISBN: 978-607-28-1527-8. Pags 304. PAIS:
México, UAM Azc
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Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2017 |Indicadores para medir la capacidad creativa, de FNM Jorge Rodriguez
diseno e innovacién en México. UAM, Mx Martinez,
Carolina Sue
Andrade Diaz,
Christof Gobel
2017 | Temas Selectos de Disefio e Interaccion Tecnoldgica. | FNM | GMR | MIl | SGI | ZAA | ZBA Roberto Lopez
Col. Cuadernos de Investigacién en Disefio vol 4. pp 9- + Martinez,
18. México. UAM Azc ISBN Coleccién: 978-607-28-0460- Cuauhtémoc
9.1SBN Cuaderno 04: 978-607-28-1146-1. Rédmsses Roman
Meléndez
2016 | Design technology and innovation: exchange UTU & FNM Alejandra
UAM. UTU-UAM, Uruguay Martinez Motta
2015 | Disefio de artefactos: Una propuesto metodoldgica de | FNM
disefio basada en la idea de la cognicion como
distribuida, UAM, Mx
2015 | Jaime Ruelas: ilustrando el high energy. Arte fantéstico SGl Juan Rogelio
mexicano. Col. Musica Pags. 192. Espafa / México: Ramirez Paredes,
Milenio / UAM Azc. ISBN: 978-84-9743-704-2. Antonio Ramirez
Pérez, Jaime
Ruelas Rodriguez
1.3.1.4 Capitulos de libro
Ano | Titulo FNM | GMR | MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2019 | "Divulgacion de la ciencia.” en Entre la comunidad y el SGl
mercado. Ambitos y usos de la tercera funcion
sustantiva universitaria de México. pp 177-205.
Veracruz: Universidad Veracruzana
2019 | “El servicio Social en la UAM Azcapotzalco. Aportando ZAA

a un México mejor. Formando profesionales
conscientes”. Tiempo de Disefio. Revista Divisional de
divulgacién de Ciencias y Artes para el Disefio. ISSN
1870-0829
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Titulo

FNM

GMR

MII | SGI

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2019

Construyendo conocimiento de disefio de forma
colaborativa, a través del método de disefio
incremental: Una lecciéon aprendida a partir de crear
una plataforma de tele-rehabilitacién para pacientes
con lesion parcial de manguito rotador. Universidad
del Bio-Bio, Chile

FNM

Susana Badillo

Diana Vasquez

2019

Laboratorio de aprendizaje en disefio: Una
aproximacion tedrica y empirica. UAM, Mx

FNM

2017

“Innovacion orientada por la creatividad en las
unidades de ensefianza aprendizaje de Lenguaje
Basico y Sistemas de Disefo”. La construccion del
futuro en la formacién de disefadores y arquitectos en
el TGA. ISBN 978-607-28-1219-2 Pais: México UAM Azc.

ZAA

2017

“Inversién que deja huella.” en Educacion digital y
disefo: reflexiones desde CYAD. pp 93-110. México.
UAM Azc ISBN 978-607-28-1055-6.

SGl

2016

“Apostar a lo grande” en Construir para avanzar,
avanzar para construir. Analisis y reflexion sobre el
ejercicio didactico en el TGA. pp 115-128. México, UAM
Azc

SGl

2016

La Ciudad de México capital nacional del disefio.
Evolucion, oportunidades y retos-In book: La ciudad de
México: Visiones criticas desde la Arquitectura, el
Urbanismo y el Disefo. UAM, Mx

FNM

Jorge Rodriguez
Martinez

2015

"El disefiador en el circuito cultural del libro
electrénico” en Aproximaciones conceptuales para
entender el disefio en el siglo XXI. ISBN 978-607-28-
0467-8. pp. 197-208. PAIS: México UAM Azc.

SGl

2014

Investigacion en Disefio: Una reflexion desde la Inter y
la Transdisciplina. UAM; Mx

FNM

2013

“Narrative through visualization: the creation of images
from hard data in novels, cinema and television.” en
CONFIA. pp 123-134. Portugal ISBN: 978-989-97567-6-2

GMR

Blanca Lépez
Pérez
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Afo | Titulo FNM [GMR | MIl | SGI | ZAA [ ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2013 | El disefio en México como ejemplo de industria FNM Jorge Rodriguez-
creativa. UNAM; Mx Martinez, Christof
Goebel
2012 | Vector Consensus Model. IGI Global, USA FNM Yadira Alatriste- José Ma
Martinez Monguet,
Alfredo Gutiérrez
1.3.1.5 Memorias en extenso
Afo | Titulo FNM [GMR | MIl | SGI | ZAA [ ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2020 | “El Servicio Social una plataforma para la atencion de ZAA
problemas nacionales” En Memorias del seminario
autocritica. México, UAM Azc
2019 | “Tres esferas de actuacion: enfoques practicos en la FNM | GMR | MIl | SGI | ZAA
ensefanza actual del disefio para el siglo XXI". En A
Memorias del Ter Coloquio de Educacién en Disefo.
pp. 1- 20. México, UAM Azc
2019 | “Metodologias que estimulan la creatividad para la ZAA
realizacion de productos de disefio, aplicadas en las
UEA: lenguaje basico y sistemas de disefio”. En
Memorias del 1er coloquio de educacion para el
diseno en la sociedad 5.0. México, UAM Azc
1.3.1.6 Resenfas de libros
Ano | Titulo FNM | GMR [MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2019 | Disefar para e-leer por placer. En Cuestién de Disefio. SGl

Seccién Documental. pag: 53. ISSN 2594-1151. Ao 7,
No. 10, UAM Azc
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Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2019 | Racrufi: arte de alta energia. En Cuestion de Disefio. SGl
Seccién Documental, pag 61.1SSN 2594-1151. Ao 8,
NUm O 11, UAM Azc
1.3.1.7 Edicion de libro colectivo
Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2021 | Design Issues (Anuario en espafnol). UAM, Mx FNM Jorge Rodriguez,
Anibal Figueroa
2020 | Design Issues (Anuario en espafnol). UAM, Mx FNM Jorge Rodriguez,
Anibal Figueroa

2020 | Relatos Escogidos | Severino Salazar: Catedral de cristal MIl Edilberta
y El Mayate, Col. Narrativa y Disefo. Pags. 32, Instituto Manzano
Zacatecano de Cultura “Ramon Lopez Velarde”, ISBN:
978-607-8743-06-3. UAM-AZC, ISBN: 978-607-28-2039-

5, México.

2020 | Relatos Escogidos | Severino Salazar: Jesus, que mi M Edilberta
gozo perdure y Libro corazén, Col. Narrativa y Disefio. Manzano
Pags. 44, Instituto Zacatecano de Cultura “Ramon
Lépez Velarde”, ISBN: 978-607-8743-09-0. UAM-AZC,

ISBN: 978-607-28-2042-5, México.

2020 | Relatos Escogidos | Severino Salazar: Mecanismos de MIl Edilberta
luz 'y Con alas blancas, Col. Narrativa y Disefio. Pags. 32, Manzano
Instituto Zacatecano de Cultura "Ramoén Lopez
Velarde”, ISBN: 978-607-8743-08-7. UAM-AZC, ISBN:
978-607-28-2041-8 México.

2020 | Relatos Escogidos | Severino Salazar: También hay M Edilberta
inviernos fértiles y Yalula, la mujer de fuego, Col. Manzano
Narrativa y Disefio. Pags. 44, Instituto Zacatecano de
Cultura “Ramon Lopez Velarde”, ISBN: 978-607-8743-

10-0. UAM-AZC, ISBN: 978-607-28-2443-2, México.

2020 | Relatos Escogidos | Severino Salazar: Tepetongo en la Ml Edilberta

azotea, Col. Narrativa y Disefo. Pags. 32, Instituto Manzano

Zacatecano de Cultura "Ramon Lopez Velarde”, ISBN:
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Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
978-607-8743-07-0. UAM-AZC, ISBN: 978-607-28-2040-
1, México.

2020 | Relatos Escogidos | Severino Salazar: También hay Ml Edilberta
inviernos fértiles y Yalula, la mujer de fuego, Col. Manzano
Narrativa y Disefo. Pags. 44, Instituto Zacatecano de
Cultura “Ramon Lopez Velarde”, ISBN: 978-607-8743-

10-0. UAM-AZC, ISBN: 978-607-28-2443-2, México.

2020 | Relatos Escogidos | Severino Salazar: Tepetongo en la Ml Edilberta
azotea, Col. Narrativa y Disefo. Pags. 32, Instituto Manzano
Zacatecano de Cultura “"Ramon Lopez Velarde”, ISBN:
978-607-8743-07-0. UAM-AZC, ISBN: 978-607-28-2040-

1, México.

2020 | Relatos Escogidos | Severino Salazar: Jesus, que mi Ml Edilberta
gozo perdure y Libro corazén, Col. Narrativa y Disefio. Manzano
Pags. 44, Instituto Zacatecano de Cultura “Ramén
Lépez Velarde”, ISBN: 978-607-8743-09-0. UAM-AZC,

ISBN: 978-607-28-2042-5, México.

2020 | Relatos Escogidos | Severino Salazar: Catedral de cristal Ml Edilberta
y El Mayate, Col. Narrativa y Disefo. Pags. 32, Instituto Manzano
Zacatecano de Cultura “Ramon Lopez Velarde”, ISBN:
978-607-8743-06-3. UAM-AZC, ISBN: 978-607-28-2039-

5, México.

2020 | Relatos Escogidos | Severino Salazar: Mecanismos de M Edilberta
luzy Con alas blancas, Col. Narrativa y Disefio. Pags. 32, Manzano
Instituto Zacatecano de Cultura "Ramon Lopez
Velarde”, ISBN: 978-607-8743-08-7. UAM-AZC, ISBN:
978-607-28-2041-8 México.

2017 | Educacién Digital y Disefio: Reflexiones desde CyAD, FNM etal.

UAM, Mx

2016 | Economia y Cultura. Criticas, Emprendimientos y FNM Jorge Linares,
Solidaridades. UAM, Mx Marissa Reyes

2015 | Aproximaciones para entender el disefio e el siglo XXI. | FNM

UAM, Mx
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Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2015 | Contribuciones para entender la investigacion en FNM etal.
disefio. UAM, Mx
2013 | Disefio MX. Modelado del Sistema Disefio de la Ciudad | FNM ZAA | ZBA
de México, UAM Azc. ISBN: 978-607-28-0032-8
1.3.1.8 Informes técnicos
Ano | Titulo FNM | GMR | MIl. | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2021 | Dictamen técnico de disefio relativo a la proporcion GMR | MIl | SGI Alma Elisa
visual de los emblemas de los partidos politicos Delgado Coéllar,
contenidos en la boleta de la eleccién de Diputados Blanca Lopez
Federales para el Proceso Electoral Federal 2020-2021. Pérez
Para el Instituto Nacional Electoral
2019 | Terminacion de la 1a etapa del Proyecto de ZAA
Rehabilitacion del camelldn en Av. Ferrocarriles
Nacionales. Presentado al Gobierno de la Ciudad de
México
2016 | Proyecto # N Disefio, tecnologia e innovacion: FNM ZAA
intercambio UTU-UAM. Presentado a la AMEXID
2015 | Dictamen técnico de disefio relativo a la proporcion FNM | GMR | MlI ZBA
visual de los emblemas de los partidos politicos, +
contenidos en la boleta de la eleccién de Diputados
Federales para el Proceso Electoral Federal 2014 —
2015. Para el Instituto Nacional Electoral
1.3.1.9 Material didactico
Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2021 | Antologia Cultura de la imagen. UEA Disefio y SGl
Comunicacion VIl Cultura de la Imagen 1423026.
2020 | Paquete didéctico. UEA Disefio y Comunicacion VII SGl

Cultura de laImagen 1423026.
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Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2017 | Diaporama. Arquitectura moderna. Antecedentes y ZAA
movimientos culturales
2017 | Diaporama. Innovacion creatividad en el disefio ZAA
2017 | Diaporama. Los poliedros en el disefio ZAA
2017 | Diaporama. Sebastian. Geometria emocional ZAA
1.3.1.10 Direccidén de tesis de especializacién
Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2020 | Proyecto “Casa Almadia. Un espacio cultural de barrio” SGl
2020 | Proyecto “Conoce el mundo de la lectura, descubre SGl
nuevas historias con los libros”
2020 | Proyecto “Fonoteca y Biblioteca CECAM” SGl
2020 | Proyecto “Tour de letras por Neza" SGl
2019 | Proyecto “Bonita flor de la sementera” SGl
2019 | Proyecto “Divergente, con sentido constructivo”. SGl
2019 | Proyecto “Estacion Saudade” SGl
2019 | Proyecto: “Rayuela”. SGl
2018 | Proyecto “El Clavadista: tradicion y destino” SGl
2018 | Proyecto “Jornadas de arte, cultura e inclusion social” SGI
2018 | Proyecto “La fiesta patronal de El Ocote, Jalisco” SGl
2018 | Proyecto “Plan Estratégico de Desarrollo Turistico SGl
Sustentable de Mina, Nuevo Ledn”
2018 | Proyecto “Planeacion y desarrollo de estrat. de mov. SGl
intern. para el Centro de Prod. de Danza
Contemporanea
2016 | Proyecto “Cine y patrimonio mundial. Luis Miguel SGl

Sanchez Cruz.
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Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2016 | Proyecto “Tianguis del libro: espacio de intercambio y SGl
venta.
2016 | Proyecto “Uniendo corazones al otro lado del mar. SGI
2015 | Proyecto “Ediciones Pentagrama. Herencia musical de SGl
pasado, presentey ;futuro?”
2015 | Proyecto “Estrategia transversal, interdisciplinar y SGl
colectiva de promociény fomento a la lectura
2015 | Proyecto “Festival Hip Hop” SGl
2015 | Proyecto “Incorporacion de los alumnos de artes en SGl
espacios donde realicen practicas profesionales”
2015 | Proyecto “"Organizacion del Festival de Dias de Muertos SGl
en la Universidad La Salle Oaxaca”.
2014 | Proyecto "Acercamiento a los Procesos de Gestion y SGl
Promocion Cultural”
2014 | Proyecto "Audio gufas sobre la historia y SGl
transformacién del Barrio Chino en la ciudad de
México”
2014 | Proyecto “Primer Festival de “Artes Alternas” (FAAI). SGl
1.3.1.11 Direccién de tesis de maestria
Ao | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2021 | Ensefanzay practica del disefio estratégico, como FNM
respuesta a los requerimientos del consumo global.
(Braulio Rodrigo). UAM, Mx
2020 | El papel del disefador de la comunicacion gréfica en el | FNM

desarrollo de sistemas de tele-rehabilitacion (David
Ramos). UAM, Mx
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1.3.1.

12 Direccidn de tesis de doctorado

Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2018

Modelo conceptual de gestién urbana para el andlisis
del caracter creativo de los espacios publicos: el caso
de la Colonia Roma en la Ciudad de México (Sue
Andrade Diaz). UAM, Mx

FNM

Cristof Goebel,
Jorge Rodriguez

2017

Propuesta de un sistema para el monitoreo de adultos
mayores con depresion: uso de biomarcadores y
patrones de conducta (Edwing A. Almeida Calderén).
UAM, Mx

FNM

2016

Estudio tedrico y evidencia empirica de la aplicacion
de la metodologia Living Lab en el disefio de sistemas
eHealth (Yadira Alatriste). UPC, Espafa

FNM

Josep Maria
Monguet

2012

DiseAo incremental de e-servicios (Eduardo Huerta).
UPC, Espana

FNM

Josep Maria
Monguet

1.3.1.

13 Participacién como jurado en examen de grado

Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2021

Inclusion digital de adultas mayores a través del
reconocimiento de interfaces. UAM Unidad
Cuajimalpa. MADIG; 4 alumnos, tesis de Maestria.

GMR

2020

El papel del disefiador de la comunicacién gréfica en el
desarrollo de sistemas de tele-rehabilitacion”
Universidad Autdbnoma Metropolitana Unidad
Azcapotzalco. Maestria en Disefio y visualizacion de la
Informacién

GMR

SGl

2019

Competencias TIC para disefadores de la
comunicacion gréfica. Francisco Torres Garcia.
Doctorado en Disefio y Visualizacion de la Informacion.
UAM Azcapotzalco

FNM

2019

“Modelo de Construccion de TDI: Para Aumentar el
Grado de Usabilidad” Isabel Salinas. Doctorado Disefio
y Visualizacion de la Informacion. UAM Azcapotzalco

SGl
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2017

Disefar para e-leer por placer. El rol del Disefiador de la
Comunicacion Gréfica en el espacio virtual: el caso de
la lectura estética. Ma. ltzel Sainz Gonzélez. Doctorado
en Disefo y Visualizacion de la Informacion.

UAM Azcapotzalco

FNM

2016

La difusion cultural en la Universidad Veracruzana: el
caso de las galerfas de arte. Licenciatura en Sociologia.
Universidad Veracruzana.

SGl

1.3.1.

14 Asesoria de proyectos terminales

Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2019

Proyecto arquitectdnico Jardin Comercio Lineal el
Rosario

ZAA

2019

Proyecto arquitecténico Centro de Artesy
Capacitacion Comunitario

ZAA

2019

Proyecto arquitectdnico Casa del Estudiante Azcatl

ZAA

2019

Proyecto arquitectdnico Centro de Comercio Pochtli:
mercado, hotel y museo al aire libre

ZAA

2019

Proyecto arquitectdonico Nuevo Mercado Xochindhuac

ZAA

2018

Proyecto arquitecténico CEDICO Centro de Disefio
Integral Comunitario

ZAA

2018

Proyecto arquitectonico Centro de Innovacion y
desarrollo econémico comunitario

ZAA

2018

Proyecto arquitectonico Centro de Recreacion y
Cultura Comunitaria Azcapotzalco

ZAA

2018

Proyecto arquitectdnico Centro Integral del Alimento

ZAA

2018

Proyecto arquitectonico Macro Corredor Hormilinea

ZAA

2018

Proyecto arquitectdnico C3 Xochindhuac

ZAA

2018

Proyecto arquitectonico Centro de Interaccion Social

ZAA

2015

Elliot Zambrano Barrera y Mairby Nayeli Zavala Torres,
“Creea, Programa de desarrollo de habilidades sociales.
La convivencia como medio para resolver conflictos de

GMR
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violencia y acoso escolar”. Diploma a la investigacion
2015

2006 | Katia Nayelhi Delgado Bonifaz, “Sistema integral de GMR
comunicacién para nifos con autismo”. Diploma a la
investigacion 2006
2006 | Diana Morales Vargas y Marco Antonio Morales Lopez, GMR
"Embriologfa-Interactiva” Diploma a la investigacion
2006
2021 | Asesoria de aproximadamente 150 alumnos para su GMR
- proyecto terminal.
2005
1.3.1.15 Asesoria de servicio social
Ano Titulo FNM |GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2020 El entorno fisico espacial de la UAM Azcapotzalco ZAA
2019 Apoyo para la edicion y realizacion de Ml
publicaciones impresas y digitales / departamento
de Investig. UAM Azc. Alumnos atendidos: 10.
2011- Rehabilitacién Urbana de la Colonia Nueva el ZAA
2012y | Rosario. Alumnos atendidos: 18
2019
2017 - Proyecto: Para Egresados y Alumnos que tengan SGl
2020 experiencia profesional”. UAM Azcapotzalco.
Alumnos atendidos: 5
2015- Apoyo a las actividades de difusion y gestion de las ZAA
2018 Coordinaciones de CyAD. Alumnos atendidos: 9
2017 Apoyo al proyecto de investigacion "Disefio de FNM
servicios en la era digital: oportunidades y retos
para México" (1 alumna). UAM, Mx
2015- Apoyo al programa académico: Disefio, Tecnologia | FNM ZAA
2016 e Innovacién: Intercambio UTU-UAM. Alumnos

atendidos: 5
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2013-
2015

Proyecto de apoyo para la transformacién del
departamento de Investigacién y Conocimiento.
Institucion: Universidad Autdénoma Metropolitana-
Azc, CYAD. Alumnos atendidos: 12.

FNM

Ml

2011 -
2012

Feria Virtual de Servicio Social y Bolsa de trabajo.
Alumnos atendidos: 2

ZAA

2011

Apoyo al Centro de Disefio CyAD. Alumnos
atendidos: 6

ZAA

1.3.1.

16 Tutoria de alumnos

Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2016

2020

Tutoria de 6 alumnos

Ml

2012

2021

Tutoria de 13 alumnos

SGl

2012

2020

Tutoria de 44 alumnos

ZAA

1996

2021

Tutoria de 25 alumnos

FNM

1.3.1.

17 Obra propia expuesta al publico

Ano

Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2019

Exposicion: colectiva: Entrecruzamientos. Galeria Artis,
UAM Azc

Ml

2019

XXXVI Exposicion anual de miniaturas. Centro Cultural
Hidalguense

ZAA
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Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos
2018 | Disefio de medios de difusion Conf. Centro SGl
Metropolitano de Disefio de Buenos Aires/Taller de
Disefio E. UAM Azc
2018 | Exposicion Coleccion de piezas de joyeria. UAM Azc. ZAA
2018 | Exposicion de obra artistica: Muestra fotogréfica: ZAA
Chicago en la UAM Azc.
2018 | Exposicion Europa, origen de un mundo maravilloso ZAA
en miniatura. Centro Cultural Hidalguense
2017 | Exposiciéon de libro de artista: Ivonne Murillo, Instante M
Suspendido. Galeria del Tiempo, UAM Azc
2016 | Libro de artista: Buson Taniguchi (1763-1783). Instante M
Suspendido, Galeria del Tiempo, UAM Azc
2016 | Disefo de Medios de difusion para el 60 Mes de la SGl
Sustentbilidad. UAM Azc
2016 | Exposicion del Diplomado Disefio de Joyeria ZAA
Contemporanea etapa |. Coleccion piezas de Joyeria.
UAM Azc.
2016 | Libro de artista: Amanecer de luciérnagas, Jorge Luis Ml
Borges, Ivonne Murillo. Instante suspendido, Galerfa del
Tiempo, UAM Azc
2016 | Libro de artista: Casi luz, José Juan Tablada, lvonne M
Murillo. Instante suspendido, Galerfa del Tiempo, UAM
Azc
2016 | Libro de artista: Chiyo Ni I-1703-1775, lvonne Murillo. M
Instante suspendido, Galeria del Tiempo, UAM Azc
2016 | Libro de artista: Chiyo Ni ll-1703-1775, lvonne Murillo. M
Instante suspendido, Galeria del Tiempo, UAM Azc
2016 | Libro de artista: Desde el andén, Ricardo Ballén, lvonne M

Murillo. Exposicion Instante suspendido. Galerfa del
Tiempo, uam azc
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Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2016

Libro de artista: Ldmparas oscuras, Raul Renan, lvonne
Murillo. Instante suspendido, Galerfa del Tiempo, UAM
Azc

Ml

2016

Libro de artista: Libro con ldminas ensambladas en una
encuadernacién de origami, con 6 haikus de Jorge Luis
Borges. Instante suspendido, Galeria del Tiempo, UAM
Azc

Ml

2016

Libro de artista: Marta Obregén Lavin 1947, lvonne
Murillo. Instante suspendido, Galerfa del Tiempo, UAM
Azc

Ml

2016

Libro de artista: Mirar al tiempo, Mario Benedetti,
Ilvonne murillo. Exposiciéon Instante suspendido. Galeria
del Tiempo, UAM Azc

Ml

2016

Libro de artista: Issa Kobayashi (1763-1826). Instante
suspendido, Galerfa del Tiempo, UAM Azc

Ml

2016

Joyeria. Coleccion de piezas. V Congreso internacional
de Mujeres en las Ciencias y todas las Disciplinas. UAM
Azc.

ZAA

2016

Tres libros de artista: Elias Nandino Panel |, Panel II'Y
Panel Ill. Instante suspendido, Galeria del Tiempo, UAM
Azc

Ml

2015

Libro de artista: “Fragmentos”. Seleccion de tres
poemas de Jaime Labastida: Elogios de la luzy de Ia
sombra, La sal me sabrfa a polvo y En el centro del afio,
Galeria del Tiempo, UAM Azc

Ml

2015

Exposicion corte y grabado a través de una cortadora
laser como herramienta para el disefio. UAM azc.

ZAA

2015

Volcanica. Fotograffa manipulada. Exposicion Grafica
en 12 bits. Biblioteca UAM Azc

SGl

2014

Exposicion de libro de artista: De lo oculto y lo
manifiesto. Galeria del Tiempo, UAM Azc

Ml

2014

Exposicion internacional de libro de artista: De lo
visible y lo invisible. Lisboa, Portugal

Ml
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Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2014

El proceso creativo y de materializacion en la joyerfa
contemporanea. Caso: Artistas Mexicanos. Universidad
Andhuac, México

ZAA

2014

Exhibicidn de tres libros de artista en el salon del libro
de artista de Paris, Francia

Ml

2014

4 Décadas atras en el Disefo y la Arquitectura

ZAA

2014

Diplomado de Joyeria en el medio ambiente artificial.
Coleccion de piezas de Joyerfa. IV Congreso
Internacional de Mujeres en las Ciencias, las
Humanidades y todas las disciplinas. UAM Cuajimalpa

ZAA

2014

El vidrio, disefo, luz y transparencia. IV Congreso
Internacional de Mujeres en las Ciencias, las
Humanidades y todas las disciplinas. UAM Cuajimalpa

ZAA

2014

Proyecto de Rehabilitacién urbano arquitecténica en
Pilsen, Chicago. UAM Azc.

ZAA

2014

Introduccion al vitral, emplomado y cooper foil. UAM
Azc.

ZAA

2014

Libro de artista: Masaoka Shiki 18671902, Seis Haikus,
lvonne Murillo. Galerfa del Tiempo, UAM Azc

Ml

2014

Revitalizacion del espacio en el entorno urbano. Un
caso de estudio. LA UAM Azcapotzalco y su entorno.
Rehabilitacion de la colonia Nueva Rosario. Universidad
Andhuac, México

ZAA

ZBA

2014

Utilizacion de tecnologias digitales en el disefio
paramétrico y disefio de moldes, una estrategia de
interaccion para la ensefianza del disefio. Caso:
Aplicacion del sofware Visi-Series CAD/CAM/CAE.
Universidad Andhuac, México

ZAA

ZBA

Susana Hazel
Badillo Sanchez

Raul Moreno
Espinosa

2013

Coleccion 2013. Muestra de proyectos de Disefo de
Joyeria. Museo Franz Mayer

ZAA

2013

Presentacion de coleccion 2013. Diplomado de Joyerfa
en el medio ambiente artificial. UAM Azc.

ZAA
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Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2011

Muestra de proyectos del Diplomado Disefio de
Joyerfa en Vidrio, Plata y otros materiales”. UAM Azc.

ZAA

2011

Exposicion de productos de Disefio realizados en el
curso Taller de Materializacion. UAM Azc.

ZAA

1.3.1

.18 Curaduria de exposiciones

Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2020

Exposicion “Rumores del pantano, instalaciones”. UAM
Azc

SGl

2020

Muestra fotografica “Seres en color luz”. Colaboraciéon
experimental entre disefio y danza contemporanea.
Galeria Artis de la Biblioteca, UAM Azcapotzalco.

SGl

2018

Exposicion “Cinética Marina”. UAM Azc

SGl

2015

Exposicion: Universos, homenaje a Carlos Montemayor
coloquio. CYAD, CEU; UAM Azc

Ml

2015

Exposicion: 150 Aniv.: Alicia en el pais de las maravillas.
CYAD, CEU; UAM Azc

Ml

2015

Exposiciéon “Fluir en croma”. UAM Azc

SGl

2015

Exposicion “Ondulosas tensulaciones”. UAM Azc

SGl

2014

Exposicion: El disefo gréfico y la literatura, carteles con
textos de Efrain Huerta y José Revueltas: el lado gozoso
y el lado moridor Coloquio. CSH, CYAD, UAM Azc

Ml

2014

Exposicion “En el pais de las fieras replicantes” UAM
Azc

SGl

2014

Exposicion “Etéreo y corpdreo” UAM Azc

SGl

2014

Exposicion Ofrenda en homenaje a Luis Villoro. Casa
del Tiempo, UAM

SGl

Jorge Armando
Morales Aceves
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1.3.1.19 Participacién en eventos internacionales

Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos

2018 | Metodologia para el Disefio Colaborativo como una FNM SGl Carolina Sue

estrategia de aprendizaje: El Caso del Laboratorio de Andrade Diaz,

Aprendizaje soportado por un MOOC. En Congreso Alinne Sanchez

Internacional de Investigacién Academia Journals, Paredes Torres

Celaya.
2017 | “Instant Suspended” Mix Conference 2017 Writing Ml

Digital, Bath Spa University, Inglaterra

2016 | 7° Encuentro de Politicas publicas y disefo. Habana ZAA
Cuba. Proyecto de investigacion Disefio, tecnologia e
innovacion: Intercambio UTU-UAM.

2016 | El libro-e y sus caminos: campos experimentales del SGl
disefio grafico. En XI Encuentro Latinoamericano de
Disefo. Universidad de Palermo, Buenos Aires

1.3.1.20 Participacién en eventos nacionales

Ano | Titulo FNM | GMR [ MIl | SGI | ZAA | ZBA | Otros autores Otros autores Otros autores
CYAD UAM externos

2020 | “Categorias de analisis en accién. La comunicacion SGl
universitaria y su disefo.” en VI Seminario de
Investigacion sobre Disefio y Tecnologias de la
Informaciéon. UAM Azc

2020 | “De la comprension del mundo tridimensional a la SGI
representacion en el mundo bidimensional”. En el
Seminario Hacia una teoria de la forma en el disefio.
Linea Una perspectiva psicoldgica en la aplicacion de
la forma en el Tronco General del Disefio”. UAM Azc

2019 | Instante Suspendido. Haiku, poética y transculturacion. SGI
“Haiku y disefio. Una experiencia de descubrimientos”.

2019 | “El disefio de la comunicacién universitaria en espacios SGI
virtuales: tres regiones.” en Cyad Investiga 2019. Los
temas necesarios.
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Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2019

"High energy: musica, grafica e identidad” En Instituto
de Ciencias Sociales y Humanidades, Universidad
Autonoma del Estado de Hidalgo.

SGl

2019

“La tecnologia como discurso y como herramienta
para el disefo: Racrufi, un artista fantastico mexica.” En
Cyad Investiga 2019. Los temas necesarios.

SGl

2019

“Un ecosistema de aprendizaje hibrido. Reflexiones
sobre una experiencia con Cultura de la Imagen”En V
Seminario de Investigacion sobre Disefio y Tecnologias
de la Informacion. UAM Azc

SGl

2019

Exposicion del Diplomado en Disefio de Joyeria
Contemporanea. Etapa Il. “"Metodologias creativas, el
proceso”

ZAA

2019

Librofest metropolitano. “El disefio en proyectos
comunitarios”

ZAA

2019

Seminario Autocritica CyAD de la UAM Azcapotzalco. El
Servicio Social.

ZAA

2019

Seminario CyAD Investiga 2019. “Revitalizacion del
espacio socio-urbano. Un caso de estudio: La UAM
Azcapotzalco y su entorno en la rehabilitacion de la
colonia Nueva Rosario, a través del disefio participativo
e implementacion de las TIC"

ZAA

2019

V Seminario de investigacion sobre disefio y
tecnologias de la informacion. “Visi-Series. Una
herramienta tecnoldgica CAD/CAM/CAE para la
ensehanza del disefio”

ZAA

2018

“Avances en la construccién de un laboratorio de
aprendizaje en practicas colaborativas soportadas por
un MOOC". En IV Seminario de Investigacion sobre
Disefio y Tecnologias de la Informacion. UAM Azc

FNM

SGl

Carolina Sue
Andrade Diaz,
Alinne Sédnchez
Paredes Torres

2018

"Bosquejo de Modelos” En Coloquio La universidad
mexicana y su entorno. La 3a funcién sustantiva univ y
su pertinencia reg. UAM Azc / Universidad Veracruzana

SGl

Ledn Tomas Ejea
Mendoza
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Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2018

“Comunicacion universitaria, el qué y el cobmo; una
propuesta metodoldgica” En IV Seminario de
Investigacion sobre Disefio y Tecnologias de la
Informacion. UAM Azc

SGl

2018

“La comunicacién universitaria, estrategia transversal:
el caso de la Riviera Maya” En 3er. Encuentro Nacional
De Gestion Cultural México. Aportes de la accion
cultural a la Agenda 2030. UADY.

SGl

Ledn Tomas Ejea
Mendoza

2018

“Tres esferas de actuacion, tres enfoques practicos en
la ensefianza actual del disefio para el siglo XXI. En 10
Coloquio de educacion para el disefio en la sociedad
5.0. UAM Azc

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

2018

Ter Coloquio de Educacion para el Disefio en la
Sociedad 5.0. “Metodologfas que estimulan la
creatividad para la realizacion de productos de disefio.
Aplicadas en la Unidades de Ensefanza Aprendizaje:
Lenguaje Basico, Sistemas de Disefio y Disefio
Arquitecténico”

ZAA

2018

CyAD Investiga 2018. “Revitalizacion del espacio socio-
urbano. Un caso de estudio: La UAM Azcapotzalco y su
entorno en la rehabilitacion de la colonia Nueva
Rosario, a través del disefo participativo e
implementacion de las TIC”

ZAA

2018

IV Seminario de Investigacién sobre Disefio y
Tecnologias de la Informacion. “Nuestro Entorno y el
Diseno”

ZAA

2017

Disefar para Convergencias y Divergencias. En |l
Seminario de Investigacion sobre Disefio y Tecnologias
de la Informacion. UAM Azc

SGl

2017

El rol del DCG dentro del circuito cultural comunitario
de la lectura estética en el espacio virtual. En
Doctorado en Antropologia, Escuela Nacional de
Antropologia e Historia.

SGl

2017

La vinculacion comunitaria de las universidades en
México. Las politicas de gestién cultural y de extension

SGl

Ledn Tomas Ejea
Mendoza
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Titulo

FNM

GMR

MII | SGI

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

universitaria. 3o Coloquio de Investigacion en Gestion
Cultural. Glocalidad cultural: promesas, desilusiones y
realidades. UACM

2016

Avances de la investigacion “Modelos de la 3a funcién
sustantiva y su pertinencia regional”. En XXXVI Reunion
Nacional de Extensién y Difusion Cultural de la Anuies.
Universidad Veracruzana

SGl

Leon Tomas Ejea
Mendoza

2016

Didlogo desde las universidades: un punto de partida.
En Il Seminario de Investigacion sobre Disefio y
Tecnologias de la Informacion. UAM Azc

SGl

2016

Disefiadores gréficos, responsabilidad social y lectura
electrénica. En Quinto foro COMAPROD Intersecciones.
UDLAP

SGl

2016

Expo UAM Azcapotzalco. “Revitalizacion del espcio en
el entorno urbano. Un caso de estudio. La UAM Azc.y
su entorno”

ZAA

2016

Seminario los arquitectos ante la COP-21 Parfs.
Proyectos de Servcio Social ante la COP-21

ZAA

2015

2° Foro de promocion de Proyectos de Servicio Social.
Propuesta “de Rehabilitacion de la colonia Nueva el
Rosario”

ZAA

2015

Disefio y lectura electrénica: nuevas exploraciones y
nuevos caminos. En Coloquio De los métodos vy las
maneras. UAM Azc

SGl

2015

Inversion que deja huella. En Primer foro: Educacion
digital y Disefo: el futuro de CYAD. UAM Azc

SGl

2014

Reacreditacion de la Licenciatura en Arquitectura.
"Proyectos escolares correspondientes al TGA”

ZAA

2014

El disefador en el circuito cultural del libro electrénico.
En Aproximaciones concep. para entender el disefio
en el siglo XXI. UAM Azc

SGl
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Titulo

FNM

GMR

Ml

SGl

ZAA

ZBA

Otros autores
CYAD

Otros autores
UAM

Otros autores
externos

2014

High-energy. Musica y grafica con vértices
convergentes. En Seminario High energy: musica e
identidad. UAM-|

SGl

2014

Lefamos ayer, leemos hoy. Apropiacién de los nuevos
paradigmas sociales en la lectura. En Seminario de
Investigacion sobre Disefio y Tecnologias de la
Informacion. UAM Azc

SGl

2014

Seminario de investigacion sobre disefo y tecnologias
de la informacién. “Aplicacion del disefio paramétrico
en ejercicios de Tronco Bésico en Disefo”

ZAA

2012

Coloquio UAM Azc.y su entorno. “La pagina Web de Ia
comision del entorno inmediato a la UAM
Azcapotzalco. Responsable del proyecto de difusion de
proyectos de vinculacién y experiencias con nuestra
comunidad a nivel Unidad”

ZAA

2012

Coloquio UAM Azc. y su Entorno. “Proyecto de
rehabilitacion urbana de la Av. Ferrocarriles Nacionales.
Coloquio la UAM Azcapotzalco y su entorno”

ZAA

2012

Exposicion Gréfica Proyectos de Vinculacion en el
Entorno Inmediato a la UAM Azc. ” Proyecto de
rehabilitacion urbana de la Av. Ferrocarriles Nacionales”

ZAA

2012

Programa de apoyo a comunidades para el desarrollo
de proyectos en el Marco del Programa Comunitario
de Mejoramiento Barrial del D.F. “Asesorfas en el
desarrollo de propuestas Urbano Arquitectdnicas”

ZAA
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1.4 Integrar el nucleo basico con al menos cinco profesores

El nucleo basico del grupo se integra por los siguientes profesores-investigadores, en orden alfabético por apellido:

Nombre No. Categoriay Tiempo de Tipo de Grado Perfil SNI
Econ. nivel dedicacion contratacion | académico PRODEP

Marco Vinicio 23249 | Titular C Tiempo Indeter- Doctorado Sl SI

Ferruzca completo minado

Navarro

Roberto Adrian | 24802 | Titular C Tiempo Indeter- Maestria NO NO

Garcia Madrid completo minado

Martha Ivonne 12390 | TitularC Tiempo Indeter- Maestria Sl NO

Murillo Islas completo minado

Marfa ltzel Sainz | 17546 | Titular C Tiempo Indeter- Doctorado Sl SI Candi-

Gonzalez completo minado data

Alda Maria 30359 | Titular C Tiempo Indeter- Maestria Sl NO

Zizumbo completo minado

Alamilla

Ademés de los profesores del nticleo bésico, el drea propuesta se complementara con la participacion del personal
académico del mismo departamento, otros departamentos y divisiones, asi como alumnos de servicio social.

Nombre No. Categoriay Tiempo de Tipo de Grado Perfil SNI
Econ. nivel dedicacion contratacion | académico PRODEP
Alma Elisa Delgado 43526 Asociado D Medio tiempo | Determinado Doctorado Si
Coéllar
Blanca Lopez Pérez | 32281 Titular C Tiempo Indeterminado | Doctorado
completo
Alinne Sanchez Asociado D Tiempo Indeterminado | Maestria Si
27837
Paredes Torres completo
Juana Cecilia Titular C Tiempo Indeterminado | Licenciatura
‘ . 16924
Angeles Cafedo completo
Luz Maria Pérez Asociado D Medio tiempo | Determinado Maestria
. 20230
Garcia
Susana Hazel Badillo Titular C Tiempo Indeterminado | Maestria
. 29323
Sénchez completo
Carolina Sue Asociado D Tiempo Indeterminado | Maestria Si
. 32018
Andrade Diaz completo
Sergio Davila Titular C Tiempo Indeterminado | Maestria
) 38504
Urrutia completo
Edwing Almeida Titular C Tiempo Indeterminado | Doctorado
f 26886
Calderén completo
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Ruth Alicia Titular A Tiempo Indeterminado | Maestria Si
. 28078
Fernandez Moreno completo
Gabriela Paloma Titular C Tiempo Indeterminado | Maestria
R 13415
lbafiez Villalobos completo
Ezequiel Titular C Tiempo Indeterminado
. 20153
Maldonado Lopez completo
Fernando Martinez 25153 Titular C Tiempo Indeterminado
Ramirez completo
Ana Valeria Valdez 2191801 | Estudiantede | -- -- Licenciatura -- --
Chagoya 137 maestria
Oscar Enrique 2152011 | Estudiantede | -- - - - -
Herndndez Romero | 528 licenciatura

1.5 Contar al menos con un programa de investigacion, bajo la

responsabilidad de los profesores del nucleo basico y al que se

incorporen al menos dos proyectos de investigacion aprobados por
el Consejo Divisional

1.5.1 Programa: “Diseno, arte e intercambios culturales”

1.5.1.1 Responsables del programa
Nombre No. Econémico Categoria y nivel
Marco Vinicio Ferruzca Navarro 23249 Titular C, tiempo completo
Roberto Adridn Garcia Madrid 24802 Titular C, tiempo completo
Martha Ivonne Murillo Islas 12390 Titular C, tiempo completo
Marfa ltzel Sainz Gonzélez 17546 Titular C, tiempo completo
Alda Maria Zizumbo Alamilla 30359 Titular C, tiempo completo

1.5.1.2 Definicidn tematica

Este programa aborda el estudio de como el disefio y el arte se expresan, se producen, se distribuyen, se

consumen, se conservan, se convierten en una apropiacion y se manifiestan a través de distintas culturas o

subculturas; el andlisis se enfoca tanto en expresiones pasadas y presentes, como en la proyeccion de escenarios

futuros.

1.5.1.3 Sustentacion del objeto de estudio

La interaccion tecnoldgica se actualiza y se transforma; reta al individuo y al disefiador; actualmente se sustenta
tanto en objetos del mundo fisico como a través de una interacciéon en el espacio virtual. De este modo, surge la
necesidad de considerar todas estas interacciones de una manera amplia, como expresiones del individuo y los
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distintos grupos a los que pertenece, en el territorio fisico, asf como en el simbdlico, y como espacio de estudio
para el disefo y el arte en tanto que estos dos campos pueden intersectarse en formas diversas y complejas.

Este programa aborda el estudio de como el disefio y el arte se expresan, se producen, se distribuyen, se
consumen, se conservan, se convierten en una apropiacion y se manifiestan a través de distintas culturas o
subculturas; el andlisis se enfoca tanto en expresiones pasadas y presentes, como en la proyeccion de escenarios
futuros.

La interaccion tecnoldgica se actualiza y se transforma; reta al individuo y al disefiador; actualmente se sustenta
tanto en objetos del mundo fisico como a través de una interaccion en el espacio virtual. De este modo, surge la
necesidad de considerar todas estas interacciones de una manera amplia, como expresiones del individuo y los
distintos grupos a los que pertenece, en el territorio fisico, asf como en el simbdlico, y como espacio de estudio
para el disefo y el arte en tanto que estos dos campos pueden intersectarse en formas diversas y complejas.

Desde hace una década, los integrantes del grupo de investigacion “Disefio e Interaccién Tecnoldgica” han
realizado diversos estudios y proyectos en torno a la manera en que el ser humano, como individuo o como parte
de un grupo social, ha interactuado de modos variados a través del disefo y el arte gracias a la tecnologia. Este
ultimo concepto se entiende desde una perspectiva amplia de los instrumentos, recursos y procedimientos
humanos, mas alld del &mbito computacional o digital.

De estos proyectos han surgido lineas de desarrollo especificas. Destaca el Laboratorio de Sistemas Interactivos y
Eye-Tracking, abocado a la experimentacion con herramientas tecnoldgicas, su aplicacion a las disciplinas y los
procesos de disefo, con el objetivo de generar conocimientos tedrico practicos. Ademas, estos temas se han
enriquecido con diferentes proyectos en los que sistemas de disefos se manifiestan mediante diversas
intersecciones con la tecnologia: tendencias de percepcién, experiencia de usuario, libro-objeto, cédigos y
discursos visuales, entre otros.

1.5.1.4 Objetivo general

Generar conocimiento acerca de como el disefio y el arte se expresan, se producen, se distribuyen, se consumen,
se conservan, se convierten en una apropiacion y se manifiestan a través de distintas culturas o subculturas,
analizando tanto expresiones del pasado y del presente, como la proyeccién de escenarios emergentes y futuros
con el fin de incidir en la ensefanza y en la practica de los distintos campos del disefio.

1.5.1.5 Objetivos a mediano plazo

Consolidar las principales tematicas de estudio en cuanto al objetivo que se persigue, asi como su
articulacién con la docencia y la preservacion y difusion de la cultura.

Identificar y crear espacios de comunicacion sobre el disefio, el arte y la transculturacién, que propicien la
colaboraciéon académica multi, inter y transdisciplinar, ademas de la vinculacion con otras instancias
universitarias, organismos, instituciones y espacios colectivos de la sociedad.

A partir de intereses afines, formar redes de investigacion y analisis sobre disefio, arte e intercambios
culturales.

Propiciar la obtencién de recursos externos para la investigacion a través de fondos concursables,
convenios patrocinados y el apoyo de los sectores gubernamentales e institucionales (nacionales e
internacionales), del productivo y del social.
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Contribuir a la formacién de nuevos cuadros académicos y disciplinares sobre los temas de disefio, arte e
intercambios culturales por medio los diversos esquemas institucionales disponibles: los ayudantes y
becarios de investigacion, el servicio social y las tutorfas.

Colaborar en la consolidacion del drea de investigacion “Disefio disruptivo” gracias a la incorporacién de
nuevos miembros cuyos intereses sean afines a los temas abordados dentro del programa “Disefio, arte e
intercambios culturales”.

Contar con una produccién académica sostenida mediante la cual se difundan los resultados de
investigacion entre pares y también se divulguen entre publico no especializado.

1.5.1.6 Obijetivos a largo plazo

Trascender el campo disciplinar especifico del disefo, aportando ideas e intercambiando conocimientos
que enriquezcan las visiones sobre este y el arte, asi como atender los diversos problemas que se
presentan debido a una falta de entendimiento entre distintas culturas y subculturas.

A través de la docencia, la investigacion, la preservacion y difusion de la cultura, y la vinculacion, contribuir
a un didlogo positivo y fructifero entre distintos individuos, sectores de la sociedad y grupos culturales en
un contexto en el que la globalizacion provoca encuentros constantes, desencadena cambios y forma
nuevas culturas y subculturas.

Que los proyectos de investigacion trabajados como parte de este programa contribuyan a que el drea de
investigacion “Disefo disruptivo” se convierta en un referente en cuanto a los temas relacionados con
disefio, arte e intercambios culturales.

1.5.1.7 Prioridades a mediano plazo de los objetivos de investigacion

1.

Consolidar las principales tematicas de estudio en cuanto al objetivo que se persigue, asi como su
articulacion con la docencia 'y la preservacion y difusion de la cultura.

Contar con una produccién académica sostenida mediante la cual se socialicen los resultados de
investigacion entre pares y también se divulguen entre publico no especializado.

Identificar y crear espacios de comunicacion sobre el disefio, el arte y la transculturacién, que propicien la
colaboracién académica multi, inter y transdisciplinar, ademas de la vinculacién con otras instancias
universitarias, organismos, instituciones y espacios colectivos de la sociedad.

A partir de intereses afines, formar redes de investigacion y andlisis sobre disefio, arte e intercambios
culturales.

Colaborar en la consolidacion del drea de investigacion “Disefio y disrupcidn” gracias a la incorporaciéon de
nuevos miembros cuyos intereses sean afines a los temas abordados dentro del programa “Disefio, arte e
intercambios culturales”.

Propiciar la obtencién de recursos externos para la investigacion a través de fondos concursables,
convenios patrocinados y el apoyo de los sectores gubernamentales e institucionales (nacionales e
internacionales), del productivo y del social.

Contribuir a la formacién de nuevos cuadros académicos y disciplinares sobre los temas de disefo, artes y
transculturacion por medio los diversos esquemas institucionales disponibles: los ayudantes y becarios de
investigacion, el servicio social y las tutorifas.
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1.5.1.8 Prioridades a largo plazo de los objetivos de investigacion

1. Através de la docencia, la investigacion, la preservacion y difusion de la cultura, y la vinculacion, contribuir
a un didlogo positivo y fructifero entre distintos individuos, sectores de la sociedad y grupos culturales en
una época en que la globalizacién provoca encuentros constantes, desencadena cambios y forma nuevas
culturas y subculturas.

2. Que los proyectos de investigacion trabajados como parte de este programa contribuyan a que el drea de
investigacion “Disefio disruptivo” se convierta en un referente en cuanto a los temas relacionados con
disefo, arte e intercambios culturales.

3. Trascender el campo disciplinar especifico del disefo aportando ideas e intercambiando conocimientos
que enriquezcan las visiones sobre éste y el arte, asi como atender los diversos problemas que se
presentan debido a una falta de entendimiento entre distintas culturas y subculturas.

1.5.1.9 Vinculacién de los objetivos del programa con los del drea de investigacion

Este programa coincide directamente con los fendmenos de orden cultural que se establecen en el objeto de
estudio del drea, y que, de manera indisoluble, implican lo social y lo tecnoldgico a partir de cdmo se expresan el
disefioy el arte.

Las diferentes etapas que se establecen como base en el objeto de estudio de este programa de investigacion se
enlazan con las variadas perspectivas que se busca estudiar en el area.

El disefio y el arte, como expresiones de la transculturacion, implican la revision y ruptura de paradigmas
establecidos y su efecto modificatorio en los distintos contextos, fisicos o simbdlicos, dentro de los que sucedeny
a los que pueden trascender.

La posibilidad de abordar tales os desde distintas perspectivas temporales —expresiones pasadas, presentes y su
proyeccién a futuro— abona a la comprension de las maneras variadas en que pueden sucederse los fendmenos
relacionados con el disefio y el arte desde el punto de vista de la transculturacion.

1.5.1.10 Proyectos de investigaciéon

Los proyectos de investigacion que conformardn este programa provienen del trabajo previo realizado por el
grupo de investigacion “Disefio e Interaccion Tecnoldgica”. Se ha revisado la alineaciéon de los mismos con el
objeto y campo de estudio del actual, se detallan en punto 1.5.1.12.

Clave y nombre del proyecto Sesion y fecha de Responsable y Fecha de Estado del
aprobacion participantes término proyecto

N-466 El haiki como vehiculo para el andlisis y Sesién No. 552 Responsable: Se solicitard | 80% de
la exploraciéon de procesos creativos ordinaria del XLIV Martha lvonne prérroga avance
interdisciplinarios en las artes visuales, el disefio, | Consejo Divisional del | Murillo Islas hasta 22-O
la literatura y las nuevas tecnologias 3 de marzo de 2018 -

Participantes:

Ezequiel

Maldonado Lopez

(Hum)
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Clave y nombre del proyecto Sesién y fecha de Responsable y Fecha de Estado del
aprobacion participantes término proyecto
Fernando
Martinez Ramirez
(Hum)
Edwing Almeida
Calderdn (Proc)
N-476. La tecnologia como discurso y como Sesion 555 del XLIV Maria Itzel Sainz Trim 22-P 50% de
herramienta para el disefio Consejo Divisional, Gonzélez avance
del 5 de diciembre de
2018
N-502 Utilizacién de tecnologias digitales en el | Sesidon 571 Ordinaria Responsable: Alda | Trim 21-P 30% de
disefio paramétrico y disefio de moldesy del XLV Consejo Maria Zizumbo avance
troqueles, una estrategia de interaccion parala | Divisional, del 24 de Alamilla
ensefanza del disefio. Caso: aplicacion del octubre del 2019 Participantes:
software Visi-Series CAD/CAM/CAE. P '
Martha Ivonne
Murillo Islas
Ruth Alicia
Ferndndez
Moreno (Proc)
Visualizacion desde una perspectiva En proceso de Responsable: 22 Iniciara el
intercultural registro trim. 20-P

Roberto Adridn
Garcia Madrid

Participantes:

Martha lvonne
Murillo Islas

Marfa Itzel Sainz
Gonzilez

Alma Elisa
Delgado Coéllar

1.5.1.11 Concordancia con los objetivos del drea de investigacion, del Departamento y

de la Division

Clave y nombre del proyecto

Concordancia

N-466 El haiki como vehiculo para el
analisis y la exploracion de procesos
creativos interdisciplinarios en las
artes visuales, el disefo, la literatura y
las nuevas tecnologias

En cuanto al drea y el programa, el proyecto contribuye a la generacién de nuevos
artefactos culturales, tanto materiales como virtuales, tales como: libros de artista,
piezas interactivas, desarrollo de plataformas digitales para la creacion de grupos
interesados en el haiky, entre otras formas poéticas.

Cumple con uno de los propdsitos fundamentales del quehacer del académico
universitario, como es la difusion de la cultura, entendida no sélo como la
promocién de disciplinas artisticas sino como una serie de actividades que
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Clave y nombre del proyecto

Concordancia

implican la generacion de conocimiento que contribuya a una interpretacién del
mundo y a su posible transformacion desde la exploracion, analisis y la produccion
artistica.

Como queda expresado en los objetivos, es un proyecto interdisciplinario e
interdivisional, de ahi que cumpla con otro de los objetivos del Departamento,
cuyo fin es la apertura de espacios de colaboracién entre académicos en torno a
diversos procesos de andlisis y creacién artistica, en este caso involucrando a la
literatura y al disefio para que de manera conjunta contribuyan a esclarecery
mostrar los procesos creativos de ambas disciplinas.

Este proyecto explora la relacién entre la creacién de dichos artefactos, los
procesos culturales y las nuevas tecnologias, tanto en el terreno de la
experimentacion para la producciéon de objetos artisticos y de creacion literaria,
como por la necesidad de identificar y crear nuevos espacios de comunicacion
que propicien la colaboracion de comunidades interesadas, no solamente en el
analisis del haiku sino en la creacién misma de haikus.

Ademads, contribuye a los objetivos de la division de CyAD en el sentido de que,
como queda expresado en los objetivos, es un proyecto interdisciplinario e
interdivisional, pues abre espacios de colaboracién entre académicos en torno a
diversos procesos de andlisis y creacion artistica, en este caso involucrando a la
literatura y al disefio para que, de manera conjunta, contribuyan a esclarecery
mostrar los procesos creativos de ambas disciplinas.

N-476. La tecnologia como discurso y
como herramienta para el disefio

nou

Este proyecto enriquece el objetivo general del drea “Disefio disruptivo”, “Utilizar al
disefio como principal eje en el abordaje de fendmenos y problematicas para
comprenderlos y explicarlos desde perspectivas diversas, con la ayuda de la
implementacion de paradigmas, herramientas y posturas emergentes y/o
disruptivas, que sirvan para tal propdésito”, en tanto que analiza el papel de la
tecnologia desde dos vertientes diferentes: el discurso y la utilizacion del recurso,
en aras de su comprensién como parte de la cultura material existente y a futuro.

En cuanto al programa “Disefo, arte e intercambios culturales”, abona a las etapas
de expresién, produccién, consumo, apropiacion y conservacion de
manifestaciones culturales en torno a la tecnologia. Se experimenta en cuanto a su
usoy la interaccion con el disefio para identificar aquellas que seran Utiles para
aplicarlas a la disciplina y a su proceso.

La tecnologfa, a la par de ser una herramienta, ha permeado hacia el discurso
sobre el disefio, cuestién que puede verse tanto en los productos, como en la
manera en la que son representados. Esto puede asumirse, sin embargo, es
necesario adentrarse con profundidad en el andlisis del fenémeno para
comprender sus implicaciones.

En cuanto a los objetivos departamentales, propicia el avance en cuanto a tres de
ellos. Sobre el segundo, “Cooperar con investigaciones multidisciplinarias con
relevancia en la practica del Disefio, su teorfa y sus aspectos pedagdgicos”, pues la
tecnologia, pensada en sus inicios como una disciplina ajena al disefio, se ha
incorporado a la misma. El comprender su integracion requerird tanto de los
campos del conocimiento de CyAD como de las ciencias sociales. También
contribuye con el tercer objetivo “Realizar investigaciones sobre la practica del
Disefo, como manifestacion de la totalidad social mexicana, en sus diversas
épocas histéricas”, dado que el énfasis sobre ejemplos representativos de la
cultura visual mexicana incide especificamente en su cumplimiento.
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Clave y nombre del proyecto

Concordancia

Con respecto al cuarto objetivo, “Observar y estudiar la cultura material y los
procesos del Disefo vigentes para formular una teorfa que explique la realidad
dentro del contexto histérico”, al cumplirse los objetivos del proyecto de
investigacion, se contribuird a comprender la cultura material y visual de México y
su aportacion a la internacional, dando relevancia a la misma e incidiendo en
contextos sociales mas amplios.

A nivel divisional, el proyecto contempla estudiar posibles aplicaciones practicas
en la docencia por lo cual se contribuird a renovar las practicas y contenidos
dentroy fuera del aula.

N-502 Utilizacién de tecnologias
digitales en el disefio paramétrico y
disefio de moldes y troqueles, una
estrategia de interaccién para la
ensefanza del disefio. Caso:
aplicaciéon del software Visi-Series
CAD/CAM/CAE.

A nivel del drea, este proyecto es coincidente con la exploracién de herramientas
emergentes, pues el CAD/CAM/CAE extiende el campo del conocimiento
disciplinar gracias a una tecnologfa en constante evolucion.

En cuanto al programa de investigacion, explora a profundidad la produccion de
los objetos materiales a partir de la virtualidad, preparando al disefio ante
escenarios futuros.

Concuerda con los objetivos departamentales

“Estudiar la relacion entre la cultura material del pais y las acciones posibles del
disefio para promover la solucién de los problemas prioritarios de la comunidad”,
toda vez que a lo largo de su desarrollo se generardn nuevos pro-ductos de disefio
a partir de la vinculacion entre la investigacion, la docencia y el servicio social.

“Cooperar con investigaciones multidisciplinarias con relevancia en la practica del
disefo, su teoria y sus aspectos pedagdgicos” dado que contempla la
participacion de arquitectos, disefiadores de la comunicacion grafica y
desarrolladores de software.

“Observary estudiar la cultura material y los procesos del disefio vigentes para
formular una teorfa que explique la realidad dentro del contexto histérico”, en
tanto que propicia la generacion de nuevas propuestas de disefio nacionales a
partir de metodologias innovadoras y continua actualizacion. La estrecha
vinculacién con la docencia permitird analizar y evaluar los procesos de disefio y su
pertinencia en cuanto a la solucién de distintas necesidades a diferentes niveles.

A nivel divisional, abona a los avances en cuanto a la produccién innovadora de
los objetos, conectando la docencia con el trabajo en los laboratorios y talleres y
con la practica profesional.

Visualizacion desde una perspectiva
intercultural

Este proyecto es coherente con los objetivos del drea, ya que el enfoque
intercultural mediante el que se abordara la visualizacién, sumaré a la generacion
de conocimiento tedrico practico para su aplicacion en los campos de disefio y su
vinculacién con la docencia. Asimismo, fortalecera el campo de conocimiento que
se explora en el programa de investigacion que lo cobija, ya que las redes
colaboracion a partir del cual se realiza, abonan a la comprension social de cdmo
el fendmeno mundial de la pandemia ha afectado la vida individual y colectivo de
los distintos grupos sociales a través de un analisis desde el disefio.

El proyecto contribuye principalmente a dos de los objetivos departamentales:

“Estudiar la relacion entre la cultura material del pais y las acciones posibles del
disefio para promover la solucién de los problemas prioritarios de la comunidad.”
La pandemia por la COVID-19, a la cual el mundo se ha enfrentado sin gran
oportunidad de reflexién, requiere que esta se haga desde los espacios
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Clave y nombre del proyecto Concordancia

académicos, para comprender hacia el pasado y, de tal modo, enfrentarla hacia el
futuro.

“Observary estudiar la cultura material y los procesos del disefio vigentes para
formular una teorfa que explique la realidad dentro del contexto histérico.” El
proyecto busca retomar las expresiones interculturales acerca de la pandemia
para, a partir de ellas, explicar la realidad dentro del contexto tan complejo que se
vive actualmente.

A nivel divisional, el proyecto contempla que los profesores que participan en el
proyecto y alumnos de CYAD colaboren en el proyecto: Cross-cultural data literacy,
coordinado por la Amsterdam University of Applied Sciences, que hace especial
relevancia en la cooperacién internacional en teméticas de visualizacion con el
tema de la emergencia sanitaria presente en todo el planeta. Esto contribuird al
desarrollo de la investigacion divisional al enriquecer las visiones locales gracias al
didlogo intercultural.

1.5.1.12 Detalle de los proyectos que conforman el programa “Disefno, arte e
intercambios culturales”

1.5.1.12.1 Proyecto N-466 El haiki como vehiculo para el analisis y la exploracién de procesos
creativos interdisciplinarios en las artes visuales, el disefio, la literatura y las nuevas
tecnologias

1.5.1.12.1.1 Antecedentes

Dentro de la disciplina de las artes visuales, los antecedentes de este proyecto son dos libros de artista de la Mtra.
Ivonne Murillo que abordan el haiki como forma poética: el primero, Seeking Waters, que fue realizado en 2005 en
colaboraciéon con David Haley, asesor de la Manchester Metropolitan University (MMU), quien escribié ocho haikus
para una serie de imagenes fotograficas de la Mtra. Murillo y que dan cuenta de multiples fuentes de agua: rios,
canales, ojos de agua. El libro en cuestion forma parte de la coleccién de libros de artista de la galeria Tate Britain
en Inglaterra. El segundo fue un libro-escultura creado para la exhibicion De lo oculto y lo manifiesto, para la que se
crearon diez libros de artista que se exhibieron en la Galeria del Tiempo, en el campus de la Unidad, en 2014;
realizados por medio de tecnologia laser en acrilico con seis haikus de Masaoka Shiki cortados a manera de
esténcil, proceso que permite la autoreproduccion del objeto.

Se suma, ademas, la exposicion de Ivonne Murillo, “Instante Suspendido, el haiku a través del tiempo”, que se
presentd en la Galeria del Tiempo del 16 de febrero al 4 de marzo de 2017. Esta actividad inicié como proyecto de
preservacion y difusion de la cultura en 2016 en la Universidad Auténoma Metropolitana Azcapotzalco, en la
division de Ciencias y Artes para el Disefio, en colaboracién con los profesores Ezequiel Maldonado Lopez y
Fernando Martinez Ramirez del drea de literatura de la division de Ciencias Sociales y Humanidades, quienes ahora
forman parte del proyecto de investigacion.

Los 17 libros de artista desarrollados fueron el resultado de una busqueda formal y conceptual para acercar al
lector-espectador al haiky, forma poética tradicional japonesa. El trabajo de investigacién realizado nos llevo a
rastrear el recorrido del haiku desde el Japdn antiguo hasta el Continente Americano, comenzando por México y
continuando a pafses latinoamericanos; analizamos la adaptacion e hibridacion literaria y cultural que se logra de
esta expresion poética. Esta actividad se llevo a cabo por medio de un seminario semanal en el cual se analizaron y
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discutieron diversos ensayos, textos especializados y un sinnimero de haikus de diversos autores, para conformar
una seleccién de los poetas (hajjines) mas representativos.

El'libro de artista como medio creativo permitié la interpretacion y la apropiacion de los textos ecfrasticamente, asf
como la exploracién con distintos materiales, formatos y tecnologias, que van desde el esténcil hasta el corte laser
y la incorporacién de elementos luminicos programados con el microcontrolador electronico Arduino (con la
colaboracion del Mtro. Edwing Almeida y el Mtro. Roberto Bernal) para las piezas elaboradas en mdf o acrilico,
dentro del Taller de materializacién 3D. De esta manera, el libro y su contenido lograron amalgamarse para brindar
una experiencia tanto poética como plastica.

La incorporaciéon de nuevas herramientas tecnoldgicas posibilitd la reconfiguracion del libro mismo, que se
transformo en un elemento escultérico con la posibilidad de la auto-reproduccion.

Durante el mes de julio de 2017, la propuesta del proyecto fue aceptada para participar en el Congreso MIX
CONFERENCE 2017 convocado por la Universidad de BathSpa en Inglaterra, considerado uno de los foros mas
importantes de discusion y exploracion en torno a la lectura y escritura en medios digitales en el mundo. /nstant
Suspended se presentd dentro del panel Forma, Cultura y Reflexién y se montd una pequefia exhibicion con
algunos de los libros de artista.

Como consecuencia de las experiencias vividas en esta primera etapa del proyecto, nos vimos en la necesidad de
analizar la serie de acciones emprendidas, registrarlas y ordenarlas desde las diversas perspectivas de nuestras
disciplinas y los intereses particulares de cada integrante. Para ello, organizamos un breve curso para elaborar el
mapa o canvas del proyecto y asi poder analizar, desde una perspectiva mas amplia, las implicaciones (pasado,
presente y futuro) del proyecto en su conjunto. De ahf la importancia de articular nuestro quehacer en este
proyecto de investigacion.

El acercamiento no es nuevo. Durante el trimestre Otofo-2014 unimos nuestros esfuerzos para interpretar las
obras de José Revueltas (El apando) y Efrain Huerta (Poeminimos). El resultado: carteles, timbres postales, portadas
de libros, separadores, etc. que se presentaron en el festival anual de CyAD y se expusieron en la Biblioteca de la
Unidad, con la valiosa colaboracion de la COSEI. Al mismo tiempo, 22 carteles de los jévenes estudiantes
conformaron una Separata para el nimero 43 de la revista “Tema y variaciones de literatura”. La portada de esta
revista fue disefiada por la maestra lvonne Murillo. Todo ello hizo concebir un trabajo interdisciplinario de mas
largo aliento y presencia entre estudiantes y profesores de ambas disciplinas. El resultado es este proyecto de
investigacion, cuyas consecuencias didacticas se presentan como muy prometedoras, particularmente por su
relevancia para los estudiantes en la generacién de conocimiento de fronteras disciplinarias y la transposiciéon
entre saberes literarios, de disefio y artes visuales, ademas de que se incorporan de manera natural las nuevas
tecnologias.

1.5.1.12.1.2 Sustentacién del tema

Como fendmeno cultural, el haikd ha captado bastante interés no sélo por su sentido estético sino porque ha
evolucionado hasta convertirse en un medio de expresion transcultural que se practica en todo el mundo para
compartir experiencias profundamente humanas. Esta forma poética ancestral y a la vez contemporanea permite
abrirse, brevemente, a la contemplacion y a la conciencia del instante vivido. En su brevedad, llena de asombro.
Como fendmeno literario aproxima al lector a los terrenos de la traduccion, la interpretacion y la apropiacion del
tiempo vy el espacio. Al respecto, Fernando Martinez dice: “Pero el instante en su fuga puede detenerse
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ontoldgicamente, podemos suspender lo efimero en esos momentos fecundos donde el ser se alcanza a sf mismo
poéticamente. Tal es el caso del haikd, que representa una alto de la conciencia y de la sensibilidad, un devenir
detenido que siempre vuelve a su cauce.”

“El haikd como vehiculo para el analisis y la exploracion de procesos creativos interdisciplinarios en las artes
visuales, el disefio, la literatura y las nuevas tecnologfas”, cobra importancia como intuicion filosofica, literaria y
poética que trasciende el campo especifico de la poesia y alcanza al disefio, donde también se escenifica la tempo-
espacialidad, pero desde el fendmeno plastico.

Desde el quehacer como docentes, es posible aprender, comprender y documentar los procesos de creacion
artistica y de disefio, relacionando forma y contenido a partir de la experiencia misma del hacer arte y disefio.
Asimismo, obliga a ampliar las posibilidades creativas hacia otras formas de articulaciéon de contenidos poéticos
como la poesia visual o la realizacion de capsulas radioféonicas en una posible colaboracion con UAM Radio, por
mencionar algunas.

En el terreno de la investigacion y la docencia se considera que es de capital importancia conformar un grupo de
colaboradores que esté dispuesto a romper las barreras disciplinarias intercambiando conocimientos y aportando
ideas en el manejo de las problematicas que se presenten en el proceso de articulacion del proyecto.

Este tipo de interaccion interdisciplinaria conduce necesariamente a plantear un abordaje metodolégico y
experimental tanto en la creacién literaria como en los terrenos del arte, el disefio y las nuevas tecnologias
orientado a la elaboracién de nuevos productos culturales.

1.5.1.12.1.3 Objetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivo general

Continuar con el trabajo que se ha realizado desde hace un afio y medio en torno al haikd. Abrir un espacio
multidisciplinario de intercambio, conocimiento y creacion de productos culturales desde las artes visuales, el
disefio y la literatura en torno al haikd como via de sensibilizacion y reflexion.

Objetivos especificos
Estudiar y documentar el recorrido del haikd desde Japdn hacia México y Latinoamérica y entender, desde
los estudios culturales, la literatura y la filosoffa, las caracteristicas de ese arraigo en estas tierras.
Que dicho analisis sirva como soporte y referente para la creacién de productos culturales tales como:
libros de artista, piezas de poesfa visual, tuits, cdpsulas radiofénicas, plataforma web.
A través de estas acciones, difundir dichos hallazgos, generar interés en esta forma poética (como lector,
espectador, escucha y creador-autor).
La exploracion estética, formal y material para producir las piezas que transitaran entre el libro, la escultura
y posibles piezas interactivas para acercar al publico al disfrute de la lectura del haikd por medio de nuevas
tecnologfas.
Analizar y enriquecer la naturaleza dialogica del proyecto a partir de las relaciones entre los elementos
coexistentes tales como: el libro/el libro de artista u objeto artistico; el arte/el disefo; lo digital/lo
analdgico; lo ancestral/lo contemporaneo; lo tradicional/lo resignificado; la lectura/la escritura, entre otras
relaciones.
Impulsar nuevas relaciones de cooperacion y solidaridad que rebasen los acotados dmbitos de accion
tanto de los profesores-investigadores como de los estudiantes de diversas carreras.
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Explorar el desarrollo de objetos interactivos, inteligentes o de comunicacion integrando la parte poética
con la parte creativa de disefo, electronica y mecanica.

Realizar investigacion tedrica y practica en torno a estos dos campos del saber por medio de un Seminario
que vincule a profesores y alumnos de ambas disciplinas.

Enriquecer la experiencia de ensefanza-aprendizaje en UEA relacionadas con el disefio editorial, disefio
web, multimedia, etc.

1.5.1.12.2 Proyecto N-476. La tecnologia como discurso y como herramienta para el disefio

1.5.1.12.2.1 Antecedentes

La motivacion para investigar este tema surge de varios escritos producidos con anterioridad por la responsable
del proyecto, donde de manera independiente se han explorado algunos dngulos potenciales del mismo. En ellos,
se ha reflexionado sobre diferentes aspectos en donde confluye la tecnologia con la docencia, la investigacion y la
preservacion y difusion de la cultura con respecto al disefio. Especificamente, pueden recuperarse tres: capitulo de
libro “Inversion que deja huella” en Educacion digital y disefio: reflexiones desde CyAD (2017); el libro en coautoria
“Jaime Ruelas: llustrando el high energy. Arte fantastico mexicano”. Edicién México/Espafha. UAM Azcapotzalco /
Editorial Milenio (2015); y mas recientemente, el libro “Disefar para e-leer por placer”, UAM Azcapotzalco (2018).

Se ha visto como la tecnologia, poco a poco, se ha introducido al discurso del disefio y las artes, tanto en su
sentido de herramienta cotidiana, como en su aparicidon en mensajes visuales y multimediales. A o largo de los
anos, los diferentes dispositivos han pasado de ser una fantasia a convertirse en una realidad; elementos que
fueron parte de la ciencia ficcién ahora son cotidianos. El disefio ha participado en su creacion, su produccién, su
distribucion y su consumo. Como institucion de educacion superior formadora de futuros profesionales de la
disciplina, es relevante reflexionar al respecto.

1.5.1.12.2.2 Sustentacién del tema

Ceruzzi (2008: 110-111) apunta cuatro momentos historicos sobre los origenes de la informética. El primero
corresponderia a los objetos para calcular de la antigiedad, el segundo brinca hasta 1890, cuando Hollerith inventa
la tarjeta perforada, el tercero, ya en el siglo XX, en 1946, cuando se inventa la ENIAC (Electronic Numerical
Integrator and Computer) y que marca el inicio de la electrénica y, finalmente, el cuarto, que representa la
verdadera revolucion, pues es cuando la informatica sale del mundo especializado para llegar al resto del orbe:
1977, cuando Steve Jobs y Steve Wozniak lanzan la computadora Apple Il, sucesora de Altair y la IBM PC.

Si bien, como se anota, en sus inicios la tecnologia informatica no era accesible a la gente comun, la idea de una
tecnologia capaz de lograr grandes portentos desde hace tiempo acaparaba la imaginacion y el discurso de
escritores como Jules Verne y H.G. Wells. Las palabras de éstos, entre otros autores, lograron mover la mente de sus
lectores, quienes mientras lefan fantaseaban acerca de viajes y maquinas... A lo largo de los afios se han visto
multiples representaciones gréaficas para sus obras.

De tal modo, a nivel de discurso, aquellos objetos imaginados pudieron ubicarse como parte de “lo fantastico” o “lo
maravilloso”. Todorov (1981: 24-25) encuentra un espectro de distintas maneras en las cuales se puede presentar:
lo “maravilloso puro”, que no puede explicarse de ninguna manera; lo maravilloso hiperbdlico, cuando los
fendmenos sobrenaturales lo son sélo por tener una escala mayor a las dimensiones familiares; lo “maravilloso
exotico”, donde se retratan hechos como si fuesen familiares, mas en lugares que se asume que el perceptor
desconoce; lo “maravilloso instrumental”, para los casos en que adelantos técnicos irrealizables para la época son,
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sin embargo, posibles; lo “maravilloso cientifico”, cuando lo sobrenatural se explica de manera racional, “pero a
partir de leyes que la ciencia contemporanea no reconoce”.

Con los afos, muchas de las definiciones anteriores se desdibujan, pues objetos y situaciones que pudiesen
haberse clasificado en alguna de las categorias anteriores, han podido convertirse en realidades cotidianas o
cercanas. Aquel imaginado Viaje a la Luna, ahora estd sustentado por la ciencia, aunque el centro de la Tierra o la
maquina del tiempo siguen siendo una aspiracion. Michio Kaku, en su libro Physics of the Impossible: “A Scientific
Exploration into the World of Phasers, Force Fields, Teleportation, and Time Travel (2008) expone los fundamentos
cientificos que podrian sustentar algunos de las propuestas de novelas y filmes populares.

Es evidente, por tanto, que la tecnologia ha sido parte del discurso de los mensajes gréaficos. Ahora conviene
adentrarse en como ésta ha pasado del discurso a la transformacién misma sobre cémo se construyen dichos
mensajes, tanto en su forma como en su fondo. A la par de como pasa con la creacién, la percepcion, la
interpretacién y la construccion del significado estdan mediados por la tecnologia; es de esperarse que también se
vean influidos por esta mediacion.

Se pasa asl, a la relevancia que esto guarda para la ensefanza del disefio. Mientras que antes el camino entre
boceto y realidad seguia un camino paso a paso, desde el trazo rapido en una hoja hasta el delineado gradual de
los detalles, hoy se pueden tener simulaciones en tres dimensiones que se adelantan a la realidad. Las
experimentaciones y propuestas con realidad aumentada o realidad virtual, por ejemplo, retan a los disefadores a
entender su disciplina desde multiples angulos para poder proponer e innovar. ;Qué de la tecnologia es Util para el
mensaje, qué es sélo un adorno caro o inutil? ;Coémo se incorporan los estudiantes de disefio a la tecnologia y
acoplan la tecnologia a sus disefios? Estas son algunas de las preguntas que se busca abrir con esta investigacion.

1.5.1.12.2.3 Objetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivo general
Conocer y difundir de qué manera el uso y avance de las tecnologias han incidido en el ejercicio cotidiano de la
disciplina del disefio y las artes visuales.

Objetivos especificos
1. Analizar de qué manera la tecnologia ha permeado, de ser una herramienta, a convertirse en parte del discurso
visual que nos rodea, especialmente en el caso mexicano.

2. Distinguir cémo la tecnologia, sus objetivos y productos, han pasado de ser un estanco del campo técnico a un
elemento de la cultura visual de México y del mundo.

3. Enlazar la investigacién sobre la tecnologfa como discurso y como herramienta para el disefo, con la docencia
en el Tronco General de Asignaturas y la licenciatura en Disefio de la Comunicacion Gréafica de la UAM
Azcapotzalco.
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1.5.1.12.3 Proyecto N-502 Utilizacién de tecnologias digitales en el disefo paramétrico y disefio de
moldes y troqueles, una estrategia de interaccion para la ensefanza del disefio. Caso:
aplicacion del software Visi-Series CAD/CAM/CAE

1.5.1.12.3.1 Antecedentes

Visi-Series es un software con sistemas aplicables a la industria de los moldes, troqueles y herramentales, con
presencia en Europa, México, y Centro América. El programa permite que quienes lo utilizan puedan ser mas
productivos y eficientes en los procesos de disefio y manufactura, cuestion que la industria moderna demanda dia
con dia, especialmente en el sector de disefio y fabricacion de moldes y troqueles. Visi-Series es una compafiia
dedicada a la implementacién y comercializacion del Sistema de Disefio Auxiliado por Computadora (CAD) y el
Sistema de Manufactura Auxiliada por Computadora (CAM), siendo la interfaz entre el disefio, las maquinas y
herramientas para poder fabricar los productos. Sus caracteristicas son:

Reconocimiento automatico de cambio de disefio.

Sistema de modelado con solidos y superficies.

Completa flexibilidad para construir, editar y reparar los modelos 3D.

Facil de usar. Menus simples.

Solucién completa para el disefio de moldes.

Fabricacion de detalles y partes dificiles de maquinar en moldes y troqueles.

Solucion practica, intuitiva y simple para la programacion de CNC incluyendo 4 y 5 ejes.

1.5.1.12.3.2 Sustentacién del tema

Para el alumno que incursiona en la disciplina de disefo, los conocimientos se constituyen por todos aquellos
elementos formales basicos, las estrategias y opciones de las técnicas visuales, auditivas y manuales, las
implicaciones psicolégicas y fisioldgicas de la composicion creativa y la gama de medios y formatos que es posible
incluir apropiadamente bajo el encabezamiento de artes, tecnologia y oficios visuales y manuales en la
Arquitectura, Disefio Gréfico y Disefio Industrial.

Estos elementos permiten proporcionar al alumno las herramientas para abordar la actividad proyectual desde la
perspectiva de distintos campos del disefio, ensayando y explorando las distintas posibilidades de la composicion
biy tridimensional. Los conocimientos pueden definirse como sensibilizacion de la capacidad perceptiva,
proyectual y de produccion, descansando en la hipodtesis de que, en la fase de iniciacién al proyectar, los trabajos
deben limitarse a un conjunto de problemas del cual se excluye deliberadamente la intervencion de las variables
“funcion”, “métodos de fabricacion, “costos” y caracteristicas de los materiales. Sin embargo, el conocimiento del
instrumental del disefio, en funcién de estimular la capacidad creativa en forma racional y experimental, también
debe estar reorientado hacia la ciencia y la tecnologia.

En fases posteriores al proyectar, es conveniente utilizar una serie de procesos, métodos y técnicas de tratamiento,
transformacion o modificacion de las materias primas, mediante el uso de tecnologia y maquinaria para la
fabricacion de un determinado bien o producto. Por otro lado, la automatizacion de los procesos industriales a
través de los aflos ha dado lugar a un avance espectacular de la industria. Todo ello ha sido posible gracias a una
serie de factores entre los que se encuentran las nuevas tecnologias en el campo mecénico, la introduccion de las
computadoras, y sobre todo el control y la requlacion de sistemas y procesos. La incorporacion de los ordenadores
en la produccién es, sin lugar a dudas, el elemento puente que estad permitiendo lograr la automatizacién integral

65



de los procesos industriales. La aparicién de la microelectréonica y de los microprocesadores ha facilitado el
desarrollo de técnicas de control complejas, la robotizacion, la implementacion de sistemas de gobierno y la
planificacion. Todos estos elementos llevan consigo la reduccion de costos, el aumento de la productividad y la
mejora de calidad del producto.

El estudio e implementacion del software Visi-Series permitird desarrollar productos de disefio con tecnologfa
CAD/CAM/CAE a partir del disefo paramétrico y disefio de moldes y trogueles, tanto en las Unidades de
Ensefanza Aprendizaje como en proyectos de investigacion. El acronimo CAD surge de las siglas en inglés de
Computer Aided Design, cuyo significado en espafiol se traduce como Disefio Asistido por Computadora. CAD es
asimismo un software que permite crear dibujos de precision, bidimensionales y tridimensionales. Es utilizado
principalmente arquitectos, ingenieros y disefiadores industriales. Las siglas CAM corresponden a Computer Aided
Manufacturing, fabricacién asistida por computadora. Consiste en el uso de computadoras y programas para
controlar los procesos de fabricaciéon y el ajuste de maquinas. El objetivo es proporcionar una serie de herramientas
para completar la geometria (CAD) con el contenido tecnoldgico preciso para que la pieza se pueda fabricar.

Bajo el nombre de ingenieria asistida por computadora Computer Aided Engineering se agrupan habitualmente
puntos tales como los del CAD y la creacion automatizada de dibujos y documentacién. Es necesario pasar la
geometria creada en el entorno CAD al sistema CAE. En el caso en que los dos sistemas no estén integrados, ello se
lleva a término mediante la conversion a un formato comun de intercambio de informacion grafica. Sin embargo,
el concepto de CAE, asociado a la concepciéon de un producto y a las etapas de investigacion y disefo previas a su
fabricacion, sobre todo cuando esta Ultima es asistida o controlada mediante computadora, se extiende cada vez
mas hasta incluir progresivamente a la propia fabricacion. Se puede decir, por tanto, que la CAE es un proceso
integrado que incluye todas las funciones de la ingenieria que van desde el disefio propiamente dicho hasta la
fabricacion.

La base del disefio paramétrico es la generacién de geometria a partir de la definicion de una familia de
parametros iniciales y la programacion de las relaciones formales que guardan entre ellos. Consiste en la utilizaciéon
de variables y algoritmos para generar un arbol de relaciones matematicas y geométricas que permitan, no solo
llegar a un disefo, sino generar todo el rango de posibles soluciones que la variabilidad de los parametros iniciales
posibilita.

Un molde es una pieza, 0 un conjunto de piezas acopladas, interiormente huecas, pero con los detalles e
improntas exteriores del futuro sélido que se desea obtener. En su interior se vierte el material fluido o plastico —
metal fundido, hormigdn, yeso, resina, silicona etc. — que cuando se solidifica adquiere la forma del molde que lo
contiene. Una vez retirado el molde, normalmente, se procede a repasar la pieza obtenida, corrigiendo las posibles
imperfecciones en las zonas de acoplamiento, quitando los restos depositados en los orificios realizados para
introducir la materia plastica, y en los orificios de salida del sobrante o respiraderos.

Un troquel es un instrumento utilizado para cortar diversos materiales siguiendo un patrén especifico que se
desee. Esta técnica se basa en la creacién de moldes intercambiables a través de los cuales pasan cuchillas que
cortan segun el formato elegido. Aunque suene complicado, aprender a utilizar esta herramienta es sencillo y
sobre todo, muy productivo.

1.5.1.12.3.3 Objetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivos generales
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1. Validar el uso del disefio paramétrico y vectorial como factor de configuracidon geométrica para la
produccién y aplicaciones del disefio en el campo profesional con el Software Visi-Series.

2. Utilizar la tecnologia Visi-Series como herramienta para la docencia, proyectos de investigacion y proyectos
de servicio social.

3. Vinculara la Division de CyAD Azcapotzalco con la empresa Visi-Series México como apoyo para la
solucion de problemas nacionales a partir del desarrollo de proyectos de disefio.

Objetivos especificos
1.1 Evidenciar la importancia del uso de sistemas digitales desde el comienzo de la licenciatura, derivado de la
experimentacién por interaccion fisica y tecnoldgica digitales en la resolucion de problemas y procesos de
disefio.

1.2 Explorar, conocer y aprender las aplicaciones del software para la solucién de problemas de disefio.

2.1 Incorporar el sistema como herramienta para la realizacién de ejercicios en las Unidades de Ensefianza
Aprendizaje, desde el Tronco Bésico (Lenguaje basico y Sistemas de Disefio) hasta aquellas UEA en donde se
desarrollen productos de disefo.

2.2 Implementar el Sistemas CAD/CAM/CAE de Visi-Series en el Disefio de Moldes, Disefio de Troqueles y
Diseno de Herramentales.

2.3 Desarrollar material didactico para los siguientes cursos: modelado, maquinado 2 y 3 ejes, disefio de moldes,
troqueles, y CNC.

24 Incorporar la tecnologfa Visi-Series en el desarrollo de productos de joyerfa.
1.5.1.12.4 Proyecto Visualizacién desde una perspectiva intercultural

1.5.1.12.4.1 Antecedentes
Este proyecto parte de exploraciones previas:

Antecedente Q1. El proyecto de investigacion N-218 Disefio como herramienta para la visualizacion de
informacion, ofrece bases en torno a la construccion de un aparato critico y una aproximacién al concepto de
visualizacion desde la disciplina del disefio.

Antecedente 02. Desde 2019 se planea la colaboracion en el proyecto internacional: “Cross-cultural data literacy’
coordinado por académicos de la Amsterdam University of Applied Sciences, en Amsterdam, Pafses Bajos. En este
proyecto se plantea la participacién internacional de alumnos de universidades e instituciones con diversas sedes
internacionales, ahora concretado en el objetivo de realizar ejercicios de visualizacion alrededor de tematicas
derivadas del rubro “ 3 Global health amid a pandemic’, del Banco Mundial
(https://datatopics.worldbank.org/sdgatlas/).

1.5.1.12.4.2 Sustentacion del tema

Los proyectos de visualizacion como este, promueven asistir a la comprension de fendmenos complejos, ademas
de propiciar la toma de decisiones. La participacion en el proyecto ' Cross-cultural data literacy/ permitira recopilar
la experiencia desde dos ejes, por un lado, la participacion de los alumnos de acuerdo a subtemas y la forma en
que se desarrollan los mismos, en equipo con integrantes de otros paises, ademas de la forma de construir las
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propuestas concretas de visualizaciéon que pueden tener una salida con recursos analégicos o digitales y, por otro
lado, desde la parte de asesoria a los alumnos mexicanos e internacionales. Esta oportunidad de recopilacién de
datos y experiencias dard un concentrado de testimonios que servirdn de referentes en torno a la forma de resolver
problematicas similares de acuerdo al pais de procedencia.

1.5.1.12.4.3 Objetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivo general
Validar la relevancia que tiene la disciplina del disefio en proyectos con tematicas de visualizacion.

Objetivos especificos
Documentar la experiencia derivada de la intervenciéon de participantes internacionales en torno a las
formas de disefar y resolver problemas de visualizacion.
Documentar la experiencia de comunicacion derivada del trabajo colaborativo y la forma de resolucion de
problemas.

1.5.2 Programa: “Disefio contextual”

1.5.2.1 Responsables del programa

Nombre No. Econémico Categoria y nivel

Marco Vinicio Ferruzca Navarro 23249 Titular C, tiempo completo
Roberto Adrian Garcia Madrid 24802 Titular C, tiempo completo
Martha Ivonne Murillo Islas 12390 Titular C, tiempo completo
Marfa Itzel Sainz Gonzalez 17546 Titular C, tiempo completo
Alda Maria Zizumbo Alamilla 30359 Titular C, tiempo completo

1.5.2.2 Definicion tematica

Se define al contexto como un espacio dindmico e interconectado que toma en cuenta a las personas, la
produccion material e inmaterial, asi como la interaccion entre estos. El contexto implica que el usuario esté
involucrado en el espacio (factor fisico o virtual), inmerso en una situacion o evento.

El objeto de estudio se centra, por lo tanto, en entender el impacto del contexto en la actividad proyectual del
disefo. Las dimensiones social, cultural, econdmica, politica y tecnoldgica del contexto influyen en la experiencia
del usuario y, en consecuencia, estudiar el contexto es importante para estructurar un marco tedrico-practico que
permita disefar mejores sistemas de disefos (contenidos, artefactos, espacios, servicios, experiencias, etc.) con una
vision de desarrollo sostenible.

1.5.2.3 Sustentacion del objeto de estudio

El estudio del contexto proporciona a los disefladores una comprensiéon profunda y cualitativa de quién es el
usuario y lo que se necesita para desarrollar los sistemas de disefo requeridos. El disefio contextual permite la
cooperacion con investigaciones multidisciplinarias con relevancia en la practica del disefo, su teoria y sus
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aspectos pedagodgicos, ya que el contexto implica estar involucrado con el mundo. Se define al contexto en el
campo de la experiencia del usuario como un proceso dindmico amplio que involucra a la persona, la interaccion y
el producto de disefio como parte de un sistema.

Los proyectos realizados anteriormente en el grupo de investigacion “Disefio e Interaccion Tecnoldgica” han
demostrado la importancia de entender el pasado y el presente para extraer informacion valiosa y significativa que
permita responder mejor desde el disefio a diversas situaciones centradas en el usuario. La tecnologia habia sido
hasta ahora el hilo conductor para tratar de entender las practicas del disefio, sin embargo, es necesario ampliarlo
para desarrollar un mejor entendimiento del contexto que favorezca la practica del disefio desde una visién de
desarrollo sostenible.

Se propone el disefio contextual como un programa para la investigacion de las dimensiones social, cultural,
econdmica, politica y tecnoldgica del contexto centrado en el usuario, lo cual que permitird mejorar su entorno y
sus necesidades desde una vision de desarrollo sostenible.

En el disefio contextual, el estudio del contexto proporciona a los disefadores una comprension amplia y
cualitativa de quién es el usuario, y o que se necesita para desarrollar los sistemas de disefios requeridos, por lo
que permite realizar investigaciones sobre la practica del Disefio, como manifestacion de la totalidad social
mexicana, en sus diversas épocas historicas y, de acuerdo a una vision de desarrollo sostenible, trascender la
mirada de lo local, para entender los problemas desde un punto de vista global.

El disefo contextual permite entender a profundidad cémo las personas experimentan los sistemas de disefios
(contenidos, artefactos, espacios, servicios, experiencias, etc.) a través del tiempo, ademés de reconocer otros
factores en la interaccion entre ambos, incluidos los perceptuales y emocionales, que definen como el usuario se
apropia de los sistemas de disefio. De esta manera se observa y estudia la cultura material y los procesos del disefio
vigentes para formular una teoria que explique la realidad a partir de la revisién del contexto histérico.

1.5.2.4 Obijetivo general

Generar conocimiento acerca del impacto del contexto en la actividad proyectual del disefio, explorando los
problemas y fuerzas que influyen en el contexto dindmico que se vive para, a través del disefio, realizar
intervenciones que mejoren situaciones futuras con una vision transdisciplinaria y de desarrollo sostenible.

1.5.2.5 Objetivos a mediano plazo

Construir propuestas de intervencién participativa entre disefiador y usuario, utilizando el conocimiento del
disefio y la inteligencia contextual para entender mejor el comportamiento de la interaccién usuario —
contexto y disefiar mejores sistemas de disefos en el mundo.

Entender mejor el entorno de los usuarios y sus necesidades para incidir en la revitalizaciéon o mejora de las
condiciones de los sistemas de disefios (contenidos, artefactos, espacios, servicios, experiencias, etc.) que son
utilizados por las personas.

Generar aproximaciones tedrico practicas respecto al impacto del contexto en la actividad proyectual del
disefio.

Propiciar la obtencién de recursos externos para la investigacion a través de fondos concursables, convenios
patrocinados y el apoyo de los sectores gubernamentales e institucionales (nacionales e internacionales), del
productivo y del social.
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Contribuir a la formacién de nuevos cuadros académicos y disciplinares sobre los temas de disefio contextual
por medio de los diversos esquemas institucionales disponibles: los ayudantes y becarios de investigacion, el
servicio social y las tutorias.

Colaborar en la consolidacion del drea de investigacion “Disefio disruptivo” gracias a la incorporacién de
nuevos miembros cuyos intereses sean afines a los temas abordados dentro del programa “Disefio contextual”.
Contar con una produccién académica sostenida mediante la cual se difundan los resultados de investigacion
entre pares y también se divulguen entre publico no especializado.

1.5.2.6 Obijetivos a largo plazo

Desarrollary proponer nuevas metodologias para el estudio de las experiencias del usuario con el fin de
obtener informacion relevante, concreta y explicita que permitird enriquecer el proceso de disefio.
Promover la utilizacion de herramientas tecnoldgicas digitales en el estudio del contexto y las experiencias
del usuario.

Consolidar la relacién del contexto con los disefos.

Desarrollar proyectos de investigacion que atiendan las necesidades de la sociedad y el desarrollo
sostenible.

A través de la docencia, la investigacion, la preservacion y difusion de la cultura, y la vinculacion, contribuir
a un didlogo positivo y fructifero entre distintos individuos, sectores de la sociedad y grupos culturales en
un contexto en el que la globalizacion provoca encuentros constantes, desencadena cambios y forma
nuevas culturas y subculturas.

Que los proyectos de investigacion trabajados como parte de este programa contribuyan a que el drea de
investigacion “Disefo disruptivo” se convierta en un referente en cuanto a los temas relacionados con el
disefo contextual.

Trascender el campo disciplinar especifico del disefio aportando ideas e intercambiando conocimientos
sobre el estudio de la interaccion usuario — contexto, para realizar intervenciones que mejoren situaciones
futuras con una vision transdisciplinaria y de desarrollo sostenible.

1.5.2.7 Prioridades a mediano plazo de los objetivos de investigacion

1.

Consolidar las principales tematicas de estudio en cuanto al objetivo que se persigue, asi como su
articulacién con la docencia y la preservacion y difusion de la cultura.

Contar con una produccién académica sostenida mediante la cual se difundan los resultados de
investigacion entre pares y también se divulguen entre publico no especializado.

Identificar y crear espacios de comunicacion sobre el impacto del contexto en la actividad proyectual del
disefo, que propicien la colaboracion académica multi, inter y transdisciplinar, ademas de la vinculacién
con otros organismos, instituciones y espacios colectivos de la sociedad.

A partir de intereses afines, formar redes de investigacion y analisis sobre del impacto del contexto en la
actividad proyectual del disefio.

Colaborar en la consolidacion del drea de investigacion “Disefio y disrupcion” gracias a la incorporacion de
nuevos miembros cuyos intereses sean afines a los temas abordados dentro del programa “Disefio
contextual”.

70



6. Propiciar la obtencién de recursos externos para la investigacion a través de fondos concursables,
convenios patrocinados y el apoyo de los sectores gubernamentales e institucionales (nacionales e
internacionales), del productivo y del social.

7. Contribuir a la formacién de nuevos cuadros académicos y disciplinares sobre los temas de disefio, artes y
transculturacion por medio los diversos esquemas institucionales disponibles: los ayudantes y becarios de
investigacion, el servicio social y las tutorfas.

1.5.2.8 Prioridades a largo plazo de los objetivos de investigacion

1. Desarrollar y proponer nuevas metodologias para el estudio de las experiencias del usuario con el fin de
obtener informacion relevante, concreta y explicita que permitird enriquecer el proceso de disefio.

2. Promover la utilizacion de herramientas tecnolégicas digitales en el estudio del contexto y las experiencias
del usuario.

3. Consolidar la relacion del contexto con los disenos.

4. Desarrollar proyectos de investigacion que atiendan las necesidades de la sociedad y el desarrollo
sostenible.

5. Através de la docencia, la investigacion, la preservacion y difusion de la cultura, y la vinculacién, contribuir
a un didlogo positivo y fructifero entre distintos individuos, sectores de la sociedad y grupos culturales en
una época en que la globalizacién provoca encuentros constantes, desencadena cambios y forma nuevas
culturas y subculturas.

6. Que los proyectos de investigacion trabajados como parte de este programa contribuyan a que el drea de
investigacion “Disefio disruptivo” se convierta en un referente en cuanto a los temas relacionados con el
disefio contextual.

7. Trascender el campo disciplinar especifico del disefio aportando ideas e intercambiando conocimientos
sobre el estudio de la interaccion usuario — contexto, para realizar intervenciones que mejoren situaciones
futuras con una vision transdisciplinaria y de desarrollo sostenible.

1.5.2.9 Vinculacién de los objetivos del programa con los del drea de investigacion

En el disefio contextual, las dimensiones social, cultural, econémica, politica y tecnoldgica del contexto influyen en
la experiencia del usuario, por lo tanto, estudiar el contexto es importante para estructurar un marco tedrico-
practico que permita disefiar mejores sistemas de disefos con una vision de desarrollo sostenible. En este mismo
sentido, el drea de investigacion “Disefio disruptivo” propone la discusion en torno a fendmenos de orden social,
cultural y tecnolégico, desde el disefo, con un enfoque de perspectivas emergentes.

La perspectiva del disefio contextual proporciona a los disefladores una comprension profunda y cualitativa de
quién es el usuario y lo que se necesita para desarrollar los sistemas de disefio requeridos, o que pone al disefio
como eje principal en el abordaje de fendmenos y problematicas, como lo establece el objetivo de la propuesta de
disefio disruptivo.

1.5.2.10 Proyectos de investigacion

Los proyectos de investigacion que conformaran este programa provienen del trabajo previo realizado por el
grupo de investigacion “Disefio e Interaccién Tecnoldgica”. Se ha revisado la alineacion de los mismos con el
objeto y campo de estudio del programa actual, se detallan en punto 1.5.2.12.
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Clave y proyecto Sesion de Responsable y participantes Fechade | Porcentaje
aprobacion y fecha término | de avance
N-445 Revitalizacién del Sesién 540 ordinaria | Responsable: Mar 2022 | 80% de
espacio sociourbano. Un caso | del XLIII Consejo - . avance
de estudio: la UAM Divisional celebrada Alda Maria Zizumbo Alamilla
Azcapotzalcoy suentornoen | el 20 de marzo de Participantes:
la rehabilitacion de la colonia 2018 _
: ) Marco Vinicio Ferruzca Navarro
Nueva Rosario a través del
disefo participativo e Juana Cecilia Angeles Cafedo (Inv)
implementacion de las TIC Luz Maria Pérez Garcia (Inv)
Susana Hazel Badillo Sadnchez (Inv)
Gabriela Paloma Ibafez Villalobos
(Eval)
Ruth Alicia Fernandez Moreno (M
Amb)
N-525 Disefio y biotecnologfa: | Sesién 606 Responsable: Marco Vinicio Ferruzca Dic 2022 | Inicio feb
reflexiones tedrico- Ordinaria del XLVI Navarro 2021
exploratorias Consejo Divisional, Particioante:
celebrada el 25 de P '
febrero de 2021 Sergio Davila Urrutia (Eval)
Carolina Sue Andrade Dfaz (Proc)
N-526 Innovacién en disefio Sesion 606 Marco Vinicio Ferruzca Navarro Dic 2022 | Inicio feb
para una educacion de calidad | Ordinaria del XLVI . 2021
. ) e Participantes:
e igualdad de género Consejo Divisional,
celebrada el 25 de Alinne Sanchez Paredes Torres (lyC)
febrero de 2021 Carolina Sue Andrade Dfaz (Proc)
Ana Valeria Valdez Chagoya (Est.
Maestria)

1.5.2.11 Concordancia con los objetivos del area de investigacion, del Departamento y

de la Division

Clave y nombre del proyecto

Concordancia

N-445 Revitalizacién del espacio
sociourbano. Un caso de estudio: la
UAM Azcapotzalcoy su entorno en la
rehabilitacion de la colonia Nueva
Rosario a través del disefio
participativo e implementacion de las
TIC

Los problemas del entorno, por fuerza tienen un caracter complejo, por lo cual
requieren un analisis desde perspectivas diversas, lo que es coincidente con el
objetivo general del area “Disefio disruptivo”.

En relacion al objetivo del programa “Disefio contextual”, este proyecto, de modo
intrinseco, aborda los aspectos diversos de un contexto especifico, de particular
relevancia para la institucion.

A nivel departamental, coincide particularmente con el primero y el cuarto
objetivos: “Estudiar la relacién entre la cultura material del pais y las acciones
posibles del Disefo para promover la solucion de los problemas prioritarios de la
comunidad.”y “Observary estudiar la cultura material y los procesos del Disefio
vigentes para formular una teorfa que explique la realidad dentro del contexto
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Clave y nombre del proyecto

Concordancia

historico”, respectivamente, al incidir en el entorno inmediato de la UAM
Azcapotzalco y su desarrollo.

En cuanto a la division de CYAD, contribuye al cumplimiento de la tercera funcién
sustantiva universitaria, al vincular el trabajo de la academia y la docencia con su
entorno.

N-525 Disefio y biotecnologfa:
reflexiones tedrico-exploratorias

En cuanto al drea y al programa, este proyecto abre un vinculo importante entre la
practica profesional del disefio y temas insoslayables en los que todo disefiador
debe trabajar, en especifico la igualdad de género. Esto, inscrito en el marco de la
Agenda 2030, se relaciona, a su vez, con otros problemas en las que las alumnas y
los alumnos de disefio deben involucrarse. La vinculacion interinstitucional, ya
cimentada en un proyecto anterior, fructifica al ampliar el rango de andlisis tedrico.
La financiacion externa demuestra el valor del proyecto y el alcance que puede
lograr.

En referencia a los objetivos departamentales, tiene una relacién directa con el
primero: “Estudiar la relacion entre la cultura material del pafs y las acciones
posibles del disefio para promover la solucion de los problemas prioritarios de la
comunidad’, pues la equidad de género es reconocida como uno de ellos,
urgente de atender. Ademéds, incide en el segundo y cuarto objetivos, al trabajar
con la Universidad del Trabajo del Uruguay, la Agencia Uruguaya de Cooperacion
Internacional y la Agencia Mexicana de Cooperacién Internacional para el
Desarrollo, de manera multidisciplinaria. La promocién de una educacién de
calidad y una cultura de equidad de género es un tema urgente y este proyecto
contribuird a la transformacion de la cultura material y los procesos de disefio
vigentes mediante la innovacion.

Adicionalmente, la colaboracién entre varios profesores-investigadores,
integrantes de distintas dreas o grupos, diversos departamentos de CyAD, y otras
instituciones, ayudaran al desarrollo de la investigacion divisional en su conjunto.

N-526 Innovacion en disefio para una
educacién de calidad e igualdad de
género

En cuanto al drea y al programa, este proyecto abre un vinculo importante entre la
practica profesional del disefio y temas insoslayables en los que todo disefiador
debe trabajar, en especifico la igualdad de género. Esto, inscrito en el marco de la
Agenda 2030, se relaciona, a su vez, con otros problemas en los que las alumnas y
los alumnos de disefo deben involucrarse. La vinculacién interinstitucional, ya
cimentada en un proyecto anterior, fructifica al ampliar el rango de andlisis tedrico.
La financiacion externa demuestra el valor del proyecto y el alcance que puede
lograr.

En referencia a los objetivos departamentales, tiene una relacion directa con el
primero: “Estudiar la relacion entre la cultura material del pais y las acciones
posibles del disefio para promover la solucion de los problemas prioritarios de la
comunidad”, pues la equidad de género es reconocida como uno de ellos,
urgente de atender. Ademas, incide en el segundo y cuarto objetivos, al trabajar
con la Universidad del Trabajo del Uruguay, la Agencia Uruguaya de Cooperacién
Internacional y la Agencia Mexicana de Cooperacién Internacional para el
Desarrollo, de manera multidisciplinaria. La promocion de una educacion de
calidad y una cultura de equidad de género es un tema urgente y este proyecto
contribuird a la transformacion de la cultura material y los procesos de disefio
vigentes mediante la innovacion.
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Clave y nombre del proyecto Concordancia

Adicionalmente, la colaboracién entre varios profesores-investigadores,
integrantes de distintas dreas o grupos, diversos departamentos de CyAD, y otras
instituciones, ayudaran al desarrollo de la investigacion divisional en su conjunto.

1.5.2.12 Detalle de los proyectos que conforman el programa “Disefio contextual”

1.5.2.12.1 Proyecto N-445 Revitalizacion del espacio sociourbano. Un caso de estudio: la UAM
Azcapotzalco y su entorno en la rehabilitacién de la colonia Nueva Rosario a través del
disefo participativo e implementacién de las TIC

1.5.2.12.1.1 Antecedentes

La Universidad tiene una gran responsabilidad con la sociedad en general y principalmente con el entorno
inmediato. Es una institucion que influye directamente en la dindmica de su alrededor. En los ahos mas recientes
se ha tratado de incidir en el cambio del entorno para mejorar la calidad de vida de los residentes, al atender
problematicas y plantear sus soluciones a mediano y largo plazos. Los trabajos de vinculacién con el entorno
muestran acciones que desarrollan grupos especificos y, debido a esta falta de un enfoque integral, no hemos sido
capaces de articular los diversos instrumentos y herramientas que permitan un acercamiento claro y organizado
para que las demandas y necesidades del entorno puedan atenderse por los profesores-investigadores de la UAM-
Azcapotzalco.

Ademas de esa integracion, parece necesario adoptar acciones especificas para abordar académicamente los
problemas de las zonas aledafas a la Unidad. Por ejemplo, deben incluirse los temas relevantes en los proyectos
terminales de los alumnos y en los trabajos a nivel posgrado, asi como en los proyectos de servicio social que, en
su planteamiento y justificacion, atiendan clara y tacitamente problematicas planteadas institucionalmente con los
vecinos del entorno.

En el afo 2008 se desarrolld una propuesta de mejoramiento urbano en el camelldn ubicado en Av. Ferrocarriles
Nacionales entre la calle de Saigdn y Anohi como proyecto de servicio social. La peticion para la realizacion de este
proyecto fue hecha por algunos residentes de la Colonia Nueva Rosario, ante la problemética de violencia y
condiciones de inseguridad generadas a partir de la venta de bebidas alcohdlicas en la zona y la falta de una
organizacion vecinal para atender otros problemas. Esta iniciativa pretendia atenderlos integralmente mediante el
desarrollo de un proyecto para brindar soluciones de disefio en el ambito social, urbano, arquitectonico, entre
otros, acordes a las necesidades especificas de la comunidad aledafia a la UAM Azcapotzalco.

La propuesta de disefio urbano y arquitecténico fue acogida por autoridades de la Ciudad de México (antes
Distrito Federal) para ser implementada con recursos del “Programa de Mejoramiento Barrial”. Sin embargo, el
proyecté no fue aceptado por la mayorfa de los vecinos de la misma Colonia, por lo tanto, el proyecto no se realizo.
Se ha detectado que por parte de los residentes existe un descontento y sentimiento de decepcién hacia la
Universidad debido a las acciones que han tomado las autoridades de la Institucion de no permitirles el acceso a
los vecinos al campus, ademas de afirmar que los alumnos son los causantes de los problemas que se generan por
el consumo de bebidas alcohdlicas, entre otras situaciones. Esto genera apatia entre los residentes y falta de
colaboracién con miembros de la UAM Azcapotzalco. Es por esto que se considera de manera urgente disefiar
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estrategias de comunicacion efectivas a partir de herramientas tecnoldgicas para interactuar con la comunidad
aledafa.

Se continUa trabajando una nueva propuesta para brindar soluciones de disefio en el ambito social urbano,
arquitecténico, de comunicacion y todas las necesarias con la participacion de los vecinos. En octubre de 2016,
miembros del Consejo Promotor de Innovacion y Disefio, DISEN Jalisco, impartieron un taller a la comunidad
universitaria, vecinos del entorno a la Unidad Azcapotzalco de la UAM y autoridades de la Delegacion
Azcapotzalco. El objetivo fue descubrir nuevas oportunidades y realizar nuevas conexiones que favorecieran la
implementacion de valores humanos y detonar la innovacion social, con vision multiperspectiva para el desarrollo
de un nuevo proyecto. Este taller se estructurd con sistemas centrados en las personas, disefando propuestas de
valor para condiciones futuras ideales. Se disefiaron los indicadores clave, creando un vinculo entre la cultura
interna y el universo de personas, enfocados en el sistema prospectivo, multiperspectiva y cognitivo para
transformar realidades en oportunidades a través de sesiones grupales de trabajo. Se utilizd la metodologia de
innovacion y pensamiento de disefio para la generaciéon de valor. Los alcances fueron la creacion de escenarios
futuros ideales, estrategias para implementacion del cambio, factores, atributos y beneficios concretos necesarios.
Se generd empatia entre las personas involucradas, asi como la detonacion de situaciones de colaboraciéon y
cocreacion. Este ejercicio fue solo el inicio de una serie de acciones que se deben ejecutar para generar un
ambiente seguro, sano e incluyente, lo cual se debe trabajar en conjunto con autoridades, el sector productivo, la
comunidad UAM y los vecinos.

Se pretende seguir trabajando con los vecinos del entorno hasta lograr una mejor integracion y comunicacion, a
partir de metodologias de disefio centrado en el usuario y utilizacion de herramientas tecnolégicas, con el fin de
obtener resultados viables en las propuestas de disefio desarrolladas para el mejoramiento del entorno

1.5.2.12.1.2 Sustentacién del tema

La UAM tiene en su normatividad los principios y la filosofia que visualiza a nuestra Institucion como un actor social
que juega un rol protagoénico y que se obliga a proponer y hacer que el cambio suceda. El espiritu de esta labor se
encuentra claramente establecido en la Ley Orgdnica, al establecer el reconocimiento de las funciones basicas de
la Universidad, docencia, investigacion y difusion y preservacion de la cultura, con una vocacion institucional de
servicio. Mas aun, se enfatiza que la actividad de servicio estd incorporada a los planes y programas de estudio; a
los programas y proyectos de investigacion; y a los planes, programas y proyectos de preservacion y difusion de la
cultura; y que por ende, el servicio social, al no ser una funcién diferente a las determinadas en la Ley Organica, se
considera intrinsecamente presente en todas y cada una de las acciones universitarias.

Para la institucion, el proyecto de Regeneracion de la Colonia Nueva Rosario representa una oportunidad de
establecer vinculos con el contexto, ademas de desarrollar actividades de investigacion y docencia, con el objetivo
de transformar el entorno fisico tomando en cuenta las consideraciones de nuestro entorno social.

Es importante considerar que el entorno social de una persona incluye sus condiciones de vida y de trabajo, su
nivel de ingresos, los estudios que ha realizado y la comunidad a la que pertenece. Todos estos factores tienen un
poderoso influjo en la salud. Existen grandes diferencias en cuanto a esperanza de vida e indices de enfermedad
entre ricos y pobres, personas que han tenido una educacion buena o deficiente, y trabajadores manuales y
profesionales.

75



El entorno fisico es un elemento esencial para la constitucion, funcionamiento interno, relaciones con el contexto y
productividad de los grupos que se constituyen en organizaciones, en cuanto a que influye de forma significativa
en aspectos que son esenciales para una adecuada dindmica grupal, tales como: percepcion de unidad, tanto en
sus miembros como en otros individuos y grupos externos; interdependencia de sus integrantes respecto de las
actividades y metas colectivas; diferenciacién de roles y tareas, de una parte, e interdependencia funcional, de otra;
coordinacién con otras unidades y érganos .

Se establece que, a partir de los espacios publicos, en su vitalidad y sustentabilidad, se puede iniciar la
construccion de ciudades seguras y con calidad de vida. La calle, la plaza, los jardines y parques, son lugares de
encuentro, de convivencia y cohesion social. La calle es el espacio publico por excelencia y es la infraestructura
principal para la movilidad en distintos medios, ya sea peatonal, vehicular o en algun sistema de transporte
publico. La red de las calles es la base de la estructura urbana, es la liga entre otras actividades; a través de ésta
percibimos el paisaje de la ciudad y nos orientamos.

En los ultimos afos ha surgido una forma de prevencién de la delincuencia llamada situacional, que se refiere a la
modificacion de elementos del contexto urbano que inhiben o facilitan la comisién de actos delictivos, que se
sumay es complementaria a la prevencién social. No son medidas penales, sino practicas disuasivas y de redisefio
de espacios publicos.

La planificacion, el disefio, la interacciéon tecnoldgica y la gestion urbana, a través de enfoques integrales, pueden
contribuir a prevenir y disminuir actos de violencia y delictivos en las ciudades y por lo tanto en los barrios y
colonias—y a reducir la percepcién de inseguridad. Una planificacion urbana inadecuada, la ruptura del vinculo
social en barrios y colonias, y la exclusion social, fomentan el crimen y la violencia que son, tal vez, lo factores que
mas influyen en nuestra relacion cotidiana con la ciudad, ya que determinan donde se elige vivir, como
comportarse, a dénde se va, en donde se trabaja, dénde divertirse y disfrutar del tiempo libre. Por otro lado, la
interaccion con la tecnologfa también contribuye con nuevas herramientas comunicativas que pueden aportar
beneficios en cuanto a estos aspectos.

La creacion de entornos urbanos seguros para toda la poblacion, y la construccion de una cultura de prevencion
entre todos los habitantes urbanos, requieren una perspectiva interdisciplinaria, asf como la integracion de
estrategias y politicas publicas, sociales, de desarrollo urbano, de comunicacion, de seguridad publicay de
participacion ciudadana. En este proceso, la participacion comunitaria es fundamental, desde el disefio y la
intervencion de los espacios publicos para su uso, disfrute, apropiacién y mantenimiento; para promover
actividades culturales y deportivas. Para este fin serd necesario dar seguimiento, en conjunto con nuestra
institucion y los residentes del entorno, y que se evallen las acciones realizadas para este efecto. Las herramientas
comunicativas disponibles actualmente, contribuyen a una participacién comunitaria cotidiana y efectiva.

Al tomar en cuenta lo anterior, se pretende seguir desarrollando en la Colonia Nueva Rosario y en la Av.
Ferrocarriles Nacionales, propuestas de mejoramiento de las condiciones en el espacio publico y la colaboracién,
en la perspectiva de brindar algunas condiciones de progreso a sus habitantes, y asi construir una serie de
condiciones que le permitan a la zona desarrollarse econdémica y culturalmente. Se ha trabajado en este proyecto
desde el 2008, con la participacion de alumnos que realizaron y realizan su servicio social en la division de CyAD y
CBI, con alumnos que cursaron la UEA optativa “Desarrollo de Maquetas Virtuales”, el Taller de Disefo
Arquitecténico I-B, actualmente II-B, y profesores-investigadores de las divisiones mencionadas. La participacion de
los vecinos de la zona ha sido crucial para el desarrollo de este proyecto, que se sometid a concurso en el
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Programa de Mejoramiento Barrial y Comunitario de 2018, promovido por el Gobierno de la ciudad de México,
para la obtencion de recursos.

1.5.2.12.1.3 Objetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivos generales
1. Incidir en la revitalizacion y mejoramiento de las condiciones del espacio sociourbano, del entorno proximo a la
UAM Azcapotzalco a través del diseno participativo y utilizacion de las TIC.

2. Integrar una propuesta para el proceso y programas de aprendizaje, que sirvan en contextos comunitarios y que
apunten a una formacion de responsabilidad social.

Objetivos especificos

1.1 Construir propuestas de intervencién participativa para la definicion de nuevos corredores de desarrolloy
equipamiento social que consideren la integraciéon de la comunidad. Dotar de un equipamiento social que
considere la integracion de la comunidad.

1.2 Desarrollar nuevas propuestas de mejoramiento en el espacio publico para brindar algunas condiciones de
progreso y seguridad a sus habitantes con el fin de construir escenarios que permitan desarrollar actividades
econdmicas, culturales, de recreacion, inclusion y movilidad en la zona.

1.3 Promover la utilizacién de herramientas tecnoldgicas y digitales en el desarrollo del proyecto para la difusion,
comunicacion e implementacion del mismo.

2.1 Desarrollar una metodologia para integrar el servicio social en los programas de aprendizaje vinculados a la
docencia e investigacion, interviniendo de forma activa y comprometida en la solucion de necesidades concretas
dentro de escenarios reales del entorno comunitario.

2.2 Enfrentar a los alumnos a casos reales con el fin de que tengan una vision critica a partir de las experiencias en
la vida real, para obtener habilidades de mayor competencia profesional y la solucion de problemas de mayor
complejidad.

2.3 Generar condiciones para el desarrollo de aprendizaje incorporando a los alumnos en escenarios reales con el
fin de formarlos con una vision critica para obtener habilidades de mayor competencia profesional y capacidad de
solucionar problemas de mayor complejidad y significado.

2.4 Promover la innovaciéon educativa y basada en el compromiso social, la educacion multicultural, la atencion a
escenarios de inclusidon en una ensefianza orientada a la participacién comunitaria.

1.5.2.12.2 Proyecto N-525 Disefio y biotecnologia: reflexiones teérico-exploratorias

1.5.2.12.2.1 Antecedentes

La biotecnologfa se estd expandiendo cada vez con mas frecuencia en nuestra vida cotidiana, sea a través de
nuevos materiales o nuevos productos. Adicionalmente a la medicina, otras disciplinas se estan sumando para
estudiar el impacto de la biotecnologia y generar nuevas soluciones de productos y servicios. Conceptos como la
bioeconomia, entendida como el uso de la biologia para promover el desarrollo industrial, las energias limpias, o la
sustentabilidad, se basan en la biotecnologfa.
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1.5.2.12.2.2 Sustentacién del tema

Los futuros disefiadores deben entender e incorporarse al debate de la biotecnologia con el fin de poder generar
soluciones sistémicas de producto-servicio que beneficien a la humanidad de manera integral y ética. Para ello, es
necesario que interactlen con otras disciplinas. No existe duda del compromiso de los disefadores con el cambio
climatico y la sustentabilidad, por lo que la biotecnologfa representa una via a través de la cual los disefadores
pueden contribuir a disminuir los impactos del cambio climatico.

1.5.2.12.2.3 Objetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivo general
Entendery promover el debate de la relacion disefio y biotecnologia durante la formacion de los futuros
disefiadores.

Objetivo especifico
Desarrollar un marco tedrico que permita a los disefadores entender los fundamentos de la biotecnologfa.
Explorar posibles aplicaciones de la biotecnologia orientadas por el disefo.

1.5.2.12.3 Proyecto N-526 Innovacion en disefno para una educacién de calidad e igualdad de género

1.5.2.12.3.1 Antecedentes

La propuesta que aqui se presenta tiene sus antecedentes en el proyecto de cooperacion internacional entre
Uruguay (CETP — UTU) y México (UAM Azcapotzalco) financiado actualmente por las agencias AUCI y AMEXID,
denominado: Innovacién en disefio para una educacion de calidad y equidad de género. El registro del mismo en
la Division pretende, ademas de generar conocimiento en torno al objeto de estudio, dejar testimonio del
proyecto patrocinado por las agencias de cooperacion de México y Uruguay.

Mas informacion puede encontrarse en: http://www.disenogeneroyeducacion.uy/

1.5.2.12.3.2 Sustentacién del tema

A través de este proyecto se busca promover dentro de las instituciones involucradas una educacién de calidad e
impulsar la perspectiva de género de forma transversal en las practicas educativas, a través del disefio como
herramienta de innovacién en el marco de los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030.

1.5.2.12.3.3 Objetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivo general

Promover una educacion de calidad y una cultura de equidad de género a través de procesos de innovacion,
conducidos por disefio y en el contexto de las funciones sustantivas (ensefianza, investigacion y extension de la
cultura) de las instituciones educativas y los Objetivos de Desarrollo Sostenible propuestos para la agenda 2030.

Objetivos especificos
Abrir espacios de reflexion en torno a los desafios que supone impulsar la igualdad de género en la
educaciéon desde un enfoque de innovacién conducida por disefio.
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Impulsar procesos bilaterales de innovacion conducidos por el disefio que contribuyan con soluciones
conceptuales a los Objetivos de Desarrollo Sostenible del PNUD, en particular los que corresponden a

educacion de calidad (4) e igualdad de género (5).

Fortalecer las funciones sustantivas de las instituciones educativas involucradas mediante acciones de
cooperacion en materia de educacion de calidad e igualdad de género.

1.6 Programa de actividades académicas y de discusion colectivay
sistematica entre los miembros del area para el intercambio de
conocimientos y experiencias generados por los proyectos de
investigacion

Continuar con la discusién periddica colectiva al interior del drea para consolidar los temas de
investigacién con una vision de futuro bajo los dos programas que se trabajan y:

0 Propiciar el trabajo colectivo

o Difundir el conocimiento

0 Formar recursos humanos
Continuar con la celebracién anual del Seminario de investigacién, con participacién de los profesores del
area, de investigadores nacionales e internacionales y del campo profesional en la temética.

0 Difundir el trabajo de investigaciéon del &rea "Disefio disruptivo”.

0 Propiciar el intercambio de ideas y experiencias con pares académicos nacionales e

internacionales.

A partir del trabajo del Laboratorio de Sistemas Interactivos y £ye-tracking, establecer una red de £ye-
Tracking con la participacion de investigadores nacionales e internacionales que trabajen en este tema
para:

Difundir el conocimiento

Formar recursos humanos

Generar publicaciones

Proveer de servicios de consultoria externa

o O O O

1.7 Estrategias para:

1.7.1 Laformaciony actualizacién académica de los integrantes del area

El grupo de investigacion se fue integrando gracias a un proceso de formacion académica especializada que se ha
consolidado en dos miembros con grado de doctorado y tres con grado de maestria en los miembros de su
nucleo basico.

La formacién continua de todos ellos persiste a partir de la asistencia y participacion como ponentes en congresos
nacionales e internacionales de manera anual, asi como la colaboracién regular con académicos de otros
departamentos y otras dreas del conocimiento, lo que ha enriquecido las visiones acerca de los temas de
investigacion.

De conformidad con esto, las estrategias a seguir son las siguientes:
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Incrementar en los préximos dos afios el nicleo basico del grupo a seis miembros.

Integrar anualmente a un alumno de posgrado y uno de licenciatura mediante su colaboracién en
proyectos de investigacion, como participantes, ayudantes o prestadores de servicio social.

Aumentar a tres el nimero de doctores del nicleo basico en el mediano plazo.

Asistir, por lo menos una vez al afo, a un congreso internacional y uno nacional con el fin de difundir los
avances de las investigaciones y realizar un intercambio con colegas que comparten tematicas afines.
Asistir, la mayoria de los integrantes del nucleo basico, al menos a un curso, coloquio o seminario
disciplinar por afio, para una actualizacion en diversos campos relacionados con los temas de
investigacion.

1.7.2 El desarrollo del trabajo colectivo entre los miembros del area para el
intercambio de conocimientos y experiencias generados por los
proyectos de investigacion

El trabajo colectivo que ha seguido el grupo de investigacion que antecede al drea “Disefio disruptivo” —el de
“Disefo e Interaccion Tecnoldgica’, se ha puesto en practica desde 2012 y se planea continle mediante las
siguientes estrategias:

Realizar reuniones de trabajo mensuales para revision y organizacion de avances de los proyectos de
investigacion.

Organizar un seminario anual de investigaciéon donde se difundan los avances de los distintos proyectos,
se presenten las publicaciones generadas por los miembros del drea y se cuente con la participacion de
pares académicos que trabajen temas afines.

Con los resultados de investigacion, generar publicaciones conjuntas, en especial libros, en las que se
promueva la participacion de pares externos.

Fortalecer la formacion de los integrantes del drea para apoyar el trabajo colectivo a través de la
publicaciéon de trabajos de autoria individual, en especial articulos indexados.

Buscar constantemente la participacion en publicaciones externas a la UAM Azcapotzalco con el objetivo
de contar con una valoracién objetiva del trabajo de investigacion del area.

1.7.3 Lavinculacion y colaboracion con otras areas de investigacion de la
UAM, asi como con investigadores y colectivos de otras instituciones,
con fines de investigacion

Ya numerosos proyectos de investigacion del grupo “Disefio e Interaccion Tecnoldgica”, precursor del area “Disefio
disruptivo”, se han realizado en vinculacién y colaboracion con profesores-investigadores externos al mismo, tanto
miembros del departamento de Investigacién y Conocimiento, como de otros de CyAD (Procesos, Medio
Ambiente y Evaluacién), de otras divisiones (CSH y CBI), otras unidades de la UAM (Iztapalapa y Cuajimalpa) y otras
instituciones (Universidad Veracruzana, Universidad de Guadalajara, Universidad del Trabajo del Uruguay, el
Instituto Superior de Disefio Industrial ISDI en Cuba y la Amsterdam University or Applied Sciences, por ejemplo).
Se planea continuar con esta modalidad de trabajo mediante las estrategias siguientes:
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Registrar al menos un proyecto de investigacion interdepartamental dentro de la division de Ciencias y
Artes para el Disefio con participacion de profesores-investigadores de otros departamentos de la division
a partir de una perspectiva interdisciplinaria.

Registrar al menos un proyecto de investigacion interdivisional donde participen profesores-
investigadores de alguna de las otras dos divisiones de la Unidad (CSH o CBI) con una perspectiva
transdisciplinaria.

Registrar al menos un proyecto de investigacion que integre el trabajo con otras instituciones de
educacion superior y sus investigadores, tanto de las disciplinas del disefio como de otras disciplinas.
Registrar al menos un proyecto de servicio social de caracter multidisciplinario, incluyendo grupos de
alumnos de diversas areas del conocimiento, con un proposito principalmente formativo, para la
resolucion detallada de problemas de investigacion.

1.7.4 Lavinculacion y colaboracion con los sectores publico, privado y
social para el desarrollo de proyectos de investigacién aplicada,
servicios profesionales, desarrollo de prototipos, educaciéon continua,
publicaciones, organizacién de eventos y otros similares

El grupo de investigacion “Disefio e Interaccion Tecnoldgica” ha fortalecido su trabajo y contribuido a la funcion
social de la universidad publica gracias a la vinculacién con los sectores publico, privado y social, por ejemplo, la
Fundacion Japdn en México, la organizacion México Unido Contra la Delincuencia A.C,, la Alcaldia Azcapotzalco y
otros colectivos comunitarios, entre los que destaca el grupo de vecinos de la Colonia Nueva Rosario, aledafia a las
instalaciones de la UAM-A. De tal modo, dentro de la propuesta para la creacion del area “Disefio disruptivo” resulta
fundamental:

Promover convenios de colaboraciéon con el sector publico, considerando principalmente las alcaldfas y
municipios cercanos a la Unidad.

Promover asesorias y consultorifas especializadas con el sector privado para la solucién de problemas
atendibles por los profesores-investigadores del grupo y desde el Laboratorio de Sistemas Interactivos y
Eye-tracking.

Colaboracion con organizaciones de la sociedad civil para la divulgacién, entre un publico no
especializado, de los temas y productos de la investigacion.

1.7.5 Laincorporacion temporal o definitiva de otros miembros

Incrementar en los préximos dos afos el nucleo basico del grupo a seis miembros.

Integrar anualmente a un alumno de posgrado y uno de licenciatura mediante su colaboracién en
proyectos de investigacion, como participantes, ayudantes o prestadores de servicio social.

En el mediano plazo, la participacion de al menos un investigador externo mediante una estancia
posdoctoral 0 como profesor invitado.
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1.7.6 El mantenimiento, renovaciony, en su caso, ampliacién de la
infraestructura y el equipo

Infraestructura fisica

En la actualidad se cuenta con un espacio fisico dedicado: el Laboratorio de Sistemas Interactivos y £ye-tracking.
Este incluye un area abierta para trabajo colectivo, con dos pizarrones de cristal, tres escritorios, dos archiveros, dos
libreros y una mesa de juntas, ademas de cuatro mesas individuales de trabajo. Aparte, se tiene un espacio cerrado
para la experimentacion con los sistemas de £ye-trackingy EEG.

Cuando las condiciones sanitarias lo permitan, se tiene planeado subdividir el espacio cerrado para contar con una
camara de Gesell que posibilite aislar a los investigadores de los participantes en los experimentos de £ye-tracking.

Adicionalmente, se tiene planeada la renovacion de los escritorios y libreros existentes mediante el apoyo de la
Seccién de Conservacion y Mantenimiento de la Unidad.

Equipo y software especializados

Cantidad Equipo

1 ISCAN System (1996). Eye-tracking: Head mounted System - Pupil Tracking System, System Cards: - RK-
726PC] In and Out, - RK-630PC] In and Out. Se compone de: una computadora de escritorio, 2
monitores, 2 equipos de convertidores de sefial de imagen, sistema de alimentacién de los
convertidores de sefial y una diadema con dos cdmaras una para captura de movimientos del ojo
izquierdo y otra cdmara de escena.

1 SMI(2013). £ve-tracking. Experiment Suite 360 - Front reading non-invasive. Se compone de:
computadora portétil y sistema de captura externo para registro del movimiento de los ojos.
1 EMOTIV (2011) (2 piezas). Electroencefalografia: EMOTIV EPOC + 14 Channel - Mobile EEG. Se compone

de: Diadema y alimentador de energia

4 Licencias Visi-Series

Equipo de cdmputo y audiovisual

3 Proyectores

5 Computadoras portatiles

1 Impresora blanco y negro

1 Impresora — scanner- fotocopiadora a color
3 Camaras fotogréficas

8 Tabletas digitales

1 Cémara de video

3 Computadoras de escritorio
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1.7.7 La captacion de recursos externos, en su caso

El trabajo del grupo de investigacién “Disefio e Interaccion Tecnoldgica” se ha potenciado gracias a la obtencién
de recursos externos, entre los que pueden mencionarse PRODEP, AMEXCID, Conacyt, el Programa de
Mejoramiento Barrial, dictdmenes especializados para el Instituto Nacional Electoral y convenios de coedicion con
la Fundacion Japon en México, el Instituto Zacatecano de Cultura y la Editorial Milenio de Espafia. El drea "Diseno
disruptivo” contempla continuar con distintos esquemas para la obtencién de financiamiento externo a través de:

Participacion en las convocatorias de fondos sectoriales de CONACyT.

Participacion en las convocatorias de fondos internacionales.

Participacion en las convocatorias de redes académicas y fortalecimiento de PRODEP.
Colaboracion con otras dependencias y divisiones de la Unidad a través de proyectos conjuntos.

1.7.8 Lavinculacion de la investigaciéon con la docencia

Para el drea "Disefo disruptivo” es esencial este punto, pues se considera que las tres funciones sustantivas deben
conjuntarse para asi lograr propositos integrales. El objeto de estudio del drea se centra en perspectivas
emergentes, buscando aportar nuevos enfoques a través de cada programa y proyecto de investigacion. La
vinculacion con la docencia serd un tema en constante revision y renovacion. De tal modo, en cuanto a este punto
se planea:

Evaluar y adaptar, para la docencia, los temas pertinentes que puedan aportar a los temas de cada UEA de
las tres licenciaturas que imparte la Division, asi como de los diferentes Posgrados.
La integraciéon de alumnos de posgrado mediante sus temas de investigacion.

1.7.9 Ladifusion de los resultados parciales y finales de los proyectos de
investigacion del area

La difusion se realizard a través de:
La asistencia a congresos nacionales e internacionales en donde, a la par de presentar avances y resultados
de las investigaciones, se promueva el intercambio con pares académicos.
La organizacion, por parte del drea “Disefo disruptivo”, de eventos especializados nacionales e
internacionales con la participacion de pares académicos.
La produccion de articulos en revistas indexadas y arbitradas, asi como la publicacién de libros.

La socializacién de los resultados entre colectivos comunitarios que, en su caso, hayan participado en los
proyectos.

1.7.10 La autoevaluacion periddica del area
La autoevaluacion del area contempla tres aspectos:

El administrativo. Se realizara una sesion interna trimestral para revisar avances en el uso y reporte de los
recursos presupuestales, asi como problemas operativos y sus soluciones.
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El de investigacion. Se realizard una sesiéon interna anual, convocada para tal efecto, donde se revisen los
avances, asi como el cumplimiento de objetivos y metas de los planes de trabajo planteados en cada
proyecto de investigacion.

Se entregara al Consejo Divisional un informe y un plan de trabajo anuales del rea “Disefio disruptivo”, de
conformidad con lo indicado en los Lineamientos para la Investigacion de la division de Ciencias y Artes
para el Disefo, aprobados en la Sesién 593 ordinaria del Cuadragésimo Quinto Consejo Divisional,
celebrada el 30 de septiembre de 2020.

2 Programas de investigacion de acuerdo con los lineamientos
divisionales

2.1 Programa: “Diseno, arte e intercambios culturales”

2.1.1 Definicidon tematica

Este programa aborda el estudio de como el disefio y el arte se expresan, se producen, se distribuyen, se
consumen, se conservan, se convierten en una apropiacion y se manifiestan a través de distintas culturas o
subculturas; el andlisis se enfoca tanto en expresiones pasadas y presentes, como en la proyeccion de escenarios
futuros.

2.1.2 Sustentacion

La interaccion tecnoldgica se actualiza y se transforma; reta al individuo y al diseflador; actualmente se sustenta
tanto en objetos del mundo fisico como a través de una interaccién en el espacio virtual. De este modo, surge la
necesidad de considerar todas estas interacciones de una manera amplia, como expresiones del individuo y los
distintos grupos a los que pertenece, en el territorio fisico, asf como en el simbdlico, y como espacio de estudio
para el disefo y el arte en tanto que estos dos campos pueden intersectarse en formas diversas y complejas.

2.1.3 Antecedentes

Desde hace una década, los integrantes del grupo de investigacion “Diseno e Interaccion Tecnoldgica” han
realizado diversos estudios y proyectos en torno a la manera en que el ser humano, como individuo o como parte
de un grupo social, ha interactuado de modos variados a través del disefo y el arte gracias a la tecnologia. Este
ultimo concepto se entiende desde una perspectiva amplia de los instrumentos, recursos y procedimientos
humanos, mas alld del &mbito computacional o digital.

De estos proyectos han surgido lineas de desarrollo especificas. Destaca el Laboratorio de Sistemas Interactivos y
Eye-tracking, abocado a la experimentacion con herramientas tecnologicas, su aplicacion a las disciplinas y los
procesos de disefo, con el objetivo de generar conocimientos tedrico practicos. Ademas, estos temas se han
enriquecido con diferentes proyectos en los que sistemas de disefios se manifiestan mediante diversas
intersecciones con la tecnologia: tendencias de percepcién, experiencia de usuario, libro-objeto, cédigos y
discursos visuales, entre otros.

84



2.1.4 Obijetivo general

Generar conocimiento acerca de como el disefio y el arte se expresan, se producen, se distribuyen, se consumen,
se conservan, se convierten en una apropiacion y se manifiestan a través de distintas culturas o subculturas,
analizando tanto expresiones del pasado y del presente, como en la proyeccion de escenarios emergentes y
futuros con el fin de incidir en la ensefanza y en la practica de los distintos campos del disefio.

2.1.4.1 Objetivos a mediano plazo

Consolidar las principales tematicas de estudio en cuanto al objetivo que se persigue, asi como su
articulacion con la docencia y la preservacion y difusion de la cultura.

Identificar y crear espacios de comunicacion sobre el disefio, el arte y la transculturacién, que propicien la
colaboracién académica multi, inter y transdisciplinar, ademas de la vinculacién con otras instancias
universitarias, organismos, instituciones y espacios colectivos de la sociedad.

A partir de intereses afines, formar redes de investigacion y analisis sobre disefio, arte e intercambios
culturales.

Propiciar la obtencién de recursos externos para la investigacion a través de fondos concursables,
convenios patrocinados y el apoyo de los sectores gubernamentales e institucionales (nacionales e
internacionales), del productivo y del social.

Contribuir a la formacién de nuevos cuadros académicos y disciplinares sobre los temas de disefo, arte e
intercambios culturales por medio los diversos esquemas institucionales disponibles: los ayudantes y
becarios de investigacion, el servicio social y las tutorias.

Colaborar en la consolidacion del drea de investigacion “Disefio disruptivo” gracias a la incorporacion de
nuevos miembros cuyos intereses sean afines a los temas abordados dentro del programa “Disefio, arte e
intercambios culturales”.

Contar con una produccién académica sostenida mediante la cual se difundan los resultados de
investigacion entre pares y también se divulguen entre publico no especializado.

2.1.4.2 Obijetivos a largo plazo

Trascender el campo disciplinar especifico del disefio aportando ideas e intercambiando conocimientos
que enriguezcan las visiones sobre éste y el arte, asi como atender los diversos problemas que se
presentan debido a una falta de entendimiento entre distintas culturas y subculturas.

A través de la docencia, la investigacién, la preservacion y difusion de la cultura, y la vinculacion, contribuir
a un didlogo positivo y fructifero entre distintos individuos, sectores de la sociedad y grupos culturales en
un contexto en el que la globalizacion provoca encuentros constantes, desencadena cambios y forma
nuevas culturas y subculturas.

Que los proyectos de investigacion trabajados como parte de este programa contribuyan a que el drea de
investigacion “Disefio disruptivo” se convierta en un referente en cuanto a los temas relacionados con
disefo, arte e intercambios culturales.
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2.1.4.3 Prioridades de los objetivos de investigacién

2.14.3.1
1.

2.143.2

Prioridades a mediano plazo de los objetivos de investigacion

Consolidar las principales tematicas de estudio en cuanto al objetivo que se persigue, asi como su
articulacion con la docenciay la preservacion y difusion de la cultura.

Contar con una produccién académica sostenida mediante la cual se difundan los resultados de
investigacion entre pares y también se divulguen entre publico no especializado.

Identificar y crear espacios de comunicacion sobre el disefio, el arte y la transculturacion, que propicien
la colaboracion académica multi, inter y transdisciplinar, ademas de la vinculacion con otros
organismos, instituciones y espacios colectivos de la sociedad.

A partir de intereses afines, formar redes de investigacion y analisis sobre disefio, arte e intercambios
culturales.

Colaborar en la consolidacion del drea de investigacion “Disefio y disrupcion” gracias a la incorporacion
de nuevos miembros cuyos intereses sean afines a los temas abordados dentro del programa “Disefio,
arte e intercambios culturales”.

Propiciar la obtencién de recursos externos para la investigacion a través de fondos concursables,
convenios patrocinados y el apoyo de los sectores gubernamentales e institucionales (nacionales e
internacionales), del productivo y del social.

Contribuir a la formacién de nuevos cuadros académicos y disciplinares sobre los temas de disefo,
artes y transculturacion por medio los diversos esquemas institucionales disponibles: los ayudantes y
becarios de investigacion, el servicio social y las tutorfas.

Prioridades a largo plazo de los objetivos de investigacion

A través de la docencia, la investigacion, la preservacion y difusion de la cultura, y la vinculacion,
contribuir a un didlogo positivo y fructifero entre distintos individuos, sectores de la sociedad y grupos
culturales en un contexto en el que la globalizacién provoca encuentros constantes, desencadena
cambios y forma nuevas culturas y subculturas.

Que los proyectos de investigacion trabajados como parte de este programa contribuyan a que el drea
de investigacion “Disefio disruptivo” se convierta en un referente en cuanto a los temas relacionados
con disefio, arte e intercambios culturales.

Trascender el campo disciplinar especifico del disefio aportando ideas e intercambiando
conocimientos que enriguezcan las visiones sobre éste y el arte, asi como atender los diversos
problemas que se presentan debido a una falta de entendimiento entre distintas culturasy
subculturas.

2.1.4.4 Vinculacion de los objetivos del programa con los del grupo de investigacion

Este programa coincide directamente con los fendmenos de orden cultural que se establecen en el objeto de
estudio del drea, y que, de manera indisoluble, implican lo social y lo tecnoldgico a partir de cdmo se expresan el
disefoy el arte.

Las diferentes etapas que se establecen como base en el objeto de estudio de este programa de investigacion se
enlazan con las variadas perspectivas que se busca estudiar en el area.
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El disefio y el arte, como expresiones de la transculturacion, implican la revision y ruptura de paradigmas
establecidos y su efecto modificatorio en los distintos contextos, fisicos o simbdlicos, dentro de los que suceden y
a los que pueden trascender.

La posibilidad de abordar las problematicas desde distintas perspectivas temporales —expresiones pasadas,
presentes y su proyeccion a futuro— abona a la comprensiéon de las maneras variadas en que pueden sucederse los
fendmenos relacionados con el disefio y el arte desde el punto de vista de la transculturacion.

2.1.5 Profesores que participaran en el programa

2.1.5.1 Responsables
Nombre Responsable No. Econémico Nivel
Marco Vinicio Ferruzca Navarro S 23249 Titular C, tiempo completo
Roberto Adrian Garcia Madrid S 24802 Titular C, tiempo completo
Martha Ivonne Murillo Islas S 12390 Titular C, tiempo completo
Marfa Itzel Sainz Gonzalez S 17546 Titular C, tiempo completo
Alda Maria Zizumbo Alamilla S 30359 Titular C, tiempo completo

2.1.5.2 Participantes del mismo departamento

Nombre No. Econémico Categoria y nivel
Alma Elisa Delgado Coéllar 43526 Temporal, medio tiempo
Blanca Estela Lépez Pérez 32281 Titular C, tiempo completo

2.1.5.3 Profesores de otros departamentos o divisiones

Nombre No. Econémico Categoria y nivel

Ezequiel Maldonado Lépez 20153 Titular C, tiempo completo
Fernando Martinez Ramirez 25153 Titular C, tiempo completo
Edwing Almeida Calderén 26886 Titular C, tiempo completo
Ruth Alicia Ferndndez Moreno 28078 Titular A, tiempo completo

2.1.5.4 Ayudantesy estudiantes de servicio social

Nombre

Matricula

Tipo de apoyo

Oscar Enrique Hernéndez Romero

2152011528

Alumno de servicio social
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2.1.6 Recursos materiales con los que cuenta y los que requerira

2.1.6.1 Recursos materiales con los que se cuenta
2.1.6.1.1 Espacio

Laboratorio de Sistemas Interactivos y £ye-tracking. Este incluye un area abierta para trabajo colectivo, con dos
pizarrones de cristal, tres escritorios, dos archiveros, dos libreros y una mesa de juntas, ademas de cuatro mesas
individuales de trabajo. Aparte, se tiene un espacio cerrado para la experimentacion con los sistemas de £ye-
trackingy EEG.

2.1.6.1.2 Instrumentos de medicion

ISCAN System (1996). Eye-tracking: Head mounted System - Pupil Tracking System, System Card’s: - RK-726PC1 In
and Out, - RK-630PC] In and Out. Se compone de: una computadora de escritorio, 2 monitores, 2 equipos de
convertidores de sefal de imagen, sistema de alimentacién de los convertidores de sefial y una diadema con dos
cdmaras una para captura de movimientos del ojo izquierdo y cdmara de escena.

EMOTIV (2011) (2 Pzas). Electroencefalografia: EMOTIV EPOC + 14 Channel - Mobile EEG. Se compone de: diadema y
alimentador de energia.

SMI(2013). Eye-tracking. Experiment Suite 360 - Front reading non-invasive. Se compone de: computadora portéatil
y sistema de captura externo para captura del movimiento de los 0jos.

2.1.6.1.3 Software especializado

4 licencias del programa Visi-Series

2.1.6.1.4 Equipo de computo y audiovisual

3 Proyectores

5 Computadoras portatiles

1 Impresora blanco y negro

1 Impresora — scanner- fotocopiadora a color
3 Cémaras fotograficas

8 Tabletas digitales

1 Cémara de video

3 Computadoras de escritorio

2.1.7 Recursos materiales que se requeriran

2.1.7.1 Bibliografia y hemerografia

Publicaciones impresas disponibles en la COSEI, bases de datos de articulos académicos en BidiUAM, otras
publicaciones, articulos y videoconferencias en la red, todo seleccionado de manera acorde al aparato critico
necesario para cada proyecto de investigacion.
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2.1.7.2 Equipo

Cuando las condiciones sanitarias lo permitan, se tiene planeado subdividir el espacio cerrado para contar con una
camara de Gesell que posibilite aislar a los investigadores de los participantes en los experimentos de £ye-tracking.

Adicionalmente, se tiene planeada la renovacion de los escritorios y libreros existentes mediante el apoyo de la
seccion de Conservacion y mantenimiento de la Unidad.

2.1.7.3 Recursos humanos

Una profesora o profesor de tiempo completo, nivel asociado, para impartir docencia en la Licenciatura en
Disefio de la Comunicacion Gréfica

Un ayudante de investigacién, estudiante de la licenciatura en Disefio de la Comunicacion Gréfica, con
conocimientos sobre programas informaticos para el disefio y paginas web.

Profesores de la division de CyAD y alumnos de servicio social de las tres licenciaturas.

2.1.8 Formas de vinculacién con la docencia, la preservacién y difusién de
la cultura y la extensidn universitaria

2.1.8.1 Vinculacién con la docencia

Evaluar y adaptar, para la docencia, los temas pertinentes que puedan aportar a los temas de cada UEA de
las tres licenciaturas que imparte la Division, asi como de los diferentes Posgrados.
La integracion de alumnos de posgrado mediante sus temas de investigacion.

2.1.8.2 Preservaciény difusion de la cultura

Articulos de divulgacion en revistas y periddicos
Planeacion, montaje y exposiciones abiertas al publico.

2.1.8.3 Extensién universitaria

Cursos de actualizacién para profesores.

Cursos extracurriculares para alumnos.

Cursos de divulgacion y sensibilizacion temadtica.
Imparticién de conferencias y talleres.

2.1.9 Proyectos de investigacidon que conforman el programa presentado
de acuerdo con los lineamientos divisionales

2.1.9.1 N-466 El haiki como vehiculo para el analisis y la exploracion de procesos
creativos interdisciplinarios en las artes visuales, el disefio, la literatura y las
nuevas tecnologias

2.1.9.1.1 Departamentoy area en el que se inscribe

Departamento de Investigacion y Conocimiento del Disefio
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Area "Disefio disruptivo”

2.1.9.1.2 Programa de investigacion al que pertenece el proyecto y como enriquece a éste de
acuerdo a los objetivos del area de investigacion, del departamento y de la divisién

Programa: “Disefio, arte e intercambios culturales”

En cuanto al area y el programa, el proyecto contribuye a la generacién de nuevos artefactos culturales, tanto
materiales como virtuales, tales como: libros de artista, piezas interactivas, desarrollo de plataformas digitales para
la creacién de grupos interesados en el haiku, entre otras formas poéticas.

Cumple con uno de los propésitos fundamentales del quehacer del académico universitario, como es la difusion
de la cultura, entendida no sélo como la promocién de disciplinas artisticas sino como una serie de actividades
que implican la generacién de conocimiento que contribuya a una interpretacion del mundo vy a su posible
transformacion desde la exploracion, andlisis y la produccién artistica.

Como queda expresado en los objetivos, es un proyecto interdisciplinario e interdivisional, de ahi que cumpla con
otro de los objetivos del Departamento, cuyo fin es la apertura de espacios de colaboracion entre académicos en
torno a diversos procesos de analisis y creacion artistica, en este caso involucrando a la literatura y al disefio para
gue de manera conjunta contribuyan a esclarecer y mostrar los procesos creativos de ambas disciplinas.

Este proyecto explora la relacion entre la creacion de dichos artefactos, los procesos culturales y las nuevas
tecnologias, tanto en el terreno de la experimentacion para la produccion de objetos artisticos y de creacion
literaria, como por la necesidad de identificar y crear nuevos espacios de comunicacién que propicien la
colaboracién de comunidades interesadas, no solamente en el andlisis del haiku sino en la creacién misma de
haikus.

Ademas, contribuye a los objetivos de la division de CyAD en el sentido de que, como queda expresado en los
objetivos, es un proyecto interdisciplinario e interdivisional, pues abre espacios de colaboracion entre académicos
en torno a diversos procesos de andlisis y creacion artistica, en este caso involucrando a la literatura y al disefio para
que, de manera conjunta, contribuyan a esclarecer y mostrar los procesos creativos de ambas disciplinas.

2.1.9.1.3 Tipo de investigaciéon

Conceptual y experimental

2.1.9.1.4 Responsable del proyecto de investigacion

Mtra. Martha Ivonne Murillo Islas
2.1.9.1.5 Participantes del proyecto de investigacién

2.1.9.1.5.1 Nucleo basico
Mtra. Martha Ivonne Murillo Islas

2.1.9.1.5.2 Profesores del mismo departamento
No aplica

2.1.9.1.5.3 Profesores de otros departamentos o divisiones
(Dep. Hum) Mtro. Ezequiel Maldonado Lopez
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(Dep. Hum) Fernando Martinez Ramirez

(Dep. Proc) Dr. Edwing Almeida Calderdn

2.1.9.1.5.4 Ayudantes y servicio social
No aplica

2.1.9.1.6 Antecedentes del proyecto

Dentro de la disciplina de las artes visuales, los antecedentes de este proyecto son dos libros de artista de la Mtra.
Ivonne Murillo que abordan el haiki como forma poética: el primero, Seeking Waters, que fue realizado en 2005 en
colaboraciéon con David Haley, asesor de la Manchester Metropolitan University (MMU), quien escribié ocho haikus
para una serie de imagenes fotograficas de la Mtra. Murillo y que dan cuenta de multiples fuentes de agua: rios,
canales, ojos de agua. El libro en cuestion forma parte de la colecciéon de libros de artista de la galeria Tate Britain
en Inglaterra. El segundo fue un libro-escultura creado para la exhibicién De lo oculto y lo manifiesto, para la que se
crearon diez libros de artista que se exhibieron en la Galeria del Tiempo, en el campus de la Unidad, en 2014;
realizados por medio de tecnologia laser en acrilico con seis haikus de Masaoka Shiki cortados a manera de
esténcil, proceso que permite la autoreproduccion del objeto.

Se suma, ademas, la exposicion de Ivonne Murillo, “Instante Suspendido, el haiku a través del tiempo”, que se
presentd en la Galeria del Tiempo del 16 de febrero al 4 de marzo de 2017. Esta actividad inicié como proyecto de
preservacion y difusion de la cultura en 2016 en la Universidad Autonoma Metropolitana Azcapotzalco, en la
division de Ciencias y Artes para el Disefio, en colaboracién con los profesores Ezequiel Maldonado Lopez y
Fernando Martinez Ramirez del drea de literatura de la division de Ciencias Sociales y Humanidades, quienes ahora
forman parte del proyecto de investigacion.

Los 17 libros de artista desarrollados fueron el resultado de una busqueda formal y conceptual para acercar al
lector-espectador al haiky, forma poética tradicional japonesa. El trabajo de investigacién realizado nos llevo a
rastrear el recorrido del haiku desde el Japdn antiguo hasta el Continente Americano, comenzando por México y
continuando a palses latinoamericanos; analizamos la adaptacion e hibridacion literaria y cultural que se logra de
esta expresion poética. Esta actividad se llevo a cabo por medio de un seminario semanal en el cual se analizaron y
discutieron diversos ensayos, textos especializados y un sinnimero de haikus de diversos autores, para conformar
una seleccién de los poetas (hajjines) mas representativos.

El'libro de artista como medio creativo permitié la interpretacion y la apropiacion de los textos ecfrasticamente, asf
como la exploracion con distintos materiales, formatos y tecnologias, que van desde el esténcil hasta el corte laser
y la incorporacion de elementos luminicos programados con el microcontrolador electrénico Arduino (con la
colaboracion del Mtro. Edwing Almeida y el Mtro. Roberto Bernal) para las piezas elaboradas en mdf o acrilico,
dentro del Taller de materializacién 3D. De esta manera, el libro y su contenido lograron amalgamarse para brindar
una experiencia tanto poética como plastica.

La incorporaciéon de nuevas herramientas tecnoldgicas posibilitd la reconfiguracion del libro mismo, que se
transformo en un elemento escultérico con la posibilidad de la auto-reproduccion.

Durante el mes de julio de 2017, la propuesta del proyecto fue aceptada para participar en el Congreso MIX
CONFERENCE 2017 convocado por la Universidad de BathSpa en Inglaterra, considerado uno de los foros mas
importantes de discusion y exploracion en torno a la lectura y escritura en medios digitales en el mundo. /nstant
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Suspended se presentd dentro del panel Forma, Cultura y Reflexién y se montd una pequefia exhibicion con
algunos de los libros de artista.

Como consecuencia de las experiencias vividas en esta primera etapa del proyecto, nos vimos en la necesidad de
analizar la serie de acciones emprendidas, registrarlas y ordenarlas desde las diversas perspectivas de nuestras
disciplinas y los intereses particulares de cada integrante. Para ello, organizamos un breve curso para elaborar el
mapa o canvas del proyecto y asf poder analizar, desde una perspectiva mas amplia, las implicaciones (pasado,
presente y futuro) del proyecto en su conjunto. De ahf la importancia de articular nuestro quehacer en este
proyecto de investigacion.

El acercamiento no es nuevo. Durante el trimestre Otofo-2014 unimos nuestros esfuerzos para interpretar las
obras de José Revueltas (El apando) y Efrain Huerta (Poeminimos). El resultado: carteles, timbres postales, portadas
de libros, separadores, etc. que se presentaron en el festival anual de CyAD y se expusieron en la Biblioteca de la
Unidad, con la valiosa colaboracion de la COSEI. Al mismo tiempo, 22 carteles de los jévenes estudiantes
conformaron una Separata para el nimero 43 de la revista “Tema y variaciones de literatura”. La portada de esta
revista fue disefiada por la maestra lvonne Murillo. Todo ello hizo concebir un trabajo interdisciplinario de mas
largo aliento y presencia entre estudiantes y profesores de ambas disciplinas. El resultado es este proyecto de
investigacion, cuyas consecuencias didacticas se presentan como muy prometedoras, particularmente por su
relevancia para los estudiantes en la generacién de conocimiento de fronteras disciplinarias y la transposiciéon
entre saberes literarios, de diseno y artes visuales, ademas de que se incorporan de manera natural las nuevas
tecnologias.

2.1.9.1.7 Sustentacion del tema

Como fendmeno cultural, el haiku ha captado bastante interés no sélo por su sentido estético sino porque ha
evolucionado hasta convertirse en un medio de expresion transcultural que se practica en todo el mundo para
compartir experiencias profundamente humanas. Esta forma poética ancestral y a la vez contemporanea permite
abrirse, brevemente, a la contemplacion y a la conciencia del instante vivido. En su brevedad, llena de asombro.
Como fendmeno literario aproxima al lector a los terrenos de la traduccion, la interpretacion y la apropiacion del
tiempo vy el espacio. Al respecto, Fernando Martinez dice: “Pero el instante en su fuga puede detenerse
ontoldgicamente, podemos suspender lo efimero en esos momentos fecundos donde el ser se alcanza a si mismo
poéticamente. Tal es el caso del haikd, que representa una alto de la conciencia y de la sensibilidad, un devenir
detenido que siempre vuelve a su cauce.”

“El haikd como vehiculo para el analisis y la exploracion de procesos creativos interdisciplinarios en las artes
visuales, el disefio, la literatura y las nuevas tecnologfas”, cobra importancia como intuicion filosofica, literaria y
poética que trasciende el campo especifico de la poesia y alcanza al disefio, donde también se escenifica la tempo-
espacialidad, pero desde el fenémeno plastico.

Desde el quehacer como docentes, es posible aprender, comprender y documentar los procesos de creacion
artistica y de disefo, relacionando forma y contenido a partir de la experiencia misma del hacer arte y disefio.
Asimismo, obliga a ampliar las posibilidades creativas hacia otras formas de articulacién de contenidos poéticos
como la poesia visual o la realizacion de capsulas radiofénicas en una posible colaboracidon con UAM Radio, por
mencionar algunas.
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En el terreno de la investigacion y la docencia se considera que es de capital importancia conformar un grupo de
colaboradores que esté dispuesto a romper las barreras disciplinarias intercambiando conocimientos y aportando
ideas en el manejo de las problematicas que se presenten en el proceso de articulacion del proyecto.

Este tipo de interaccion interdisciplinaria conduce necesariamente a plantear un abordaje metodoldgico y
experimental tanto en la creacion literaria como en los terrenos del arte, el disefio y las nuevas tecnologfas
orientado a la elaboracién de nuevos productos culturales.

2.1.9.1.8 Objetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivo general

Continuar con el trabajo que se ha realizado desde hace un afo y medio en torno al haiku. Abrir un espacio
multidisciplinario de intercambio, conocimiento y creacion de productos culturales desde las artes visuales, el
disefo y la literatura en torno al haikd como via de sensibilizacion y reflexion.

Objetivos especificos
Estudiar y documentar el recorrido del haikd desde Japdn hacia México y Latinoamérica y entender, desde
los estudios culturales, la literatura y la filosoffa, las caracteristicas de ese arraigo en estas tierras.
Que dicho analisis sirva como soporte y referente para la creacién de productos culturales tales como:
libros de artista, piezas de poesia visual, tuits, cApsulas radiofonicas, plataforma web.
A través de estas acciones, difundir dichos hallazgos, generar interés en esta forma poética (como lector,
espectador, escucha y creador-autor).
La exploracion estética, formal y material para producir las piezas que transitaran entre el libro, la escultura
y posibles piezas interactivas para acercar al publico al disfrute de la lectura del haikd por medio de nuevas
tecnologias.
Analizar y enriquecer la naturaleza dialégica del proyecto a partir de las relaciones entre los elementos
coexistentes tales como: el libro/el libro de artista u objeto artistico; el arte/el disefo; lo digital/lo
analdgico; lo ancestral/lo contemporaneo; lo tradicional/lo resignificado; la lectura/la escritura, entre otras
relaciones.
Impulsar nuevas relaciones de cooperacién y solidaridad que rebasen los acotados dmbitos de accién
tanto de los profesores-investigadores como de los estudiantes de diversas carreras.
Explorar el desarrollo de objetos interactivos, inteligentes o de comunicacién integrando la parte poética
con la parte creativa de disefo, electronica y mecanica.
Realizar investigacion tedrica y practica en torno a estos dos campos del saber por medio de un Seminario
que vincule a profesores y alumnos de ambas disciplinas.
Enriquecer la experiencia de ensefanza-aprendizaje en UEA relacionadas con el disefio editorial, disefio
web, multimedia, etc.

2.1.9.1.9 Metas

Etapa T Documentacion y revision de textos relacionados con el tema de investigacion.

Etapa 2 Organizacion de un encuentro de hajjinesy estudiosos del haiku, disefiadores y artistas visuales
interesados en esta forma poética.

Etapa 3 Seleccién de los autores y haikls mas representativos, para dar paso a:

Ftapa 4 Experimentacion para la inclusion electronica, mecanica o computacional en la creacion de libros.
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Ftapa 5 Creacion de libros de artista que culminara en una exhibicion de las obras.

Etapa 6 Disefo de una pagina web relacionada con el tema en cuestion.

Etapa 7 Andlisis e interpretacion de resultados y elaboracion de recomendaciones de disefio.
Etapa 8 Publicacion de un articulo con los resultados obtenidos.

Etapa 9 Publicacion de un libro con los resultados obtenidos.

2.1.9.1.10 Métodos de investigacion a utilizar en funcién del proyecto de investigaciéon

Dada la complejidad del proyecto, es necesario incorporar metodologfas complementarias.

Desde las ciencias sociales y humanidades:
Revision historiografica y literaria de la transformacion del haikd del Japon a México y América Latina
Constatacion de los procesos de transculturacion literaria del haiku en el recorrido antes mencionado.
Reflexion filosdfica sobre la nocion del tiempo y el concepto de lo efimero en esta forma poética.

Desde la disciplina del diseiio y las artes visuales:
La realizacion de objetos de arte, disefio o trabajo creativo a través de un marco tedrico que explore las preguntas
de investigacion planteadas; debera incluir o complementarse con los siguientes puntos:

Observacién y documentacion relacionada/uso de simbolos
Visualizacion a través de dibujos o diagramas

Mapeo conceptual, mapeo mental

Lluvia de ideas/pensamiento lateral

Bocetar/anotar

Uso de la fotografia, audio y video

Maquetacion

Experimentacion con materiales, procesos y nuevas tecnologias
Aplicaciones multimedia, hipermedia

Reflexion en la accion

Colaboracion, participacion, retroalimentacion dentro de un posible taller
Uso de metéforas y analogias

Uso de matrices organizacionales y analiticas

Narrativas visuales, storyboard's

Exhibiciones de los trabajos realizados para retroalimentacion

2.1.9.1.11 Plan de trabajo

Actividades Fecha Trimestre

Documentacion y revision de textos relacionados con el tema de A partir de la aprobacién P-18

investigacion (Jun-ago 2018)

Organizacion de un encuentro de hajjinesy estudiosos del haiku, Sep-dic 2018 0-18
disefiadores y artistas visuales interesados en esta forma poética.

Seleccion de los autores y haikds mas representativos Sep-dic 2018 0-18
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Experimentacién para la inclusion electronica, mecanica o Ene-dic 2019 [-19,P-19,0-19
computacional en la creacién de libros de artista de caracter interactivo.

Creacion de libros de artista que culminara en una exhibicion de las Ene-dic 2019 [-19,P-19,0-19
obras.

Disefio y lanzamiento de una pagina web relacionada con el tema en Ene-dic 2020 I-19,P-19,0-19
cuestion.

Analisis e interpretacion de resultados y elaboracion de May-dic 2020 P-20,0-20
recomendaciones de disefo.

Publicacién de un articulo con los resultados obtenidos. Sep-dic 2020 0-20
Publicacién de un libro con los resultados obtenidos. Sep-dic 2020 0-20

2.1.9.1.12 Recursos académicos, materiales, econémicos y humanos

2.1.9.1.12.1 Recursos académicos
Publicaciones impresas disponibles en la COSEI, en BidiUAM, otras publicaciones, articulos y videoconferencias en
la Internet.

2.1.9.1.12.2 Recursos materiales

Los recursos materiales para la elaboracion de obras artisticas se solicitaran a través del presupuesto asignado al
area de investigacion “Disefio disruptivo” del departamento de Investigacién y Conocimiento, ademas de las
gestiones de colaboracion que se realicen con la Coordinacion de Extension Universitaria. Los libros se realizaran
en los laboratorios y talleres de esta Unidad.

2.1.9.1.12.3 Recursos econdmicos
A través del drea de Literatura, del departamento de Humanidades de la division de CSH, para la publicacion del
libro en cuestién, asi como para la organizacion del Encuentro de Aajjinesy disefiadores en torno al haiku.

2.1.9.1.12.4 Recursos humanos
Profesores investigadores de la division de Ciencias y Artes para el Disefio y de la division de Ciencias Sociales y
Humanidades de la UAM Azcapotzalco

Contratacion para el encuentro de hajjines de la Mtra. Cristina Rascon Castro, escritora experta en el tema de haiku.

2.1.9.1.13 Organismo solicitante, en su caso

No aplica

2.1.9.1.14 Productos de investigacion

Organizacion del primer encuentro de hajjinesy estudiosos del haiku “Instante suspendido, haiku, poética y
transculturacion”.

Ciclo de charlas: Vivir el instante

Conferencias magistrales
Paneles de discusion
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Presentaciones de libros
Mesas de lectura de obra

Organizacién de reinauguracion del jardin Zen; Disefo, caligrafia y performance “Luis Koga. Arte, tinta y papel”.
Organizacion de la exposicion colectiva “Entrecruzamientos”, Sala Artis COSE
Publicacion de la revista “Tema y variaciones de literatura” nim. 53 “Haiku: poética y transculturacion”

Ivonne Murillo Islas, Ezequiel Maldonado y Fernando Martinez, coordinadores. nimero 53, semestre I, julio-
diciembre 2019.

Libro: Murillo, Ivonne; Maldonado, Ezequiel; Martinez, Fernando (Coords) et a/. (2020). Antologia de hajjines, viento
que florece. Poemas seleccionados, 1° concurso Instante Suspendido, haiku, poética y transculturacion. Col. Bajel
de Letras. México: UAM Azcapotzalco / Japan Foundation. Pags. 104. ISBN: 978-607-28-2012-8

Libros de artista, publicacién de articulos relativos a la investigacion historiografica, literaria y filoséfica, asi como
sobre la trasposicion entre el lenguaje literario y el disefio, las artes visuales y las tecnologias. La publicacion de un
libro bitadcora que dé cuenta del proceso creativo y de las piezas elaboradas y se usard como herramienta didactica;
exposicion de libros de artista.

2.1.9.1.15 Fuentes bibliograficas, hemerogréficas y electrénicas actualizadas

Bachelard, G. (1999). La intuicion del instante. 2°ed (Vol. Breviarios 435).
Basho, M. (2016). Diarios de viaje (A. Silva & M. Ito, Trans.). Argentina: Fondo de Cultura Economica.
Cabezas, A. (2005). Jaikus inmortales (A. Cabezas, Trans. Vol. 64). Madrid, Espafa: Poesia Hiperion.

Choi, W-H., Kim, S--l, Keum, M-S, Han, D. K, & Ko, H. (2011). Acoustic and visual signal based context awareness
system for mobile application. /EEF Transactions on Consumer Electronics, 5A2), 738-746.

Chui, M,, Loffler, M., & Roberts, R. (2010). The Internet of Things McKinsey quarterly, 291(2).

Colombres, A. (2004). 7eoria transcultural del arte: hacia un pensamiento visual independiente: ensayo. México:
Ediciones del Sol. Direccion General de Culturas Populares.

De la Fuente, R, & Kawamoto, Y. (1992). Hajjin, Antologia del jaiku. Madrid, Espafia: Poesia Hiperion.

Godoy Godoy, E., & Arias de la Canal, F. (2008). Antologia del haiku oral traumaico, tandtico y cosmico de Fliana
Godoy Godoy (Chile, 1925-2006). México: Frente de Afirmacion Hispanista.

Gold Kohan, B. (2009). Una vision artistica posible: Analisis de un proceso interdisciplinario entre la vanguardia
tecnologica digital, el humanismo y las artes visuales. (Doctorado en Disefo). Universidad Auténoma
Metropolitana Unidad Azcapotzalco, Mexico.

Hellion, M. (2002a). £/ arte nuevo de hacer libros Ulises Carrion: ;mundos personales o estrateqgias culturales? (Vol.
1). México: Turner.

Hellion, M. (2002b). Libros de artista (Vol. ). México: Turner.
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Jiménez, A. (2015). Camino del haikd. Ensayos y poemas. México: Edicionles El Tucan de Virginia. Secretaria de
Cultura de la Ciudad de México.

Kobayashi, I. (1991). Gincuenta haikus (R. De la Fuente & S. Hirosaki, Trans. Vol. 175). Madrid, Espafa: Hiperién.
Kranz, M., Holleis, P., & Schmidt, A. (2010). Embedded Interaction. /nternet of Things Track IEEE.

Lupton, E., & Miller, A. (1999). Design writing research. London: Phaidon

Merleau-Ponty, M. (1994). Fenomenologia de la percepcion. Barcelona, Espafia: Peninsula.

Merleau-Ponty, M. (2010). Lo visible y lo invisible. Buenos Aires: Nueva Vision.

Rama, A. (1982). Transculturacion narrativa en Ameérica latina. México: Siglo XXI.

Rama, A. (1984). La ciudad letrada. Hanover, N.H., E.U.A: Ediciones del Norte.

Rama, A., Sosnowski, S., & Martinez, T. E. (1985). La critica de la cultura en América Latina (Vol. 119). Caracas,
Venezuela: Biblioteca Ayacucho.

Ricoeur, P. (2000). 7iempo y narracion. Configuracion del tiempo en el relato histdrico (Vol. ). México: Siglo XXI.

Rodriguez-lzquierdo, F. (2010). £/ haiku japonés. historia y traduccion, evolucion y triunfo del haikai, breve poema
sensitivo (Vol. 221). Madrid, Espafia: Poesia Hiperion.

Shijian, L. (Ed.) (2011). Art in Book. Guangzhou, China: Send Points.
Silva, A. (2007). £/ libro del haiku (A. Silva, Trans. Vol. 509). Madrid, Espana: Poesia Hiperién.

Tablada, J. J. (1922). £/ jarro de flores: Disociaciones liricas. llustraciones de Adolfo Best Maugard Nueva York, EU.A:
Escritores Sindicados.

Tablada, J. J. (2005). L/-PO y otros poemas. México: CONCA.

Tan, L, & Wang, N. (2010). Future internet: The internet of things. Paper presented at the 3rd international
conference on advanced computer theory and engineering (ICACTE), Chengdu, China.

Van Kranenburg, R. (2008). 7he Internet of Things: A critique of ambient technology and the all-seeing network of
RFID. Amsterdam: Institute of Network Cultures.

Van Kranenburg, R, Anzelmo, E., Alessandro, B, Caprio, D., Dodson, S., & Ratto, M. (2011). 7he internet of things.
Paper presented at the 1st Berlin Symposium on Internet Society, Amsterdam.

Xia, F., Yang, L. T, Wang, L., & Vinel, A. (2012). Internet of things. /nternational journal of communication systems,
259),1101.

2.1.9.1.16 Modalidades de difusién durante y al término del proyecto

Exposicion en la Galeria del Tiempo
Pagina de la UAM Azc
CyAD TV UAM
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Articulos, libros, encuentros

2.1.9.2 N-476 La tecnologia como discurso y como herramienta para el diseno

2.1.9.2.1 Departamentoy area en el que se inscribe

Departamento de Investigacion y Conocimiento para el Disefio
Area de investigacion “Disefio disruptivo”

2.1.9.2.2 Programa de investigacién al que pertenece el proyecto y coOmo enriquece a éste de
acuerdo a los objetivos del drea de investigacion, del departamento y de la division

Programa: "Disefo, arte e intercambios culturales”

Este proyecto enriquece el objetivo general del drea “Disefio disruptivo”, “Utilizar al disefio como principal eje en el
abordaje de fendbmenos y problematicas para comprenderlos y explicarlos desde perspectivas diversas, con la
ayuda de la implementacion de paradigmas, herramientas y posturas emergentes y/o disruptivas, que sirvan para
tal proposito”, en tanto que analiza el papel de la tecnologia desde dos vertientes diferentes: el discurso y la
utilizacion del recurso, en aras de su comprension como parte de la cultura material existente y a futuro.

En cuanto al programa “Disefio, arte e intercambios culturales”, abona a las etapas de expresion, produccion,
consumo, apropiacion y conservacion de manifestaciones culturales en torno a la tecnologifa. Se experimenta en
cuanto a su uso Yy la interaccion con el disefio para identificar aquellas que seran Utiles para aplicarlas a la disciplina
y a su proceso.

La tecnologia, a la par de ser una herramienta, ha permeado hacia el discurso sobre el disefio, cuestién que puede
verse tanto en los productos, como en la manera en la que son representados. Esto puede asumirse, sin embargo,
es necesario adentrarse con profundidad en el andlisis del fendmeno para comprender sus implicaciones.

En cuanto a los objetivos departamentales, propicia el avance en cuanto a tres de ellos. Sobre el segundo,
“Cooperar con investigaciones multidisciplinarias con relevancia en la practica del Disefio, su teoria y sus aspectos
pedagdgicos”, pues la tecnologfa, pensada en sus inicios como una disciplina ajena al disefio, se ha incorporado a
la misma. El comprender su integracion requerira tanto de los campos del conocimiento de CyAD como de las
ciencias sociales. También contribuye con el tercer objetivo “Realizar investigaciones sobre la practica del Disefio,
como manifestacion de la totalidad social mexicana, en sus diversas épocas histéricas”, dado que el énfasis sobre
ejemplos representativos de la cultura visual mexicana incide especificamente en su cumplimiento.

Con respecto al cuarto objetivo, “Observar y estudiar la cultura material y los procesos del Disefio vigentes para
formular una teoria que explique la realidad dentro del contexto histérico”, al cumplirse los objetivos del proyecto
de investigacion, se contribuird a comprender la cultura material y visual de México y su aportacion a la
internacional, dando relevancia a la misma e incidiendo en contextos sociales mas amplios.

A nivel divisional, el proyecto contempla estudiar posibles aplicaciones practicas en la docencia por lo cual se
contribuird a renovar las practicas y contenidos dentro y fuera del aula.

2.1.9.2.3 Tipo de investigacion

Conceptual, para el desarrollo y formativa
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2.1.9.2.4 Responsable del proyecto de investigacion

Maria Itzel Sainz Gonzalez
2.1.9.2.5 Participantes del proyecto de investigacion

2.1.9.2.5.1 Nucleo bésico
Dra. Maria Itzel Sainz Gonzalez

2.1.9.2.5.2 Profesores del mismo departamento
No aplica

2.1.9.2.5.3 Profesores de otros departamentos o divisiones
No aplica

2.1.9.2.5.4 Ayudantesy servicio social
No aplica

2.1.9.2.6 Antecedentes del proyecto

La motivacion para investigar este tema surge de varios escritos producidos con anterioridad por la responsable
del proyecto, donde de manera independiente se han explorado algunos dngulos potenciales del mismo. En ellos,
se ha reflexionado sobre diferentes aspectos en donde confluye la tecnologia con la docencia, la investigacién y la
preservacion y difusion de la cultura con respecto al disefio. Especificamente, pueden recuperarse tres: capitulo de
libro “Inversion que deja huella” en Educacion digital y disefio: reflexiones desde CyAD (2017); el libro en coautoria
“Jaime Ruelas: llustrando el high energy. Arte fantastico mexicano”. Edicién México/Espafa. UAM Azcapotzalco /
Editorial Milenio (2015); y mas recientemente, el libro “Disefar para e-leer por placer”, UAM Azcapotzalco (2018).

Se ha visto como la tecnologia, poco a poco, se ha introducido al discurso del disefio y las artes, tanto en su
sentido de herramienta cotidiana, como en su aparicion en mensajes visuales y multimediales. A lo largo de los
anos, los diferentes dispositivos han pasado de ser una fantasia a convertirse en una realidad; elementos que
fueron parte de la ciencia ficcién ahora son cotidianos. El disefio ha participado en su creacién, su produccién, su
distribucion y su consumo. Como institucion de educacion superior formadora de futuros profesionales de la
disciplina, es relevante reflexionar al respecto.

2.1.9.2.7 Sustentaciéon del tema

Ceruzzi (2008: 110-111) apunta cuatro momentos historicos sobre los origenes de la informaética. El primero
corresponderia a los objetos para calcular de la antigliedad, el segundo brinca hasta 1890, cuando Hollerith inventa
la tarjeta perforada, el tercero, ya en el siglo XX, en 1946, cuando se inventa la ENIAC (Electronic Numerical
Integrator and Computer) y que marca el inicio de la electrénica y, finalmente, el cuarto, que representa la
verdadera revolucion, pues es cuando la informatica sale del mundo especializado para llegar al resto del orbe:
1977, cuando Steve Jobs y Steve Wozniak lanzan la computadora Apple Il, sucesora de Altair y la IBM PC.

Si bien, como se anota, en sus inicios la tecnologia informatica no era accesible a la gente comun, la idea de una
tecnologfa capaz de lograr grandes portentos desde hace tiempo acaparaba la imaginacion y el discurso de
escritores como Jules Verne y H.G. Wells. Las palabras de éstos, entre otros autores, lograron mover la mente de sus
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lectores, quienes mientras lefan fantaseaban acerca de viajes y maquinas... A lo largo de los afios se han visto
multiples representaciones graficas para sus obras.

De tal modo, a nivel de discurso, aquellos objetos imaginados pudieron ubicarse como parte de “lo fantastico” o “lo
maravilloso”. Todorov (1981: 24-25) encuentra un espectro de distintas maneras en las cuales se puede presentar:
lo “maravilloso puro”, que no puede explicarse de ninguna manera; lo maravilloso hiperbdlico, cuando los
fendmenos sobrenaturales lo son sélo por tener una escala mayor a las dimensiones familiares; lo “maravilloso
exotico”, donde se retratan hechos como si fuesen familiares, mas en lugares que se asume que el perceptor
desconoce; lo “maravilloso instrumental”, para los casos en que adelantos técnicos irrealizables para la época son,
sin embargo, posibles; o “maravilloso cientifico”, cuando lo sobrenatural se explica de manera racional, “pero a
partir de leyes que la ciencia contempordnea no reconoce”.

Con los afos, muchas de las definiciones anteriores se desdibujan, pues objetos y situaciones que pudiesen
haberse clasificado en alguna de las categorias anteriores, han podido convertirse en realidades cotidianas o
cercanas. Aquel imaginado Viaje a la Luna, ahora estd sustentado por la ciencia, aunque el centro de la Tierra o la
maquina del tiempo siguen siendo una aspiracion. Michio Kaku, en su libro Physics of the Impossible: “A Scientific
Exploration into the World of Phasers, Force Fields, Teleportation, and Time Travel (2008) expone los fundamentos
cientificos que podrian sustentar algunos de las propuestas de novelas y filmes populares.

Es evidente, por tanto, que la tecnologia ha sido parte del discurso de los mensajes graficos. Ahora conviene
adentrarse en como ésta ha pasado del discurso a la transformacién misma sobre cémo se construyen dichos
mensajes, tanto en su forma como en su fondo. A la par de como pasa con la creacién, la percepcion, la
interpretacién y la construccion del significado estdn mediados por la tecnologia; es de esperarse que también se
vean influidos por esta mediacion.

Se pasa asl, a la relevancia que esto guarda para la ensefanza del disefio. Mientras que antes el camino entre
boceto y realidad seguia un camino paso a paso, desde el trazo rapido en una hoja hasta el delineado gradual de
los detalles, hoy se pueden tener simulaciones en tres dimensiones que se adelantan a la realidad. Las
experimentaciones y propuestas con realidad aumentada o realidad virtual, por ejemplo, retan a los disefiadores a
entender su disciplina desde multiples angulos para poder proponer e innovar. ;Qué de la tecnologia es Util para el
mensaje, qué es sélo un adorno caro o inutil? ;Coémo se incorporan los estudiantes de disefio a la tecnologia y
acoplan la tecnologia a sus disefios? Estas son algunas de las preguntas que se busca abrir con esta investigacion.

2.1.9.2.8 Obijetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivo general
Conocer y difundir de qué manera el uso y avance de las tecnologias han incidido en el ejercicio cotidiano de la
disciplina del disefio y las artes visuales.

Objetivos especificos
1. Analizar de qué manera la tecnologia ha permeado, de ser una herramienta, a convertirse en parte del discurso
visual que nos rodea, especialmente en el caso mexicano.

2. Distinguir como la tecnologia, sus objetivos y productos, han pasado de ser un estanco del campo técnico a un
elemento de la cultura visual de México y del mundo.
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3. Enlazar la investigacién sobre la tecnologfa como discurso y como herramienta para el disefo, con la docencia
en el Tronco General de Asignaturas y la licenciatura en Disefio de la Comunicacién Gréfica de la UAM

Azcapotzalco.

2.1.9.2.9 Metas

Deteccion de ejemplos mexicanos representativos de la tecnologia como discurso visual.

Andlisis de los ejemplos discurso visual encontrado y sus implicaciones para el disefio.

Experimentacion con distintos recursos tecnoldgicos como herramientas para la docencia de disefio en

UAM Azcapotzalco.
Andlisis y valoracion de las experimentaciones anteriores.

2.1.9.2.10 Métodos de investigacion a utilizar en funcién del proyecto de investigacién

Investigacion documental y entrevista
Investigacion participante

2.1.9.2.11 Plan de trabajo

Actividades Fecha Trimestre
Deteccion de un ejemplo mexicano representativo de la tecnologia como A partir de la 18-0
discurso visual y su analisis aprobacion

12 nov 2018
Publicacién de capitulo de libro sobre lo anterior Ene-Jun 2019 19-1a 19-P
Difusion de resultados parciales en CyAD Investiga 2019 Jun 2019 19-P
Reporte de investigacion Jul 2019 19-P
Experimentacion, andlisis y valoracién de algun recurso tecnolégico como Jun-Dic 2019 19-Pa19-0
herramienta para la docencia de disefio en UAM Azcapotzalco
Reporte de investigacion Dic 2019 19-0
Redaccién y publicacién de articulo sobre lo anterior Ene-Jun 2020 20-1a 20-P
Difusion de resultados parciales en una ponencia Jun 2020 20-P
Difusion de resultados parciales en CyAD Investiga 2020 Jun 2020 20-P
Reporte de investigacion Jul 2020 20-P
Difusion de resultados parciales en una presentacion de libro Oct 2020 20-P
Reporte de sabatico con dos materiales: Nov 2020 20-0
-Antologfa para la UEA Cultura de la Imagen
-Guion didactico para la UEA Cultura de la Imagen como ecosistema de
aprendizaje hibrido.
Difusion de resultados parciales en CyAD Investiga 2020 Dic 2020 20-0
Trabajo de investigacion documental, tedrica y experimental sobre los Ene-Jun 2021 20-Oy 20-|
objetivos 1 al 4.
Reporte de investigacion Mayo 2021 20|
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Difusion de resultados parciales en articulo de investigacion Jun 2021 21-P

Difusion de resultados parciales en una ponencia Sep 2021 21-P
Difusion de resultados parciales en CyAD Investiga 2021 Dic 2021 21-0
Reporte de investigacion Mar 2022 22-

Trabajo de investigacién con miras a la elaboracion de las conclusiones Dic 2021-Sep 2022 21-0a 22-0
finales del proyecto.

Difusion de resultados finales en CyAD Investiga 2022 Oct 2022 22-0
Informe global de investigacion Oct 2022 22-0

2.1.9.2.12 Recursos académicos, materiales, econédmicos y humanos

2.1.9.2.12.1 Recursos académicos
Publicaciones impresas disponibles en la COSEI, en BidiUAM, otras publicaciones, articulos y videoconferencias en
Internet.

2.1.9.2.12.2 Recursos materiales
Equipo de computo, laboratorio de fotografia, digitalizaciones de gran formato en los equipos de la Coordinacién
de Servicios de Cémputo.

2.1.9.2.12.3 Recursos econémicos
Fondos para edicién e impresion de libro.

2.1.9.2.12.4 Recursos humanos
Para algunos productos, invitacion a profesores-investigadores de la division de Ciencias Sociales y
Humanidades, asi como a disefadores y artistas plasticos.
Alumnos de servicio social.

2.1.9.2.13 Organismo solicitante, en su caso

No aplica

2.1.9.2.14 Productos de investigacion

Ramirez, Juan; Ramirez, Antonio; Sainz, ltzel (2019). Racrufi: arte de alta energia. 12 ed. México: UAM
Azcapotzalco / Espafa: Editorial Milenio. Pags. 144. ISBN Milenio Publicaciones: 978-84-9743-889-6 ISBN
UAM: 978-607-28-1662-6.

Resefna en revista indexada: “Racrufi: arte de alta energia”. En revista Cuestion de Diserio, Seccion
Documental. UAM Azcapotzalco. ISSN 2594-1151. Afo 8, nimero 11, mayo - octubre 2019, indizacion en
Latindex. http://cuestiondediseno.azc.uam.mx pp. 61-64.

3 infografias (CyAD Investiga 2019y 2020; Coordinacion de LDCG).

Antologia del curso Cultura de la imagen.

Paquete didactico del curso Cultura de la imagen.

Ponencia "Un ecosistema de aprendizaje hibrido. Reflexiones sobre una experiencia con Cultura de la
Imagen”.
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Ponencia “La tecnologfa como discurso y como herramienta para el disefio: Racrufi, un artista fantastico

mexicano”.

Ponencia “La tecnologia como discurso y como herramienta para el disefio: Propuesta de ecosistema

hibrido de aprendizaje”.

Presentaciones del libro:

0  “Racrufi: arte de alta energfa”. Feria Internacional del Libro de Guadalajara 2019.

0 “Racrufi: arte de alta energfa”. High Energy & cultura. 22 de febrero de 2020, Club Dada.

0 Feria Internacional del Libro del Estado de México, Universidad Autonoma del Estado de México
Octubre de 2020.

0 Librofest Metropolitano 2020. UAM Azcapotzalco.

2.1.9.2.15 Fuentes bibliogréficas, hemerogréficas y electrénicas actualizadas

Bachelard, Gaston, La Tierra y Los Ensuefios de La Voluntad (México: Fondo de Cultura Econdmica / Internet
Archive, 1991)
<https://archive.org/details/172704594BACHELARDGastonLaTierraYLosEnsuenosDelaVoluntad 1> [accessed 23
June 2018]

Bachelard, Gastén, La Poética Del Espacio (Buenos Aires: Fondo de Cultura Econdmica, 2000)
Calvino, Italo, Seis Propuestas Para El Proximo Milenio (Madrid: Siruela, 1990)

Romar, Antonio, ‘El Mito y La Ciencia Ficcion: Polos de La Explicacion Imaginaria de La Realidad’, in Ensayos Sobre
Ciencia Ficcion y Literatura Fantéstica, ed. Teresa Lopez Pellisa y Fernando Angel Moreno (Madrid: Asociacion
Cultural Xatafi / Universidad Carlos Il de Madrid, 2008), pp. 815-25
<https.//www.academia.edu/25536487/Ensayos_sobre_ciencia_ficcion_y_literatura_fantastica> [accessed 23
June 2018]

Tanenbaum, Joshua, Karen Tanenbaum, y Ron Wakkary, ‘Steampunk as Design Fiction’, in Proceedings of the 2012
ACM Annual Conference on Human Factors in Computing Systems - CHI 12 (New York, New York, USA: ACM
Press, 2012), p. 1583 <https://doi.org/10.1145/2207676.2208279>

Todorov, Tzvetan, Introduccion a La Literatura Fantastica, 2nd edn (México: Premia Editora, 1981)

Vilches, Lorenzo, La Lectura de La Imagen: Prensa, Cine, Television, 10th edn (Barcelona: Ediciones Paidds, 1983)
<https://bitly/2lwelOU> [accessed 27 June 2018]

2.1.9.2.16 Modalidades de difusién durante y al término del proyecto

Publicaciones de la UAM Azcapotzalco

Pagina web de CyAD, de UAM Azcapotzalco y de Rectoria General UAM

Exposicion CyAD Investiga y catalogo correspondiente

Seminario de investigacion del grupo “Disefio e Interaccion Tecnoldgica” y, posteriormente, del drea
“Disefo disruptivo”.
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2.1.9.3 N-502 Utilizacién de tecnologias digitales en el disefio paramétrico y disefo
de moldes y troqueles, una estrategia de interaccion para la ensenanza del
disefno. Caso: aplicacion del software Visi-Series CAD/CAM/CAE

2.1.9.3.1 Departamento y area en el que se inscribe

Departamento de Investigacion y Conocimiento para el Disefio

Area de investigacion “Diserio disruptivo”

2.1.9.3.2 Programa de investigacion al que pertenece el proyecto y como enriquece a éste de
acuerdo a los objetivos del area de investigacion, del departamento y de la division.

Programa: “Disefio, arte e intercambios culturales”

A nivel del drea, este proyecto es coincidente con la exploracién de herramientas emergentes, pues el
CAD/CAM/CAE extiende el campo del conocimiento disciplinar gracias a una tecnologia en constante evolucion.

En cuanto al programa de investigacion, explora a profundidad la produccién de los objetos materiales a partir de
la virtualidad, preparando al disefio ante escenarios futuros.

Concuerda con los objetivos departamentales

“Estudiar la relaciéon entre la cultura material del pais y las acciones posibles del disefio para promover la solucion
de los problemas prioritarios de la comunidad”, toda vez que a lo largo de su desarrollo se generardn nuevos pro-
ductos de disefo a partir de la vinculacion entre la investigacion, la docencia y el servicio social.

“Cooperar con investigaciones multidisciplinarias con relevancia en la practica del disefio, su teorfa y sus aspectos
pedagodgicos” dado que contempla la participacion de arquitectos, disefiadores de la comunicacion gréafica y
desarrolladores de software.

“Observar y estudiar la cultura material y los procesos del disefio vigentes para formular una teoria que explique la
realidad dentro del contexto histérico”, en tanto que propicia la generacién de nuevas propuestas de disefio
nacionales a partir de metodologias innovadoras y continua actualizacién. La estrecha vinculacion con la docencia
permitird analizar y evaluar los procesos de disefio y su pertinencia en cuanto a la solucion de distintas necesidades
a diferentes niveles.

A nivel divisional, abona a los avances en cuanto a la producciéon innovadora de los objetos, conectando la
docencia con el trabajo en los laboratorios y talleres y con la practica profesional.

2.1.9.3.3 Tipo deinvestigacion

Investigacion para el desarrollo, experimental y formativa

2.1.9.3.4 Responsable del proyecto de investigacion
Mtra. Alda Ma. Zizumbo Alamilla

2.1.9.3.5 Participantes del proyecto de investigacién

2.1.9.3.5.1 Nucleo basico
Mtra. Alda Ma. Zizumbo Alamilla
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Mtra. Martha Ivonne Murillo Islas

2.1.9.3.5.2 Profesores del mismo departamento
No aplica

2.1.9.3.5.3 Profesores de otros departamentos o divisiones
Mtra. Ruth Alicia Fernandez Moreno

2.1.9.3.5.4 Ayudantesy servicio social
No aplica

2.1.9.3.6 Antecedentes del proyecto

Visi-Series es un software con sistemas aplicables a la industria de los moldes, troqueles y herramentales, con
presencia en Europa, México, y Centro América. El programa permite que quienes lo utilizan puedan ser mas
productivos y eficientes en los procesos de disefio y manufactura, cuestion que la industria moderna demanda dia
con dia, especialmente en el sector de disefio y fabricacion de moldes y troqueles. Visi-Series es una compariia
dedicada a la implementacion y comercializacion del Sistema de Disefio Auxiliado por Computadora (CAD) y el
Sistema de Manufactura Auxiliada por Computadora (CAM), siendo la interfaz entre el disefio, las maquinas y
herramientas para poder fabricar los productos. Sus caracteristicas son:

Reconocimiento automatico de cambio de disefio.

Sistema de modelado con solidos y superficies.

Completa flexibilidad para construir, editar y reparar los modelos 3D.

Facil de usar. Menus simples.

Solucién completa para el disefio de moldes.

Fabricacion de detalles y partes dificiles de maquinar en moldes y troqueles.

Solucién practica, intuitiva y simple para la programacion de CNC incluyendo 4y 5 ejes.

2.1.9.3.7 Sustentacion del tema

Para el alumno que incursiona en la disciplina de disefo, los conocimientos se constituyen por todos aquellos
elementos formales basicos, las estrategias y opciones de las técnicas visuales, auditivas y manuales, las
implicaciones psicoldgicas y fisioldgicas de la composicion creativa y la gama de medios y formatos que es posible
incluir apropiadamente bajo el encabezamiento de artes, tecnologia y oficios visuales y manuales en la
Arquitectura, Disefio Grafico y Disefio Industrial.

Estos elementos permiten proporcionar al alumno las herramientas para abordar la actividad proyectual desde la
perspectiva de distintos campos del disefio, ensayando y explorando las distintas posibilidades de la composicion
biy tridimensional. Los conocimientos pueden definirse como sensibilizacion de la capacidad perceptiva,
proyectual y de produccion, descansando en la hipétesis de que en la fase de iniciacion al proyectar, los trabajos
deben limitarse a un conjunto de problemas del cual se excluye deliberadamente la intervencion de las variables
“funcion”, “métodos de fabricacion, “costos” y caracteristicas de los materiales. Sin embargo el conocimiento del
instrumental del disefio, en funcién de estimular la capacidad creativa en forma racional y experimental, también

debe estar reorientado hacia la ciencia y la tecnologfa.
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En fases posteriores al proyectar, es conveniente utilizar una serie de procesos, métodos y técnicas de tratamiento,
transformacion o modificacion de las materias primas, mediante el uso de tecnologia y maquinaria para la
fabricacion de un determinado bien o producto. Por otro lado, la automatizacion de los procesos industriales a
través de los afos ha dado lugar a un avance espectacular de la industria. Todo ello ha sido posible gracias a una
serie de factores entre los que se encuentran las nuevas tecnologias en el campo mecénico, la introduccion de las
computadoras, y sobre todo el control y la requlacién de sistemas y procesos. La incorporacion de los ordenadores
en la produccién es, sin lugar a dudas, el elemento puente que estad permitiendo lograr la automatizacién integral
de los procesos industriales. La aparicién de la microelectréonica y de los microprocesadores ha facilitado el
desarrollo de técnicas de control complejas, la robotizacion, la implementacién de sistemas de gobiernoy la
planificacion. Todos estos elementos llevan consigo la reduccion de costos, el aumento de la productividad y la
mejora de calidad del producto.

El estudio e implementacion del software Visi-Series permitird desarrollar productos de disefio con tecnologfa
CAD/CAM/CAE a partir del disefio paramétrico y disefio de moldes y troqueles, tanto en las Unidades de
Ensefanza Aprendizaje como en proyectos de investigacion. El acronimo CAD surge de las siglas en inglés de
Computer Aided Design, cuyo significado en espafiol se traduce como Disefio Asistido por Computadora. CAD es
asimismo un software que permite crear dibujos de precision, bidimensionales y tridimensionales. Es utilizado
principalmente arquitectos, ingenieros y disefiadores industriales. Las siglas CAM corresponden a Computer Aided
Manufacturing, fabricacién asistida por computadora. Consiste en el uso de computadoras y programas para
controlar los procesos de fabricacion y el ajuste de maquinas. El objetivo es proporcionar una serie de herramientas
para completar la geometria (CAD) con el contenido tecnoldgico preciso para que la pieza se pueda fabricar.

Bajo el nombre de ingenieria asistida por computadora Computer Aided Engineering se agrupan habitualmente
puntos tales como los del CAD y la creacion automatizada de dibujos y documentacion. Es necesario pasar la
geometria creada en el entorno CAD al sistema CAE. En el caso en que los dos sistemas no estén integrados, ello se
lleva a término mediante la conversion a un formato comun de intercambio de informacion grafica. Sin embargo,
el concepto de CAE, asociado a la concepcién de un producto y a las etapas de investigacion y disefo previas a su
fabricacion, sobre todo cuando esta Ultima es asistida o controlada mediante computadora, se extiende cada vez
mas hasta incluir progresivamente a la propia fabricacion. Se puede decir, por tanto, que la CAE es un proceso
integrado que incluye todas las funciones de la ingenieria que van desde el disefio propiamente dicho hasta la
fabricacion.

La base del disefo paramétrico es la generacién de geometria a partir de la definicion de una familia de
parametros iniciales y la programacion de las relaciones formales que guardan entre ellos. Consiste en la utilizaciéon
de variables y algoritmos para generar un arbol de relaciones matematicas y geométricas que permitan, no sélo
llegar a un disefo, sino generar todo el rango de posibles soluciones que la variabilidad de los parametros iniciales
posibilita.

Un molde es una pieza, o un conjunto de piezas acopladas, interiormente huecas, pero con los detalles e
improntas exteriores del futuro sélido que se desea obtener. En su interior se vierte el material fluido o plastico -
metal fundido, hormigdn, yeso, resina, silicona etc. — que cuando se solidifica adquiere la forma del molde que lo
contiene. Una vez retirado el molde, normalmente, se procede a repasar la pieza obtenida, corrigiendo las posibles
imperfecciones en las zonas de acoplamiento, quitando los restos depositados en los orificios realizados para
introducir la materia plastica, y en los orificios de salida del sobrante o respiraderos.
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Un troquel es un instrumento utilizado para cortar diversos materiales siguiendo un patrén especifico que se
desee. Esta técnica se basa en la creacion de moldes intercambiables a través de los cuales pasan cuchillas que
cortan segun el formato elegido. Aunque suene complicado, aprender a utilizar esta herramienta es sencillo y
sobre todo, muy productivo.

2.1.9.3.8 Obijetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivos generales
4. Validar el uso del disefio paramétrico y vectorial como factor de configuracion geométrica para la
produccion y aplicaciones del disefio en el campo profesional con el Software Visi-Series.
5. Utilizar la tecnologia Visi-Series como herramienta para la docencia, proyectos de investigacion y proyectos
de servicio social.
6. Vinculara la Division de CyAD Azcapotzalco con la empresa Visi-Series México como apoyo para la
solucion de problemas nacionales a partir del desarrollo de proyectos de disefio.

Objetivos especificos
1.1 Evidenciar la importancia del uso de sistemas digitales desde el comienzo de la licenciatura, derivado de la
experimentacion por interaccion fisica y tecnoldgica digitales en la resolucién de problemas y procesos de
diseno.

1.2 Explorar, conocer y aprender las aplicaciones del software para la solucién de problemas de disefio.

2.1 Incorporar el sistema como herramienta para la realizacién de ejercicios en las Unidades de Ensefianza
Aprendizaje, desde el Tronco Basico (Lenguaje basico y Sistemas de Disefio) hasta aquellas UEA en donde se
desarrollen productos de disefo.

2.2 Implementar el Sistemas CAD/CAM/CAE de Visi-Series en el Disefio de Moldes, Disefio de Troqueles y
Disefo de Herramentales.

2.3 Desarrollar material didactico para los siguientes cursos: modelado, maquinado 2 y 3 ejes, disefio de moldes,
troqueles, y CNC.

2.4 Incorporar la tecnologia Visi-Series en el desarrollo de productos de joyeria.

2.1.9.3.9 Metas

Vinculacion con la empresa Vero Software S.A. de CV. para el desarrollo de estrategias de integracion de los
alumnos al mercado laboral y la soluciéon de problemas en el campo profesional, aplicables a proyectos de
investigacion. En un contexto actual en el que la competitividad productiva y laboral es mas demandante y en
donde las instituciones de educacién superior publicas dependerdn cada vez mas de la obtencion de recursos
externos mas que de los recursos proporcionados por el ejecutivo federal, el papel de la vinculacién es importante.
No como un elemento mediador entre proyectos y sectores productivos, sino como una herramienta estratégica
que permita una articulacion planeada y organizada en beneficio de las partes involucradas.

2.1.9.3.10 Métodos de investigacion a utilizar en funcién del proyecto de investigaciéon

Investigacion documental
Investigacion experimental
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Investigacion de campo

2.1.9.3.11 Plan de trabajo

Investigacion documental sobre los proyectos realizados con la tecnologfa Visi-Series.

Ter curso de disefio de moldes y troqueles. VISI Machining 2D. VISI Machining 3D, para el desarrollo de
piezas de joyeria y desarrollo de moldes tipogréficos (tipos moviles) para matrices de impresion. Impartido
por la empresa Visi-Series México.

2° curso. VISI Blank. Impartido por la empresa Visi-Series México.

3° curso. VISI Modelling y VISI Progress. Impartido por la empresa Visi-Series México.

4° curso. VISI Machining 5 axis y VISI Flow. Impartido por la empresa Visi-Series México.

5° curso. Peps Wire EDM y VISI Analisis. Impartido por la empresa Visi-Series México.

5° curso. VISI Electrodo y VISI Mould. Impartido por la empresa Visi-Series México.

2.1.9.3.12 Recursos académicos, materiales, econémicos y humanos

2.1.9.3.12.1 Recursos académicos
Publicaciones impresas disponibles en la COSEI, en BidiUAM, otras publicaciones, articulos y videoconferencias en
la Internet.

2.1.9.3.12.2 Recursos materiales
Software Visis-Series CAD/CAM/CAE.

2.1.9.3.12.3 Recursos econdmicos
Presupuesto asignado al area “Disefio disruptivo”.

2.1.9.3.12.4 Recursos humanos
Profesores investigadores de los departamentos de Investigacion y Medio Ambiente.

2.1.9.3.13 Organismo solicitante, en su caso

No aplica

2.1.9.3.14 Productos de investigacion

Ter curso de disefio de moldes y troqueles. VISI Machining 2D. VISI Machining 3D, para el desarrollo de
piezas de joyeria y desarrollo de moldes tipogréficos (tipos maviles) para matrices de impresiéon. Impartido
por la empresa Visi-Series México.

2° curso. VISI Blank. Impartido por la empresa Visi-Series México.

3° curso. VISI Modelling y VISI Progress. Impartido por la empresa Visi-Series México.

4° curso. VISI Machining 5 axis y VISI Flow. Impartido por la empresa Visi-Series México.

Ponencia Visi-Series. Una herramienta tecnoldgica CAD/CAM/CAE para la ensefianza del disefio.

2.1.9.3.15 Fuentes bibliograficas, hemerogréficas y electrénicas actualizadas

Misa Thomas J. (2004), Leonardo to the internet. Technology & Culture. From the renaissance to the present,
Baltimore E.U., The Johns Hopkins University Press.
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Ferreré A, Hwang I, Kubo, M., Prat R, Sakamoto T, Tetas A. (2005), Conditioning. La generacion de nuevas
atmoasteras, efectos y experiencias, Barcelona Espafia, Actar.

Hwang I, Sakamoto T, Ferreré A, Kubo M., Sadarangani N, Tetas A, Ballesteros M., Prat R. (2006) Natures, Barcelona
Espana, Actar.

Meredith M. (2007). From Control to Design. Parametric /Algorihtmic Architecture, European Union, Actar, 2007.

Software Vero Visi Series en México - Visi Series Hexagon Software Disefio de moldes y troqueles, 3dVisi Series
Hexagon Software Disefio de moldes y troqueles, 3d (visiseries-mexico.com)

Visi-Series México (2020). VISI Series México. Recuperado el 22 de marzo de 2021 de: https://visiseries-mexico.com/

2.1.9.3.16 Modalidades de difusién durante y al término del proyecto

Medios electronicos, medios impresos, conferencias y exposiciones.

2.1.9.4 Visualizacion desde una perspectiva intercultural

2.1.9.4.1 Departamentoy area en el que se inscribe

Departamento de Investigaciéon y Conocimiento para el Disefio
Area de investigacion “Diserio disruptivo”

2.1.9.4.2 Programa de investigacioén al que pertenece el proyecto y coOmo enriquece a éste de
acuerdo a los objetivos del area de investigacion, del departamento y de la division.

Programa: “Disefio, arte e intercambios culturales”

Este proyecto es coherente con los objetivos del drea, ya que el enfoque intercultural mediante el que se abordara
la visualizacion, sumard a la generacién de conocimiento tedrico practico para su aplicacion en los campos de
disefo y su vinculaciéon con la docencia. Asimismo, fortalecerd el campo de conocimiento que se explora en el
programa de investigacion que lo cobija, ya que las redes colaboracién a partir del cual se realiza, abonan a la
comprension social de cémo el fendmeno mundial de la pandemia ha afectado la vida individual y colectivo de los
distintos grupos sociales a través de un andlisis desde el disefo.

El proyecto contribuye principalmente a dos de los objetivos departamentales:

“Estudiar la relacion entre la cultura material del pais y las acciones posibles del disefio para promover la solucién
de los problemas prioritarios de la comunidad.” La pandemia por la COVID-19, a la cual el mundo se ha enfrentado
sin gran oportunidad de reflexién, requiere que esta se haga desde los espacios académicos, para comprender
hacia el pasado y, de tal modo, enfrentarla hacia el futuro.

“Observar y estudiar la cultura material y los procesos del disefio vigentes para formular una teoria que explique la
realidad dentro del contexto histérico.” El proyecto busca retomar las expresiones interculturales acerca de la
pandemia para, a partir de ellas, explicar la realidad dentro del contexto tan complejo que se vive actualmente.

A nivel divisional, el proyecto contempla que los profesores que participan en el proyecto y alumnos de CYAD
colaboren en el proyecto: Cross-cultural data literacy, coordinado por la Amsterdam University of Applied Sciences,
que hace especial relevancia en la cooperacién internacional en tematicas de visualizacion con el tema de la
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emergencia sanitaria presente en todo el planeta. Esto contribuira al desarrollo de la investigacion divisional al
enriquecer las visiones locales gracias al didlogo intercultural.
2.1.9.4.3 Tipo de investigacion

Investigacion descriptiva

2.1.9.4.4 Responsable del proyecto de investigacion
Mtro. Roberto Adrian Garcia Madrid

2.1.9.4.5 Participantes del proyecto de investigacion

2.1.9.4.5.1 Nucleo bésico
Mtro. Roberto Adridn Garcia Madrid

Mtra. Martha Ivonne Murillo Islas

Dra. Ma. ltzel Sainz Gonzélez

2.1.9.4.5.2 Profesores del mismo departamento
Dra. Alma Elisa Delgado Coéllar

2.1.9.4.5.3 Profesores de otros departamentos o divisiones
No aplica

2.1.9.4.5.4 Ayudantesy servicio social
No aplica

2.1.9.4.6 Antecedentes del proyecto

Este proyecto parte de las siguientes exploraciones previas:

Antecedente O1. El proyecto de investigacion N-218, Disefio como herramienta para la visualizacion de
informacion, ofrece bases en torno a la construccion de un aparato critico y una aproximacion al concepto de
visualizacion desde la disciplina del disefo.

Antecedente 02. Desde 2019 se planea la colaboracién en el proyecto Internacional: “Cross-cultural data literacy’
coordinado por académicos de la Amsterdam University of Applied Sciences, en Amsterdam, Paises Bajos. En este
proyecto se plantea la participacién internacional de alumnos de universidades e instituciones con diversas sedes
internacionales con el objetivo de realizar ejercicios de visualizacion alrededor de tematicas derivadas del rubro “3
Global health amid a pandemic”, del Banco Mundial (https://datatopics.worldbank.org/sdgatlas/).

2.1.9.4.7 Sustentacion del tema

Los proyectos de visualizacion como éste, promueven asistir a la comprension de fendmenos complejos, ademas
de propiciar la toma de decisiones. La participaciéon en el proyecto “Cross-cultural data literacy’ permitira recopilar
la experiencia desde dos ejes, por un lado, la participacion de los alumnos de acuerdo a subtemas y la forma en
que se desarrollan los mismos, en equipo con integrantes de otros paises, ademas de la forma de construir las
propuestas concretas de visualizacién que pueden tener una salida con recursos analégicos o digitales. Y, por otro
lado, desde la parte de asesoria a los alumnos mexicanos e internacionales: esta oportunidad de recopilacion de
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datos y experiencias dard un concentrado de testimonios que servirdn de referentes en torno a la forma de resolver
problematicas similares de acuerdo al pais de procedencia.

2.1.9.4.8 Objetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivo general
Validar la relevancia que tiene la disciplina del disefio en proyectos con teméticas de visualizacion.

Objetivos especificos
Documentar la experiencia derivada de la intervencién de participantes internacionales en torno a las
formas de disefar y resolver problemas de visualizacion.
Documentar la experiencia de comunicacion derivada del trabajo colaborativo y la forma de resolucion de
los problemas.

2.1.9.4.9 Metas

Consolidar la participacion de la Universidad Autbnoma Metropolitana en proyectos de colaboracion
internacionales.

Concentrar un repositorio de la experiencia obtenida desde el punto de vista de los académicos y de los
alumnos.

Obtener la experiencia para replicar en eventos futuros.

2.1.9.4.10 Métodos de investigacion a utilizar en funcién del proyecto de investigacién

Los métodos seran de investigacion descriptiva en torno a la concentracion y recopilacion de experiencias de los
participantes.

2.1.9.4.11 Plan de trabajo

Actividades Fecha Trimestre
Documentacion del 2do entregable del proyecto Internacional (25% c/u) 22 marzo 2021 21-
Concentrado del 2do entregable del proyecto Internacional. Roberto Garcia | 5 abril 2021 21
Madrid 40%; 20% c/u de las investigadoras restantes.

Documentacion del 3er entregable del proyecto Internacional. (25% c/u) 12 abril 2021 21
Concentrado del 3er entregable del proyecto Internacional. Roberto Garcia 19 abril 2021 21
Madrid 40%; 20% c/u de las investigadoras restantes.

Documentacion del 40 entregable del proyecto Internacional. (25% c/u) 3 mayo 2021 21
Concentrado del 40 entregable del proyecto Internacional. Roberto Garcia 10 mayo 2021 21-]
Madrid 40%; 20% c/u de las investigadoras restantes.

Documentacion del 50 entregable del proyecto Internacional. (25% c/u) 24 mayo 2021 21-1
Concentrado del 50 entregable del proyecto Internacional. Roberto Garcia 31 mayo 2021 21-1
Madrid 40%; 20% c/u de las investigadoras restantes.

Documentacion del entregable final del proyecto Internacional. (25% c/u) 28 junio 2021 21-P
Concentrado del entregable final del proyecto Internacional. Roberto Garcia | 26 julio 2021 21-P

Madrid 40%; 20% c/u de las investigadoras restantes.
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Memorias de la participacion del evento (25% c/u) 6 septiembre 2021 21-P

Propuesta de articulo de divulgacion (25% c/u) 30 noviembre 2021 21-P

2.1.9.4.12 Recursos académicos, materiales, econémicos y humanos

2.1.9.4.12.1 Recursos académicos
Publicaciones disponibles en BidiUAM, otras publicaciones, articulos y videoconferencias en Internet.

2.1.9.4.12.2 Recursos materiales
Equipo de computo y/o tabletas necesarias para establecer enlaces de comunicacion via remota (equipo propio
de cada profesor investigador y de los alumnos participantes.)

El software utilizado es soportado por la Universidad, y se cuenta con licencias institucionales.

2.1.9.4.12.3 Recursos econdmicos
No se requieren recursos econémicos especificos al desarrollarse de manera electrénica. De ser necesario, el
presupuesto asignado al drea “Disefio disruptivo” servird para algun propdsito especifico.

2.1.9.4.12.4 Recursos humanos
Cuatro profesores investigadores, tres de tiempo completo, una de medio tiempo.

2.1.9.4.13 Organismo solicitante, en su caso

Amsterdam University of Applied Sciences, profesores Maaike van Cruchten y Frank Kloos.

2.1.9.4.14 Productos de investigacion

Un repositorio de experiencias de académicos y alumnos.
Articulo en revista especializada.

2.1.9.4.15 Fuentes bibliograficas, hemerogréficas y electrénicas actualizadas

Parte de las fuentes se van actualizando en la pagina del evento: http://crossculturaldataliteracy.org
En paralelo serd derivado de publicaciones de indices de revistas con temas pertinentes al campo.

2.1.9.4.16 Modalidades de difusién durante y al término del proyecto

Articulo de divulgacion en revistas impresas y en linea.

2.2 Programa: “Diseno contextual”

2.2.1 Definicidon tematica

Se define al contexto como un espacio dindmico e interconectado que toma en cuenta a las personas, la
produccion material e inmaterial, asi como la interaccion entre estos. El contexto implica que el usuario esté
involucrado en el espacio (factor fisico o virtual), inmerso en una situacién o evento.

El objeto de estudio se centra, por lo tanto, en entender el impacto del contexto en la actividad proyectual del
disefo. Las dimensiones social, cultural, econdmica, politica y tecnoldgica del contexto influyen en la experiencia
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del usuario y, en consecuencia, estudiar el contexto es importante para estructurar un marco tedrico-practico que
permita disefar mejores sistemas de disefos (contenidos, artefactos, espacios, servicios, experiencias, etc.) con una
vision de desarrollo sostenible.

2.2.2 Sustentacion del objeto de estudio

El estudio del contexto proporciona a los disefiadores una comprensiéon profunda y cualitativa de quién es el
usuario y lo que se necesita para desarrollar los sistemas de diseno requeridos. El disefio contextual permite la
cooperacion con investigaciones multidisciplinarias con relevancia en la practica del disefio, su teoria y sus
aspectos pedagodgicos, ya que el contexto implica estar involucrado con el mundo. Se define al contexto en el
campo de la experiencia del usuario como un proceso dindmico amplio que involucra a la persona, la interaccion y
el producto de diseflo como parte de un sistema.

Se propone el disefio contextual como un programa para la investigacion de las dimensiones social, cultural,
econdomica, politica y tecnoldgica del contexto centrado en el usuario, lo cual que permitird mejorar su entorno y
sus necesidades desde una vision de desarrollo sostenible.

En el disefio contextual, el estudio del contexto proporciona a los disefadores una comprension amplia y
cualitativa de quién es el usuario, y lo que se necesita para desarrollar los sistemas de disefios requeridos, por lo
que permite realizar investigaciones sobre la practica del Disefio, como manifestacion de la totalidad social
mexicana, en sus diversas épocas historicas y, de acuerdo a una visién de desarrollo sostenible, trascender la
mirada de lo local, para entender los problemas desde un punto de vista global.

El disefio contextual permite entender a profundidad cémo las personas experimentan los sistemas de disefios
(contenidos, artefactos, espacios, servicios, experiencias, etc.) a través del tiempo, ademés de reconocer otros
factores en la interaccion entre ambos, incluidos los perceptuales y emocionales, que definen como el usuario se
apropia de los sistemas de disefio. De esta manera se observa y estudia la cultura material y los procesos del disefio
vigentes para formular una teoria que explique la realidad a partir de la revisién del contexto histérico.

2.2.3 Antecedentes

Los proyectos realizados anteriormente en el grupo de investigacion “Disefio e Interaccion Tecnoldgica” han
demostrado la importancia de entender el pasado y el presente para extraer informacién valiosa y significativa que
permita responder mejor desde el disefio a diversas situaciones centradas en el usuario. La tecnologia habia sido
hasta ahora el hilo conductor para tratar de entender las practicas del disefio, sin embargo, es necesario ampliarlo
para desarrollar un mejor entendimiento del contexto que favorezca la practica del disefio desde una vision de
desarrollo sostenible.

2.2.4 Objetivo general

Generar conocimiento acerca del impacto del contexto en la actividad proyectual del disefio, explorando los
problemas y fuerzas que influyen en el contexto dindmico que vivimos para, a través del disefo, realizar
intervenciones que mejoren situaciones futuras con una vision transdisciplinaria y de desarrollo sostenible.
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2.2.4.1 Objetivos a mediano plazo

Construir propuestas de intervencién participativa entre disefiador y usuario, utilizando el conocimiento
del disefio y la inteligencia contextual para entender mejor el comportamiento de la interaccién usuario —
contexto y disefiar mejores sistemas de disefios en el mundo.

Entender mejor el entorno de los usuarios y sus necesidades para incidir en la revitalizaciéon o mejora de las
condiciones de los sistemas de disefios (contenidos, artefactos, espacios, servicios, experiencias, etc.) que
son utilizados por las personas.

Generar aproximaciones tedrico practicas respecto al impacto del contexto en la actividad proyectual del
disefio.

Propiciar la obtencién de recursos externos para la investigacion a través de fondos concursables,
convenios patrocinados y el apoyo de los sectores gubernamentales e institucionales (nacionales e
internacionales), del productivo y del social.

Contribuir a la formacién de nuevos cuadros académicos y disciplinares sobre los temas de disefio
contextual por medio de los diversos esquemas institucionales disponibles: los ayudantes y becarios de
investigacion, el servicio social y las tutorias.

Colaborar en la consolidacion del drea de investigacion “Disefio disruptivo” gracias a la incorporacién de
nuevos miembros cuyos intereses sean afines a los temas abordados dentro del programa “Disefio
contextual”.

Contar con una produccién académica sostenida mediante la cual se difundan los resultados de
investigacion entre pares y también se divulguen entre publico no especializado.

2.2.4.2 Objetivos a largo plazo

Desarrollar y proponer nuevas metodologias para el estudio de las experiencias del usuario con el fin de
obtener informacién relevante, concreta y explicita que permitird enriquecer el proceso de disefo.
Promover la utilizaciéon de herramientas tecnoldgicas digitales en el estudio del contexto vy las experiencias
del usuario.

Consolidar la relacion del contexto con los disenos.

Desarrollar proyectos de investigacion que atiendan las necesidades de la sociedad y el desarrollo
sostenible.

A través de la docencia, la investigacién, la preservacion y difusion de la cultura, y la vinculacion, contribuir
a un didlogo positivo y fructifero entre distintos individuos, sectores de la sociedad y grupos culturales en
un contexto en el que la globalizacion provoca encuentros constantes, desencadena cambios y forma
nuevas culturas y subculturas.

Que los proyectos de investigacion trabajados como parte de este programa contribuyan a que el drea de
investigacion “Disefio disruptivo” se convierta en un referente en cuanto a los temas relacionados con el
disefio contextual.

2.2.4.3 Prioridades de los objetivos de investigaciéon

2.2.43.1 Prioridades a mediano plazo de los objetivos de investigacion

1. Consolidar las principales tematicas de estudio en cuanto al objetivo que se persigue, asi como su
articulacién con la docencia y la preservacion y difusion de la cultura.
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Contar con una produccién académica sostenida mediante la cual se difundan los resultados de
investigacion entre pares y también se divulguen entre publico no especializado.

Identificar y crear espacios de comunicacion sobre el impacto del contexto en la actividad proyectual del
diseno, que propicien la colaboracidon académica multi, inter y transdisciplinar, ademas de la vinculacion
con otros organismos, instituciones y espacios colectivos de la sociedad.

A partir de intereses afines, formar redes de investigacion y analisis sobre del impacto del contexto en la
actividad proyectual del disefio.

Colaborar en la consolidacion del drea de investigacion “Disefio y disrupcidn” gracias a la incorporaciéon de
nuevos miembros cuyos intereses sean afines a los temas abordados dentro del programa “Disefio
contextual”.

Propiciar la obtencién de recursos externos para la investigacion a través de fondos concursables,
convenios patrocinados y el apoyo de los sectores gubernamentales e institucionales (nacionales e
internacionales), del productivo y del social.

Contribuir a la formacién de nuevos cuadros académicos y disciplinares sobre los temas de disefo, artes y
transculturacion por medio los diversos esquemas institucionales disponibles: los ayudantes y becarios de
investigacion, el servicio social y las tutorias.

2.2.44 Prioridades a largo plazo de los objetivos de investigacion

1.

Desarrollar y proponer nuevas metodologias para el estudio de las experiencias del usuario con el fin de
obtener informacién relevante, concreta y explicita que permitirad enriquecer el proceso de disefio.
Promover la utilizacién de herramientas tecnoldgicas digitales en el estudio del contexto vy las experiencias
del usuario.

Consolidar la relacién del contexto con los disefos.

Desarrollar proyectos de investigacion que atiendan las necesidades de la sociedad y el desarrollo
sostenible.

A través de la docencia, la investigacién, la preservacion y difusion de la cultura, y la vinculacion, contribuir
a un didlogo positivo y fructifero entre distintos individuos, sectores de la sociedad y grupos culturales en
una época en que la globalizacién provoca encuentros constantes, desencadena cambios y forma nuevas
culturas y subculturas.

Que los proyectos de investigacion trabajados como parte de este programa contribuyan a que el drea de
investigacion “Disefo disruptivo” se convierta en un referente en cuanto a los temas relacionados con el
disefo contextual.

Trascender el campo disciplinar especifico del disefio aportando ideas e intercambiando conocimientos
sobre el estudio de la interaccion usuario — contexto, para realizar intervenciones que mejoren situaciones
futuras con una vision transdisciplinaria y de desarrollo sostenible.

2.2.4.5 Vinculacion de los objetivos del programa con los del area de investigacion

En el disefio contextual, las dimensiones social, cultural, econdmica, politica y tecnoldgica del contexto influyen en
la experiencia del usuario, por lo tanto, estudiar el contexto es importante para estructurar un marco tedrico-
practico que permita disefiar mejores sistemas de disefos con una vision de desarrollo sostenible. En este mismo
sentido, el drea de investigacion “Disefio disruptivo” propone la discusién en torno a fendmenos de orden social,
cultural y tecnoldgico, desde el disefio, con un enfoque de perspectivas emergentes.
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La perspectiva del disefio contextual proporciona a los disefladores una comprension profunda y cualitativa de
quién es el usuario y lo que se necesita para desarrollar los sistemas de disefo requeridos, o que pone al disefo
como eje principal en el abordaje de fendmenos y problematicas, como lo establece el objetivo de la propuesta de
disefio disruptivo.

2.2.5 Profesores que participaran en el programa

2.2.5.1 Responsables

Nombre Responsable No. Econémico Nivel

Marco Vinicio Ferruzca Navarro Si 23249 Titular C, tiempo completo
Roberto Adrian Garcia Madrid S 24802 Titular C, tiempo completo
Martha Ivonne Murillo Islas Si 12390 Titular C, tiempo completo
Marfa Itzel Sainz Gonzalez S 17546 Titular C, tiempo completo
Alda Maria Zizumbo Alamilla Si 30359 Titular C, tiempo completo

2.2.5.2 Participantes del mismo departamento

Nombre No. Econémico | Nivel

Mtra. Alinne Sdnchez Paredes Torres 27837 Asociado C, tiempo completo
Arg. Juana Cecilia Angeles Cafiedo 16924 Titular C, tiempo completo
Mtra. Susana Hazel Badillo Sénchez 229323 Titular C, tiempo completo
Mtra. Luz Maria Pérez Garcia 20230 Asociado D, medio tiempo

2.2.5.3 Profesores de otros departamentos o divisiones

Nombre No. Econémico | Nivel

Mtra. G. Paloma Ibafez Villalobos 13415 Titular C, tiempo completo
Mtra. Ruth Alicia Ferndndez Moreno 28078 Titular A, tiempo completo
Carolina Sue Andrade Dfaz 32018 Asociado D, tiempo completo
Sergio Davila Urrutia 38504 Titular C, tiempo completo

2.2.54 Ayudantesy servicio social

Nombre Matricula Programa educativo

Ana Valeria Valdez Chagoya 2191801137 Estudiante del Posgrado en Desarrollo de Productos, CyAD
Uriel Cortés Petronilo 2162013990 Estudiante de la licenciatura en Arquitectura

Veronica Giselle Jaimes Vazquez 210340488 Estudiante de la licenciatura en Arquitectura

Barbara Karina Lépez Rico 2133041542 Estudiante de la licenciatura en Arquitectura
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Moisés Sevy Hop 2113035584 Estudiante de la licenciatura en Arquitectura

Mitzi Celina Tomsing Abrego 2112014885 Estudiante de la licenciatura en Arquitectura

Juan Gerardo Ayén Curefio 210214433 Estudiante de la licenciatura en Arquitectura

2.2.6 Recursos materiales con los que cuentay los que requeriran

2.2.6.1 Recursos materiales con los que se cuenta
2.2.6.1.1 Espacio

Laboratorio de Sistemas Interactivos y £ye-tracking. Este incluye un area abierta para trabajo colectivo, con dos
pizarrones de cristal, tres escritorios, dos archiveros, dos libreros y una mesa de juntas, ademas de cuatro mesas
individuales de trabajo. Aparte, se tiene un espacio cerrado para la experimentacion con los sistemas de £ye-
trackingy EEG.

2.2.6.1.2 Instrumentos de medicién

No aplica

2.2.6.1.3 Software especializado

No aplica

2.2.6.1.4 Equipo de computo y audiovisual

3 Proyectores

5 Computadoras portatiles

1 Impresora blanco y negro

1 Impresora — scanner- fotocopiadora a color
3 Cémaras fotogréficas

8 Tabletas digitales

1 Cémara de video

3 Computadoras de escritorio

2.2.6.2 Recursos materiales que se requeriran

2.2.6.2.1 Bibliografia y hemerografia

Publicaciones impresas disponibles en la COSEI, bases de datos de articulos académicos en BidiUAM, otras
publicaciones, articulos y videoconferencias en la red, seleccionado de manera acorde al aparato critico necesario
para cada proyecto de investigacion.

2.2.6.2.2 Equipo

Dos paquetes de Teacher tester kit de Amino Lab.
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2.2.6.3 Recursos humanos

Profesores-investigadores de la division de CyAD; alumnos de servicio social de las tres licenciaturas de la Division.

2.2.7 Formas de vinculacién con la docencia, la preservaciéon y difusién de
la cultura y la extensidn universitaria

2.2.7.1 Vinculacién con la docencia

Integracion de los temas de investigacion a las Unidades de Ensefianza Aprendizaje en Arquitectura, Disefio
Industrial y Disefio de la Comunicacion Gréfica. Uno de los tipos de investigacion en el disefio contextual es la
Investigacion—Accion, lo que permite implementar metodologias como pensamiento de disefio y disefio
participativo, entre otras. Estas se utilizan para el estudio del contexto y se pueden incorporar a las distintas UEA, de
esta manera alumno se involucra directamente con el usuario.

2.2.7.2 Preservaciény difusion de la cultura

Articulos de divulgacion en revistas y periddicos

Planeacion, montaje y exposiciones abiertas al publico.

Desarrollo e implementacion de proyectos en contextos reales, en diversos dmbitos: comunitarios,
empresariales, industriales, entre otros.

2.2.7.3 Extensién universitaria

Cursos de actualizacién para profesores.

Cursos extracurriculares para alumnos.

Cursos de divulgacion y sensibilizacion tematica.
Imparticién de conferencias y talleres.

Registro de proyectos de servicio social.

2.2.8 Proyectos de investigacion que conforman el programa presentado
de acuerdo con los lineamientos divisionales

2.2.8.1 N-445 Revitalizacion del espacio sociourbano. Un caso de estudio: la UAM
Azcapotzalco y su entorno en la rehabilitacion de la colonia Nueva Rosario a
través del diseno participativo e implementacién de las TIC

2.2.8.1.1 Departamento y area en el que se inscribe
Departamento de Investigacion y Conocimiento para el Disefio
Area de investigacion “Disefio disruptivo”

2.2.8.1.2 Programa de investigacioén al que pertenece el proyecto y coOmo enriquece a éste de
acuerdo a los objetivos del drea de investigacion, del departamento y de la division

Programa: “Disefio contextual”



Los problemas del entorno, por fuerza tienen un caracter complejo, por lo cual requieren un andlisis desde
perspectivas diversas, lo que es coincidente con el objetivo general del drea "Disefio disruptivo”.

En relacion al objetivo del programa “Disefio contextual’, este proyecto, de modo intrinseco, aborda los aspectos
diversos de un contexto especifico, de particular relevancia para la institucion.

A nivel departamental, coincide particularmente con el primero y el cuarto objetivos: “Estudiar la relacion entre la
cultura material del pais y las acciones posibles del Disefio para promover la solucion de los problemas prioritarios
de la comunidad.”y “Observar y estudiar la cultura material y los procesos del Disefio vigentes para formular una
teorfa que explique la realidad dentro del contexto histérico”, respectivamente, al incidir en el entorno inmediato
de la UAM Azcapotzalco y su desarrollo.

En cuanto a la division de CYAD, contribuye al cumplimiento de la tercera funcion sustantiva universitaria, al
vincular el trabajo de la academia y la docencia con su entorno.

2.2.8.1.3 Tipo de investigacién

Investigacion para el desarrollo y formativa

2.2.8.1.4 Responsable del proyecto de investigacion
Mtra. Alda Ma. Zizumbo Alamilla

2.2.8.1.5 Participantes del proyecto de investigacion

2.2.8.1.5.1 Nucleo basico
Mtra. Alda Ma. Zizumbo Alamilla

Dr. Marco V. Ferruzca Navarro

2.2.8.1.5.2 Profesores del mismo departamento
Arg. Juana Cecilia Angeles Cafedo

Mtra. Susana Hazel Badillo Sdnchez

Mtra. Luz Marfa Pérez Garcia

2.2.8.1.5.3 Profesores de otros departamentos o divisiones
(Dep Eval) Mtra. G. Paloma Ibarnez Villalobos

(Dep Med Amb) Mtra. Ruth Alicia Fernandez Moreno

2.2.8.1.5.4 Ayudantes y servicio social
Alumnos del 9°y 10° trimestre

Carla Aranda Rodriguez
Jairo Jesus Contreras Uribe
Zaira Pamela Herndndez Campos

Alejandro Ida Martinez
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Diego Armando Magadan Silva
César Martinez Ramirez

Elizabeth Monroy Jiménez
Alfredo Montiel Pimentel

Ixchel Yolotzin Roja Garay

Marfa de Lourdes Zarate Figueroa
Alumnos de servicio social de la licenciatura en Arquitectura de la division de CyAD, UAM Azcapotzalco
Carolina Castellanos Cruz

Uriel Cortés Petronilo

Verdnica Giselle Jaimes Vazquez
Barbara Karina Lopez Rico

Moisés Sevy Hop

Mitzi Celina Tomsing Abrego
Juan Gerardo Ayon Cureno

2.2.8.1.6 Antecedentes del proyecto

La Universidad tiene una gran responsabilidad con la sociedad en general y principalmente con el entorno
inmediato. Es una institucion que influye directamente en la dindmica de su alrededor. En los ahos mas recientes
se ha tratado de incidir en el cambio del entorno para mejorar la calidad de vida de los residentes, al atender
problematicas y plantear sus soluciones a mediano y largo plazos. Los trabajos de vinculacién con el entorno
muestran acciones que desarrollan grupos especificos y, debido a esta falta de un enfoque integral, no hemos sido
capaces de articular los diversos instrumentos y herramientas que permitan un acercamiento claro y organizado
para que las demandas y necesidades del entorno puedan atenderse por los profesores-investigadores de la UAM-
Azcapotzalco.

Ademas de esa integracion, parece necesario adoptar acciones especificas para abordar académicamente los
problemas de las zonas aledafas a la Unidad. Por ejemplo, deben incluirse los temas relevantes en los proyectos
terminales de los alumnos y en los trabajos a nivel posgrado, asi como en los proyectos de servicio social que, en
su planteamiento y justificacion, atiendan clara y tacitamente problematicas planteadas institucionalmente con los
vecinos del entorno.

En el afo 2008 se desarrolld una propuesta de mejoramiento urbano en el camelldn ubicado en Av. Ferrocarriles
Nacionales entre la calle de Saigdn y Anohi como proyecto de servicio social. La peticion para la realizacion de este
proyecto fue hecha por algunos residentes de la Colonia Nueva Rosario, ante la problemética de violencia y
condiciones de inseguridad generadas a partir de la venta de bebidas alcohdlicas en la zona y la falta de una
organizacion vecinal para atender otros problemas. Esta iniciativa pretendia atenderlos integralmente mediante el
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desarrollo de un proyecto para brindar soluciones de disefio en el ambito social, urbano, arquitectdnico, entre
otros, acordes a las necesidades especificas de la comunidad aledafia a la UAM Azcapotzalco.

La propuesta de disefio urbano y arquitecténico fue acogida por autoridades de la Ciudad de México (antes
Distrito Federal) para ser implementada con recursos del “Programa de Mejoramiento Barrial”. Sin embargo, el
proyectd no fue aceptado por la mayorfa de los vecinos de la misma Colonia, por lo tanto, el proyecto no se realizé.
Se ha detectado que por parte de los residentes existe un descontento y sentimiento de decepcién hacia la
Universidad debido a las acciones que han tomado las autoridades de la Institucion de no permitirles el acceso a
los vecinos al campus, ademas de afirmar que los alumnos son los causantes de los problemas que se generan por
el consumo de bebidas alcohdlicas, entre otras situaciones. Esto genera apatia entre los residentes y falta de
colaboracién con miembros de la UAM Azcapotzalco. Es por esto que se considera de manera urgente disefar
estrategias de comunicacion efectivas a partir de herramientas tecnoldgicas para interactuar con la comunidad
aledana.

Se continUa trabajando una nueva propuesta para brindar soluciones de disefio en el dmbito social urbano,
arquitecténico, de comunicacion y todas las necesarias con la participacion de los vecinos. En octubre de 2016,
miembros del Consejo Promotor de Innovacion y Disefio, DISEN Jalisco, impartieron un taller a la comunidad
universitaria, vecinos del entorno a la Unidad Azcapotzalco de la UAM y autoridades de la Delegacion
Azcapotzalco. El objetivo fue descubrir nuevas oportunidades y realizar nuevas conexiones que favorecieran la
implementacion de valores humanos y detonar la innovacion social, con vision multiperspectiva para el desarrollo
de un nuevo proyecto. Este taller se estructurd con sistemas centrados en las personas, disefando propuestas de
valor para condiciones futuras ideales. Se disefiaron los indicadores clave, creando un vinculo entre la cultura
interna y el universo de personas, enfocados en el sistema prospectivo, multiperspectiva y cognitivo para
transformar realidades en oportunidades a través de sesiones grupales de trabajo. Se utilizd la metodologia de
innovacion y pensamiento de disefo para la generaciéon de valor. Los alcances fueron la creacion de escenarios
futuros ideales, estrategias para implementacion del cambio, factores, atributos y beneficios concretos necesarios.
Se generd empatia entre las personas involucradas, asi como la detonacion de situaciones de colaboraciéon y
cocreacion. Este ejercicio fue solo el inicio de una serie de acciones que se deben ejecutar para generar un
ambiente seguro, sano e incluyente, lo cual se debe trabajar en conjunto con autoridades, el sector productivo, la
comunidad UAM y los vecinos.

Se pretende seguir trabajando con los vecinos del entorno hasta lograr una mejor integracion y comunicacion, a
partir de metodologias de disefio centrado en el usuario y utilizacion de herramientas tecnolégicas, con el fin de
obtener resultados viables en las propuestas de disefio desarrolladas para el mejoramiento del entorno

2.2.8.1.7 Sustentacion del tema

La UAM tiene en su normatividad los principios y la filosofia que visualiza a nuestra Institucién como un actor social
que juega un rol protagoénico y que se obliga a proponer y hacer que el cambio suceda. El espiritu de esta labor se
encuentra claramente establecido en la Ley Orgdnica, al establecer el reconocimiento de las funciones basicas de
la Universidad, docencia, investigacion y difusion y preservacion de la cultura, con una vocacion institucional de
servicio. Mas auin, se enfatiza que la actividad de servicio esté incorporada a los planes y programas de estudio; a
los programas y proyectos de investigacion; y a los planes, programas y proyectos de preservacion y difusion de la
cultura; y que por ende, el servicio social, al no ser una funcién diferente a las determinadas en la Ley Organica, se
considera intrinsecamente presente en todas y cada una de las acciones universitarias.
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Para la institucion, el proyecto de Regeneracion de la Colonia Nueva Rosario representa una oportunidad de
establecer vinculos con el contexto, ademas de desarrollar actividades de investigacion y docencia, con el objetivo
de transformar el entorno fisico tomando en cuenta las consideraciones de nuestro entorno social.

Es importante considerar que el entorno social de una persona incluye sus condiciones de vida y de trabajo, su
nivel de ingresos, los estudios que ha realizado y la comunidad a la que pertenece. Todos estos factores tienen un
poderoso influjo en la salud. Existen grandes diferencias en cuanto a esperanza de vida e indices de enfermedad
entre ricos y pobres, personas que han tenido una educacion buena o deficiente, y trabajadores manuales y
profesionales.

El entorno fisico es un elemento esencial para la constitucion, funcionamiento interno, relaciones con el contexto y
productividad de los grupos que se constituyen en organizaciones, en cuanto a que influye de forma significativa
en aspectos que son esenciales para una adecuada dindmica grupal, tales como: percepciéon de unidad, tanto en
sus miembros como en otros individuos y grupos externos; interdependencia de sus integrantes respecto de las
actividades y metas colectivas; diferenciacién de roles y tareas, de una parte, e interdependencia funcional, de otra;
coordinacién con otras unidades y 6rganos .

Se establece que, a partir de los espacios publicos, en su vitalidad y sustentabilidad, se puede iniciar la
construccién de ciudades seguras y con calidad de vida. La calle, la plaza, los jardines y parques, son lugares de
encuentro, de convivencia y cohesion social. La calle es el espacio publico por excelencia y es la infraestructura
principal para la movilidad en distintos medios, ya sea peatonal, vehicular o en algun sistema de transporte
publico. La red de las calles es la base de la estructura urbana, es la liga entre otras actividades; a través de ésta
percibimos el paisaje de la ciudad y nos orientamos.

En los ultimos afos ha surgido una forma de prevencion de la delincuencia llamada situacional, que se refiere a la
modificacion de elementos del contexto urbano que inhiben o facilitan la comision de actos delictivos, que se
suma y es complementaria a la prevencion social. No son medidas penales, sino practicas disuasivas y de redisefio
de espacios publicos.

La planificacion, el disefio, la interaccion tecnoldgica y la gestion urbana, a través de enfoques integrales, pueden
contribuir a prevenir y disminuir actos de violencia y delictivos en las ciudades y por lo tanto en los barrios y
colonias—y a reducir la percepcién de inseguridad. Una planificacion urbana inadecuada, la ruptura del vinculo
social en barrios y colonias, y la exclusion social, fomentan el crimen y la violencia que son, tal vez, lo factores que
mas influyen en nuestra relaciéon cotidiana con la ciudad, ya que determinan donde se elige vivir, cémo
comportarse, a dénde se va, en donde se trabaja, dénde divertirse y disfrutar del tiempo libre. Por otro lado, la
interaccion con la tecnologia también contribuye con nuevas herramientas comunicativas que pueden aportar
beneficios en cuanto a estos aspectos.

La creacion de entornos urbanos seguros para toda la poblacion, y la construccion de una cultura de prevencion
entre todos los habitantes urbanos, requieren una perspectiva interdisciplinaria, asi como la integracion de
estrategias y politicas publicas, sociales, de desarrollo urbano, de comunicacion, de seguridad publicay de
participaciéon ciudadana. En este proceso, la participacion comunitaria es fundamental, desde el disefio y la
intervencion de los espacios publicos para su uso, disfrute, apropiacion y mantenimiento; para promover
actividades culturales y deportivas. Para este fin serd necesario dar seguimiento, en conjunto con nuestra
institucion y los residentes del entorno, y que se evallen las acciones realizadas para este efecto. Las herramientas
comunicativas disponibles actualmente, contribuyen a una participacién comunitaria cotidiana y efectiva.

122



Al tomar en cuenta lo anterior, se pretende seguir desarrollando en la Colonia Nueva Rosario y en la Av.
Ferrocarriles Nacionales, propuestas de mejoramiento de las condiciones en el espacio publico y la colaboracion,
en la perspectiva de brindar algunas condiciones de progreso a sus habitantes, y asi construir una serie de
condiciones que le permitan a la zona desarrollarse econdémica y culturalmente. Se ha trabajado en este proyecto
desde el 2008, con la participacion de alumnos que realizaron y realizan su servicio social en la division de CyAD y
CBI, con alumnos que cursaron la UEA optativa “Desarrollo de Maquetas Virtuales”, el Taller de Disefo
Arquitecténico I-B, actualmente II-B, y profesores-investigadores de las divisiones mencionadas. La participaciéon de
los vecinos de la zona ha sido crucial para el desarrollo de este proyecto, que se sometié a concurso en el
Programa de Mejoramiento Barrial y Comunitario de 2018, promovido por el Gobierno de la ciudad de México,
para la obtencidn de recursos.

2.2.8.1.8 Obijetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivos generales
1. Incidir en la revitalizacién y mejoramiento de las condiciones del espacio sociourbano, del entorno préximo a la
UAM Azcapotzalco a través del disefo participativo y utilizacion de las TIC.

2.Integrar una propuesta para el proceso y programas de aprendizaje, que sirvan en contextos comunitarios y que
apunten a una formacion de responsabilidad social.

Objetivos especificos

1.1 Construir propuestas de intervencién participativa para la definicion de nuevos corredores de desarrolloy
equipamiento social que consideren la integracion de la comunidad. Dotar de un equipamiento social que
considere la integracion de la comunidad.

1.2 Desarrollar nuevas propuestas de mejoramiento en el espacio publico para brindar algunas condiciones de
progreso y seguridad a sus habitantes con el fin de construir escenarios que permitan desarrollar actividades
econdmicas, culturales, de recreacion, inclusion y movilidad en la zona.

1.3 Promover la utilizacién de herramientas tecnoldgicas y digitales en el desarrollo del proyecto para la difusion,
comunicacion e implementacion del mismo.

2.1 Desarrollar una metodologia para integrar el servicio social en los programas de aprendizaje vinculados a la
docencia e investigacion, interviniendo de forma activa y comprometida en la solucion de necesidades concretas
dentro de escenarios reales del entorno comunitario.

2.2 Enfrentar a los alumnos a casos reales con el fin de que tengan una vision critica a partir de las experiencias en
la vida real, para obtener habilidades de mayor competencia profesional y la solucion de problemas de mayor
complejidad.

2.3 Generar condiciones para el desarrollo de aprendizaje incorporando a los alumnos en escenarios reales con el
fin de formarlos con una visién critica para obtener habilidades de mayor competencia profesional y capacidad de
solucionar problemas de mayor complejidad y significado.

2.4 Promover la innovaciéon educativa y basada en el compromiso social, la educacion multicultural, la atencién a
escenarios de inclusidon en una ensefianza orientada a la participacién comunitaria.
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2.2.8.1.9 Metas

Incidir en el entorno proximo de la UAM Azcapotzalco mediante el rescate de los espacios publicos con el
impulso de generar un nuevo proyecto de corredores de desarrollo y equipamiento social en el marco de
una zona industrial con el fin de favorecer una mejor calidad de vida de las personas y sus comunidades.
Disefar una herramienta de difusién, comunicacion y participacion vecinal con el uso de las TIC para el
desarrollo del proyecto y muestra de los resultados y avances del proyecto, ademas de modelos
tridimensionales virtuales para mostrar las propuestas de rehabilitacion.

Gestionar las propuestas de revitalizacion social urbana para ser consideradas en los programas sociales
ofrecidos por los gobiernos, principalmente el Programa de Mejoramiento Barrial y Comunitario ofrecido
por el Gobierno de la Ciudad de México.

Generar un modelo para el desarrollo de talleres de participacion ciudadana, donde los vecinos se
involucren y vinculen en la planeacion de la agenda de trabajo y las decisiones de las propuestas de
revitalizacion.

Promover el servicio social, entendido como la vinculacion con el entorno que apunta a fortalecer y
materializar, en sus politicas de trabajo, la responsabilidad de la universidad como actor social.

2.2.8.1.10 Métodos de investigacion a utilizar en funcién del proyecto de investigaciéon

Modelo General del Proceso de Disefio.

Investigacion conceptual.

Estrategias de investigacion cualitativa y etnografica (cultura local y su estructura social implicada).
Investigacion — accion.

2.2.8.1.11 Plan de trabajo

Enlafase 1y 2 se abordara:

Elaboracion de archivo documental y grafico.

Levantamientos y actualizacién de cartografia, planos topogréaficos, elementos urbanos y vegetales.
Diagnostico

Realizacion de talleres de participacion ciudadana con vecinos del entorno a la UAM Azc.

En la fase 3 se abordara:

Desarrollo de proyecto ejecutivo del camellén ubicado en Av. Ferrocarriles Nacionales entre Av. de las
Culturas y Av. de los Angeles y fachadas en la Colonia Nueva Rosario.

Elaboracion de estrategias de mejora en la imagen urbana y revitalizacién econdmica de la Colonia Nueva
Rosario.

Disefio e implementacién de una pagina electrénica y otras herramientas TIC.

En la fase 4 se abordara:

El desarrollo del proyecto ejecutivo de la rehabilitacién del camellén ubicado en Av. Ferrocarriles
Nacionales entre Av. de las Culturas y Av. de los Angeles.

Gestion del proyecto de rehabilitacion del camelldn ubicado en Av. Ferrocarriles Nacionales entre Av. de
las Culturas y Av. de los Angeles para la obtencion de recursos del sector privado.
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Participar en el Programa de Mejoramiento Barrial y Comunitario 2018, del Gobierno de la Ciudad de
México con el fin de obtener recursos para la realizacion del proyecto de rehabilitacion del camellon.
Implementacion de las estrategias para la revitalizacion econdémica de la Colonia Nueva Rosario, como la
organizacion de talleres de emprendimiento, entre otros.

En la fase 5 se abordara:

En caso de obtener el recurso del Programa de Mejoramiento Barrial y Comunitario, se realizara la
construccién del proyecto de rehabilitacion del camelldn ubicado en Av. Ferrocarriles Nacionales entre Av.
de las Culturas y Av. de los Angeles, en el 2019.

Implementacion de las estrategias de mejora de la imagen urbana en toda la colonia.

2.2.8.1.12 Recursos académicos, materiales, econémicos y humanos

2.2.8.1.12.1 Recursos académicos
Publicaciones impresas disponibles en la COSEI, en BidiUAM, otras publicaciones, articulos y videoconferencias en
la Internet.

2.2.8.1.12.2 Recursos materiales
Programa Comunitario de Mejoramiento Barrial.

Desde el material necesario para el desarrollo de anteproyecto y proyecto ejecutivo de rehabilitacién urbano-
arquitecténico, hasta la construccion del mismo.

2.2.8.1.12.3 Recursos econdmicos
Por la UAM Azcapotzalco: de Rectoria General, de la direccion de CyAD, del departamento de Investigacion y
Conocimiento y del area “Disefio disruptivo”.

Externos: Programa de Mejoramiento Barrial y Comunitario 2018.

2.2.8.1.12.4 Recursos humanos
Profesores investigadores de la division de CyAD y CSH de la UAM Azcapotzalco.
Alumnos del 9°y 10° trimestre
Alumnos de servicio social de la division de CyAD de la UAM Azcapotzalco.

2.2.8.1.13 Organismo solicitante, en su caso

Vecinos de la Colonia Nueva Rosario y Gobierno de la Ciudad de México.

2.2.8.1.14 Productos de investigacion

Archivo documental y gréfico de la Col. Nueva Rosario.

Levantamientos y actualizacién de cartografia, planos topograficos, elementos urbanos y vegetales.
Diagndostico.

Realizacion de talleres de participacion ciudadana con vecinos del entorno a la UAM Azc.

Desarrollo de anteproyecto del camellén ubicado en Av. Ferrocarriles Nacionales entre Av. de las Culturasy
Av. de los Angeles y fachadas en la Colonia Nueva Rosario.
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Gestion del proyecto de rehabilitacion del camelldn ubicado en Av. Ferrocarriles Nacionales entre Av. de
las Culturas y Av. de los Angeles para la obtencién de recursos del sector privado.
Construccion del proyecto de rehabilitacion del camellon ubicado en Av. Ferrocarriles Nacionales entre Av.
de las Culturas y Av. de los Angeles, en el 2019.
Ponencia “Nuestro entorno y el disefio”, IV Seminario de Investigaciéon en Disefio y Tecnologias de la
Informacion, 2018.
Ponencia “Nuestro entorno y el disefio”, Librofest Metropolitano, 2019.
Capftulo de libro: Zizumbo, A. (2019). “Nuestro entorno y el disefio” en Tecnologias y conocimiento para
visualizar, colaborar y vincularse a través del disefio. Col. Cuadernos Universitarios de Investigacion en
Diseno. CyAD, UAM-A,

2.2.8.1.15 Fuentes bibliograficas, hemerogréficas y electrénicas actualizadas

Asamblea Legislativa del distrito Federal. IV Legislatura. (2012). Decreto que contiene el Programa Delegacional de

Desarrollo urbano para la Delegaciéon Azcapotzalco.

Comision europea (s.f) Social environment. Recuperado en 2017 de:
http://ec.europa.eu/healtheu/my_environment/social_environment/index_es.htm

Ibafiez, G., Guaycochea D. Soto L., Bobadilla, J,, Bernal, J,, Hanel, M., Sainz, |, Lozano, B., Suarez, A, Gonzalez, M,
Aldaz, R, Zizumbo, A, Angeles, J. (2013). Proyectos Relevantes, Gestion 2009 — 2013, Manifiestos. Universidad
Autdnoma Metropolitana.

Martinez, M., (2010). Politicas publicas de prevencién para la seguridad ciudadana. De vuelta al Barrio. Seminario 20
mujeres y mas Universidad Autdnoma Metropolitana.

Universidad Auténoma Metropolitana, (2012). Ley Organica.
SAHOP, (2012). Normas Basicas del Sistema Normativo de Equipamiento Urbano

Secretarfa de Inclusion y Bienestar Social de la CDMX (s.f.). Programa de mejoramiento barrial y comunitario.
Recuperado en 2017 de: https://sibiso.cdmx.gob.mx/programa-mejoramiento-barrial-y-comunitario

SEDUVI. (2006-2012). Proyecto de Regeneracion Urbana Ferreria. Una oportunidad de desarrollo. AMPI. Ciudad de
México.

2.2.8.1.16 Modalidades de difusién durante y al término del proyecto

Medios electronicos, medios impresos, conferencias, foros, webinars y exposiciones.

2.2.8.2 N-525 Diseno y biotecnologia: reflexiones tedrico-exploratorias
2.2.8.2.1 Departamentoy area en el que se inscribe

Departamento de Investigacion y Conocimiento para el Disefio

Area de investigacion “Diserio disruptivo”
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2.2.8.2.2 Programa de investigacion al que pertenece el proyecto y como enriquece a éste de
acuerdo a los objetivos del area de investigacion, del departamento y de la divisién

Programa: “Disefio Contextual”

En cuanto al area y al programa, este proyecto abre un vinculo importante entre la practica profesional del disefio y
temas insoslayables en los que todo disefador debe trabajar, en especifico la igualdad de género. Esto, inscrito en
el marco de la Agenda 2030, se relaciona, a su vez, con otros problemas en las que las alumnas y los alumnos de
disefio deben involucrarse. La vinculacién interinstitucional, ya cimentada en un proyecto anterior, fructifica al
ampliar el rango de andlisis tedrico. La financiacion externa demuestra el valor del proyecto y el alcance que puede
lograr.

En referencia a los objetivos departamentales, tiene una relacion directa con el primero: “Estudiar la relacion entre
la cultura material del pais y las acciones posibles del disefio para promover la solucion de los problemas
prioritarios de la comunidad”, pues la equidad de género es reconocida como uno de ellos, urgente de atender.
Ademas, incide en el segundo y cuarto objetivos, al trabajar con la Universidad del Trabajo del Uruguay, la Agencia
Uruguaya de Cooperacion Internacional y la Agencia Mexicana de Cooperacién Internacional para el Desarrollo, de
manera multidisciplinaria. La promocion de una educacion de calidad y una cultura de equidad de género es un
tema urgente y este proyecto contribuird a la transformacion de la cultura material y los procesos de disefio
vigentes mediante la innovacion.

Adicionalmente, la colaboracion entre varios profesores-investigadores, integrantes de distintas dreas o grupos,
diversos departamentos de CyAD, y otras instituciones, ayudaran al desarrollo de la investigacion divisional en su
conjunto.

2.2.8.2.3 Tipo de investigacion

Investigacion conceptual

2.2.8.2.4 Responsable del proyecto de investigacion

Dr. Marco Vinicio Ferruzca Navarro
2.2.8.2.5 Participantes del proyecto de investigacién

2.2.8.2.5.1 Nucleo basico
Dr. Marco Vinicio Ferruzca Navarro

2.2.8.2.5.2 Profesores del mismo departamento
No aplica

2.2.8.2.5.3 Profesores de otros departamentos o divisiones
(Dep Eval) Sergio Dévila Urrutia

(Dep Proc) Carolina Sue Andrade Diaz

2.2.8.2.5.4 Ayudantesy servicio social
No aplica
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2.2.8.2.6 Antecedentes del proyecto

La biotecnologfa se estd expandiendo cada vez con mas frecuencia en la vida cotidiana, sea a través de nuevos
materiales 0 nuevos productos. Adicionalmente a la medicina, otras disciplinas se estan sumando para estudiar el
impacto de la biotecnologia y generar nuevas soluciones de productos y servicios. Conceptos como la
bioeconomia, entendida como el uso de la biologia para promover el desarrollo industrial, las energias limpias, o la
sustentabilidad, se basan en la biotecnologfa.

2.2.8.2.7 Sustentacion del tema

Los futuros disefadores deben entender e incorporarse al debate de la biotecnologia con el fin de poder generar
soluciones sistémicas de producto-servicio que beneficien a la humanidad de manera integral y ética. Para ello, es
necesario que interactlen con otras disciplinas. No existe duda del compromiso de los disefadores con el cambio
climatico y la sustentabilidad, por lo que la biotecnologfa representa una via a través de la cual los disefadores
pueden contribuir a disminuir los impactos del cambio climatico.

2.2.8.2.8 Objetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivo general
Entendery promover el debate de la relacion disefio y biotecnologia durante la formacion de los futuros
disefiadores.

Objetivos especificos
Desarrollar un marco tedrico que permita a los disefadores entender los fundamentos de la biotecnologfa.
Explorar posibles aplicaciones de la biotecnologia orientadas por el disefo.

2.2.8.2.9 Metas

Elaborar una o varias publicaciones cuyo objeto de estudio sea la relacién disefo - biotecnologfa.
Impulsar la formacién de biodisefiadores.
Establecer posibles lazos de colaboracidn con especialistas en biotecnologia.

2.2.8.2.10 Métodos de investigacion a utilizar en funcién del proyecto de investigacién

Analisis y recopilacion de documentos
Entrevistas
Investigacion accion

2.2.8.2.11 Plan de trabajo

Actividades Fecha Trimestre
Identificar fuentes de informacién (M. Ferruzca, S. Dévila y S. Andrade) 01/01/21-30/7/22 20-O al 221
Analisis de informacion (M. Ferruzca, S. Davila y S. Andrade) 01/01/21-30/7/22 20-O al 22
Actividades de sensibilizacion para entender la biotecnologia (S. Davilay | 01/01/21 - 30/03/21 20-0

M. Ferruzca)

Elaborar caso de estudio a partir de una experiencia de formacién de 01/01/21 -30-12-21 20-0-21-0
biodisefadores (M. Ferruzca, S. Davila y S. Andrade)
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Elaboracion de publicacion (M. Ferruzca, S. Dévila y S. Andrade) 01/01/22 - 30/06/22 21-Oal 221

Publicacion de resultados (M. Ferruzca, S. Davilay S. Andrade) 01/07/22-30/12/22 22-Pal 22-0

2.2.8.2.12 Recursos académicos, materiales, econémicos y humanos

2.2.8.2.12.1 Recursos académicos
Una plataforma CANVAS BDC con acceso a recursos bibliograficos

2.2.8.2.12.2 Recursos materiales
Dos Tester Kit Pack (Amino Lab)

2.2.8.2.12.3 Recursos econdmicos
Se solicitaran recursos al drea “Disefo disruptivo” u otras instancias, apoyos econdmicos para difusion de
resultados.

2.2.8.2.12.4 Recursos humanos
Tres profesores de tiempo completo

2.2.8.2.13 Organismo solicitante, en su caso

No aplica.

2.2.8.2.14 Productos de investigacion

Un libro o, en su caso, una serie de tres articulos arbitrados
Dos ponencias
Dos infografias

2.2.8.2.15 Fuentes bibliogréficas, hemerogréficas y electrénicas actualizadas

Ross, P. (2020). Art, enterprise and Living Materials. Web seminar, 2020.
https://www.youtube.com/watch?v=2wSjZnTBsZQ

Giovanna D. (2019). Biofuturo, en TEDxCESA. Recuperado el 25 de marzo de 2021 de:
https://www.youtube.com/watch?v=UwPgylHgO5¢

Dyson, Freeman. (2007). Our Biotech Future. The New York Review of Books.
William Myers. (2015). Bio Art: Altered Realities. London: Thames & Hudson
William Myers. (2012). Bio Design: Nature, Science, Creativity. New York: The Museum of Modern Art.

Ingram, Karen, Hart, Kathryn M., Kuldell, Natalie, & Bernstein, Rachel. (2015). Chapter 1: Fundamentals of Synthetic
Biology. BioBuilder: Synthetic Biology in the Lab (pp. 1-17). California: O'Reilly Media, Inc.

2.2.8.2.16 Modalidades de difusién durante y al término del proyecto

Presentar avances en eventos especializados (virtuales o presenciales si hay las condiciones)
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2.2.8.3 N-526 Innovacién en disefio para una educacion de calidad e igualdad de
género

2.2.8.3.1 Departamentoy el area en el que se inscribe

Departamento de Investigacion y Conocimiento para el Disefio
Area de investigacion “Diserio disruptivo”

2.2.8.3.2 Programa de investigacion al que pertenece el proyecto y como enriquece a éste de
acuerdo a los objetivos del area de investigacion, del departamento y de la divisién

Programa: “Disefio contextual”

En cuanto al drea y al programa, este proyecto abre un vinculo importante entre la practica profesional del disefio y
temas insoslayables en los que todo disefiador debe trabajar, en especifico la igualdad de género. Esto, inscrito en
el marco de la Agenda 2030, se relaciona, a su vez, con otros problemas en los que las alumnas y los alumnos de
disefo deben involucrarse. La vinculacion interinstitucional, ya cimentada en un proyecto anterior, fructifica al
ampliar el rango de andlisis tedrico. La financiacion externa demuestra el valor del proyecto y el alcance que puede
lograr.

En referencia a los objetivos departamentales, tiene una relacion directa con el primero: “Estudiar la relacion entre
la cultura material del pais y las acciones posibles del disefio para promover la solucion de los problemas
prioritarios de la comunidad”, pues la equidad de género es reconocida como uno de ellos, urgente de atender.
Ademas, incide en el segundo y cuarto objetivos, al trabajar con la Universidad del Trabajo del Uruguay, la Agencia
Uruguaya de Cooperacion Internacional y la Agencia Mexicana de Cooperacién Internacional para el Desarrollo, de
manera multidisciplinaria. La promocion de una educacion de calidad y una cultura de equidad de género es un
tema urgente y este proyecto contribuird a la transformacion de la cultura material y los procesos de disefio
vigentes mediante la innovacion.

Adicionalmente, la colaboracion entre varios profesores-investigadores, integrantes de distintas dreas o grupos,
diversos departamentos de CyAD, y otras instituciones, ayudaran al desarrollo de la investigacion divisional en su
conjunto.

2.2.8.3.3 Tipo de investigacion

Investigacion conceptual

2.2.8.3.4 Responsable del proyecto de investigacion

Marco Vinicio Ferruzca Navarro
2.2.8.3.5 Participantes del proyecto de investigacién

2.2.8.3.5.1 Nucleo basico
Marco Vinicio Ferruzca Navarro

2.2.8.3.5.2 Profesores del mismo departamento
Alinne Sanchez Paredes Torres
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2.2.8.3.5.3 Profesores de otros departamentos o divisiones
Carolina Sue Andrade Diaz

2.2.8.3.5.4 Ayudantesy servicio social
Ana Valeria Valdez Chagoya (Alumna de maestria en Diseno y Desarrollo de Productos, CyAD)

2.2.8.3.6 Antecedentes del proyecto

La propuesta que aqui se presenta tiene sus antecedentes en el proyecto de cooperacién internacional entre
Uruguay (CETP — UTU) y México (UAM Azcapotzalco) financiado actualmente por las agencias AUCI y AMEXID,
denominado: Innovacion en disefo para una educacion de calidad y equidad de género. El registro del mismo en
la Division pretende, ademas de generar conocimiento en torno al objeto de estudio, dejar testimonio del
proyecto patrocinado por las agencias de cooperacion de México y Uruguay.

Mas informacion puede encontrarse en: http://www.disenogeneroyeducacion.uy/

2.2.8.3.7 Sustentacion del tema

A través de este proyecto se busca promover dentro de las instituciones involucradas una educacion de calidad e
impulsar la perspectiva de género de forma transversal en las practicas educativas, a través del disefio como
herramienta de innovacion en el marco de los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030.

2.2.8.3.8 Obijetivos generales y especificos del proyecto de investigacion

Objetivo general

Promover una educacion de calidad y una cultura de equidad de género a través de procesos de innovacion,
conducidos por disefio y en el contexto de las funciones sustantivas (ensefianza, investigacion y extension de la
cultura) de las instituciones educativas y los Objetivos de Desarrollo Sostenible propuestos para la agenda 2030.

Objetivos especificos
Abrir espacios de reflexion en torno a los desafios que supone impulsar la igualdad de género en la
educaciéon desde un enfoque de innovacién conducida por disefio.
Impulsar procesos bilaterales de innovacion conducidos por el disefio que contribuyan con soluciones
conceptuales a los Objetivos de Desarrollo Sostenible del PNUD, en particular los que corresponden a
educacién de calidad (4) e igualdad de género (5).
Fortalecer las funciones sustantivas de las instituciones educativas involucradas mediante acciones de
cooperacion en materia de educacion de calidad e igualdad de género.

2.2.8.3.9 Metas

Abrir espacios de reflexion en torno a una educacion de calidad e igualdad de género desde el enfoque de
la innovaciéon conducida por disefio.

Promover y estimular, en la comunidad estudiantil de ambas instituciones, el interés por la participacién en
proyectos que inciden en el cumplimiento de objetivos de desarrollo sostenible definidos para este
concurso, educacion de calidad e igualdad de género.
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Impulsar procesos bilaterales de innovacion conducidos por disefio que contribuyan con soluciones
conceptuales a los ODS, en especifico a los que corresponden a una educaciéon de calidad e igualdad de
género.

Divulgar el conocimiento producido en el proyecto tanto en medios de difusion internos como externos.
2.2.8.3.10 Métodos de investigacion a utilizar en funcién del proyecto de investigacién

Recopilacién de informacion
Investigacion Accion
Entrevistas

2.2.8.3.11 Plan de trabajo

Actividades Fecha Trimestre
Lanzar convocatoria concurso “Disefo y Género” (Mx). (M. Ferruzcay S. 01/01/21-30/1/21 21
Andrade)

Desarrollo de concurso “Disefio y Género. (M. Ferruzca y S. Andrade)” 01/02/21 - 30/4/21 21-1y 21-P
Desarrollo Taller Global Goals Jam en México (A. Sanchez, V. Valdéz, M. 01/02/21 -30/4/21 21-ly 21-P
Ferruzca)

Desarrollo de Taller Global Goals Jam en Uruguay (A. Sénchez, V. Valdéz, 01/9/21-30/10/21 21-P

M. Ferruzca)

2 do. Foro sobre Disefio y Género (Uruguay). (M. Ferruzca y S. Andrade) 01/03/21-30/5/21 21-
Publicar avances de proyecto en pagina web. (M. Ferruzca y S. Andrade) | 01/01/21 - 30/06/22 21-lal 22-P aprox.
Elaborar memoria del proyecto. (M. Ferruzca) 01/10/21 - 30/03/22 21-0 al 221
Elaborar exposicion con resultados (M. Ferruzca) 01/10/21-30/03/22 21-Oal 22
Presentacion final de resultados (M. Ferruzca, S. Andrade, A. Sdnchezy V. | 01/03/22-30/03/22 22-
Valdez)

2.2.8.3.12 Recursos académicos, materiales, econémicos y humanos

2.2.8.3.12.1 Recursos académicos
Publicaciones impresas disponibles en la COSEI, en BidiUAM, otras publicaciones, articulos y videoconferencias en
Internet.

2.2.8.3.12.2 Recursos materiales
Instalaciones de las instituciones participantes y vias de comunicacién remota.

2.2.8.3.12.3 Recursos econémicos

Los recursos econdmicos se obtienen directamente de las agencias de cooperacion internacional de México
(AMEXCID) y de Uruguay (AUCI). Los recursos no bajan a ninguna de las universidades sino que es administrado
directamente por ellos.

Eventualmente se solicitaran recursos al drea de investigacion “Disefio disruptivo” u otras instancias.
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2.2.8.3.12.4 Recursos humanos
Tres profesores de tiempo completo

Una alumna de maestria

2.2.8.3.13 Organismo solicitante, en su caso

Fondo de Cooperacién México - Uruguay, a través de sus agencias de cooperacion.

2.2.8.3.14 Productos de investigacion

Una publicacién con la memoria del proyecto
Un articulo

Tres talleres

Por lo menos dos foros

2.2.8.3.15 Fuentes bibliograficas, hemerogréficas y electrénicas actualizadas

ANEP (2017). Marco Curricular de Referencia Nacional. Una construccion Colectiva. Ciudad: Editorial.Barba, B.

Barba, B. (1997). “Valores, educacion y cultura”. Sinéctica, Revista Electronica de Educacion, 11:1-29. Disponible en:
https://www.redalyc.org/articulo.ca?id=998/99826037004[Fecha de consulta: 17/12/2019].

Bogliaccini, J. A. (2018). La educacién en Uruguay mirada desde los objetivos de desarrollo sostenible. Montevideo:
INEED-UNICEF.

Echazarra, A. et a/(2016). How teachers teach and students learn: Successful strategies for school. Ciudad: Editorial.

Flesler, G,; Duran, V. y Gugliottella, G. (2018). “Inclusiéon de la perspectiva de género en el campo proyectual”.
Ciencia, Técnica y Mainstreaming Social, 2:43-51
2.2.8.3.16 Modalidades de difusién durante y al término del proyecto

Pagina web: http://www.disenogeneroyeducacion.uy/
Publicaciones
Presentaciones
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3 Integrantes y colaboradores proponentes del area
“Diseno disruptivo ”

Nombre No. Econémico Tipo
Marco Vinicio Ferruzca Navarro 23249 NB
Roberto Adrian GarciaVladrid 24802 NB
Martha Ivonne Murillo Islas 12390 NB
Maria Itzel Sainz Gonzalez 17546 NB
Alda Maria Zizumbo Alamilla 30359 NB
Alma Elisa Delgado Coéllar 43526 ol
Blancalopez Pérez 32281 C
AlinneSanchez Paredes Torres 27837 C
Juana CeciliaAngeles Cafedo 16924 C
Susana Hazel Badillo Sdnchez 29323 C
Jorge Rodriguez Martinez 22741 C
CarolinaSue Andrade Diaz 32018 C
Sergio Davila Urrutia 38504 C
Edwing Almeida Calderon 26886 C
Ruth AliciaFernandez Moreno 28078 C
Gabriela Palomalbafez Villalobos 13415 C
Fernando Martinez Ramirez 25153 C
Ana Valeria Valdez Chagoya 2191801137 C
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Oscar Enrique Hernandez Romero

2152011528

NC - Nucleo basico; Ol - Otro integrante; C - Colaborador
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UNIVERSIDAD DEL Bio-Bio

Concepcion, Chile, abril 30 de 2021

Con atencién a:

Mtra. Sandra Luz Molina Mata

Jefa del Departamento de Investigacion y Conocimiento para el Disefio
Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad Azcapotzalco

México

Asunto: Propuesta de creacion del area de investigacion “Disefio disruptivo”.

Junto con saludar, me dirijo a usted para agradecer la gentil invitacién que he recibido
para dictaminar respecto de la Propuesta de creacién del area de investigacién “Disefio
disruptivo”, del Departamento de Investigacion y Conocimiento conformado por el nucleo
basico constituido por Marco Vinicio Ferruzca Navarro, Roberto Adrian Garcia Madrid,
Martha Ivonne Murillo Islas, Maria ltzel Sainz Gonzalez y Alda Maria Zizumbo Alamilla. A
continuacién, me permito expresar lo siguiente, de acuerdo a la informacion
proporcionada:

1. Considerando que la propuesta es parte del trabajo que ha desarrollado el grupo de
investigacion “Disefio e interaccion tecnoldgica” por aproximadamente diez afios,
busca contribuir al cumplimiento de las Politicas de Investigacion de la Institucion, que
manifiestan en su principio “1.1.1 Realizar investigacién que genere conocimiento y, en
su caso, lo aplique para abordar los desafios que enfrenta el pais, incidiendo en el
bienestar de la sociedad y contribuyendo al avance de la humanidad”. Se considera
ampliamente relevante el apoyo de la Universidad Autébnoma Metropolitana, Unidad
Azcapotzalco, a la conformacidon de esta iniciativa. Abordar el desarrollo de
contribuciones que repercutan en la sociedad, es sin duda un valor destacable y en
plena coherencia con la labor fundamental educativa y generadora de conocimiento de
la Institucion.

2. Utilizar al disefio como principal eje en el abordaje de fenédmenos y problemas para
comprenderlos y explicarlos desde perspectivas diversas, con la ayuda de la
implementacién de paradigmas, herramientas y posturas emergentes y/o disruptivas,
que sirvan para tal propdsito. Ademas de los objetivos especificos relacionados con la
investigacion, la docencia, la comunidad interna y externa a la UAM, situan a la
propuesta en un marco de actuaciones extenso, pertinente y responsable con la
sociedad en pleno y con un plan de formacién que involucra docencia e investigacion.
En este sentido, el equipo esta ampliamente preparado y capacitado para abordar un
desafio de relevancia en diversos ambitos de desarrollo, proponiendo soluciones que
aporten al bienestar de los individuos en sociedad.



3. Destaca la productividad del equipo, asi como su capacidad de trabajo
complementario, lo que representa una fortaleza para abordar cualquier ambito de
investigacion. La vinculacién con agentes externos nacionales e internacionales, sin
duda, representa una oportunidad para la profundizacion para futuras investigaciones,
asi como para el fortalecimiento de las colaboraciones, tan indispensables en la
actualidad.

4. Los resultados de investigacion y ambitos de actuacién, expresados en articulos
indexados, libros, capitulos de libro, memorias en extenso, resefias de libros, tutoria a
estudiantes, entre varios otros, dejan en evidencia que se trata de un equipo con
amplio potencial y capacidades instaladas, lo que asegura valiosas contribuciones
hacia un futuro promisorio.

De acuerdo a los antecedentes aportados, que he revisado detalladamente, respaldo la
Propuesta de creacion del area de investigacion “Disefio disruptivo”, del Departamento de
Investigacion 'y Conocimiento, Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad
Azcapotzalco, México, por su pertinencia, fortaleza, capital humano conformante,
objetivos, productividad y compromiso con la investigacion, docencia y sociedad en pleno,
entre otros innumerables aspectos y valores. Sin duda, esta propuesta, constituye un gran
aporte a la comunidad cientifica de Diseno.

Dra. Jimena Alarcon Castro

Profesora Titular

Departamento Arte y Tecnologias del Disefio
Universidad del Bio-Bio

Concepcion, Chile



Facultad de Ciencias de la Ingenieria y Tecnologia
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Tijuana Baja California, 15 de abril de 2021.

Mtra. Sandra Luz Molina Mata

Jefa del Departamento de Investigacion y Conocimiento para el Disefio

Mediante la presente, me dirijo a usted con relacién a la invitaciéon que se me hizo
para dictaminar la propuesta de creacion del area de investigacion “Disefio
disruptivo” de la Division CyAD de la Universidad Auténoma Metropolitana
Azcapotzalco, por lo que a partir de la informacién que se me proporciond me permito

sefialar lo siguiente:

Partiendo del objetivo general del area que es utilizar al disefio como principal eje en
el abordaje de fenémenos y problemas para comprenderlos y explicarlos desde
perspectivas diversas, con la ayuda de la implementacion de paradigmas,
herramientas y posturas emergentes y/o disruptivas, que sirvan para tal propdsito, se
considera que el impacto de este como el de los especificos son extensos y de

pertinencia.

Por su parte los fendmenos de orden social, cultural y tecnoldgico, desde el disefio,
con un enfoque disruptivo de perspectivas emergentes, y la discusion en torno a ellos

es un objeto de estudio necesario y propio en estos tiempos.



Facultad de Ciencias de la Ingenieria y Tecnologia
Unidad Valle de las Palmas

En cuanto al grupo de trabajo que incorpora tengo el gusto de conocer su obra y
personalmente he tenido el honor de trabajar con algunos de ellos y tengo la certeza

de que su labor es de alta calidad.

Finalmente la vinculacion planteada en su propuesta se considera que es de es de alto

alcance y el impacto que propone puede ser muy positivo en la sociedad.

De acuerdo a lo anterior y tenidos mis puntos de vista, mi opinién como par externo es
que la propuesta es pertinente para la creacidon del area de investigacion “Disefio
disruptivo” de la Division CyAD de la Universidad Auténoma Metropolitana

Azcapotzalco cumple con todos los requerimientos como un area de investigacion.

ATENTAMENTE,

“Por la realizacion plena del hombre”

Dra. Gloria Azucena Torres de Ledn

Profesora-Investigadora
Universidad Autonoma de Baja California

Facultad de Ciencias de la Ingenieria y Tecnologia





