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Unidad Azcapotzalco

17 de enero de 2024

H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Disefio
Presente

De acuerdo con lo establecido en los “Lineamientos para la Investigacion de la Divisiéon de Ciencias
y Artes para el Disefio. Registro y Seguimiento de las Areas, Grupos, Programas y Proyectos®
numeral 2.4 y subsiguientes, la Comisidén encargada de la revisién, registro y seguimiento de
los proyectos, programas y grupos de investigacién, asi como de proponer la creacion,
modificacion, seguimiento y supresion de &areas de investigacién, para su tramite ante el
organo colegiado correspondiente, sobre la base de la documentacién presentada, en particular
el cumplimiento de requisitos conforme a la ficha informativa anexa y considerando suficientemente
sustentada la solicitud de Registro de Programa y de Proyectos de Investigacion, propone el
siguiente:

Dictamen

Aprobar el Registro del Programa de Investigacion titulado “Semiética y hermenéutica de los
escenarios culturales contemporaneos y la hipermedialidad”, cuyo responsable es el Dr. Jorge
Gabriel Ortiz Leroux, asi como los registros de los proyectos de investigacién adscritos a este
programa, 1. “Desarrollo de lenguajes y contenido audiovisuales didacticos, interactivos y
ladicos en la comunicacidn virtual universitaria. Proyecciones y alcances del proyecto de
comunicacién audiovisual en red a nivel local, institucional y global”, cuyos responsables son
el Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux, el cual tiene una vigencia de febrero de 2024 a febrero de 2026; 2.
“Creacion de espacios de colaboracion para el desarrollo de contenidos significativos en
red”, cuyos responsables son el Dr. Francisco Gerardo Toledo Ramirez y Dra. Maria Teresa Olalde
Ramos, el cual tiene una vigencia de febrero de 2024 a febrero de 2026; programa y proyectos que
formaran parte del Area de Investigacion “Semidtica del Disefio”, presentado por el Departamento
de Evaluacion del Disefio en el Tiempo.

Los siguientes miembros estuvieron presentes en la reunién y se manifestaron a favor del dictamen:
Dr. Luis Jorge Soto Walls, Mtra. Sandra Luz Molina Mata, Dra. Marcela Burgos Vargas, Mtro. Sergio
Davila Urrutia y como Asesor: Dr. Fernando Rafael Minaya Hernandez.

Atentamente
Casa abierta al tiempo

Mtra. Areli Garcia Gonzéalez
Coordinadora de la Comisién



SEMIOTICA

& evaluacién
del disefio en el tiempo

Cdmx, a 16 de enero de 2024

ASUNTO: Respuesta a Observaciones de
Comisidn Divisional

Estimados miembros de la Comision divisional de revision, registro y sequimiento de Proyectos,
Programas y Grupos de investigacion:

Presente.

Agradecemos su respuesta y aclaraciones pertinentes en oficio CYAD/817/2023.
Respecto a las observaciones de la propia Comisidén, exponemos los dos siguientes puntos:

1. Aclaramos que la propuesta de registro del programa incluye su integracidon con dos nuevos
Proyectos:

a. Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales didacticos, interactivos y ludicos...

b. Creacidn de espacios de colaboracidn para desarrollar contenidos significativos en red...

Una vez aprobado el Programa y estos dos proyectos, se propondrd, en otro oficio, la justificacion
e incorporacién de dos proyectos ya existentes en el Area: el N- 577 -sobre recursos pedagégicos y
didacticos para el disefo-, y el N-598, sobre el aprendizaje virtual -e-learning-.

2. El proyecto propuesto de “Semidtica y hermenéutica de los escenarios culturales y la
hipermedialidad” implica una complejidad de trabajo de reflexién, coordinacién y comunicacidn.
La gestion y organizacién de confluencias que se propone desarrollar, requiere distribuir y
multiplicar los propdsitos y las acciones a emprender. En este sentido, el trabajo colaborativo de
dos miembros del Area: Dr. Gerardo Toledo y Dra. Teresa Olalde, es éptimo y promisorio para
desarrollar estos propésitos dado su perfil, sus proyectos y propuestas relevantes en el Area.
Consideramos que por tratarse de un trabajo eminentemente colaborativo, es importante que se
considere su integracion como responsables ambos del proyecto.

Enviando un cordial saludo, quedamos atentos por cualquier aclaracion respecto a la propuesta.

Jefe del Area de Semiotica del Diseiio
Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux
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Ciencias y Artes para el Disefno

FORMATO PARA REGISTRO DE PROGRAMAS DE INVESTIGACION

contemporaneos y la hipermedialidad

Nombre del Programa: Semidticay hermenéutica de los escenarios culturales

Responsable del Programa

Nombre: Jorge Gabriel Ortiz Leroux

No. Econ

Categoria y Nivel: Titular C, T.C.

Tipo de Contratacion: INDETERMINADO

Firma:

Departamento al que pertenece: EVALUACION DEL DISENO EN EL TIEMPO

Area o Grupo de Investigacion: AREA DE SEMIOTICA DEL DISENO

Proyectos que conforman al programa

Participantes

Nombre: Gerardo Toledo Ramirez

No. Economico: il

Adscripcion: Area de Semidtica del Disefio.

Eirma:

Nombre: Manuel de la Cera Alonso

No. Economico:

Adscripcion: Area de Semioética del Disefio

Firma:

Nombre: César Martinez Silva

No. Economico: Il

Adscripcion: Area de Semiética del Disefio

Firma:

Nombre: Norma Patifio Navarro

No. Economico:

Adscripcion: Area de Semio6tica del Disefio

Firma:

Nombre: Jorge Gabriel Ortiz Leroux

No. Econémico: [

Adscripcion: Area de Semiotica del Disefio

Firma:

Nombre: Maria Teresa Olalde Ramos

No. Econémico: [

Adscripcion: Area de Semiotica del Disefio

Firma:

Nombre: Veronica Arroyo Pedroza

No. Econémico: [ ]

Firma:

Adscripcion: Area de Semiética del Disefio

Nombre: Jorge Morales Moreno

No. Econémico: [

Adscripcion: Area de Semioética del Disefio

Firma:




Nombre: Alejandro Cardenas Tapia -participante invitado-

No. Econdmico:
Adscripcion: Area de Semiotica del Disefio Firma:

Nombre: Adriana Davila Ulloa -participante invitado-

No. Econdémico: I

Adscripcion: Area de Semiética del Disefio Firma:

Nombre: Ivan Torres Ochoa -participante invitado-

No. Econ(’)mico-

Adscripcion: Area de Semidtica del Disefio Firma:

Obijetivo General

|Reconocer y problematizar la emergencia de escenarios y practicas analdgicas y virtuales, tangibles e intangibles,
objetuales y simbdlicas, sociales y culturales, en donde intervienen procesos artisticos, comunicativos, visuales,
virtuales, relevantes para los complejos campos contemporaneos del arte y el disefio, reconociendo teorias y
Imetodologias relativas al estudio de la cultura y la comunicacién visual para el desarrollo de proyectos de arte y

diseno.

Objetivos del Area o Grupo de Investigacion

- Desarrollar y explorar el potencial comunicativo, didactico y educativo de los entornos virtuales interactivos, sus
modalidades, dilemas y prospectivas, asi como su relevancia para los campos diacrdonicos y sincrénicos del disefio y
la comunicacion visual.

- Construir escenarios y plataformas para el desarrollo de concurrencias creativas en la comunicacion universitaria
en red, a través del lenguaje audiovisual streaming, en vivo y diferido, reconociendo los procesos de produccién y
codificacidn, asi como las formas de interaccién y comunicacion virtualizada.

- Indagar y problematizar los escenarios virtuales, hipertextuales, transmediales, como plataformas significativas e
|limaginarias de produccion, distribucion y consumo de percepciones, experiencias y construcciones socio-culturales,
desplegadas en el complejo espacio liminal de lo real y lo virtual.

- Reconocer los nuevos escenarios en red como metalenguajes dinamicos y criticos, productores de concurrencias,
Jrupturas y mutaciones significativas, asi como de formas y experimentaciones en la relacion entre agentes y

contextos




Definicidn, tematica y sustentacién del programa

Los campos emergentes del disefio y las artes implican el surgimiento de nuevos lenguajes, medios, codigos, procesos
creativos, educativos y y comunicativos. En este contexto es fundamental el desarrollo de perspectivas de estudio de
caracter semiotico, retdrico, histdtico y hermenéutico, que requieren ser inscritos en una fundamentacion
epistemologica y ontoldgica critica y abierta, que reconozca los nuevos escenarios de creacion en torno a espacios
mediados por la “tecnocultura”, e insertos en el marco de una cultura visual en constante transformacion.

|Estos escenarios complejos, describen también nuevas précticas y comportamientos por parte de actores y
agenciamientos diversos y heterogéneos. Tres campos 0 escenarios son parte fundamental del Programa: a) el arte o
las précticas artisticas; b) la cultura como trasfondo complejo que involucra todo tipo de relaciones humanas, en
particular las mediadas por la visualidad, la imagen y el mundo del disefio; c) el espacio virtual, hipermediatico e
hipertextual, concebido también como cibercultura o tecnocultura, que implica un ensamblaje de procesos
tecnoldgicos, socio-culturales y estético-simbdlicos sui generis, insertos al mismo tiempo en el campo didactico de la
trasmision de saberes, herramientas y conocimientos para el disefio

Objetivos a mediano y largo plazo

- Conceptualizar y crear entornos educativos en red vinculados al arte y el disefio.

- Producir y distribuir discursos y procesos de disefio y arte desde lo virtual y lo transmedial.

- Reconocer al ciberespacio como contexto hiper-complejo, manifestado por: la liminalidad, la identidad liquida y la
virtualidad.

- Acercamiento critico a los procesos de produccion y transmision del conocimiento, la cultura, el arte y el disefio.

Justificacion del programa

Los campos emergentes del disefio y las artes implican el surgimiento de nuevos lenguajes, medios, c6digos, procesos
creativos y comunicativos. En este contexto, la mirada hacia perspectivas de estudio de caracter semiotico, retérico y
hermenéutico, requieren ser inscritas en un entramado y fundamentacion epistemoldgica y ontoldgica critica y abierta,
que reconozca los nuevos escenarios de creacion en torno a espacios mediados por la “tecnocultura”, e insertos en el
marco de una cultura visual y medial en constante transformacion.

Estos escenarios se inscriben en la hiper-complejidad, describen también nuevas practicas y comportamientos por
parte de actores y agenciamientos diversos y heterogéneos. Tres escenarios contemporaneos y relevantes en los
procesos de construccidn social, cultural e identitaria, son parte fundamental del Programa:

a) el arte o las précticas artisticas actuales y heredadas, emanadas de procesos historicos e insertos en escenarios de
critica estética.

b) la cultura como trasfondo complejo de relaciones humanas, manifestadas diacronica y sincronicamente, en
particular las mediadas por la visualidad, la imagen y el disefio;

c) el espacio virtual, hipermediatico e hipertextual, escenario de produccién de procesos de ensefianza-aprendizaje
para el disefio.

Vinculacion con los objetivos del Programa con los del Area o Grupo de Investigacion

Las transformaciones contemporaneas a nivel social, cultural, econémico y politico estan asociadas a multiples
convulsiones experimentadas a lo largo del siglo XX. Una de ellas, como lo es la tension entre modernidad y
posmodernidad, ha provocado el surgimiento de una cadena de perspectivas criticas, procedentes de la
Fenomenologia, la Hermenéutica, la Semidtica aplicada, la Etnografia virtual, la Visualidad, la Transmedialidad, la
Estética de la virtualidad, el Arte y las practicas artisticas emergentes. Todas estas perspectivas acompafian en la
actualidad aquellos estudios originales del Area en torno al caracter de la imagen, sus procesos de significacion y
produccion de sentido, y sus codificaciones relativas a los lenguajes empleados en la produccién de mensajes y
objetos.




Proyectos de investigacion que conforman en Programa

Los proyectos del Programa que constituyen el programa son:

- Proyecto Nuevo 1: Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales didacticos, interactivos y ludicos en|
la comunicacion virtual universitaria. Responsable: Jorge Ortiz Leroux, Participantes: Adriana Davila Ulloa
le Ivan Torres Ochoa

- Proyecto Nuevo 2: Creacion de espacios de colaboracion para el desarrollo de contenidos significativos en
[red. Responsables: Gerardo Toledo y Teresa Olalde Ramos.




Recursos materiales, econémicos y humanos

El Area cuenta con un cubiculo colectivo que permite la realizacion de actividades cotidianas y reuniones
grupales, el cual incluye mobiliario de oficina y dos equipos de cdmputo para trabajos habituales.
Contamos también un Laboratorio (Edificio S), que cuenta con equipo de produccion (cdmaras de video,
micrdfonos, tripiés, unidades de almacenamiento y accesorios), realizacion y posproduccién (equipo para
produccion de video y transmision en vivo via streaming, ciclorama e insumos de produccion).

Al igual que las demas Areas departamentales, contamos con presupuesto anual para la realizacion de
actividades, eventos y otras necesidades de investigacion.

Los profesores del Area tienen diversos campos de especializacion en Semidtica, Arte, Comunicacion,
|Produccion Audiovisual, Estudios Culturales y Virtualidad. Asimismo, contamos con una plaza de
asistente para la produccién de proyectos bajo la plataforma CyAD.tv, asi como estudiantes de apoyo a
[través de Servicio Social

Vinculacién con las funciones sustantivas de la Universidad y la extension Universitaria

El Area desarrolla cada afio un evento de difusion de la investigacion que se realiza en los auditorios de la
Unidad o tras sedes alternas, en donde se comunican las diversas tematicas de investigacion y sus
resultados, que incluyen la confluencia de otros investigadores y artistas de distintos &mbitos de la
academia y la cultura.

|Por otro lado, la plataforma de comunicacion universitaria CyAD.tv realiza alrededor de 100 transmisiénes
anuales en vivo de eventos de divulgacion e investigacion de la Division de Ciencias y Artes para el
Disefio o de otras Divisiones e instancias de la UAM. Asimismo, dichos eventos se encuentran alojados en
|un repositorio virtual que propicia concurrencias permanentes de dichas comunicaciones.

Nota: FAVOR DE NO MODIFICAR EL FORMATO.



m&asa abierta al tiempo @m

Universidad Auténoma Metropolitana Ciencias y Artes para el Disefio
Azcapotzalco) DE REGISTRO PARA PROYECTOS DE INVESTIGACION
| Fecha de inicio: | Febrero 2024 | Fecha de conclusion: | Febrero 2026

Titulo del Proyecto: Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales didacticos, interactivos y
ludicos en la comunicacion virtual universitaria. Proyecciones y alcances del proyectos de
comunicacién audiovisual en red a nivel local, institucional y global.

Departamento al que pertenece: Departamento de Evaluacion del Disefio en el Tiempo

Area o Grupo en el que se inscribe: Area de Semiética del Disefio

Programa de Investigacion, No. de Registro y cOmo enriguece a este

Programa: Semiéticay hermenéutica de los escenarios culturales contemporaneos y la
hipermedialidad. Responsable: Jorge Ortiz Leroux

Proyectos que conforman al programa

Creacion de espacios de colaboracion para el desarrollo de contenidos significativos en red.

Responsables: Gerardo Toledo Ramirez y Maria Teresa Olalde Ramos

Tipo de investigacion
Investigacion Conceptual | X | Investigacion Formativa | X
Experimental X

Responsable del Proyecto
Nombre: Jorge Gabriel Ortiz Leroux No. Econon

Categoria y Nivel:
Titular C, Tiempo Completo
Tipo de contratacion: INDETERMINADO

—
Firma: -

Participantes
Nombre: Ivan Torres Ochoa
No. Economico: |l
Adscripcion: Profesor Determinado “D” Tiempo
completo, Departamento de Evaluacion del disefio
en el tiempo.




Firma:

Nombre: Adriana Davila Ulloa

No. Economico il

Adscripcion: Profesor Determinado “D” Tiempo
completo, Departamento de Evaluacion del disefio

_ Firma:
en el tiempo.

Nombre:

No. Econémico: Firma:

Adscripcion:

No. Econémico:

Adscripcion:

Antecedentes del Proyecto

El proyecto de un canal de comunicacién universitaria via internet (streaming) surge del Area de Semiética
del disefio como parte del proyecto de Investigacion y Creacién Intermedia (#N-280, 2010-2016) del
Departamento de Evaluacion del Diseiio de CyAD, cuyos propdsitos fundantes se abocaron desde su
origen a los medios digitales y virtuales como entornos de comunicacioén e interaccion relevantes para
reconocer las nuevas formas de interaccién entre individuos y comunidades en el contexto universitario y
global. Con mas de diez aflos como proyecto de difusidon de contenidos audiovisuales bajo entorno virtuales
en red, el trabajo de divulgacion a través de proyectos como CyADtv se ha enfocado en la divulgacién de la
investigacion y la cultura universitaria. En su devenir, éste canal de comunicacién ha transitado por diversos
procesos de transformacion de los medios virtuales en tanto entornos comunicativos y discursivos.

Mediante mas de 500 transmisiones via streaming de eventos académicos y culturales desde octubre de
2011 a la fecha, y mas de 2700 videos alojados en red, dicho proyecto comunicativo ha tenido que enfrentar
y adaptar escenarios de diversa indole: la promocién de la docencia, la investigacion y la cultura, el vinculo
con profesores, grupos, areas y departamentos, asi como la interaccion con todos los sectores que
conforman la comunidad universitaria de la Unidad Azcapotzalco.

La tesis de grado doctoral “Redes sociales interactivas: techologias streaming y urbanizacion virtual”, de
Jorge Gabiriel Ortiz Leroux, (2012, CyAD, UAM Azcapotzalco), aborda las bases y el desarrollo del lenguaje
y los cadigos streaming desde el punto de vista de sus formas discursivas, sus significados y sus procesos
de recepcion e interpretacién. La interactividad en red ha provocado el surgimiento de plataformas de
comunicaciéon muy diversas, entre las cuales el campo audiovisual se ha extendido y multiplicado en forma
relevante, tanto como medio y lenguaje que porta procesos significativos en la conformacion social y
cultural.

En la Tesis de Maestria “Los Motion Graphics. La convergencia de medios, lenguajes y tecnologias en la
composicion digital”, de Adriana Davila Ulloa, se plantea que el disefiador debe insertarse en el campo de la
imagen en movimiento, comprendiendo de manera integral el trabajo interdisciplinario del lenguaje
mediatico, la relacion entre tiempo y espacio, asi como los procesos de produccion que demandan las TIC
gue convergen en la composicion digital con el fin de afrontar las necesidades de un medio hibrido como es
el streaming.

La tesis de maestria “El videojuego como imagen viva, dimensiones organizativas” (2013, CyAD, UAM
Azcapotzalco) de Ivan Torres Ochoa, es una reflexidon tedrico-practica sobre el funcionamiento de la imagen
interactiva del videojuego. Una visién sistémica de la relacién signica del usuario y un mundo virtual




planteado. Asi mismo, existe un trabajo de identificacion de la funcion y capacidad narrativa, conceptual y
de desarrollo de habilidades que se encuentran en el fenédmeno virtual del juego.

Sustentacion del Tema

El desarrollo y transmision de contenidos audiovisuales via streaming implica abordar los lenguajes,
codigos y discursos del medio virtual. Estos lenguajes genéricos se han transformado desde su origen
hasta el presente. Uno de los elementos fundamentales en estos cambios son las adaptaciones y
modificaciones técnicas y tecnoldgicas, conformando con ello nuevos procesos de ensamblaje entre
elementos técnicos y significativos que provocan nuevos procesos comunicativos, ludicos e interactivos
(como cuando se integran e interactuan el video y la comunicacion por medio del chat), asi como entre
dispositivos y plataformas que transforman cada fase de los procesos de produccién, distribucion y
consumo de contenidos audiovisuales.

Los medios de comunicacion via streaming involucran en particular procesos de preproduccion, produccion
y posproduccion que han sido explorados en articulos de investigacion (vgr. Ortiz Leroux, Ochoa Torres y
Davila Ulloa, 2018, Revista Iberoamericana de Ciencias Informaticas, asi como el articulo “ICI Investigacion
y creacién multimedia: Innovacion y mutabilidad de las tecnologias comunicativas”, publicado en las
memorias del X Congreso internacional de analisis organizacional, CSH, UAM Azcapotzalco, 2012.

Los retos y alcances de los medios y lenguajes streaming conforman el ambito de trabajo de todo proyecto
audiovisual en red, dado que estan inscritos en las transformaciones simbdlicas y en los procesos de
identificacion o distanciamiento de comunidades en eventos de comunicacion audiovisual. Esto significa
gue las tecnologias y la subjetividad (las técnicas y los medios en relacién con significaciones e
identidades) ocurren como procesos concurrentes y divergentes que resulta relevante explorar y
problematizar a la luz de la consolidacién de canales de comunicacién universitaria.

Tanto las teorias de la comunicacion como medios extensivos e intensivos (Mc Luhan, De Kerckhove),
como las teorias sobre la virtualidad, la socialidad y participacién en red (Castells, Levy, Virilio, Barbero), asi
como las perspectivas rizomaticas (Deleuze) y los enfoques sobre la imagen dialéctica y sintética
(Manovich, Flusser), y el campo de lo ludico y la interaccién virtual (Huizinga, Jesper Juul, Marie Laure
Ryan), permiten enfocar y analizar estas problematicas, reconociendo los territorios virtuales, su desarrollo
y sus alcances.

Objetivos del Proyecto de Investigacion

Objetivo General:

Desarrollar, identificar y consolidar los lenguajes y los alcances comunicativos del discurso audiovisual a
través de medios virtuales, en concordancia con los procesos de interaccion de comunidades universitarias
y su proyeccién en el espacio local y global, asi como en el espacio virtual.

Objetivos Especfficos:

- Generar reflexiones sobre los procesos de comunicacion, mediacion e interaccion en canales
universitarios de contenidos audiovisuales desde el punto de vista de las teorias semidticas y
hermenéuticas, enfocandose en el fortalecimiento de la docencia, la investigacion y la difusion de la cultura.




- Explorar, describir e implementar los lenguajes y discursividades dentro de las plataformas de toma,
ediciodn, transmisién, codificacion, almacenamiento y ludificacion de material audiovisual para comprender
las tendencias, optimizacién y cambios en los flujos de trabajo analogos, digitales y en red.

- Reconocer y actualizar los procesos de gestion, preproduccion, produccion y posproduccién de
comunicacion universitaria en proyectos de comunicacion audiovisual universitaria, asi como sus alcances
en la transmision de conocimiento virtual y a distancia, en particular en el contexto actual producido por la
pandemia del Covid 19.

- Establecer vinculos y estrategias de colaboracién con organizaciones publicas y privadas en los ambitos
académico y cultural para intercambiar formas de trabajo, innovar en las producciones y en la combinacion
de lenguajes de comunicacién grafica, audiovisual e interactiva.

- Configurar procesos y metodologias para la formacion especializada de los profesionistas del disefio de la
comunicacion grafica y areas afines de conocimiento en la produccion de comunicaciéon audiovisual bajo
entornos digitales e interactivos; asi como generar modelos teéricos y practicos enfocados a profesionalizar
y especializar en produccién audiovisual al estudiante de servicio social que apoya a proyectos de
comunicacion audiovisual.

Metas

- Publicar articulos individuales y colectivos producto de la reflexién de los procesos y conceptos utilizados
en la planeacion, produccion, divulgacion de contenido audiovisual e interactivo

- Organizar un Simposio sobre produccion audiovisual con la concurrencia de canales de comunicacion
universitaria, asi como la publicacién de las memorias en impreso y en video.

- Proponer y desarrollar un talleres y cursos para profesionalizar las capacidades tecnolégicas de
estudiantes y docentes de la division mediante procesos de formacidn especializada a través de recursos
tecnolégicos y conceptuales para la comunicacion y divulgacién de la actividad de areas, departamentos y
divisiones académicas.

- Fortalecer vinculos interdepartamentales, interinstitucionales, nacionales e internacionales con el fin de
generar procesos sinérgicos de comunicacion y divulgacion de la investigacion y produccion de
conocimiento divisional, afianzando la colaboracion interdepartamental e interinstitucional.

- Concebir y generar series audiovisuales con contenido original de investigacion y difusion de la cultura, asi
como gestionar, catalogar y nutrir un repositorio institucional de contenidos didacticos audiovisuales ludicos
e interactivos de 2011-2023.

Métodos de Investigacion

La metodologia atraviesa procesos de reflexién conceptuales sobre los lenguajes audiovisuales en red, su
desarrollo y procesos de actualizacion a partir de experiencias comunicativas relevantes para los
contenidos streaming a nivel universitario y en el ambito de la cultura. Asimismo, se propone generar
concurrencias con proyectos afines a canales audiovisuales universitarios con el fin de compartir
experiencias y construir procesos y reflexiones comunes sobre la produccion y distribucién de contenidos
audiovisuales en red.




La investigacion sera cualitativa y cuantitativa, el enfoque de la investigacion sera investigacion accion, se
recolectaran los datos necesarios con investigacion documental, observaciones y experimentos ya sea con
entrevistas y el desarrollo de actividades metodoldgicas conceptuales que sirvan de base a la produccion

de contenidos didacticos audiovisuales ludicos e interactivos.

Plan de Trabajo

Actividades Fecha Trimestre
Organizacién de Simposio sobre produccion audiovisual con la Marzo 2024 a 24-P a 25-P
concurrencia de canales de comunicacion universitaria, asi como la Marzo 2025
publicacion de las memorias en impreso y en video. Responsables:
Jorge Ortiz, lvan Torres y Adriana Davila
Publicacion de articulos individuales y colectivos producto de la Marzo 2024 a 24-1 a 25-0
reflexién de los procesos y conceptos utilizados en la planeacion, Octubre 2025
produccion, divulgacién de contenido audiovisual e interactivo.
Responsables: Jorge Ortiz, lvan Torres y Adriana Davila
Conformar y evaluar estrategias de vinculacién institucional e Marzo 2024 a 24-P a 26-P
interinstitucional tematica y de identidad grafica de los productos y Eebrero 2026
proyectos de investigacion de los cuatro departamentos de CyAD via
streaming. Generar Intercambios interdepartamentales e
interinstitucionales mediante redes tematicas relativos a la
investigacion. Responsables: Ivan Torres y Adriana Davila
Proponer y concebir cursos y talleres especializados para alumnos y Marzo 2024 a 24-P a 26-P
docentes de la divisién enfocados en el papel medios audiovisuales Febrero 2026
para transmision de conocimientos. Responsables: lvan Torres y
Adriana Davila
Concebir un sistema integral, flexible, modular y colaborativo para Marzo 2024 a 24-P a 25-P
consolidar una plataforma propia de transmisién, almacenamiento, Marzo 2025
catalogacion, comunicacion, desarrollo y experimentacion audiovisual e
interactiva para la divulgacion, investigacion y desarrollo de habilidades
de la comunidad universitaria de la division. Responsables: Jorge Ortiz,
Ivan Torres y Adriana Davila
Gestionar estrategias para catalogar el acervo audiovisual del periodo Julio 2024 a 24-O a 26-P
2011-2021 mediante la recuperacion de material y conversion de Eebrero 2026
formatos audiovisuales, utilizando los repositorios universitarios y
sistemas de busqueda existentes como Zaloamati. Responsables: lvan
Torres y Adriana Davila
Generar contenidos tematicos, modelos y manuales dirigidos a la Marzo 2024 a 24-P a 26-P
profesionalizacién del servicio social. Responsables: lvan Torres y Eebrero 2026
Adriana Davila
Desarrollo y conceptualizacién de contenidos audiovisuales ludico- Marzo 2025 a 25-P a 26-P
interactivos. Generar estrategias de desarrollo de contenido para la Febrero 2026
promocién y difusion de la investigacion y la cultura. Responsable: lvan
Torres
Reflexion sobre procesos de produccién streaming en canales Marzo 2024 a 24-P a 25-P
universitarios a nivel nacional, a partir de experiencias colaborativas y Marzo 2025
procesos de comunicacion interactiva. Responsable: Jorge Ortiz
Desarrollo e implementaciéon de procesos de migracién y actualizacion | Julio 2024 a 24-0O a 26-P
de la Identidad gréfica televisiva ante la mediatizacion y convergencia Febrero 2026
digital que demanda el streaming. Responsables: Adriana Davila
Técnicas e infraestructura de software y hardware para la Julio 2024 a 24-0 a 26-P
preproduccién, produccion, postproduccion, transmision y gestiéon de Eebrero 2026

video e interactivos. Responsables: Ivan Torres y Adriana Davila

Recursos académicos, materiales, econdmicos y humanos




Para desarrollar proyectos de comunicacion audiovisual se cuenta con el Laboratorio ICI (Edif S) que ha
recibido en su momento apoyos de PRODEP, PROMEP, el Area de Semiética del Disefio, el Departamento
de Evaluacion del Diseno en el Tiempo y la Division CyAD.

El Laboratorio en el edificio S planta baja, cuenta con equipo de transmisién, con conexion a la red interna
de la universidad e Internet, registro de audio y video asi como con estaciones de trabajo para
postproduccion.

- Recursos econdmicos:

El proyecto demanda constantemente de unidades de almacenamiento.

Se requieren recursos para mantenimiento de equipo audiovisual, renovacién de conexiones y cursos de
actualizacion.

Se requiere equipo de cédmputo para conformar un sistema de bases de datos audiovisuales.

- Recursos Humanos:

La comunicacién audivisual del Departamento cuenta con un ayudante B medio tiempo.

Apoyo de la asistente administrativo del Departamento de Evaluacion del Disefio en el Tiempo.
Se cuenta con estudiantes de Servicio Social que coadyuvan en los proyectos de investigacion.

En caso de que el proyecto de investigacion cuente con un convenio de vinculacion o se pretenda tenerlo,
oner la siguiente informacion

Organismo Sector: Numero o referencia del convenio
solicitante: instrumento de la vinculacion:
Social
Publico
Privado

Productos de investigacion

- Simposio sobre produccion audiovisual con la concurrencia de canales de comunicacidn universitaria.

- Publicacion impresa vy digital de Simposio sobre produccion streaming, procesos de comunicacion,
mediacion e interaccion en canales universitarios de contenidos audiovisuales enfocados a la docencia, la
investigacion y la difusion de la cultura. - Repositorio de material didactico audiovisual ludico e interactivo.
- Participacidn en congresos, simposios y foros.

- Sistema integral con un dominio de f4cil acceso en donde se acceda a la plataformas que integren
transmision, produccién, almacenamiento y comunicacién de actividades.

Fuentes bibliograficas, hemerogréaficas y electrénicas

- Barbero, M. (2010). De los medios a las mediaciones: Comunicacion, cultura y hegemonia. Barcelona:
Anthropos; México: UAM Azc - Castells, M. (2000 2ed.). La era de la informacion: economia, sociedad y
cultura. Volumen I. La sociedad red.




- De Kerckhove, D. (1999). Inteligencias en conexion. Hacia una sociedad de la web. Espafia. Gedisa

- De Kerckhove, D. (1999). La piel de la cultura. Investigando la nueva realidad electronica.. Espafa. Gedisa
- Manovich, L (2017). El lenguaje de los nuevos medios de comunicacion. La imagen en la era digital.
Espana: Paidés

- Leroux, J.;Fogarty,O; Torres, |; Davila, A. (2012). ICI Investigacion y creacion multimedia: Innovacion y
mutabilidad de las Tecnologias comunicativas. México: UAM A / X CIAO

- Leroux, J; Torres, I;Davila, A. (2017). Mutabilidad en las tecnologias comunicativas: El proyecto CyADtv y
la adopcion de tecnologias streaming en la produccion y transmisién audiovisual. Revista iberoamericana
de las ciencias computacionales e informatica. Vol. 6, Num. 12. México

- Levy, P. (2007). Cibercultura de la sociedad digital. México: Antrophos UAM - Sartori, G. (1998). Homo
videns. La sociedad teledirigida. Argentina :Taurus

- Virilio, P. (1998). La maquina de la vision. Espafia: Ediciones Catedra

- Garfias, J. (Coord. 2017) Aportes para la construccion de teorias del

videojuego. México:UNAM.

- Garfias, J. (Coord. 2018) Aportes para la construccion de teorias del videojuego 2.0. México:UNAM.

- Bertalanffy, L. (1976) Teoria General de los Sistemas. México: Fondo de Cultura Econémica.

- Caillois, R. (1967). Los juegos y los hombres. México D.F.: Fondo de Cultura Econémica.

- Darley, Andrew. (2002) La cultura visual digital. Barcelona: Paidés Comunicacion.

- Elkonin, D. B. (2003). Psicologia del juego (Segunda ed.). Madrid, Espana: Editorial Pedagdgica.

- Hayles, N. Katherine. (1999) How be became posthuman: virtual bodies in cybernetics, literature and
informatics. Chicago: TheUniversityof Chicago Press.

- Maturana, Humberto y Varela, Francisco. (1998). De maquinas y seres vivos. (5a ed.). Santiago de Chile:
Editorial Universitaria.

- Lépez, B. E. (2009). El juego: Vias multiples para la comprensién del disefio desde la complejidad. Taller
Servicio 24 Horas, 21-28.

- Metz, Christian. (2002) Ensayos sobre la significacion en el cine (1964- 1968). Barcelona: Paidds.

- Huizinga, Johan. Homoludens. Editorial Alianza. 2000.

- Murray, Janet H. Hamlet on the Holodeck, New York: the new Press.

- Winnicott, D. W. (1982). Realidad y Juego. Barcelona: Gedisa.

Modalidad de difusion

- Participar en convocatorias CyAD Investiga.

- Promocién e Interaccion y publicacion de las transmisiones en Youtube, Facebook y/o otras redes sociales
de manera sincrona para motivar la interaccion de distintos publicos.

- Memorias y publicaciones del Simposio

- Difusién via streaming de productos y proyectos de investigacion, culturales, de comunicacién general
universitaria.

- Series originales de difusion de investigacion y cultura.

Nota: FAVOR DE NO MODIFICAR EL FORMATO
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FORMATO DE REGISTRO PARA PROYECTOS DE INVESTIGACION

Fecha de inicio: Febrero 2024 Fecha de Febrero 2026
conclusion:
Titulo del Proyecto: Creacidn de espacios de colaboracién para el desarrollo de contenidos significativos en

red.
Departamento al que pertenece: Departamento de Evaluacién del Disefo en el Tiempo

Area o Grupo en el que se inscribe: Area de Semidtica del Disefio

Programa de Investigacion, No. de Registro y cdmo enriquece a este

Programa: Semiéticay hermenéutica de los escenarios culturales contemporaneos y la
hipermedialidad. Responsable: Jorge Ortiz Leroux

Proyectos que conforman al programa

Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales didacticos, interactivos y ludicos en la
comunicacién virtual universitaria. Proyecciones y alcances del proyectos de comunicacién
audiovisual en red a nivel local, institucional y global. Responsable: Jorge Ortiz Leroux

Tipo de investigacion
Investigacion Conceptual X | Investigacion Formativa X
Experimental

Responsable del Proyecto
Nombre: Francisco Gerardo Toledo Ramirez No. Econémico: -

Categoria y Nivel:
Titular C, Tiempo Completo

Tipo de contratacion: INDETERMINADO C
Firma:

Nombre: Maria Teresa Olalde Ramos No. Econd

Categoria y Nivel:

Titular C, Tiempo Completo >
Firma:

Tipo de contratacion: INDETERMINADO




Participantes

Nombre: Manuel de la Cera Alonso y Parada

No. Econémico:-

Adscripcion: Titular C Tiempo Completo

Firma:

Nombre: Jorge Gabriel Ortiz Leroux
No. Econémico: [
Adscripcion: Titular C Tiempo Completo

Firma:

Nombre: César Martinez Silva
No. Econémico: [l
Adscripcion: Titular C Tiempo Completo

Firma:

Nombre: Jorge Morales Moreno
No. Econémico: il

Adscripcién: Titular C Tiempo Completo Firma:

Nombre: Verénica Arroyo Pedroza
No. Econdmico:. I
Adscripcion: Titular C Tiempo Completo

Firma:

Nombre: Alejandro Cardenas Tapia -invitado-
No. Econémico: |l
Adscripcion: Profesor Determinado “D” Tiempo

completo, Departamento de Evaluacion del disefio
en el tiempo. Firma:

Nombre: Ivan Torres Ochoa -invitado-
No. Econémico: [l
Adscripcion: Profesor Determinado “D” Tiempo
completo, Departamento de Evaluacion del disefio
en el tiempo.

Firma:

Nombre: Adriana Davila Ulloa -invitada-
No. Econémico: |l
Adscripcion: Profesor Determinado “D” Tiempo
completo, Departamento de Evaluacion del disefio
en el tiempo.

Firma:

Antecedentes del Proyecto

El proyecto de investigacion que el Area propone para su registro continda y profundiza el compromiso
original en torno al analisis de la imagen desde la mirada multiple que la semidtica permite. En ese sentido,
uno de los temas actuales mas importantes es el de la creacion de espacios de colaboracion para el
desarrollo de contenidos significativos en red.




Historicamente el area de investigacion ha desarrollado proyectos alrededor del proceso de la
representacion, analisis e interpretacion de la imagen. Cosecuentemente el analisis de la imagen digital es,
por definicion, un campo de estudio e investigacién amplio y prioritario dentro de los objetivos clave del
area.

El cambio de paradigmas en la epistemologia de disefo, debido a la imagen digital, atraviesa el consumo
social, moldea la percepcion y la diseminacion masiva de las identidades como una inevitable “pedagogia
social" y protagoniza estructuras colectivas para pensar estéticamente a través del arte digital y new media;
y lo hace todo, a través de la creacion y diseminacién de espacios colectivos para la colaboracién vy el
desarrollo de contenidos significativos en red.

Finalmente, al tratarse de un proyecto colectivo del Area, el programa de semidtica de la imagen se ve
fortalecido, actualizado y reorientado como un “corpus instrumental” clave para continuar con el analisis de
la imagen y el desarrollo de la pedagogia del disefio y las artes visuales dentro de la tecnocultura digital
contemporanea.

Ademas de los proyectos de investigacion ya mencionados, este proyecto tiene como antecedentes: los
seminarios permanentes de investigacion del area, asi como los eventos anuales (seminarios y coloquios)
por ejemplo: Coloquio del Amor, Cuerpo y disefio desde la

interculturalidad, y otros, en colaboraciones interarea, interdivisional e interinstitucionales

El area participa consistentemente en eventos académicos a nivel nacional e internacional en torno a la
Educacion y Pedagogia del Disefio; Hermeneutica y Semiética de la Imagen; el Analisis de la Imagen en la
Tecno Cultura Digital; Arte Electrénico y Nuevos Medios, como lo indican las investigaciones actualmente
registradas y las nuevas por registrar.

Otro antecedente es CyAD TV, que se gesté dentro del area. Un antecente directo en la planeacion, diseio
y ejecucién de contenido audio-visual en red.

Sustentacion del Tema

El eje principal es la produccién de contenidos hipermediales y su ensefianza en los medios digitales
en el contexto de la presencialidad, la no presencialidad, los formatos hibridos y la pedagogia virtual, el
proyecto que se presenta para su aprobacion, busca eslabonar lineas de investigacion sobre la imagen
(tradicionales en el area), con orientaciones contemporaneas sobre la imagen digital, su discurso, su
analisis y procesos de construccion de la representacion en red. En ese sentido el documento original del
registro del programa de investigacion en semiotica de la imagen (Definicion Tematica y Justificacion del
Programa de Semidtica de la Imagen Visual) ya planteaba, en el objetivo central del programa: “...[llevar a
cabo el estudio de diversas corrientes semioticas] que nos faciliten el analisis y la evaluacioén tanto del
proceso de disefio como del producto disefiado...” ( 1a parte Seccion: objetivos del programa, p 11).

En la misma seccibn—sintetizando—se describen los tres ejes principales que organizan las actividades del
Area:

1. En primer lugar la posibilidad de acercarse (o sumergirse) en los diversos estudios teoricos sobre la
semidtica (particularmente la visual).

2. Del analisis y la discusion académica entre pares, colegas e instituciones, surge la posibilidad de
generar instrumentos o modelos metodolégicos sobre la semidtica de la imagen

3. Incorporarlos a la docencia en disefio, como herramientas efectivas de formacion, analisis y
evaluacién sobre la imagen, para los estudiantes.




En consecuencia, pensamos que este proyecto expresa adecuadamente, por un lado, la continuidad
con los rasgos originales del Area de investigacién, mientras al mismo tiempo exploray abre
nuevos y necesarios espacios discursivos alrededor del andlisis y estudio de la imagen digital, su
significado y la construccién de su representacion a traves de la elaboracién de contenidos significativos
para ser distribuidos en red. Temas todos de especial relevancia en lo social y en la educacion actual y
futura de nuestro pais.

Objetivos del Proyecto de Investigacion

Objetivos Generales

1. Actualizar y generar perspectivas analiticas y metodoldgicas de la semiética de la imagen, alrededor
de la tecnocultura digital, en particular en relacion con el tema de creacion de contenidos en red

2. AnalizaryprofundizarlarelaciénCultura-Tecnologia-lmagen-Disefioa través del conocimiento
de las modalidades de distribucién y elaboracion de contenidos basados en la imagen digital
para su colectivizacién en red

3. Generar contenidos significativos para el disefio y las artes a través de plataformas en red.

Objetivos Especificos

1. Acelerar el diagnéstico y planificacién de nuevas pedagogias del diseno, desde la reflexién colectiva
en torno a la transdisciplina, la semiética y hermenéutica de la imagen digital, los distintos lenguajes
visuales y sus manifestaciones culturales, con la finalidad de rescatar nuevas formas de concepcion,
interpretacion y elaboracién de contenidos significativos en red.

2. Explorar algunas practicas exitosas que permitan la elaboracién de prototipos de plataforma digital
para la generacion y transmisién de conocimiento.

Metas

1. Estimular la produccién de textos, objetos de estudio, obra artistica o reflexion tedrica, sobre la
elaboracion de contenidos digitales.
Desarrollar propuestas de prototipos de plataforma digital para generar y distribuir contenido en red
3. Analizar el proceso mismo de generacion de contenidos significativos basados en la imagen digital,
su representacion, transmitibilidad y diseminacion social a través de las redes de informacién y las
sociales.
4. Instrumentar en la en practica la creacion y difusién del espacio colectivo de trabajo en la red, a
través de talleres y actividades similares de investigacion sobre los resultados de los mismos.
5. Llevar a cabo esa estrategia mediante tres talleres:
o - Creacién y uso de espacios colectivos en la red.
o - Lasredes sociales y su uso efectivo.
o - Investigacién y analisis de los contenidos efectivos en las redes.

N

Métodos de Investigacion




etnografia virtual.

Investigacion mixta; Cualitativa, Analisis narrativo, procesos innovadores de ensefanza-
aprendizaje; Aula invertida; Hipermedia y trabajo colaborativo; Analisis netnolégico y

Plan de Trabajo

semidtica y hermenutica del disefo, Jorge Ortiz Leroux

la identidad gréfica, gerardo Toledo

historia del arte y el disefio. César Martinez Silva

Desarrollo de contenidos pedagdgicos sobre las tematicas de la
senalética y la gestién del disefio. Verdnica Arroyo Pedroza

Desarrollo de contenidos pedagdgicos sobre las tematicas de los
metodos del disefo. Maria Teresa Olalde Ramos

Desarrollo de contenidos pedagdgicos sobre las tematicas del arte
mexicano y el disefio . Jorge Morales Moreno

Desarrollo de contenidos pedagdgicos sobre las tematicas de la
animacién y los videojuegos. lvan Torres Ochoa

Desarrollo de contenidos pedagdgicos sobre las tematicas de
videostreaming y los Motion graphics. Adriana Davila Ulloa

Desarrollo de contenidos pedagogicos sobre las tematicas de la
fotografia basica y avanzada. Alejandro Cardenas Tapia

Desarrollo de contenidos pedagdgicos sobre las tematicas del envase y

Desarrollo de contenidos pedagdgicos sobre las tematicas del de la

febrero de 2026

Actividades Fecha Trimestre
Desarroollo, ccordinacién y realizacion de Taller de elaboracion de Marzo de 2024 a | 24-P a 25P
contenidos significativos en red 01. Coord. CyAD, Evaluacion — La Febrero de 2025
Esmeralda
Desarroollo, ccordinacién y realizacion Taller de elaboracion de Marzo de 2025a | 25P-a 26-P
contenidos significativos en red 02. Coord. Jonathan Adan Flores Febrero de 2026
yTeresa Olalde.
Desarrollo de contenidos pedagdgicos sobre las tematicas de la Marzo de 2024 a | 24-P a 26-P

Recursos académicos, materiales, econémicos y humanos

universidad durante todo el proceso y desarrollo del proyecto.

Recursos académicos: Uso de las instalaciones universitarias, asi como el apoyo institucional de la




Recursos materiales: Se requiere equipo de videograbacion (streaming), asi como apoyo de los equipos
de computo, tales como computadoras, impresoras, mesas de trabajo. Se requiere de transporte para las
visitas y otras actividades de traslado de obra y equipo a diferentes instalaciones.

Recursos econémicos: Se necesitara cubrir los gastos de papeleria, impresion y otros gastos como
viaticos, hospedaje y transporte para los profesores y conferencistas invitados. Impresién de un catalogo de
obra artistica y un libro con los resultados. Total $85,000.00

Recursos humanos: Se solicitara el apoyo de los miembros del departamento de cémputo para realizar las
tAreas de disefio de la imagen, logotipo y aplicaciones diversas en algunas de las fases del proyecto.
Curaduria y cuidado de la edicion de los impresos y de la publicacion digital. También se requiere un grupo
de alumnos de servicio social para auxiliar las actividades logisticas en torno a los eventos, exposiciones,
asi como choferes de la universidad para apoyar algunas visitas y traslados.

En caso de que el proyecto de investigacidn cuente con un convenio de vinculacién o se pretenda tenerlo, poner la
siguiente informacion

Organismo solicitante: | Sector: Numero o referencia del convenio instrumento de
la vinculacion:

Social

Publico

Privado

Productos de investigacion

Memoria electrénica de los talleres y eventos
Prototipos por participante y en equipos

Prototipo de plataforma para integrar resultados

Fuentes bibliograficas, hemerograficas y electrdnicas

- Aquino, Aquino, (2011). Imagenes épicas en el México contemporaneo. De la grafica al grafiti 1968-2011.
INBA-CENIDIAP, México.

- Barrios, José Luis (ed.), (2016). Afecto, archivo, memoria. Territorios y escrituras del pasado. Universidad
Iberoamericana, México.

- Barthes, Roland, (1990). La camara lucida. Paidds, Barcelona. - Didi-Huberman, Georges. (2008). Cuando
las imagenes toman posicion. Ediciones Minuit, Madrid.

Ortiz Leroux, Jorge y Arroyo Pedroza, Veronica (coords.) (2018). 68-132 Revolucién Visual. Analisis de la
grafica y accion publica en México. UAM Azcapotzalco, México.

- Ranciere, Jacques, (2011). El destino de las imagenes. Prometeo libros, Buenos Aires. - Ricoeur, Paul,
(2000). Tiempo y Narracion, Vol. lll. FCE, México

Kmunicek, V. (2021). A short report on the philosophy of assumptions. Academia Letters, Article 3515.
https://doi.org/10.20935/AL3515.




Hargis, J. (2020). What is effective online teaching and learning in higher education? Academia. Letters,
Article 13. https://doi.org/10.20935/AL13 New Schools Of Thought Innovative Models For Delivering Higher
Education. A report by The Economist Intelligence Unit. Sponsored by Qatar Foundation © The Economist
Intelligence Unit Limited 2020.

Handbook of Research on Digital Media and Creative Technologies. Dew Harrison, University of
Wolverhampton, UK. A volume in the Advances in Media, Entertainment, and the Arts (AMEA) Book Series.
© IGI Global

Lévy, Pierre. 2004Inteligencia Colectiva. Por una antropologia del ciberespacio. Pierre
Lévy.http://inteligenciacolectiva.bvsalud.orgWashington, DC. Marzo de 2004

The Future of Learning Institutions in a Digital Age by Cathy N. Davidson and David Theo Goldberg with the
assistance of Zoé Marie Jones. The MIT Press Cambridge, Massachusetts London, England, Creative
Commons Attribution-Non-commercial-No derivative Works 3.0 USA license © 2010

Living and Learning with New Media: Summary of Findings from the Digital Youth Project by Mizuko Ito,
Heather Horst, Matteo Bittanti, Danah Boyd, Becky Herr- Stephenson, Patricia G. Lange, C. J. Pascoe, and
Laura Robinson with Sonja Baumer, Rachel Cody, Dilan Mahendran, Katynka Z. Martinez, Dan Perkel,
Christo Sims, and Lisa Tripp

P. Dillenbourg. Collaborative-learning: Cognitive and Computational Approaches., Oxford: Elsevier, pp.1-19,
1999. <hal-00190240> What do you mean by collaborative learning?.

Pensar mas alla de los limites. Perspectivas sobre los futuros de la educacion superior hasta 2050.
Publicado en 2021 por la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,la Ciencia y la Cultura, 7,
place de Fontenoy, 75352 Paris 07 SP, Francia y por el Instituto Internacional de la UNESCO para la
Educacion Superior en América Latina y el Caribe (IESALC). UNESCO IESALC 2021 Copyright deposit:
DC2021000618 ISBN: 978-980-7175-59-3

Art School (Propositions For The 21st Century), edited and with an introduction by Steven Henry Madoff.
The MIT Press. Cambridge, Massachusetts. London, England. © 2009 Massachusetts Institute of
Technology

Campanelli, Vito. Web Aesthetics: How Digital Media Affect Culture and Society. Amsterdam: NAi Publishers
Rotterdam and Institute of Network Cultures, 2010.

Campanelli, Vito. Web Aesthetics: How Digital Media Affect Culture and Society. Amsterdam: NAi Publishers
Rotterdam and Institute of Network Cultures, 2010.

Modalidad de difusion

CyAD Investiga

CyAD TV

CyAD YoutTube

Edicién digital de la memoria Edicion del libro

Nota: FAVOR DE NO MODIFICAR EL FORMATO
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" ) A m OFICINA TECNICA DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>

Unidad Azcapotzalco

Respuesta a Comision divisional
2 mensajes

JORGE GABRIEL ORTIZ LEROUX <cosoleroux@azc.uam.mx>
Para: consdivcyad@azc.uam.mx, Luis Soto Walls <swlj@azc.uam.mx>

Estimados miembros de la Comisién de revision y registro de proyectos, programas...

16 de enero de 2024, 20:20

Por este medio doy respuesta a las Observaciones recibidas para el registro de nuevo Programa y proyectos del

area a mi cargo.
Agradeciendo su respuesta, quedo atento a cualquier comentario.

Dr Jorge Ortiz Leroux, Jefe del Area de Semiética del Disefio,
Departamento de Evaluacién del Disefo

4 adjuntos

@ (1):237PKroyecto Contenidos audiovisuales.docx

@ 01 RESPUESTA a Observaciones de Comision.docx
= 72K

@ gazlollr'oyecto Contenidos en Red.docx

@ 321I9Krograma Semioética y hermenéutica.doc

OFICINA TECNICA DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>
azc.uam.mx>

Confirmo de recibido y lo incluyo en la carpeta de la Comisidn para su revision.

Reciba saludos cordiales
[El texto citado esta oculto]

17 de enero de 2024, 11:06



LA™

Unidad Azcapotzalco SACD/CYAD/817/2023
13 de diciembre de 2023

Dr. Luis Jorge Soto Walls
Jefe del Departamento del Medio Ambiente
Presente

Asunto: Observacion respecto a la solicitud de Registro
de Programa y Proyectos del Area de
Semidtica del Disefio.

Por este medio, le informo que la Comisién encargada de la revision, registro y seguimiento de los
proyectos, programas, Grupos de investigacion, asi como de proponer la creacion, modificacion,
seguimiento y supresion de Areas de investigacion, para su tramite ante el 6rgano colegiado
correspondiente, reviso la documentacion de Registro de Programa y Proyectos del Area de Semittica
del Disefio y al respecto le solicita lo siguiente:

- Enelformato de registro de Programa, en el apartado de proyectos que conforman el programa
debe ir en blanco.

- Aclarar sobre la incorporacion de proyectos que ya estan registrados en otros programas. Si se
desea incorporar deben de hacer otro trdmite por separado.

- En el caso del Proyecto de Investigacion “Semidtica y hermenéutica de los escenarios
contemporaneos y la hipermeabilidad”, justificar por qué la relevancia de tener mas de un
responsable.

- Entregar las solicitudes de registro en los formatos correspondientes sin modificarlos, mismos
gue se anexan.

Sin otro particular por el momento, le envio un cordial saludo.

Atentamente
Casa abierta al tiempo

Mtra. Areli Garcia Gonzalez
Coordinadora de la Comision

c.c.p. Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux, Dr. Francisco Gerardo Toledo Ramirez y Dra. Maria Teresa Olalde Ramos. Personal
académico del Departamento de Evaluacion del Disefio en el Tiempo



Universidad
Auténoma
Metropolitana

Casa abierta al tiempo Azcapotzalco

Ciudad de México a 30 de noviembre de 2023

Mtra. Areli Garcia Gonzalez

Secretaria en funciones de Presidenta del Consejo Divisional
Division de Ciencias y Artes para el Diseio

Presente

Por este medio hago llegar la solicitud de registro de un nuevo Programa del Area de Semidtica del
Disefio, con el titulo “Semidtica y hermenéutica de los escenarios culturales contempordneos y la
hipermedialidad”, basado en la necesidad de extender los alcances del Area en los campos de la
virtualidad y el lenguaje digital, asi como en la capacidad de estos medios para generar objetos, mensajes
y contenidos de tipo congnitivo, pedagdgico y significativo desde el disefio y las artes.

El programa contaria con dos nuevos proyectos (“Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales
didacticos, interactivos y ludicos en la comunicacidn virtual universitaria. Proyecciones y alcances del
proyectos de comunicacién audiovisual en red a nivel local, institucional y global.”; asi como “Creacién de
espacios de colaboracién para el desarrollo de contenidos significativos en red”), cuyo propdsito es
acceder al reconocimiento de los procesos involucrados en producciéon de contenidos audiovisuales
enfocados en la divulgacidn de la investigacién y la cultura en el dmbito universitario, asi como en la
produccidon de plataformas y contenidos cognitivos, creativos y ludicos para el fortalecimiento del
aprendizaje del disefio y las artes.

Asi mismo, el programa tiene relacion con los objetivos del Departamento de Evaluacién: “Evaluacién del
Disefio en la Arquitectura y la ciudad, en el Disefio de la Comunicacién Grafica, en el Disefio Industrial y
en las Artes Visuales desde las distintas perspectivas y enfoques, mediante el andlisis critico de sus
caracteristicas formales, estéticas funcionales y espaciales en contextos culturales e histéricos con una
vision inter y multidisciplinaria que busca vincular las ciencias y las artes”.

Todo lo anterior en concordancia con los objetivos de investigacién de la Divisién de Ciencias y Artes para
el Disefo, el cual define a “la investigacién como la generacién de conocimiento a partir de la exploracién
y el acercamiento consistente, sistematico y riguroso para la comprensién, interpretacién, desarrollo,
discusion y evaluacidon en Disefio y sobre el Diseno”. “La finalidad es profundizar, ampliar y generar
conocimientos para su aplicacidn en los campos del Disefio, tomando en cuenta aspectos tanto generales
como especificos del acervo cientifico, humanistico, artistico y de desarrollo tecnolégico de otras
disciplinas y del Disefio mismo”.

Av. San Pablo 420 Col. Nueva el Rosario, Alcaldia Azcapotzalco, 02128 Ciudad De México Tel. 53 18 9000



Le agradeceré se sirva enviarlo al Consejo Divisional para su revisidn y aprobacién.

Sin mas por el momento, agradezco la atencidn que se sirva prestar a la presente.

ATENTAMENTE
“Casa abierta al tiempo”

Dr. Luis Jorge Soto Walls
Jefe del Departamento de Evaluacion
Del Diseiio en el Tiempo.

Av. San Pablo 420 Col. Nueva el Rosario, Alcaldia Azcapotzalco, 02128 Ciudad De México Tel. 53 18 9000



Ciudad de México a 5 de diciembre de 2023

Dr. Luis Jorge Soto Walls
Jefe del Departamento de Evaluacion del Disefio en el Tiempo

PRESENTE:

Por este medio, en su calidad de Jefe de Departamento, le hago llegar la postulacion de un nuevo
Programa del Area de Semidtica del Disefio, con el titulo de “Semiética y hermenéutica de los
escenarios culturales contemporaneos y la hipermedialidad”, basado en la necesidad de
extender los alcances del Area en los campos de la virtualidad y el lenguaje digital, asi como en la
capacidad de estos medios para generar objetos, mensajes y contenidos de tipo congnitivo,
pedagdgico y significativo desde el disefio y las artes.

El programa contaria con dos nuevos proyectos (“Desarrollo de lenguajes y contenidos
audiovisuales diddcticos, interactivos y ludicos en la comunicacion virtual universitaria.
Proyecciones y alcances del proyectos de comunicacion audiovisual en red a nivel local,
institucional y global.”; asi como “Creacion de espacios de colaboracion para el desarrollo de
contenidos significativos en red”), cuyo propdsito es acceder al reconocimiento de los procesos
involucrados en produccién de contenidos audiovisuales enfocados en la divulgacion de la
investigacion y la cultura en el &mbito universitario, asi como en la produccién de plataformas y
contenidos cognitivos, creativos y ludicos para el fortalecimiento del aprendizaje del disefio y las
artes.

RECOMENDACION RAZONADA:

Con base en el articulo 2.4.1 de los Lineamientos de investigacidn divisionales se describe a
continuacién una recomendacién razonada para la postulacién motivo de este oficio.

El Programa de Semiética de la imagen se fundamenta en los estudios sobre la significaciony la
percepcion de la imagen, tanto desde su tradicion clasica o medieval, como a partir del auge de la
fotografia, el cine, la historieta y el cartel, y como efecto de los estudios de los lenguajes que se
habian iniciado en todo el mundo occidental a fines del siglo pasado. Estas postulados histdricos
tienen el objetivo de reconocer y analizar las diferentes teorias de la imagen, retomando a la par
de ello una metodologia analitica y practica para el estudio de las expresiones del disefio y las
artes visuales.

En la actualidad, ante el auge de la cultura visual y el boom de la imagen en sus manifestaciones
reales y virtuales, se hace necesario retomar las teorias de la imagen y su ampia diversificacion y
complejidad, para extender su estudio desde la semiédtica hacia una retérica y hermenéutica de la
imagen virtual y digital, o hacia los estudios estéticos e histéricos criticos, enfocados no solo en los
procesos de produccion y representacion de la misma, sino tambien en los procesos de
experienciacién de la misma desde sus formas de apropiacién real y simbdlica por parte de
publicos cada vez mas diferenciados. En este sentido, se trata de fortalecer e intensificar uno de
los objetivos del programa original de Semiédtica de la imagen, que entiende al disefio no solo
como el producto disefiado, sino como el proceso efectuado para definir, desarrollar, reconocer y
evaluar un proyecto comunicativo. Asimismo, en la medida que el programa de Semidtica de la



Imagen se propuso desde el principio comprender los disefios, el arte, el espacio y la cultura como
campos de estudio, podemos reconocer que actualmente, desatados los efectos de la llamada
posmodernidad e inmersos en los escenarios del mundo virtual, hipermedial, hipertextual y en
red, se vuelve indispensable pensar la cultura en términos de la llamada cultura visual o la
tecnocultura en el ciberespacio en red, en donde las fronteras que definen las ideologias, el
mundo socio-politico y cultural, las identidades y los agenciamientos, se transforman, se diluyen y
tensan, se entrelazan de manera novedosa, dindmica o discrecional.

Por otra parte, los estudios del mundo hiper y transmedial que se proponen como parte de un
nuevo programa del Area, resultan relevantes para el Departamento de Evaluacién del Disefio en
el Tiempo, en la medida en que permiten fortalecer las actividades de docencia e investigacion
relativas a la produccidon de metodologias y conocimientos aplicados al disefio. Los procesos,
medios y lenguajes del disefio se encuentran inmersos en una constante convulsion, marcados por
sistemas, poderes y agenciamientos que los envuelven y a la vez los transforman. En particular,
después de la pandemia del COVID-19 se han trastocado las formas de transmision y produccion
cognitiva. Los contextos cambiantes del espacio publico y el espacio virtual, desatados con el
impacto de los medios digitales en el entorno social, cultural y educativo, se ha acelerado desde
hace décadas, situandonos ahora en una necesaria reflexion sobre los mecanismos para generar
intercambios, sean estos presenciales o virtuales, sincrénicos o asincrénicos, y cuyos sentidos y
significados se efectdan en funcién de los medios empleados, asi como las formas de apropiaciény
aprovechamiento de los mismos.

Este contexto se manifiesta también en las politicas y practicas a nivel divisional, dado que los
disefios como entornos disciplinarios siempre se han conformado como campos autoreflexivos,
gue al mismo tiempo establecen vinculos significativos e interdisciplinarios con las ciencias en
general, las ciencias humanisticas y las artes. La divisién CyAD se puede fortalecer en la medida en
gue reflexiona sobre cémo se aprende y cdmo se ensefia, como participan los actores y agentes en
este proceso, y por lo tanto cémo los medios y herramientas empleados resultan relevantes en la
produccidn de espacios, objetos o mensajes que renueven y propicien la fluidez de los nuevos
intercambios, asi como los valores, intereses y efectos que poseen y desatan. Todo esto forma
parte sustancial de los objetivos del nuevo Programa y los dos proyectos que lo componen, que
aqui se presentan con el fin de que puedan ser evaluados y en su caso aprobados.

Agradeciendo la atencién a la presente, con el fin de que se turne a la instancia correspondiente
del Consejo Divisional de CyAD para su consideracién,

Se despide atentamente

Dr Jorge Gabriel Ortiz Leroux

Jefe del Area de Semidtica del Disefio
Departamento de Evaluacion de Disefio en el Tiempo
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Universidad Auténoma Metropolitana
Azcapotzalco

Ciencias y Artes para el Disefic

FORMATO PARA REGISTRO DE PROGRAMAS DE INVESTIGACION

Nombre del Programa:

Responsable del Programa

Nombre: Jorge Gabriel Ortiz Leroux No. Economic
Categoria y Nivel: Titular Nivel C

Firma: ¢
Tipo de Contratacion: Indeterminado

Departamento al que pertenece:

Area o Grupo de Investigacion: Semiética del Diseiio

Proyectos que conforman al programa

Proyecto N-577
“Alternancia sincrona/asincrona de recursos pedagogico-didacticos, como clave de la futura aula
virtual, mixta de disefio” Responsable: Gerardo Toledo

Proyecto N- 498
“La composicion visual en el aprendizaje virtual (e-learning)” Responsable: Maria Teresa Olalde

Proyecto Nuevo: Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales didacticos, interactivos y ludicos
en la comunicacién virtual universitaria. Proyecciones y alcances del proyectos de comunicacién
audiovisual en red a nivel local, institucional y global. Responsables: Jorge Ortiz Leroux, Adriana
Davila Ulloa e lvan Torres Ochoa

Proyecto Nuevo: Creacién de espacios de colaboracion para el desarrollo de contenidos
significativos en red.
Responsables: Gerardo Toledo Ramirez y Maria Teresa Olalde Ramos

Participantes

I Nombre: Gerardo Toledo Ramirez
] Firma:
Adscripcion: Area de Semiética del Disefio, Depto. de Evaluacion del Disefio

Nombre: Manuel de la Cera Alonso

I Firma:

Adscripcion:

Nombre:

| Firmr

Adscripcion:

Nombre:
] Firma:

I Adscripcion:



Mac Book Pro Jorge
Titular Nivel C


Mac Book Pro Jorge
Indeterminado


Mac Book Pro Jorge
Semiótica del Diseño 

Mac Book Pro Jorge
Proyecto Nuevo: Creación de espacios de colaboración para el desarrollo de contenidos significativos en red. 
Responsables: Gerardo Toledo Ramírez y Maria Teresa Olalde Ramos

Mac Book Pro Jorge
Proyecto N- 498
“La composición visual en el aprendizaje virtual (e-learning)” Responsable: Maria Teresa Olalde

Mac Book Pro Jorge
Proyecto N-577 
“Alternancia síncrona/asíncrona de recursos pedagógico-didácticos, como clave de la futura aula virtual, mixta de diseño” Responsable: Gerardo Toledo

Mac Book Pro Jorge
Gerardo Toledo Ramírez

Mac Book Pro Jorge
Manuel de la Cera Alonso

Mac Book Pro Jorge
Proyecto Nuevo: Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales didácticos, interactivos y lúdicos en la comunicación virtual universitaria. Proyecciones y alcances del proyectos de comunicación audiovisual en red a nivel local, institucional y global. Responsables: Jorge Ortiz Leroux, Adriana Dávila Ulloa e Ivan Torres Ochoa

Mac Book Pro Jorge
Jorge Gabriel Ortiz Leroux

Mac Book Pro Jorge
Area de Semiótica del Diseño, Depto. de Evaluación del Diseño


Nombre: Jorge G. Ortiz Leroux

Adscripcion: Area de Semiética del Disefio, Depto. de Evaluacién del Disefio

Nombre: Maria Teresa Olalde Ramos

Adscripcion: Area de Semiética del Disefio, Depto. de Evaluacién del Disefio

Nombre: Veronica Arroyo Pedroza

Adscripcion: Area ae Semiodtica del Disefio, Depto. de Evaluacion del Disefio

- Jorge Morales Moreno

Area de Semidtica del Disefo, Depto. de Evaluacién del Disefio

Adscripcion:

Alejandro Cardenas Tapia (participante invitado)

Adscripcion: Area de Semidtica del Disefio, Depto. de Evaluacién del Disefio
lvan Torres Ochoa (participante invitado)
Adscripcion: Area de Semidtica del Disefio, Depto. de Evaluacién del Disefio
Nombre: Adriana Davila Ulloa (participante invitada)
Adscripcion: Area de Semi6tica del Disefio, Depto. de Evaluacién del Disefio
Nombre:
No. Econémico: Firma:
Adscripcion:

Objetivo General

Reconocer y problematizar la emergencia y convergencia de escenarios y practicas analégicas
y virtuales, tangibles e intangibles, objetuales y simbdlicas, sociales y culturales, en donde
intervienen procesos artisticos, didacticos, comunicativos, visuales o virtuales, relevantes
para los complejos campos contemporaneos del arte y el diseiio, reconociendo teorias y
metodologias relativas al estudio de la cultura, la tecnologia, la transmisiéon de conocimientos
y la comunicacioén visual para el desarrollo de proyectos de arte y disefio.

Objetivos del Area o Grupo de Investigacién

- Desarrollar y explorar el potencial comunicativo, didactico y educativo de los entornos virtuales
interactivos, sus modalidades, dilemas y prospectivas, asi como su relevancia para los campos
diacrénicos y sincrénicos del disefio y la comunicacion visual.

- Construir escenarios y plataformas para el desarrollo de concurrencias creativas en la comunicacion
universitaria en red, a través del lenguaje audiovisual streaming, en vivo y diferido, reconociendo los
procesos de produccion y codificacién, asi como las formas de interaccion y comunicacion virtualizada.

- Indagar y problematizar los escenarios virtuales, hipertextuales, transmediales, como plataformas
significativas e imaginarias de produccién, distribucién y consumo de percepciones, experiencias y
construcciones socio-culturales, desplegadas en el complejo espacio liminal de lo real y lo virtual, asi
como enfocadas en los procesos cognitivos e innovativos relativos a la transmisién de conocimiento y
los procesos de ensefianza-aprendizaje en el contexto universitario.

- Reconocer los nuevos escenarios en red como metalenguajes dinamicos y criticos, productores de
concurrencias, rupturas y mutaciones significativas, asi como de formas y experimentaciones en la
relacion entre agentes y contextos, tanto en sus formas sincrénicas como diacrénicas.




Definicion, Tematica y sustentacion del programa

Los campos emergentes del disefio y las artes implican el surgimiento de nuevos lenguajes,
medios, codigos, procesos creativos, educativos y y comunicativos. En este contexto es
fundamental el desarrollo de perspectivas de estudio de caracter semidtico, retérico, histotico y
hermenéutico, que requieren ser inscritos en una fundamentacion epistemoldgica y ontolégica
critica y abierta, que reconozca los nuevos escenarios de creacion en torno a espacios
mediados por la “tecnocultura”, e insertos en el marco de una cultura visual en constante
transformacion.

Estos escenarios complejos, describen también nuevas practicas y comportamientos por parte
de actores y agenciamientos diversos y heterogéneos. Tres campos o escenarios son parte
fundamental del Programa: a) el arte o las practicas artisticas; b) la cultura como trasfondo
complejo que involucra todo tipo de relaciones humanas, en particular las mediadas por la
visualidad, la imagen y el mundo del disefio; c) el espacio virtual, hipermediatico e hipertextual,
concebido también como cibercultura o tecnocultura, que implica un ensamblaje de procesos
tecnologicos, socio-culturales y estético-simbdlicos sui generis, insertos al mismo tiempo en el
campo didactico de la trasmisién de saberes, herramientas y conocimientos para el disefio

Justificacion del programa

Los campos emergentes del disefio y las artes implican el surgimiento de nuevos lenguajes, medios, cédigos,
procesos creativos y comunicativos. En este contexto, la mirada hacia perspectivas de estudio de caracter
semiotico, retérico y hermenéutico, requieren ser inscritas en un entramado y fundamentacion epistemoldgica y
ontolégica critica y abierta, que reconozca los nuevos escenarios de creacion en torno a espacios mediados por la
“tecnocultura”, e insertos en el marco de una cultura visual y medial en constante transformacion.

Estos escenarios se inscriben en la hiper-complejidad, describen también nuevas practicas y comportamientos por
parte de actores y agenciamientos diversos y heterogéneos. Tres escenarios contemporaneos y relevantes en los
procesos de construccion social, cultural e identitaria, son parte fundamental del Programa:

a) el arte o las practicas artisticas actuales y heredadas, emanadas de procesos histéricos e insertos en
escenarios de critica estética.

b) la cultura como trasfondo complejo de relaciones humanas, manifestadas diacrénica y sincronicamente, en
particular las mediadas por la visualidad, la imagen y el disefio;

c) el espacio virtual, hipermediatico e hipertextual, escenario de produccion de procesos de ensefianza-aprendizaje
para el disefio.

Vinculacion con los objetivos del Programa con los del Area o Grupo de Investigacion

Las transformaciones contemporaneas a nivel social, cultural, econémico y politico estan asociadas
a multiples convulsiones experimentadas a lo largo del siglo XX. Una de ellas, como lo es la tension
entre modernidad y posmodernidad, ha provocado el surgimiento de una cadena de perspectivas
criticas, procedentes de la Fenomenologia, la Hermenéutica, la Semidtica aplicada, la Etnografia
virtual, la Visualidad, la Transmedialidad, la Estética de la virtualidad, el Arte y las practicas artisticas
emergentes. Todas estas perspectivas acompanan en la actualidad aquellos estudios originales del
Area en torno al caracter de la imagen, sus procesos de significacion y produccion de sentido, y sus
codificaciones relativas a los lenguajes empleados en la produccion de mensajes y objetos.



Mac Book Pro Jorge
Los campos emergentes del diseño y las artes implican el surgimiento de nuevos lenguajes, medios, códigos, procesos creativos y comunicativos. En este contexto, la mirada hacia perspectivas de estudio de carácter semiótico, retórico y hermenéutico, requieren ser inscritas en un entramado y fundamentación epistemológica y ontológica crítica y abierta, que reconozca los nuevos escenarios de creación en torno a espacios mediados por la “tecnocultura”, e insertos en el marco de una cultura visual y medial en constante transformación.

Estos escenarios se inscriben en la hiper-complejidad, describen también nuevas prácticas y comportamientos por parte de actores y agenciamientos diversos y heterogéneos. Tres escenarios contemporáneos y relevantes en los procesos de construcción social, cultural e identitaria, son parte fundamental del Programa:
 
 a) el arte o las prácticas artísticas actuales y heredadas, emanadas de procesos históricos e insertos en escenarios de critica estética.
 b) la cultura como trasfondo complejo de relaciones humanas, manifestadas diacrónica y sincrónicamente, en particular las mediadas por la visualidad, la imagen y el diseño; 
 c) el espacio virtual, hipermediático e hipertextual, escenario de producción de procesos de enseñanza-aprendizaje para el diseño.

Mac Book Pro Jorge
Las transformaciones contemporáneas a nivel social, cultural, económico y político están asociadas a múltiples convulsiones experimentadas a lo largo del siglo XX. Una de ellas, como lo es la tensión entre modernidad y posmodernidad, ha provocado el surgimiento de una cadena de perspectivas críticas, procedentes de la Fenomenología, la Hermenéutica, la Semiótica aplicada, la Etnografía virtual, la Visualidad, la Transmedialidad, la Estética de la virtualidad, el Arte y las prácticas artísticas emergentes. Todas estas perspectivas acompañan en la actualidad aquellos estudios originales del Area en torno al carácter de la imagen, sus procesos de significación y producción de sentido, y sus codificaciones relativas a los lenguajes empleados en la producción de mensajes y objetos.

Mac Book Pro Jorge
Los campos emergentes del diseño y las artes implican el surgimiento de nuevos lenguajes, medios, códigos, procesos creativos, educativos y y comunicativos. En este contexto es fundamental el desarrollo de perspectivas de estudio de carácter semiótico, retórico, histótico y hermenéutico, que requieren ser inscritos en una fundamentación epistemológica y ontológica crítica y abierta, que reconozca los nuevos escenarios de creación en torno a espacios mediados por la “tecnocultura”, e insertos en el marco de una cultura visual en constante transformación.

Estos escenarios complejos, describen también nuevas prácticas y comportamientos por parte de actores y agenciamientos diversos y heterogéneos. Tres campos o escenarios son parte fundamental del Programa: a) el arte o las prácticas artísticas; b) la cultura como trasfondo complejo que involucra todo tipo de relaciones humanas, en particular las mediadas por la visualidad, la imagen y el mundo del diseño; c) el espacio virtual, hipermediático e hipertextual, concebido también como cibercultura o tecnocultura, que implica un ensamblaje de procesos tecnológicos, socio-culturales y estético-simbólicos sui generis, insertos al mismo tiempo en el campo didáctico de la trasmisión de saberes, herramientas y conocimientos para el diseño



Proyectos de investigacion que conforman en Programa

Los proyectos del Programa que constituyen el programa son:

- Proyecto N-577 “Alternancia sincrona/asincrona de recursos pedagdgico-didacticos, como clave de la futura aula virtual, mixta de
disefio” Responsable: Gerardo Toledo;

- Proyecto N- 498 “La composicién visual en el aprendizaje virtual (e-learning)” Responsable: Maria Teresa Olalde;

- Proyecto Nuevo 1: Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales didacticos, interactivos y ludicos en la comunicacion virtual
universitaria. Responsable: Jorge Ortiz Leroux, Adriana Davila Ulloa e lvan Torres Ochoa

- Proyecto Nuevo 2: Creacién de espacios de colaboracién para el desarrollo de contenidos significativos en red. Responsable: Gerardo
Toledo, Teresa Olalde Ramos y Jorge Ortiz Leroux;

- Proyecto Nuevo 3: Dialogo sobre la historia del Disefio moderno en México (1821-2021). Una aproximacion critica a los cursos de
Cultura y Disefio. Responsable: Jorge Morales Moreno.

Estos proyectos conllevan elementos comunes:

- La conceptualizacién y creacion de entornos educativos en red vinculados al arte y el disefio.

- La produccion, distribucién y consumo de discursos y procesos de disefio y arte desde lo virtual y lo transmedial.

- Los entornos interactivos como cajas de resonancia de una cultura visual contemporanea o posmoderna, entrelazada en lo hipermedial,
lo intertextual y lo intersubjetivo.

- El reconocimiento de un ciberespacio como contexto hiper-complejo, manifestado por: la liminalidad, la identidad liquida y la virtualidad,
entre otros. Acercamientos criticos todos ellos a los procesos de produccion y transmision del conocimiento, la cultura, el arte y el disefio.

Recursos materiales, econémicos y humanos

El Area cuenta con un cubiculo colectivo que permite la realizacion de actividades cotidianas y
reuniones grupales, el cual incluye mobiliario de oficina y dos equipos de cémputo para trabajos
habituales. Contamos también un Laboratorio (Edificio S), que cuenta con equipo de produccion
(camaras de video, micréfonos, tripiés, unidades de almacenamiento y accesorios), realizacion y
posproduccion (equipo para produccion de video y transmision en vivo via streaming, ciclorama e
insumos de produccion).

Al igual que las demas Areas departamentales, contamos con presupuesto anual para la realizaciéon de
actividades, eventos y otras necesidades de investigacion.

Los profesores del Area tienen diversos campos de especializacion en Semidtica, Arte, Comunicacion,
Produccion Audiovisual, Estudios Culturales y Virtualidad. Asimismo, contamos con una plaza de
asistente para la produccién de proyectos bajo la plataforma CyAD.tv, asi como estudiantes de apoyo a
través de Servicio Social

Vinculacién con las funciones sustantivas de la Universidad y la extension Universitaria

El Area desarrolla cada afo un evento de difusion de la investigacién que se realiza en los
auditorios de la Unidad o tras sedes alternas, en donde se comunican las diversas tematicas de
investigacion y sus resultados, que incluyen la confluencia de otros investigadores y artistas de
distintos ambitos de la academia y la cultura.

Por otro lado, la plataforma de comunicacion universitaria CyAD.tv realiza alrededor de 100
transmisiones anuales en vivo de eventos de divulgacién e investigacion de la Division de
Ciencias y Artes para el Disefo o de otras Divisiones e instancias de la UAM. Asimismo, dichos
eventos se encuentran alojados en un repositorio virtual que propicia concurrencias permanentes
de dichas comunicaciones.

Nota: FAVOR DE NO MODIFICAR EL FORMATO.



Mac Book Pro Jorge
Los proyectos del Programa que constituyen el programa son: 

- Proyecto N-577 “Alternancia síncrona/asíncrona de recursos pedagógico-didácticos, como clave de la futura aula virtual, mixta de diseño” Responsable: Gerardo Toledo;
- Proyecto N- 498 “La composición visual en el aprendizaje virtual (e-learning)” Responsable: Maria Teresa Olalde;
- Proyecto Nuevo 1: Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales didácticos, interactivos y lúdicos en la comunicación virtual universitaria. Responsable: Jorge Ortiz Leroux, Adriana Dávila Ulloa e Ivan Torres Ochoa
- Proyecto Nuevo 2: Creación de espacios de colaboración para el desarrollo de contenidos significativos en red. Responsable: Gerardo Toledo, Teresa Olalde Ramos y Jorge Ortiz Leroux;
- Proyecto Nuevo 3: Diálogo sobre la historia del Diseño moderno en México (1821-2021). Una aproximación crítica a los cursos de Cultura y Diseño. Responsable: Jorge Morales Moreno.

Mac Book Pro Jorge
Estos proyectos conllevan elementos comunes:

- La conceptualización y creación de entornos educativos en red vinculados al arte y el diseño.
- La producción, distribución y consumo de discursos y procesos de diseño y arte desde lo virtual y lo transmedial.
- Los entornos interactivos como cajas de resonancia de una cultura visual contemporánea o posmoderna, entrelazada en lo hipermedial, lo intertextual y lo intersubjetivo.
- El reconocimiento de un ciberespacio como contexto hiper-complejo, manifestado por: la liminalidad, la identidad líquida y la virtualidad, entre otros. Acercamientos críticos todos ellos a los procesos de producción y transmisión del conocimiento, la cultura, el arte y el diseño.


Mac Book Pro Jorge
El Area desarrolla cada año un evento de difusión de la investigación que se realiza en los auditorios de la Unidad o tras sedes alternas, en donde se comunican las diversas temáticas de investigación y sus resultados, que incluyen la confluencia de otros investigadores y artistas de distintos ámbitos de la academia y la cultura. 

Por otro lado, la plataforma de comunicación universitaria CyAD.tv realiza alrededor de 100 transmisiónes anuales  en vivo  de eventos de divulgación e investigación de la División de Ciencias y Artes para el Diseño o de otras Divisiones e instancias de la UAM. Asimismo, dichos eventos se encuentran alojados en un repositorio virtual que propicia concurrencias permanentes de dichas comunicaciones.

Mac Book Pro Jorge
El Area cuenta con un cubículo colectivo que permite la realización de actividades cotidianas y reuniones grupales, el cual incluye mobiliario de oficina y dos equipos de cómputo para trabajos habituales. Contamos también un Laboratorio (Edificio S), que cuenta con equipo de producción (cámaras de video, micrófonos, tripiés, unidades de almacenamiento y accesorios), realización y posproducción (equipo para producción de video y transmisión en vivo vía streaming, ciclorama e insumos de producción). 

Al igual que las demás Areas departamentales, contamos con presupuesto anual para la realización de actividades, eventos y otras necesidades de investigación. 

Los profesores del Area tienen diversos campos de especialización en Semiótica, Arte, Comunicación, Producción Audiovisual, Estudios Culturales y Virtualidad. Asimismo, contamos con una plaza de asistente para la producción de proyectos bajo la plataforma CyAD.tv, así como estudiantes de apoyo a través de Servicio Social



En la espera de su respuesta quedo de ustedes.

Atentamente

Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux
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Casa abierta al tiempo Azcapotzalco

Ciudad de México a 8 de diciembre de 2023

Mtra. Areli Garcia Gonzalez

Secretaria en funciones de Presidenta
Consejo Divisional

Division de Ciencias y Artes para el Diseiio
Presente

Por este conducto, me dirijo a Usted para solicitarle que presente ante el Consejo Divisional
qgue preside, la documentacion para el registro del proyecto de Investigacion "Creacién de
espacios de colaboracion para el desarrollo de contenidos significativos en red", a cargo del
Dr. Francisco Gerardo Toledo Ramirez y de la Dra. Maria Teresa Olalde Ramos, quienes
pertenecen al Area de Semidtica del Disefio, del Departamento de Evaluacion del Disefio en
el Tiempo.

El proyecto estard adscrito al Progama en proceso de registro "Semidtica y hermenéutica de
los escenarios contemporaneos y la hipermedialidad”, y es congruente con el objetivo del
programa que es: "Reconocer y problematizar la emergencia y convergencia de escenarios y
practicas analdgicas y virtuales, tangibles e intangibles, objetuales y simbdlicas, sociales y
culturales, en donde intervienen procesos artisticos, didacticos, comunicativos, visuales o
virtuales, relevantes para los complejos campos contemporaneos del arte y el disefio,
reconociendo teorias y metodologias relativas al estudio de la cultura, la tecnologia, la
transmisién de conocimientos y la comunicacidn visual para el desarrollo de proyectos de arte y
diseno".

Asi mismo se corresponde con el objetivo del Area en el sentido de "contribuir en el andlisis y el
desarrollo de nuevas miradas y estrategias de lenguajes y signos para la investigacién semidtica
del disefio y la imagen, en este caso, de las diferentes expresiones de movimientos sociales del
México actual, asi como la correspondiente difusidén de los productos generados".

Asi mismo, tiene relacidon con los objetivos del Departamento de Evaluacién del Disefio en el
Tiempo: “Evaluacion del Disefio en la Arquitectura y la ciudad, en el Disefio de la Comunicacién
Grdfica, en el Disefio Industrial y en las Artes Visuales desde las distintas perspectivas y
enfoques, mediante el analisis critico de sus caracteristicas formales, estéticas funcionales y
espaciales en contextos culturales e histéricos con una visién inter y multidisciplinaria que
busca vincular las ciencias y las artes”.
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Todo lo anterior en concordancia con los objetivos de investigacion de la Divisién de
Ciencias y Artes para el Diseio, el cual define a “la investigacién como la generacién de
conocimiento a partir de la exploracién y el acercamiento consistente, sistematico y riguroso
para la comprension, interpretacién, desarrollo, discusidon y evaluacién en Disefio y sobre el
Disefio”. “La finalidad es profundizar, ampliar y generar conocimientos para su aplicacion en
los campos del Disefio, tomando en cuenta aspectos tanto generales como especificos del
aservo cientifico, humanistico, artistico y de desarrollo tecnolégico de otras disciplinas y del
Disefio mismo”.

De igual modo contribuir con la generacidon de conocimiento acerca de cdmo la educacidn
del disefio puede contribuir al desarrollo de analisis sobre la problematica desde las
disciplinas del arte y el disefio atendiendo la complejidad de variables que intervienen y los
impactos que provocan en los problemas nacionales establecidos en el Plan Nacional de
Desarrollo 2018-2024:

1.Educacién. La investigacién propuesta, busca ofrecer formas de analisis y de
abordaje metodoldgico de la complejidad del fenédmeno, como un recurso para el
aprendizaje del alumnado, en proyectos de disefio orientados a la resolucién de
problemas tan diversos como los que se generan en una sociedad en continua
evolucién y cambio.

Sin mas por el momento, agradezco la atencidn que se sirva prestar a la presente, aprovecho
para enviarle un cordial saludo.

ATENTAMENTE
“Casa abierta al tiempo”

Dr. Luis Jorge Soto Walls
Jefe del Departamento de
Evaluacion Del Diseiio en el
Tiempo.

Av. San Pablo 420 Col. Nueva el Rosario, Alcaldia Azcapotzalco, 02128 Ciudad De México Tel. 53 18 9000



Ciudad de México a 5 de diciembre de 2023

Dr. Luis Jorge Soto Walls
Jefe del Departamento de Evaluacion del Disefio en el Tiempo

PRESENTE:

Por este medio, como Jefe de Departamento, le hago llegar la postulaciéon de un nuevo Proyecto
del Area de Semiédtica del Disefio, titulado “Creacién de espacios de colaboracién para el
desarrollo de contenidos significativos en red .” Este proyecto sera integrado al nuevo Programa
también postulado, denominado “Semidtica y hermenéutica de los escenarios culturales
contemporaneos y la hipermedialidad.”

El proyecto tiene el propdsito de reconocer y desarrollar procesos para la transmisién de
contenidos significativos en red, en particular contenidos cognitivos que conforman los planes y
programas de estudio de las carreras de la Divisionde Ciencias y Artes para el Disefio

RECOMENDACION RAZONADA:

Con base en el articulo 2.4.1 de los Lineamientos de investigacion divisionales se describe a
continuacién una recomendacion razonada para la postulacién que motiva el presente oficio.

El Programa original de Semiética de la imagen se enfoca en los estudios sobre los significados y el
papel de la imagen en el contexto contempordneo, en particular a partir del auge durante el siglo
XX de la fotografia, el cine, la historieta y el cartel, que son medios y géneros fundamentales en la
historia del disefio a nivel global. El Proyecto “Creacidn de espacios de colaboraciéon para el
desarrollo de contenidos significativos en red”, se propone transmitir el legado y el desarrollo de
estos campos histéricos del disefio como antecedente y sustento del papel que juegan en la
actualidad para la creacién de proyectos comunicativos, en particular en la transmision de
conocimientos tradicionales e innovadores en los campos del arte y el disefio.

Los escenarios actuales en los que se despliega la imagen han ingresado ya a un espacio de
intercambios prolificos entre los campos de lo real-analdgico y lo virtual-digital. Esta tensién ha
convulsionado las teorias de la imagen y la cultura, insertdndonos en escenarios de
diversificacion, heterogeneidad y complejidad, propiciando al mismo tiempo que los procesos de
produccién y representacion de la imagen y el texto se depositen en campos hipertextuales, cada
vez mas presentes en los procesos de conceptualizacién y produccién de objetos comunicativos vy,
por supuesto, de objetos didacticos y cognitivos.

La problematizacion del mundo virtual e hipermediatico nos situa ante la presencia tanto
representativa como vicaria de la imagen, que en la redes reconfigura las relaciones entre textos e
imagenes, entre discursos y propdsitos, entre comunicacidén y seduccidn, entre produccion y
transmisidon de contenidos, etc. Esto resulta tanto significativo (semiética), como relevante
(hermenéutica) para los tiempos que corren, y sobre todo involucra a nuestro departamento en la
medida que debemos repensar colectivamente las distintas Areas y grupos académicos, cdmo
reconocemos y transmitimos el conocimiento que compartimos con los estudiantes.



Asimismo, el contexto cambiante e intensificado de la imagen y la visualidad virtual ha propiciado
la generacidn de nuevas discursividades y dispositivos que no dejan de resituarse y resignificarse
en la medida que ocupan nuevas plataformas y se resitian en todos los ambitos de la vida social y
cultural. En particular, a partir de la pandemia del COVID-19, se han modificado las formas de
produccién y transmision del conocimiento, desde las formas de localizar espacialmente los
intercambios del proceso educativo, que pasaron de lo presencial a lo no presencial, asi como en
las modalidades temporales de los mismos, de lo sincrénico a lo asincrénico, provocando con ello
que la manera de experimentar el proceso de ensefianza aprendizaje se haya dislocado y
transformado. En este contexto, la Divisidon CyAD ha tenido que adaptarse a las nuevas formas de
transmisidn y produccidn del conocimiento, y al mismo tiempo requiere que se problematicen los
nuevos escenarios y lugares donde se experimenta el proceso educativo, con el fin de enriquecer
los aprendizajes, dar fluidez a los intercambios, incorporar a todos los actores y agentes
involucrados, asi como innovar en cuanto a las formas de articular los saberes, evaluarlos y
redisefiarlos, todo lo cual es motivo del proyecto enunciado en esta propuesta.

El proyecto de investigacidn que se presenta para su registro, es congruente con el objetivo del
programa que es: "Reconocer y problematizar la emergencia y convergencia de escenarios y
practicas analdgicas y virtuales, tangibles e intangibles, objetuales y simbdlicas, sociales y
culturales, en donde intervienen procesos artisticos, didacticos, comunicativos, visuales o
virtuales, relevantes para los complejos campos contemporaneos del arte y el disefio,
reconociendo teorias y metodologias relativas al estudio de la cultura, la tecnologia, la
transmisidn de conocimientos y la comunicacion visual para el desarrollo de proyectos de arte y
disefio". Asi mismo se corresponde con el objetivo del Area en el sentido de "contribuir en el
analisis y el desarrollo de nuevas miradas y estrategias de lenguajes y signos para la investigacion
semidtica del disefio y la imagen, en este caso, de las diferentes expresiones de movimientos
sociales del México actual, asi como la correspondiente difusién de los productos generados".Asi
mismo, tiene relacidn con los objetivos del Departamento de Evaluacién del Disefio en el Tiempo:
“Evaluacién del Disefio en la Arquitectura y la ciudad, en el Disefo de la Comunicacién Grafica, en
el Disefio Industrial y en las Artes Visuales desde las distintas perspectivas y enfoques, mediante
el analisis critico de sus caracteristicas formales, estéticas funcionales y espaciales en contextos
culturales e histdricos con una vision inter y multidisciplinaria que busca vincular las ciencias y las

artes”.

Agradeciendo la atencion a la presente, con el fin de que se turne a la instancia correspondiente
del Consejo Divisional de CyAD para su consideracién,

Se despide atentamente

E |
gz

Dr Jorge Gabriel Ortiz Leroux

Jefe del Area de Semidtica del Disefio
Departamento de Evaluacion de Disefio en el Tiempo
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FORMATO PARA REGISTRO DE PROYECTOS DE INVESTIGACION

Fecha de

ol Trimestre 26-I
conclusion:

Fecha de inicio: Trimestre 24-

Creacion de espacios de colaboracidn para el desarrollo de

Experimental

Titulo del

Proyecto: contenidos significativos en red

Departamento

al que Evaluacion del Diseiio en el Tiempo

pertenece

Area o grupo | Semittica del Disefio

en el que se

inscribe
Programa de Investigacion, No. de Registro y como enriquece a éste.

Nuevo

Programa: Nuevo Programa: Semiética y hermenéutica de los escenarios culturales
contemporaneos y la hipermedialidad. Responsable: Jorge Ortiz Leroux
Proyectos que conforman al programa
Nuevo proyecto: Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales
didacticos, interactivos y ludicos en la comunicaciéon virtual
universitaria. Proyecciones y alcances del proyectos de comunicacién
audiovisual en red a nivel local, institucional y global. Responsables: Jorge Ortiz
Leroux, Adiana Davila Ochoa e lvan Torres Ochoa
Tipo de Investigacion

Investigacion X Investigacion X

Conceptual Formativa

gg:::L%ﬁglon para el Otra X Basica, Multidisciplinar

Investigacion

Responsables del Proyecto

Francisco Gerardo Toledo Ramirez

No. Econémico r




Tipo de Contratacion TC., Titular C

Firma:

Ma Teresa Olalde Ramos

No. Eco

Tipo de Contratacion TC., Titular C

Firma:

Participantes

Nombre: Manuel de la Cera Alonso y Parada

Adscripcion: Evaluacion del Disefio en el Tiempo

Firma:

Nombre: Jorge Gabriel Ortiz Leroux

Adscripcion: Titular C Tiempo Completo

Firma: °

T ——

Adscripcion
Evaluacion del Disefio en el Tiempo

Firma:

Nombre: César Martinez Silva

Adscripcidn: Evaluacion del Disefio en el Tiempo

Firma:

Nombre: Maria Teresa Olalde Ramos

Adscripcidn: Evaluacion del Disefio en el Tiempo

Firma:

Nombre: Jorge Morales Moreno

Adscripcidn: Evaluacion del Disefio en el Tiempo

Firma:

Nombre: Ivan Torres Ochoa (participante invitado)

No. Econémico




Adscripcidn: Evaluacion del Disefio en el Tiempo

Firma:

Nombre: Adriana Davila Ochoa (participante invitada)

No. Econémico

Adscripcidn: Evaluacion del Disefio en el Tiempo
Firma:

Nombre: Alejandro Cardenas Tapia (participante invitado)

No. Econémico

. . . .~ . Firma:
Adscripcidn: Evaluacion del Disefio en el Tiempo

Nombre: Verénica Arroyo Pedroza
~— s

Adscripcidn: Evaluacion del Disefio en el Tiempo

Antecedentes del Proyecto

El proyecto de investigacion que el Area propone para su registro continta y profundiza el
compromiso original en torno al analisis de la imagen desde la mirada multiple que la semidtica
permite. En ese sentido, uno de los temas actuales mas importantes es el de la creacion de
espacios de colaboracion para el desarrollo de contenidos significativos en red.

Historicamente el area de investigacion ha desarrollado proyectos alrededor del proceso de la
representacion, andlisis e interpretacion de la imagen. Cosecuentemente el analisis de la imagen
digital es, por definicion, un campo de estudio e investigacion amplio y prioritario dentro de los
objetivos clave del area.

El cambio de paradigmas en la epistemologia de disefo, debido a la imagen digital, atraviesa el
consumo social, moldea la percepcion y la diseminacién masiva de las identidades como una
inevitable “pedagogia social" y protagoniza estructuras colectivas para pensar estéticamente a
través del arte digital y new media; y lo hace todo, a través de la creacion y diseminacién de
espacios colectivos para la colaboracion y el desarrollo de contenidos significativos en red.

Finalmente, al tratarse de un proyecto colectivo del Area, el programa de semidtica de la imagen
se ve fortalecido, actualizado y reorientado como un “corpus instrumental” clave para continuar
con el analisis de la imagen y el desarrollo de la pedagogia del disefio y las artes visuales dentro
de la tecnocultura digital contemporanea.

Ademas de los proyectos de investigacion ya mencionados, este proyecto tiene como
antecedentes: los seminarios permanentes de investigacion del area, asi como los eventos
anuales (seminarios y coloquios) por ejemplo: Coloquio del Amor, Cuerpo y disefio desde la




interculturalidad, y otros, en colaboraciones interarea, interdivisional e interinstitucionales

El area participa consistentemente en eventos académicos a nivel nacional e internacional en
torno a la Educacion y Pedagogia del Disefio; Hermeneutica y Semiotica de la Imagen; el Analisis
de la Imagen en la Tecno Cultura Digital; Arte Electronico y Nuevos Medios, como lo indican las
investigaciones actualmente registradas y las nuevas por registrar.

Otro antecedente es CyAD TV, que se gesté dentro del area. Un antecente directo en la
planeacion, disefio y ejecucion de contenido audio-visual en red.

Sustentacion del Tema

El eje principal es la produccion de contenidos hipermediales y su ensefanza en los medios
digitales en el contexto de la presencialidad, la no presencialidad, los formatos hibridos y la
pedagogia virtual, el proyecto que se presenta para su aprobacion, busca eslabonar lineas de
investigacion sobre la imagen (tradicionales en el area), con orientaciones contemporaneas sobre
la imagen digital, su discurso, su analisis y procesos de construccion de la representacion en red.
En ese sentido el documento original del registro del programa de investigacion en semidtica de
la imagen (Definicion Tematica y Justificacion del Programa de Semidtica de la Imagen Visual) ya
planteaba, en el objetivo central del programa: “...[llevar a cabo el estudio de diversas corrientes
semidticas] que nos faciliten el analisis y la evaluacion tanto del proceso de disefio como del
producto disefnado...” ( 12 parte Seccion: objetivos del programa, p 11).

En la misma seccién—sintetizando—se describen los tres ejes principales que organizan las
actividades del Area:

1. En primer lugar la posibilidad de acercarse (o sumergirse) en los diversos estudios
tedricos sobre la semidtica (particularmente la visual).

2. Del analisis y la discusion académica entre pares, colegas e instituciones, surge la
posibilidad de generar instrumentos o modelos metodolégicos sobre la semiotica
de la imagen

3. Incorporarlos a la docencia en disefio, como herramientas efectivas de formacion,
analisis y evaluacion sobre la imagen, para los estudiantes.

En consecuencia, pensamos que este proyecto expresa adecuadamente, por un lado, la
continuidad con los rasgos originales del Area de investigacion, mientras al mismo tiempo
explora y abre nuevos y necesarios espacios discursivos alrededor del analisis y estudio
de la imagen digital, su significado y la construccion de su representacion a través de la
elaboracion de contenidos significativos para ser distribuidos en red. Temas todos de especial
relevancia en lo social y en la educacién actual y futura de nuestro pais.

Objetivos del Proyecto de investigacion, generales y especificos

Objetivos Generales

1. Actualizar y generar perspectivas analiticas y metodologicas de la semidtica de la
imagen, alrededor de la tecnocultura digital, en particular en relacion con el tema
de creacion de contenidos en red

2. Analizar y profundizar la relacion Cultura-Tecnologia-Imagen-Disefio a
través del conocimiento de las modalidades de distribucion y elaboracion de
contenidos basados en la imagen digital para su colectivizacion en red

3. Generar contenidos significativos para el disefo y las artes a través de
plataformas en red.




Objetivos Especificos

1. Acelerar el diagndstico y planificacion de nuevas pedagogias del disefio, desde la
reflexion colectiva en torno a la transdisciplina, la semiotica y hermenéutica de la imagen
digital, los distintos lenguajes visuales y sus manifestaciones culturales, con la finalidad
de rescatar nuevas formas de concepcion, interpretacion y elaboracién de contenidos
significativos en red.

2. Explorar algunas practicas exitosas que permitan la elaboracion de prototipos de
plataforma digital para la generacion y transmisién de conocimiento.

Metas

1. Estimular la produccion de textos, objetos de estudio,
obra artistica o reflexién tedrica, sobre la elaboracion de
contenidos digitales.

2. Desarrollar propuestas de prototipos de plataforma digital
para generar y distribuir contenido en red

3. Analizar el proceso mismo de generacién de contenidos
significativos basados en la imagen digital, su
representacion, transmitibilidad y diseminacion social a
través de las redes de informacion y las sociales.

4. Instrumentar en la en practica la creacion y difusion del
espacio colectivo de trabajo en la red, a través de talleres
y actividades similares de investigacion sobre los
resultados de los mismos.

5. Llevar a cabo esa estrategia mediante tres talleres:

- Creacion y uso de espacios colectivos en la red.

- Las redes sociales y su uso efectivo.

- Investigacion y analisis de los contenidos efectivos en
las redes.

Métodos de investigacion

Investigacidn mixta; Cualitativa, Analisis narrativo, procesos innovadores de
ensefanza-aprendizaje; Aula invertida; Hipermedia y trabajo colaborativo;
Analisis netnoldgico.

Plan de Trabajo

Actividades Fecha Trimestre Participante

Taller de elaboracion de contenidos 24-|
significativos en red 01.

Coord. Andrea di Castro

Todos

Taller de elaboracion de contenidos 24-P o
significativos en red 02. Todos e invitados

Coord. Jonathan Adan Flores y Jorge




Ortiz Leroux

Actividad por participante: 24-1-P-O
Manuel de la Cera Alonso
Desarrollo de contenidos pedagdgicos
sobre las tematicas del cartel y los signos
iconicos
Actividad por participante 24-1-P-O )
Jorge Ortiz leroux
Desarrollo de contenidos pedagdgicos
sobre las tematicas de la semidtica y
hermenutica del disefio
Actividad por participante 24-1- P-O
Gerardo Toledo Ramirez

Desarrollo de contenidos pedagdgicos
sobre las tematicas del envase y la
identidad grafica
Actividad por participante 24-1-P-O Cesar Martinez Silva
Desarrollo de contenidos pedagogicos
sobre las tematicas del de la historia del
arte y el disefio
Actividad por participante 24-1-P-O

Teresa Olalde Ramos
Desarrollo de contenidos pedagdgicos
sobre las tematicas de los metodos del
disefo
Actividad por participante 24-1-P-O

Jorge Morales Moreno
Desarrollo de contenidos pedagdgicos
sobre las tematicas del arte mexicano y el
disefo
Actividad por participante 24-1-P-O

Ivan Torres Ochoa

Desarrollo de contenidos pedagdgicos
sobre las tematicas de la animacion y los
videojuegos
Actividad por participante 24-1-P-O

Desarrollo de contenidos pedagdgicos
sobre las tematicas de videostreaming y
los Motion graphics

Adriana Davila Ulloa




Actividad por participante 24-1-P-O ) ] )
Alejandro Céardenas Tapia

Desarrollo de contenidos pedagdgicos
sobre las tematicas de la fotografia
basica y avanzada

Actividad por participante 24-1-P-O o
Verodnica Arroyo Pedroza

Desarrollo de contenidos pedagdgicos
sobre las tematicas de la sefalética y la
gestion del disefo

Recursos académicos, materiales, econémicos y humanos

Recursos académicos: Uso de las instalaciones universitarias, asi como el apoyo institucional
de la universidad durante todo el proceso y desarrollo del proyecto.

Recursos materiales: Se requiere equipo de videograbacion (streaming), asi como apoyo de los
equipos de computo, tales como computadoras, impresoras, mesas de trabajo. Se requiere de
transporte para las visitas y otras actividades de traslado de obra y equipo a diferentes instalaciones.

Recursos econémicos: Se necesitara cubrir los gastos de papeleria, impresion y otros gastos
como viaticos, hospedaje y transporte para los profesores y conferencistas invitados. Impresion
de un catalogo de obra artistica y un libro con los resultados. Total $85,000.00

Recursos humanos: Se solicitara el apoyo de los miembros del departamento de computo para
realizar las tAreas de disefio de la imagen, logotipo y aplicaciones diversas en algunas de las
fases del proyecto. Curaduria y cuidado de la edicién de los impresos y de la publicacién digital.
También se requiere un grupo de alumnos de servicio social para auxiliar las actividades
logisticas en torno a los eventos, exposiciones, asi como choferes de la universidad para apoyar
algunas visitas y traslados.

Organismo Solicitante

El Area de Semiética

Productos de investigaciéon

Memoria electronica de los talleres y eventos
Prototipos por participante y en equipos
Prototipo de plataforma para integrar resultados

Fuentes bibliograficas, hemerograficas y electronicas

- Aquino, Aquino, (2011). Imagenes épicas en el México contemporaneo. De la grafica al grafiti
1968-2011. INBA-CENIDIAP, México.

- Barrios, José Luis (ed.), (2016). Afecto, archivo, memoria. Territorios y escrituras del pasado.
Universidad Iberoamericana, México.

- Barthes, Roland, (1990). La camara lucida. Paidds, Barcelona. - Didi-Huberman, Georges.
(2008). Cuando las imagenes toman posicion. Ediciones Minuit, Madrid.

Ortiz Leroux, Jorge y Arroyo Pedroza, Veronica (coords.) (2018). 68-132 Revolucién Visual.
Analisis de la grafica y accién publica en México. UAM Azcapotzalco, México.

- Ranciere, Jacques, (2011). El destino de las imagenes. Prometeo libros, Buenos Aires. -
Ricoeur, Paul, (2000). Tiempo y Narracion, Vol. lll. FCE, México




Kmunicek, V. (2021). A short report on the philosophy of assumptions. Academia Letters, Article
3515. https://doi.org/10.20935/AL3515.

Hargis, J. (2020). What is effective online teaching and learning in higher education? Academia.
Letters, Article 13. https://doi.org/10.20935/AL13 New Schools Of Thought Innovative Models For
Delivering Higher Education. A report by The Economist Intelligence Unit. Sponsored by Qatar
Foundation © The Economist Intelligence Unit Limited 2020.

Handbook of Research on Digital Media and Creative Technologies. Dew Harrison, University of
Wolverhampton, UK. A volume in the Advances in Media, Entertainment, and the Arts (AMEA)
Book Series. © IG| Global

Lévy, Pierre. 2004Inteligencia Colectiva. Por una antropologia del ciberespacio. Pierre
Lévy.http://inteligenciacolectiva.bvsalud.orgWashington, DC. Marzo de 2004

The Future of Learning Institutions in a Digital Age by Cathy N. Davidson and David Theo
Goldberg with the assistance of Zoé Marie Jones. The MIT Press Cambridge, Massachusetts
London, England, Creative Commons Attribution-Non-commercial-No derivative Works 3.0 USA
license © 2010

Living and Learning with New Media: Summary of Findings from the Digital Youth Project by
Mizuko Ito, Heather Horst, Matteo Bittanti, Danah Boyd, Becky Herr- Stephenson, Patricia G.
Lange, C. J. Pascoe, and Laura Robinson with Sonja Baumer, Rachel Cody, Dilan Mahendran,
Katynka Z. Martinez, Dan Perkel, Christo Sims, and Lisa Tripp

P. Dillenbourg. Collaborative-learning: Cognitive and Computational Approaches., Oxford:
Elsevier, pp.1-19, 1999. <hal-00190240> What do you mean by collaborative learning?.

Pensar mas alla de los limites. Perspectivas sobre los futuros de la educacion superior hasta
2050. Publicado en 2021 por la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,la
Ciencia y la Cultura, 7, place de Fontenoy, 75352 Paris 07 SP, Francia y por el Instituto
Internacional de la UNESCO para la Educacion Superior en América Latina y el Caribe (IESALC).
UNESCO IESALC 2021 Copyright deposit: DC2021000618 ISBN: 978-980-7175-59-3

Art School (Propositions For The 21st Century), edited and with an introduction by Steven Henry
Madoff. The MIT Press. Cambridge, Massachusetts. London, England. © 2009 Massachusetts
Institute of Technology

Campanelli, Vito. Web Aesthetics: How Digital Media Affect Culture and Society. Amsterdam: NAi
Publishers Rotterdam and Institute of Network Cultures, 2010.

Campanelli, Vito. Web Aesthetics: How Digital Media Affect Culture and Society. Amsterdam: NAi

Publishers Rotterdam and Institute of Network Cultures, 2010.

Modalidad de difusion

CyAD Investiga

CyAD TV

CyAD YoutTube

Edicion digital de la memoria

Edicion del libro

RRSS (siervos de la inaccién de servicio social)

Nota: FAVOR DE NO MODIFICAR EL FORMATO.

En la espera de su respuesta quedamos de ustedes.



Atentamente

(

[ ]
Dr. Gerardo Toledo Ramirez

Dra. Maria Teresa Olalde Ramos
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Ciudad de México a 8 de diciembre de 2023

Mtra. Areli Garcia Gonzalez

Secretaria en funciones de Presidenta
Consejo Divisional

Division de Ciencias y Artes para el Diseio
Presente

Por este conducto, me dirijo a Usted para solicitarle que presente ante el Consejo Divisional
qgue preside, la documentacidn para el registro del proyecto de Investigacién "Desarrollo de
lenguajes y contenidos audiovisuales didacticos, interactivos y lidicos en la comunicacién
virtual universitaria. Proyecciones y alcances del proyectos de comunicacién audiovisual en
red a nivel local, institucional y global", a cargo del Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux, quien
pertenece y actualmente es el Jefe del Area de Semiética del Disefio, del Departamento de
Evaluacion del Diseio en el Tiempo.

El proyecto estarda adscrito al Progama en proceso de registro "Semidtica y hermenéutica de
los escenarios contemporaneos y la hipermedialidad”, y es congruente con el objetivo del
programa que es: "Reconocer y problematizar la emergencia y convergencia de escenarios y
practicas analdgicas y virtuales, tangibles e intangibles, objetuales y simbdlicas, sociales y
culturales, en donde intervienen procesos artisticos, didacticos, comunicativos, visuales o
virtuales, relevantes para los complejos campos contemporaneos del arte y el disefio,
reconociendo teorias y metodologias relativas al estudio de la cultura, la tecnologia, la
transmisién de conocimientos y la comunicacidn visual para el desarrollo de proyectos de arte y
diseio".

Asi mismo se corresponde con el objetivo del Area en el sentido de "contribuir en el anélisis y el
desarrollo de nuevas miradas y estrategias de lenguajes y signos para la investigacién semiodtica
del disefio y la imagen, en este caso, de las diferentes expresiones de movimientos sociales del
México actual, asi como la correspondiente difusién de los productos generados".

Asi mismo, tiene relacién con los objetivos del Departamento de Evaluacion del Disefio en el
Tiempo: “Evaluacion del Disefio en la Arquitectura y la ciudad, en el Disefio de la Comunicacién
Grafica, en el Disefio Industrial y en las Artes Visuales desde las distintas perspectivas y
enfoques, mediante el andlisis critico de sus caracteristicas formales, estéticas funcionales y
espaciales en contextos culturales e histéricos con una visidn inter y multidisciplinaria que
busca vincular las ciencias y las artes”.
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Todo lo anterior en concordancia con los objetivos de investigacion de la Divisién de
Ciencias y Artes para el Diseio, el cual define a “la investigacién como la generacién de
conocimiento a partir de la exploracién y el acercamiento consistente, sistematico y riguroso
para la comprension, interpretacién, desarrollo, discusidon y evaluacién en Disefio y sobre el
Disefio”. “La finalidad es profundizar, ampliar y generar conocimientos para su aplicacion en
los campos del Disefio, tomando en cuenta aspectos tanto generales como especificos del
aservo cientifico, humanistico, artistico y de desarrollo tecnolégico de otras disciplinas y del
Disefio mismo”.

De igual modo contribuir con la generacidon de conocimiento acerca de cdmo la educacidn
del disefio puede contribuir al desarrollo de analisis sobre la problematica desde las
disciplinas del arte y el disefio atendiendo la complejidad de variables que intervienen y los
impactos que provocan en los problemas nacionales establecidos en el Plan Nacional de
Desarrollo 2018-2024:

1.Educacién. La investigacién propuesta, busca ofrecer formas de analisis y de
abordaje metodoldgico de la complejidad del fenédmeno, como un recurso para el
aprendizaje del alumnado, en proyectos de disefio orientados a la resolucién de
problemas tan diversos como los que se generan en una sociedad en continua
evolucién y cambio.

Sin mas por el momento, agradezco la atencidn que se sirva prestar a la presente, aprovecho
para enviarle un cordial saludo.

ATENTAMENTE
“Casa abierta al tiempo”

Dr. Luis Jorge Soto Walls
Jefe del Departamento de
Evaluacion Del Diseiio en el
Tiempo.

Av. San Pablo 420 Col. Nueva el Rosario, Alcaldia Azcapotzalco, 02128 Ciudad De México Tel. 53 18 9000



Ciudad de México a 5 de diciembre de 2023

Dr. Luis Jorge Soto Walls
Jefe del Departamento de Evaluacion del Disefio en el Tiempo

PRESENTE:

Por este medio, como Jefe de Departamento, le hago llegar la postulacién de un nuevo Proyecto
del Area de Semidtica del Disefio, titulado “Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales
didacticos, interactivos y ludicos en la comunicacién virtual universitaria. Proyecciones y
alcances del proyectos de comunicacion audiovisual en red a nivel local, institucional y global.”
Este proyecto serd integrado al nuevo Programa también postulado, denominado “Semiética y
hermenéutica de los escenarios culturales contemporaneos y la hipermedialidad.”

El proyecto tiene el propdsito de reconocer los procesos involucrados en el desarrollo,
conceptualizacion y produccion de contenidos audiovisuales, cuyos destinos y destinatarios estan
definidos desde el campo del arte y el disefio, y en particular enfocados en la promocion de la
investigacion y la cultura en el ambito universitario local y global.

RECOMENDACION RAZONADA:

Con base en el articulo 2.4.1 de los Lineamientos de investigacién divisionales se describe a
continuacién una recomendacion razonada para la postulacién que motiva el presente oficio.

El Programa de Semidtica de la imagen se enfoca en los estudios sobre los significados y el papel
de la imagen en el contexto contempordneo, en particular a partir del auge durante el siglo XX de
la fotografia, el cine, la historieta y el cartel, y cuyo resultado ha sido el estudio general del
lenguaje, fundamental en la conformacién de la modernidad tardia en el mundo occidental. En
esta medida, el Proyecto “Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales didacticos,
interactivos y ludicos en la comunicaciéon virtual universitaria...” pretende profundizar y
problematizar las diferentes teorias de la imagen, su explosiéon y complejidad actual, retomando a
la par de ello una metodologia analitica y prdctica para el estudio de las expresiones del disefio y
las artes visuales.

El auge de la llamada cultura visual, inserta de lleno en la tensién entre escenarios reales y
virtuales, permite retomar las teorias de la imagen y su amplia diversificacion y complejidad,
permitiendo identificar los procesos de produccion y representacion de la imagen-movimiento, asi
como las experiencias de la misma en la medida que es apopiada en forma practica o simbdlica
por publicos cada vez mas extensos. El propdsito es el de entender la produccién audiovisual no
solo desde el punto de vista del producto disefiado, sino como el proceso de conceptualizacion y
produccién del objeto comunicativo.

Asimismo, los estudios del mundo virtual e hipermediatico han desatado la presencia de la imagen
audiovisual en la redes a través del lenguaje streaming, provocando flujos y fugas genéricas del
propio lenguaje, y generando nuevas maneras de articular y construir discursos audiovisuales que
son fundamentales para la ensefianza del disefio audiovisual y al mismo tiempo para la
transmisidn de contenidos a través de plataformas no presenciales o asincrénicas en red, lo cual se



vuelve una necesidad acorde con los campos que exploran los disefios tanto desde el
departamento de Evaluacién del Disefio, como desde la Division de Ciencias y Artes para el Disefio.

Los contextos cambiantes del espacio publico y el espacio virtual, asi como los cambios en las
relaciones sociales y en los procesos educativos a partir de la pandemia del COVID-19, han
modificado las politicas y practicas a nivel divisional, propiciando que se reflexione sobre los
contenidos comunicativos que transmitimos como artistas o disefiadores. En ello se ve involucrado
el docente como investigador, al mismo tiempo que el estudiante como productor de contenidos,
en particular de tipo audiovisual, haciéndonos participes sobre cdmo se aprende y cémo se ensefia
a través de la imagen audiovisual, y por lo tanto cdmo las herramientas y los lenguajes empleados
resultan relevantes para la fluidez y el sentido de los nuevos intercambios, que son igualmente
asuntos cruciales en la ensefianza del disefio a nivel divisional.

El proyecto de investigacién que se presenta para su registro, es congruente con el objetivo del
programa que es: "Reconocer y problematizar la emergencia y convergencia de escenarios y
practicas analdgicas y virtuales, tangibles e intangibles, objetuales y simbdlicas, sociales y
culturales, en donde intervienen procesos artisticos, didacticos, comunicativos, visuales o
virtuales, relevantes para los complejos campos contemporaneos del arte y el disefio,
reconociendo teorias y metodologias relativas al estudio de la cultura, la tecnologia, la
transmisiéon de conocimientos y la comunicacién visual para el desarrollo de proyectos de arte y
disefio". Asi mismo se corresponde con el objetivo del Area en el sentido de "contribuir en el
analisis y el desarrollo de nuevas miradas y estrategias de lenguajes y signos para la investigacion
semidtica del disefio y la imagen, en este caso, de las diferentes expresiones de movimientos
sociales del México actual, asi como la correspondiente difusidon de los productos generados".Asi
mismo, tiene relacién con los objetivos del Departamento de Evaluacidn del Disefio en el Tiempo:
“Evaluacion del Disefo en la Arquitectura y la ciudad, en el Disefio de la Comunicacidn Gréfica, en
el Disefo Industrial y en las Artes Visuales desde las distintas perspectivas y enfoques, mediante
el analisis critico de sus caracteristicas formales, estéticas funcionales y espaciales en contextos
culturales e histéricos con una visién inter y multidisciplinaria que busca vincular las ciencias y las

artes”.

Agradeciendo la atencién a la presente, con el fin de que se turne a la instancia correspondiente
del Consejo Divisional de CyAD para su consideracion,

Se despide atentamente

#*

Dr Jorge Gabriel Ortiz Leroux

Jefe del Area de Semidtica del Disefio
Departamento de Evaluacion de Disefio en el Tiempo
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FORMATO PARA REGISTRO DE PROYECTOS DE INVESTIGACION

Trimestre 24-I Fecha de Trimestre 25-0

Fecha de inicio: o
conclusion:

Titulo del
Proyecto:

Desarrollo de lenguajes y contenidos audiovisuales didacticos,
interactivos y ludicos en la comunicacién virtual universitaria.
Proyecciones y alcances del proyectos de comunicaciéon audiovisual en
red a nivel local, institucional y global.

Programa de Investigacién, No. de Registro y como enriquece a éste.

Nuevo Programa: Semiética y hermenéutica de los escenarios culturales
contemporaneos y la hipermedialidad. Responsable: Jorge Ortiz Leroux

Proyectos que conforman al programa

Nuevo Proyecto: Creacion de espacios de colaboracion para el desarrollo
de contenidos significativos en red. Responsables: Gerardo Toledo Ramirez
y Maria Teresa Olalde Ramos

- Proyecto N-577: “Alternancia sincronal/asincrona de recursos
pedagégico-didacticos, como clave de la futura aula virtual, mixta de
disefo” Responsable: Gerardo Toledo.

- Proyecto N- 498: “La composicion visual en el aprendizaje virtual (e-
learning)” Responsable: Maria Teresa Olalde.

Tipo de Investigacion

Investigacion Conceptual X Investlgamon X
Formativa

Investigacion para el Desarrollo Otra

Investigacion Experimental X




Responsable del Proyecto

Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux No. E

Categoria y Nivel: Titular C.

Tipo de Contratacion: Indeterminado,

Tiempo completo.
P P Firma

Participantes:

Nombre: Mtro. Ivan Torres Ochoa

Adscripcioén: Profesor Determinado “D”
Tiempo completo, Departamento de
Evaluacién del disefio en el tiempo.

Firma

Nombre: Mtra. Adriana Davila Ulloa

Adscripcion:
Profesor Determinado “D” Tiempo completo,

Departamento de Evaluacion del disefio en el
tiempo.

Firma




Antecedentes del Proyecto:

El proyecto de un canal de comunicacion universitaria via internet (streaming)
surge del Area de Semiética del disefio como parte del proyecto de
Investigacion y Creacion Intermedia (#N-280, 2010-2016) del Departamento de
Evaluacion del Disefio de CyAD, cuyos propdsitos fundantes se abocaron
desde su origen a los medios digitales y virtuales como entornos de
comunicacion e interaccion relevantes para reconocer las nuevas formas de
interaccion entre individuos y comunidades en el contexto universitario y global.
Con mas de diez afios como proyecto de difusion de contenidos audiovisuales
bajo entorno virtuales en red, el trabajo de divulgacion a través de proyectos
como CyADtv se ha enfocado en la divulgacion de la investigacion y la cultura
universitaria. En su devenir, éste canal de comunicacion ha transitado por
diversos procesos de transformacion de los medios virtuales en tanto entornos
comunicativos y discursivos.

Mediante mas de 500 transmisiones via streaming de eventos académicos y
culturales desde octubre de 2011 a la fecha, y mas de 2700 videos alojados en
red, dicho proyecto comunicativo ha tenido que enfrentar y adaptar escenarios
de diversa indole: la promocion de la docencia, la investigacion y la cultura, el
vinculo con profesores, grupos, areas y departamentos, asi como la interaccion
con todos los sectores que conforman la comunidad universitaria de la Unidad
Azcapotzalco.

La tesis de grado doctoral “Redes sociales interactivas: tecnologias streaming
y urbanizacién virtual”, de Jorge Gabriel Ortiz Leroux, (2012, CyAD, UAM
Azcapotzalco), aborda las bases y el desarrollo del lenguaje y los cédigos
streaming desde el punto de vista de sus formas discursivas, sus significados y
sus procesos de recepcion e interpretacion. La interactividad en red ha
provocado el surgimiento de plataformas de comunicacién muy diversas, entre
las cuales el campo audiovisual se ha extendido y multiplicado en forma
relevante, tanto como medio y lenguaje que porta procesos significativos en la
conformacion social y cultural.

En la Tesis de Maestria “Los Motion Graphics. La convergencia de medios,
lenguajes y tecnologias en la composicion digital”’, de Adriana Davila Ulloa, se
plantea que el disefiador debe insertarse en el campo de la imagen en
movimiento, comprendiendo de manera integral el trabajo interdisciplinario del
lenguaje mediatico, la relacion entre tiempo y espacio, asi como los procesos
de produccion que demandan las TIC que convergen en la composicion digital
con el fin de afrontar las necesidades de un medio hibrido como es el
streaming.

La tesis de maestria “El videojuego como imagen viva, dimensiones
organizativas” (2013, CyAD, UAM Azcapotzalco) de lvan Torres Ochoa, es una
reflexion tedrico-practica sobre el funcionamiento de la imagen interactiva del
videojuego. Una vision sistémica de la relacion signica del usuario y un mundo
virtual planteado. Asi mismo, existe un trabajo de identificacion de la funcion y
capacidad narrativa, conceptual y de desarrollo de habilidades que se
encuentran en el fenédmeno virtual del juego.




Sustentacion del Tema:

El desarrollo y transmision de contenidos audiovisuales via streaming implica
abordar los lenguajes, cédigos y discursos del medio virtual. Estos lenguajes
genéricos se han transformado desde su origen hasta el presente. Uno de los
elementos fundamentales en estos cambios son las adaptaciones y
modificaciones técnicas y tecnoldgicas, conformando con ello nuevos procesos
de ensamblaje entre elementos técnicos y significativos que provocan nuevos
procesos comunicativos, ludicos e interactivos (como cuando se integran e
interactuan el video y la comunicacion por medio del chat), asi como entre
dispositivos y plataformas que transforman cada fase de los procesos de
produccién, distribucion y consumo de contenidos audiovisuales.

Los medios de comunicacion via streaming involucran en particular procesos
de preproduccién, produccion y posproduccién que han sido explorados en
articulos de investigacion (vgr. Ortiz Leroux, Ochoa Torres y Davila Ulloa,
2018, Revista Iberoamericana de Ciencias Informaticas, asi como el articulo
“ICI Investigacion y creacion multimedia: Innovacion y mutabilidad de las
tecnologias comunicativas”, publicado en las memorias del X Congreso
internacional de analisis organizacional, CSH, UAM Azcapotzalco, 2012.

Los retos y alcances de los medios y lenguajes streaming conforman el ambito
de trabajo de todo proyecto audiovisual en red, dado que estan inscritos en las
transformaciones simbdlicas y en los procesos de identificacion o
distanciamiento de comunidades en eventos de comunicacion audiovisual.
Esto significa que las tecnologias y la subjetividad (las técnicas y los medios en
relacion con significaciones e identidades) ocurren como procesos
concurrentes y divergentes que resulta relevante explorar y problematizar a la
luz de la consolidacion de canales de comunicacion universitaria.

Tanto las teorias de la comunicacion como medios extensivos e intensivos (Mc
Luhan, De Kerckhove), como las teorias sobre la virtualidad, la socialidad y
participacion en red (Castells, Levy, Virilio, Barbero), asi como las perspectivas
rizomaticas (Deleuze) y los enfoques sobre la imagen dialéctica y sintética
(Manovich, Flusser), y el campo de lo ludico y la interaccion virtual (Huizinga,
Jesper Juul, Marie Laure Ryan), permiten enfocar y analizar estas
problematicas, reconociendo los territorios virtuales, su desarrollo y sus
alcances.

Objetivos del Proyecto de investigacion, generales y especificos:

Objetivo General:

Desarrollar, identificar y consolidar los lenguajes y los alcances comunicativos
del discurso audiovisual a través de medios virtuales, en concordancia con los
procesos de interaccion de comunidades universitarias y su proyeccion en el
espacio local y global, asi como en el espacio virtual.

Objetivos Especificos:
- Generar reflexiones sobre los procesos de comunicacion, mediacion e

interaccion en canales universitarios de contenidos audiovisuales desde el
punto de vista de las teorias semidticas y hermenéuticas, enfocandose en el




fortalecimiento de la docencia, la investigacion y la difusion de la cultura.

- Explorar, describir e implementar los lenguajes y discursividades dentro de
las plataformas de toma, edicién, transmisién, codificacion, almacenamiento y
ludificacién de material audiovisual para comprender las tendencias,
optimizacion y cambios en los flujos de trabajo analogos, digitales y en red.

- Reconocer y actualizar los procesos de gestion, preproduccion, produccion y
posproduccion de comunicacion universitaria en proyectos de comunicacion
audiovisual universitaria, asi como sus alcances en la transmision de
conocimiento virtual y a distancia, en particular en el contexto actual producido
por la pandemia del Covid 19.

- Establecer vinculos y estrategias de colaboracion con organizaciones
publicas y privadas en los ambitos académico y cultural para intercambiar
formas de trabajo, innovar en las producciones y en la combinacion de
lenguajes de comunicacion grafica, audiovisual e interactiva.

- Configurar procesos y metodologias para la formacion especializada de los
profesionistas del disefio de la comunicacion grafica y areas afines de
conocimiento en la produccion de comunicacion audiovisual bajo entornos
digitales e interactivos; asi como generar modelos tedricos y practicos
enfocados a profesionalizar y especializar en produccion audiovisual al
estudiante de servicio social que apoya a proyectos de comunicacion
audiovisual.

Metas:

- Publicar articulos individuales y colectivos producto de la reflexion
de los procesos y conceptos utilizados en la planeacion, produccion,
divulgacion de contenido audiovisual e interactivo

- Organizar un Simposio sobre produccién audiovisual con la
concurrencia de canales de comunicacion universitaria, asi como la
publicacion de las memorias en impreso y en video.

- Proponer y desarrollar un talleres y cursos para profesionalizar las
capacidades tecnoldgicas de estudiantes y docentes de la division
mediante procesos de formacién especializada a través de recursos
tecnoldgicos y conceptuales para la comunicacion y divulgacion de la
actividad de areas, departamentos y divisiones académicas.

- Fortalecer vinculos interdepartamentales, interinstitucionales,
nacionales e internacionales con el fin de generar procesos sinérgicos
de comunicacion y divulgacion de la investigacion y produccion de
conocimiento divisional, afianzando la colaboracion
interdepartamental e interinstitucional.

- Concebir y generar series audiovisuales con contenido original de
investigacion y difusién de la cultura, asi como gestionar, catalogar y
nutrir un repositorio institucional de contenidos didacticos
audiovisuales ludicos e interactivos de 2011-2023.




Métodos de investigacion:

La metodologia atraviesa procesos de reflexion conceptuales sobre los
lenguajes audiovisuales en red, su desarrollo y procesos de actualizacion a
partir de experiencias comunicativas relevantes para los contenidos streaming
a nivel universitario y en el ambito de la cultura. Asimismo, se propone generar
concurrencias con proyectos afines a canales audiovisuales universitarios con
el fin de compartir experiencias y construir procesos y reflexiones comunes
sobre la produccion y distribucion de contenidos audiovisuales en red.

La investigacion sera cualitativa y cuantitativa, el enfoque de la investigacion
sera investigacion accion, se recolectaran los datos necesarios con
investigacion documental, observaciones y experimentos ya sea con

e interactivos.

entrevistas y el desarrollo de actividades metodologicas conceptuales que
sirvan de base a la produccion de contenidos didacticos audiovisuales ludicos

Plan de Trabajo:

Actividades

Fecha

Trimestre

Participante

Organizacién de Simposio sobre produccion audiovisual
con la concurrencia de canales de comunicacion
universitaria, asi como la publicacién de las memorias en
impreso y en video.

2024-
2025

24-|
24-0

Publicacion de articulos individuales y colectivos producto
de la reflexién de los procesos y conceptos utilizados en
la planeacién, produccion, divulgacion de contenido
audiovisual e interactivo

2024-
2025

24-| -
25-0

Conformar y evaluar estrategias de vinculacion
institucional e interinstitucional tematica y de identidad
grafica de los productos y proyectos de investigacion de
los cuatro departamentos de CyAD via streaming.

Generar Intercambios interdepartamentales e
interinstitucionales mediante redes tematicas relativos a la
investigacion,

2024-
2025

24-P -
25-P

Proponer y concebir cursos y talleres especializados para
alumnos y docentes de la divisién enfocados en el papel
medios audiovisuales para transmision de conocimientos

2024-
2025

Jorge Ortiz,
Ivan Torres
y Adriana
Davila

Concebir un sistema integral, flexible, modular y
colaborativo para consolidar una plataforma propia de
transmision, almacenamiento, catalogacion,
comunicacion, desarrollo y experimentacion audiovisual e
interactiva para la divulgacion, investigacion y desarrollo
de habilidades de la comunidad universitaria de la
division.

2024-
2025

Ivan Torres y
Adriana Davila




Gestionar estrategias para catalogar el acervo audiovisual 2024- 24-P -
del periodo 2011-2021 mediante la recuperacion de 2025 25-0
material y conversion de formatos audiovisuales,
utilizando los repositorios universitarios y sistemas de
busqueda existentes como Zaloamati.

Generar contenidos tematicos, modelos y manuales 2024- 24-P - i

dirigidos a la profesionalizacion del servicio social. 2025 25-0 lvan Torres y
Adriana Davila

Desarrollo y conceptualizacion de contenidos 2024- 24-P -

audiovisuales ludico-interactivos. Generar estrategias de 2025 25-P

desarrollo de contenido para la promocion y difusién de la
investigacion y la cultura.

Reflexion sobre procesos de produccion streaming en 2024- 24-P - .
canales universitarios a nivel nacional, a partir de 2025 25-0 Jorge Ortiz
experiencias colaborativas y procesos de comunicacion
interactiva.
Desarrollo e implementacion de procesos de migracion y | 2024- 24-P - . .
_ . . . 2025 25-0 Adriana Davila

actualizacion de la Identidad grafica televisiva ante la
mediatizacion y convergencia digital que demanda el
streaming.
Técnicas e infraestructura de software y hardware para la | 2024- 24-P- i

2025 25.0 Ivan Torres

preproduccion, produccion, postproduccion, transmision y

gestion de video e interactivos.

Recursos académicos, materiales, econémicos y humanos:

Para desarrollar proyectos de comunicacion audiovisual se cuenta con el
Laboratorio ICI (Edif S) que ha recibido en su momento apoyos de PRODEP,
PROMEP, el Area de Semiética del Disefio, el Departamento de Evaluacion del
Disefio en el Tiempo y la Division CyAD.

El Laboratorio en el edificio S planta baja, cuenta con equipo de transmision,
con conexién a la red interna de la universidad e Internet, registro de audio y
video asi como con estaciones de trabajo para postproduccion.

- Recursos economicos:

El proyecto demanda constantemente de unidades de almacenamiento.

Se requieren recursos para mantenimiento de equipo audiovisual, renovacion
de conexiones y cursos de actualizacion.

Se requiere equipo de computo para conformar un sistema de bases de datos
audiovisuales.

- Recursos Humanos:

La comunicacion audivisual del Departamento cuenta con un ayudante B




medio tiempo.

Apoyo de la asistente administrativo del Departamento de Evaluacién del
Disefio en el Tiempo.

Se cuenta con estudiantes de Servicio Social que coadyuvan en los proyectos
de investigacion.

Organismo Solicitante:

Miembros y profesores temporales invitados del Area de Semiética del Disefio,
del Departamento de Evaluacién del Disefio en el Tiempo.

Productos de investigacion:

- Simposio sobre produccion audiovisual con la concurrencia de canales de
comunicacion universitaria.

- Publicacion impresa y digital de Simposio sobre produccién streaming,
procesos de comunicacion, mediacion e interaccién en canales universitarios
de contenidos audiovisuales enfocados a la docencia, la investigacion y la
difusion de la cultura.

- Repositorio de material didactico audiovisual ludico e interactivo.

- Participacion en congresos, simposios y foros.

- Sistema integral con un dominio de facil acceso en donde se acceda a la
plataformas que integren transmision, produccién, almacenamiento y
comunicacion de actividades.

Fuentes bibliograficas, hemerograficas y electronicas:

- Barbero, M. (2010). De los medios a las mediaciones: Comunicacion, cultura
y hegemonia. Barcelona: Anthropos; México: UAM Azc

- Castells, M. (2000 2ed.). La era de la informacién: economia, sociedad y
cultura. Volumen |. La sociedad red.

- De Kerckhove, D. (1999). Inteligencias en conexion. Hacia una sociedad de la
web. Espana. Gedisa

- De Kerckhove, D. (1999). La piel de la cultura. Investigando la nueva realidad
electronica.. Espana. Gedisa

- Manovich, L (2017). El lenguaje de los nuevos medios de comunicacion. La
imagen en la era digital. Espafa: Paidos

- Leroux, J.;Fogarty,O; Torres, |; Davila, A. (2012). ICI Investigacion y creacion
multimedia: Innovacion y mutabilidad de las Tecnologias comunicativas.
México: UAM A / X CIAO

- Leroux, J; Torres, I;Davila, A. (2017). Mutabilidad en las tecnologias
comunicativas: El proyecto CyADtv y la adopcion de tecnologias streaming en
la produccion y transmision audiovisual. Revista iberoamericana de las ciencias
computacionales e informatica. Vol. 6, Num. 12. México

- Levy, P. (2007). Cibercultura de la sociedad digital. México: Antrophos UAM
- Sartori, G. (1998). Homo videns. La sociedad teledirigida. Argentina :Taurus
- Virilio, P. (1998). La méaquina de la vision. Espafa: Ediciones Catedra
referencia de las publicaciones

- Garfias, J. (Coord. 2017) Aportes para la construccion de teorias del




videojuego. México:UNAM.

- Garfias, J. (Coord. 2018) Aportes para la construccion de teorias del
videojuego 2.0. México:UNAM.

- Bertalanffy, L. (1976) Teoria General de los Sistemas. México: Fondo de
Cultura Econdmica.

- Calillois, R. (1967). Los juegos y los hombres. México D.F.: Fondo de Cultura
Econdmica.

- Darley, Andrew. (2002) La cultura visual digital. Barcelona: Paidds
Comunicacion.

- Elkonin, D. B. (2003). Psicologia del juego (Segunda ed.). Madrid, Espafa:
Editorial Pedagogica.

- Hayles, N. Katherine. (1999) How be became posthuman: virtual bodies in
cybernetics, literature and informatics. Chicago: TheUniversityof Chicago
Press.

- Maturana, Humberto y Varela, Francisco. (1998). De maquinas y seres vivos.
(52 ed.). Santiago de Chile: Editorial Universitaria.

- Lépez, B. E. (2009). El juego: Vias multiples para la comprension del disefio
desde la complejidad. Taller Servicio 24 Horas, 21-28.

- Metz, Christian. (2002) Ensayos sobre la significacion en el cine (1964-
1968). Barcelona: Paidos.

- Huizinga, Johan. Homoludens. Editorial Alianza. 2000.

- Murray, Janet H. Hamlet on the Holodeck, New York: the new Press.

- Winnicott, D. W. (1982). Realidad y Juego. Barcelona: Gedisa.

Modalidades de difusion:

- Participar en convocatorias CyAD Investiga.

- Promocién e Interaccion y publicacién de las transmisiones en Youtube,
Facebook y/o otras redes sociales de manera sincrona para motivar la
interaccion de distintos publicos.

- Memorias y publicaciones del Simposio

- Difusion via streaming de productos y proyectos de investigacion, culturales,
de comunicacion general universitaria.

- Series originales de difusion de investigacion y cultura.

Nota: FAVOR DE NO MODIFICAR EL FORMATO.

En la espera de su respuesta quedo de ustedes.

Atentamente

Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux
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" ) A m OFICINA TECNICA DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>

Unidad Azcapotzalco

Fwd: Registro de Programa y Proyectos de Investigacion del Area de Semiética
1 mensaje

Director de Ciencias y Artes para el Diseiio <dircad@azc.uam.mx> 8 de diciembre de 2023, 18:22
Para: OFICINA TECNICA DIVISIONAL CYAD - <consdivcyad@azc.uam.mx>

Estimada Lic. Lupita,

Te envio el siguiente documento para turnarlo con la Comisidon correspondiente, muchas gracias.
Saludos cordiales,

Areli

ppgmail.com>
Date: vie, 8 dic 2023 a las 16:53
Subject: Registro de Programa y Proyectos de Investigacion del Area de Semiética
To: Director de Ciencias y Artes para el Disefio <dircad@azc.uam.mx>

Buenas tardes Areli, te envio la documentacién correspondiente para el registro de
un programa de investigacion y dos proyectos que estaran fortaleciendo este
programa. Los proyectos presentados, en uno de ellos sera responsable él Dr. Jorge
Ortiz Leroux y en el otro, los responsables seran el Dr. Gerardo Toledo Ramirez y la
Dra. Teresa Olalde Ramos. Le agradeceré se sirva enviarlos al Consejo Divisional
para su revisién y aprobacion, saludos.

Luis Soto Walls

3 adjuntos

- Documentacién para registro de proyecto Contenidos audiovisuales virtuales.pdf
— 1186K

- Documentacién para registro del programa de Semiética.pdf
— 3478K

- Documentacién para registro de proyecto Espacios de colaboracion en red.pdf
— 1285K





