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Consejo Divisional de CyAD
23 de febrero de 2018

H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Diseiio
Presente

De acuerdo con lo establecido en los "Lineamientos para la Investigacion de la Division de Ciencias y
Artes para el Disefio. Registro y Seguimiento de las Areas, Grupos, Programas y Proyectos" numeral 2.4
y subsiguientes, la Comisién encargada de la revision, registro y seguimiento de los proyectos,
programas y grupos de investigacion, asi como de proponer la creacién, modificacion,
seguimiento y supresién de areas de investigacién, para su tramite ante el 6rgano colegiado
correspondiente, sobre la base de la documentacion presentada, en particular el cumplimiento de
requisitos conforme a la ficha informativa anexa y considerando suficientemente sustentada la solicitud
de Registro de Proyecto de Investigacion, propone el siguiente:

Dictamen

Aprobar el Registro del Proyecto de Investigacion titulado “Visualidad y produccién audiovisual en las
redes interactivas” cuyo responsable es el Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux, adscrito al Programa de
Investigacién P-005 “Semittica de la Imagen”, que finaliza en el trimestre 20-P y que forma parte del Area
de Investigacién “Semiética del Disefio”, presentado por el Departamento de Evaluacion del Disefio en el
Tiempo.

Atentamente
Casa abierta al tiempo

Comisién encargada de la revision, registro y seguimiento de los proyectos, programas y Grupos
de Investigacion, asi como de proponer la creacion, modificacién, seguimiento y supresién de
Areas de Investigacién, para su tramite ante el érgano colegiado correspondiente

Mtro. Ernesto Mgriega Estrada Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux
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Coordinador de la Comisién
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Av. San Pablo 180, Col. Reynosa Tamaulipas, Delegacidn Azcapotzalco, 02200, Ciudad de México.
Tel.:5318 9148
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Por este medio, con el fin de que sea sometido para su aprobacion ante el
Consejo Divisional, le hago llegar la documentacion del proyecto de investigacion
“Visualidad y produccién audiovisual en las redes interactivas”, quien es

miembro del Area de Semiética del Disefio del Departamento a mi cargo.

El proyecto formara parte del Programa de investigacion “Semiética de la imagen”
P-005 del Area de Semiética del Disefio, y su desarrollo permitira profundizar en
el estudio de la imagen y la visualidad en los entornos virtuales como campos
emergentes relevantes para el andlisis emprendido por la semidtica, el analisis
visual y demas campos de estudio del Area de Semiética del Disefio. Por ello, el
proyecto de investigacion es pertinente para fortalecer la investigacion de dicha

Area.
Sin mas por el momento, me despido enviandole un saludo afectuoso.

Atentamente

Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux

Jefe del Departamento de Evaluacion del Disefio en el Tiempo

Av, San Pablo 180, Col. Reynosa Tamaulipas, Delegacion Azcapotzalco, 02200 Cd. de Mexico
Tel. 5318 gooo
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Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux
Jefe del Departamento de Evaluacion del Disefio en el Tiempo

PRESENTE

Por este medio, le solicito atentamente turne a la “Comision encargada de la
revision, registro y seguimiento de los proyectos y grupos de investigacion, asi
como de proponer la creacién, modificacion, seguimiento y supresion de las areas
de investigacién”, para su tramite ante el 6rgano colegiado correspondiente, el
proyecto de investigacion “Visualidad y produccién audiovisual en las redes
interactivas”, que tiene como responsable al profesor Jorge Gabriel Ortiz Leroux,
con el fin de que sea registrado ante el Consejo Divisional de CyAD.

Este proyecto formara parte del Programa de investigacion “Semidtica de la
imagen” P-005 del Area de Semioética del Disefio, y representa la posibilidad de
profundizar en las lineas de trabajo del programa referido y del Area en su
conjunto, por lo cual es pertinente su aprobacién con el fin de fortalecer la
investigacién en un campo emergente fundamental para el estudio sobre la
imagen y lo visual.

Sin mas por el momento, le envio un saludo afectuoso.
Atentamente

Mtra. Norma Patifio Navarro

Jefa del Area de Semiética del Disefio

Av. San Pablo 180, Col. Reynosa Tamaulipas, Delegacion Azcapotzalco, 02200 Cd. de México
Tel. 5318 gooo
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Mtra. Norma Patifio Navarro
Jefa del Area de Semidtica del Diseiio

Departamento de Evaluacion del Disefio en el Tiempo

PRESENTE

Por este medio, le hago llegar la presente propuesta de Proyecto de investigacion titulado
“Visualidad y produccién audiovisual en las redes interactivas”, con el fin de que se

presente ante las instancias correspondientes divisionales para su registro como parte del

Area de Semidtica dentro del Programa de investigacion “Semidtica de la imagen™ P-005

El proyecto forma parte de las lineas desarrolladas por el Area dentro del programa

referido, por lo que contribuye al fortalecimiento de las mismas.
Sin mds por el momento, envidndole un afectuoso saludo, se despide

Atentamente

Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux

Profesor Titular Area de Semiética del Disefio

Av. San Pablo 180, Col. Reynosa Tamaulipas, Delegacion Azcapotzalco, 02200 Cd. de México
Tel. 5318 gooo



FORMATO de REGISTRO DE PROYECTO DE INVESTIGACION

DIVISION DE CIENCIAS Y ARTES PARA EL DISENO

Titulo del proyecto

Visualidad y produccién audiovisual en las redes

interactivas

Fecha de inicio

18-P, abril 2018

Fecha de Conclusién

20-P, abril 2018

Nombre del Evaluacién del Disefio en el Tiempo
Departamento

Nombre del Area o Area de Semiética del Disefio
Grupo

Programa de
Investigacion al que
pertenece, # Programa y
cémo lo enriquece

Semidtica de la Imagen No. P/005

Programa 005 - Semidtica de la imagen

El proyecto que se presenta a continuacién contribuye al desarrollo de
nuevos campos de estudio en los que puede intervenir el disefio grafico,
tanto en los aspectos formales de construccién visual en los entornos en
red, como en los aspectos significativos que tienen que ver con las formas
de percepcién, experiencia e intercambio de los actores involucrados en el
uso de estos entornos, tanto a nivel individual como colectivo.

Proyectos que
conforman el Programa

N-334 / Alfabetidad visual para disefiadores, Responsable: Maria Teresa
Olalde Ramos.

N-397 / luegos Serios, Investigacién, desarrollo e implementacién de
videojuegos y aplicaciones para estimulacién, concientizacion y prevencion
de problemas de salud o aprendizaje. Responsable: Verdnica Arroyo
Pedroza.

N-400 / La boda de la Lagarta. Huamelula, Memoria y tradicién y
Modernidad. Retratos e interpretacion Semidtica de la imagen de una fiesta
chontal, Responsable: Norma Patifio Navarro.

N-415 / Visualizacién de informacién socio-escolar mediante ecuaciones
estructurales, datos y signos. Responsable: Gustavo Ivan Garmendia
Ramirez.

N-432 / Alucinaciones consensuales, sofiando los suefios de los demas. Un
marco tedrico para a convergencia de la virtualidad, la tecnocultura digital y
las redes sociales en la web futura. Responsable: Gerardo Toledo Ramirez.

Tipo de Investigacion
(Conceptual, Formativa,

Conceptual y Formativa / Experimental




Para el desarrollo,
Experimental, Otra)

7. Datos del Responsable
7.1 | Nombre Dr. Jorge Gabriel Ortiz Leroux
7.2 | No. Econémico 29200
7.3 | Categoria Titular
7.4 | Nivel o
7.5 | Tiempo de Completo
dedicacion
7.6 | Firma
8. | Participantes
8.1 | Participante 1
Datos Completos Mtro. Ivdn Torres Ochoa
Adscripcion Profr. Dpto. Evaluacion
Categoria Asociado
Nivel D
Tiempo de Tiempo Completo
dedicacion
Puntos de Coordinador Proyecto de Difusién cyad.tv
coincidencia
Formas de Colaboracién en articulos de investigacion y proyectos de difusién web
incorporacion —
Firma A _
\5{; S
N\
8.2 Participante 2 &
Datos Completos Mtra. Adriana Davila Ulloa
Adscripcion Profra. Dpto. Evaluacion
Categoria Asociado
Nivel D
Tiempo de Tiempo Completo
dedicacion
Puntos de Coordinador Proyecto de Difusién cyad.tv
coincidencia
Formas de Colaboracién en articulos de investigacién y proyectos de difusion web
incorporaciéon
Firma r
8.3 | Participante 3

Datos Completos




Antecedentes del
proyecto

El proyecto “Mutaciones en las redes telematicas” N-291, de reciente
terminacion, se enfocé al desarrollo de conceptos y metodologias para la
aproximacion a las redes sociales interactivas. A lo largo de los tltimos 6
afos, a partir del proyecto de investigacién doctoral dedicado a las redes
Sociales y los medios de transmisién streaming de contenidos
audiovisuales, se han desarrollado varias lineas de investigacién que versan
sobre el impacto de situaciones y episodios de conflictividad en las redes
sociales, metodologias de investigacién sobre entornos en red, generacion
de conceptos y categorias para el estudio de redes sociales, procesos de
creacidon a través de contenidos audiovisuales distribuidos en red, etc. Estos
aspectos han redundado en articulos de investigacion en revistas indizadas
y dictaminados, capitulos de libros, foros y seminarios, presentaciones en
encuentros de caracter nacional e internacional, asi como creaciones y
productos audiovisuales que exploran los nuevos medios y lenguajes en las
redes.

El propésito del proyecto que aqui se presenta pretende dar continuidad al
trabajo realizado a lo largo de estas investigaciones, enfocandose en
aspectos particulares que se observan en las redes a través de la visualidad
y la produccién audiovisual.

10.

Justificaciéon o
Sustentacion del tema

El estudio de las redes es fundamental para entender los procesos de
socializacién e interaccién entre actores, sujetos y agentes en el contexto de
la sociedad contemporanea, que puede ser caracterizada a partir de
conceptos como sociedad hipermedia, ciberespacio, virtualidad,
transmedialidad, etc. Este conjunto de categorias dan cuenta de una
complejidad de probleméticas desatadas por los medios digitales y
cibernéticos, cuyos efectos en la conformacion de redes sociales e
interactivas han sido detonantes de la construccién social y cultural en las
ciudades y en sus periferias, incluidas las regiones rurales y semiurbanas
que cada vez mas rapidamente se integran a dichos espacios virtuales.

El uso en las redes de contenidos visuales y audiovisuales le da la dado no
solamente soporte formal y estético, sino que ha conformado lenguajes y
cédigos propios, que es importante evaluar constantemente, debido a los
cambios y mutaciones que observan rapidamente. El concepto de redes
interactivas que enunciamos en el presente proyecto alude precisamente a
los grados y niveles de participacién de los agentes que intervienen en las
redes, en donde podemos decir en términos de comunicacién que las
figuras de emisor y receptor se han desdibujado a favor de agentes que
funcionan ambivalentemente como consumidores y productores
persistentes.




Utilizamos el concepto de visualidad, y no el de visualizacién, debido a que
aquella permite reconocer las cualidades del fenémeno de los visual,
mientras la visualidad se define solo en términos del acto de visualizar. Nos
interesa analizar y reconocer los efectos sociales, culturales, estéticos y
politicos del fenémeno en su conjunto, con el fin de entender el caracter de
un fenémeno complejo, que intersecta y ensambla medios y lenguajes, y
que construye las percepciones de sujetos miiltiples, heterogéneos,
interactuantes y en constante transformacién.

Asimismo, nos enfocamos en las producciones audiovisuales porque han
crecido sustantivamente, desde las transmisiones en vivo via
videostreaming, las producciones audiovisuales diferidas que circulan en
redes sociales generalistas (como Youtube) y especificas (como Vimeo), los
contenidos animados y sonoros que enriquecen los mensajes en
plataformas y sitios personalizados (como Tumblr), asi como la explosividad
de canales de produccién de series televisivas por internet (como Netflix),
que han rebasado a nivel global la penetracién social del medio televisivo.

p e I

Objetivos Generales

- Explorar, analizar y avaluar el caricter de los lenguajes y cédigos
empleados en el mundo visual y audiovisual que circula en las redes sociales
y las redes interactivas en Internet, Intranet y Extranet, con el fin de realizar
anilisis de tipo comparativo, asi como reflexiones en torno a los procesos
de hibridacién y ensamblaje de los lenguajes y medios empleados.

12.

Objetivos Especificos

- Desarrollar el andlisis de las plataformas de generacién y soporte de
contenido audiovisual streaming, tanto en su modalidad en vivo como
diferido.

- Sistematizar los procesos de produccién audiovisual del canal universitario
cyad.tv, con el fin de reconocer los procesos de produccién y posproduccién
audiovisual de un canal universitario a la luz de las transformaciones
tecnolégicas y en funcién de los requerimientos de comunicacién de dicho
canal.

- Reconocer los canales de produccién de series de televisién y peliculas via
videostreaming, asi como el desarrollo de lenguajes, medios y cédigos
usados en dichos canales.

- Explorar el uso de la imagen fija y movil en las plataformas, blogs y
microblogs, en particular aquellas imagenes con tratamientos animados y
méviles que hacen uso o no de recursos sonoros, con el fin de reconocer la
emergencia de nuevos lenguajes visuales en red.

- Generar andlisis aplicados para la produccién de ponencias y articulos de




investigacion con el fin de ser publicados en revista indizadas, dictaminadas
y en capitulos de libros.

13.

Metas

Producir ponencias para Seminarios, Congresos y Foros a nivel nacional e
internacional.

Organizar Congresos y Seminarios dedicados a la tematicas de la visualidad
en las redes internet.

Postular articulos de investigacién para ser publicados en revistas
especializadas a nivel nacional e internacional.

Perfilar el desarrollo de una publicacién autoral que compendie las
investigaciones realizadas a lo largo de los ultimos seis afios, desde la
presentacion de la tesis doctoral sobre redes sociales y medios streaming.

Asistir a estancias de investigacién a nivel internacional para profundizar
sobre el lenguaje audiovisual y sus usos en los medios en red.

Produccién de piezas documentales experimentales sobre artistas
nacionales y extranjeros enfocadas a redes y plataformas de red social.

14.

Métodos de
Investigacion

Se hard uso de la etnografia virtual como herramienta fundamental para el
andlisis de las redes, reconociendo los dilemas principios que constituyen
dicha metodologia de investigacién. En cuento a los dilemas que atafien a
los contenidos audiovisuales, se enumeran los siguientes:

1. Los valores de la "cultura Internet" se desarrollan bajo los principios de
instantaneidad, transparencia y medioambientes artificiales (De Kerckhove,
1999), conformando una “piel de la cultura” a partir de las condiciones
tecnolégicas propiciantes y las motivaciones individuales y colectivas que
los animan desde su estructura y modos de funcionamiento. El caracter de
las redes interactivas las hace funcionar bajo modelos virtuales, informales
y fluctuantes, que permiten que en el flujo de trabajo los actores sean
conscientes del propio hacer, asi como de los alcances y limitaciones del
entorno.

2. Las actividades y procedimientos de produccién y distribucidn se dan bajo
un reconocimiento e intercambio global de las herramientas de produccién,
al mismo tiempo que de las fases y procesos involucrados. La divisién del
trabajo propicia que las funciones y modalidades de produccién (por
ejemplo, tomar una camara, dirigir sus encuadres o disefiar el montaje
escénico), generen una distribucién de la pluralidad creativa y la
proliferacion de las aproximaciones formales y estéticas en el campo de lo
informativo, lo visual y comunicativo.




3. Las estrategias de interaccién de actividades, atienden en forma
particular a la construccién y generacién de publicos, basadas en la creacién
de mecanismos de difusién y el disefio de una imagen propia, consecuente
con sus propositos y alcances. Esta creacién sincrénica de un espacio
interactivo y de una imagen propia y coherente con dicho entorno
(identidad de canal, de programa, identidad de actores o agentes), provoca
una apropiacién del trabajo a partir de los diversos pliegues creativos que
ofrece.

En cuanto a los principios de una etnografia virtual, se enlistan los
siguientes, que establecen los parametros para una investigacién en este
campo:

1. La etnografia virtual es un desafio al concepto del espacio y el lugar,
situdndose de manera flexible en tanto cultura en construccion y en
tanto artefacto cultural (tecnologia apropiada) que hace mas
complejas las formas de interaccion.

2. El espacio se estudia como algo conformado y reconfigurado, de modo
que la etnografia virtual es fluida, dinamica y mévil.

3. El objeto de investigacién no es fijo, puede reformularse para dirigirse
hacia los flujos y conexiones en vez de hacia la localidades y los
limites.

4, El reto es reconocer como se mueven los limites y flujos entre lo virtual y
lo real. Ello deja de lado la idea de una etnografia total de un objeto
dado. Lo interesante es revisar las conexiones y los flujos con el fin
de saber cuando detenerse y hasta dénde llegar.

5. la etnografia virtual es intersticial e intermitente, conviviendo entre
varias actividades y dislocando asi no sélo el espacio, sino también
el tiempo.

6. No se construye un modelo holistico y “completo”. La etnografia virtual
es parcial y aproximativa, basada en relevancias estratégicas y no en
representaciones fieles de la realidad.

7. Los informantes son parte pero también estan alejados de la etnografia,
del mismo modo que el investigador, dado que se mueven en
diferentes divisiones espaciales y temporales. Las interacciones cara
a cara o las que no lo son, resultan de la misma importancia.

8. La etnografia virtual se amolda a las condiciones en que se pone en
prictica. Estd basada en la adaptabilidad y en la posibilidad de
cuestionar preconcepciones iniciales.




Con base en estos principios, la metodologia a emplear sera la de realizar un
conjunto de andlisis, aproximaciones y conceptualizaciones a partir de un
conjunto de herramientas, que son aquellas que corresponden al analisis
formal, semiético y visual de los entornos en los que estd definida la
investigacién. Dicho procedimiento permitiria generar un proceso de
andlisis y sintesis que posibilita extraer conclusiones y aproximaciones
significativas en un entorno cambiante como son las redes.

15.

Plan de Trabajo
calendarizado

TRIMESTRE 18-P

- Andlisis de plataformas en vivo y diferidas de produccién y distribucién
streaming.

- Formulacién de mapas mentales, esquemas y fundamentos para la
escritura de articulos de investigacién sobre el tema anterior.

TRIMESTRE 18-0

- Analisis y sistematizacién de los procesos de produccién y transmision de
cyad.tv.

- Construccién de propuestas de adaptacién y actualizacién tecnoldgica de
cyad.tv en términos de los procesos de produccién y comunicacién de dicho
canal streaming universitario.

- Presentacién de ponencias, articulos y proyectos de difusién respecto a las
tematicas abordadas en el proyecto.

- Generacién de guiones para la produccién de piezas documentales

TRIMESTRE 19-]

- Andlisis de plataformas y canales de televisiéon v.o.d. (video bajo
demanda) streaming, abordando lenguajes y codificaciones formales y
significativas.

- Anélisis de las plataformas de blogs y microblogs en sus aspectos de
visualidad.

- Presentacién de articulos de investigacién sobre tematicas abordadas.

- Generacién de guiones y grabaciéon para la produccion de piezas
documentales.

TRIMESTRE 19-P

- Presentacién de articulos de investigacién y capitulos de libro sobre
tematicas abordadas.

- Posproduccién de piezas documentales y experimentales

TRIMESTRE 19-0

- Presentacién de articulos de investigacién y capitulos de libro sobre
tematicas abordadas.

- Posproduccién de piezas documentales y experimentales

- Analisis del estado de la investigacion

TRIMESTRE 20-i
- Posproduccién de piezas documentales y experimentales
- Propuestas de prérroga o terminacién del proyecto de investigacién.




16. | Recursos
Se cuenta con el Laboratorio de Creacién Intermedia (edificio S), en donde
se encuentra insertado el proyecto canal cyad.tv, espacio en el que existe
equipo e infraestructura de produccién streaming adecuado para la
investigacion.
Se postulard el apoyo de recursos PRODEP para la realizacién de estancias
cortas de investigacion.
Se cuenta con apoyo del Area de Semiética del Disefio para la publicacién
de memorias y libros colectivos sobre la tematica de la investigacion.
16.1 | Materiales
Equipo de computo propio para elaboracién de articulos y para edicién y
produccién audiovisual.
Equipo de produccién y posproducciéon streaming con el que cuenta el
Laboratorio de Creacion Intermedia.
16.2 | Humanos
16.2.1 | Profesores | lvdn Torres Ochoa
Adriana Davila Ulloa
16.2.2 | Alumnos Jonathan Hernandez Torres
16.2.3 | Asesores Gerardo Toledo Ramirez
16.3 | Econémicos
- Propios y del Area de Semiética del Disefio
- Cuerpo académico PRODEP “Transculturalidad en la imagen, el cuerpo y el
territorio” (miembro del cuerpo académico: Dr. Jorge Ortiz Leroux)
17. | Organismo Solicitante
Area de Semiética del Disefio, Departamento de Evaluacion del Disefio
18. | Productos de

Investigacion

PONENCIAS

ARTICULOS DE INVESTIGACION

CAPITULOS DE LIBRO

PIEZAS DOCUMENTALES Y EXPERIMENTALES AUDIOVISUALES
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20.

Modalidad de Difusién

- Eventos publicos
- CyAD.tv
- Plataformas en red (Vimeo, cyad.tv, etc.)




