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Casa abierta al tiempo Azcapotzalco

Consejo Divisional de CyAD

17 de junio de 2016

H. Consejo Divisional
Division de Ciencias y Artes para el Disefo
Presente

En cumplimiento del mandato conferido a la Comision encargada del analisis y seguimiento de
los cursos de actualizacién y diplomados, y después de analizar los contenidos del
Seminario-Taller: El juego en el proceso creativo del disefo, esta comision presenta el
siguiente:

Dictamen

Se recomienda al H. Consejo apruebe dicho Seminario-Taller, que se llevara a cabo los dias
5, 6 y 7 de octubre de 2016; con una duracién de 20.5 horas; con un cupo minimo de 20 y
maximo de 30 participantes; coordinado por el Dr. Emilio Martinez de Velasco Arellano y Dr.
Miguel Angel Herrera Batista, propuesto por el Departamento de Procesos y Técnicas de
Realizacion; debido a que cumple con la documentacion pertinente.

Atentamente
Casa abierta al tiempo

Comision encargada del analisis y seguimiento
de los cursos de actualizacién y diplomados
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Dr.-Jorge Gabriel Ortiz Leroux —ﬂMtro. A?n\ando Alonso Navarrete

D.l. Guillermo esus Martinez Pérez Arq. Vicente Alejandro Ortega Cedillo
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Mtro. Héctor Valerdi Madrigal
Coordinador de la Comision

Av. San Pablo 180, Col. Reynosa Tamaulipas, Delegacion Azcapotzalco, 02200 - Meéxico, D.F.
Tel. 5318 9148
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15 de junio del 2016.

PT/JEFATURA/CYAD/108/2016.

Dr. Anibal Figueroa Castrejon
Presidente H. Consejo Divisional
Ciencias y Artes para el Disefo
Presente.

Por este medio, solicito a usted tenga a bien realizar los tramites necesarios para presentar
ante el H. Consejo Divisional de Ciencias y Artes para el Disefio que usted preside, el
Seminario — Taller: El juego en el proceso creativo del disefio, a realizarse los dias
5,6 y 7 de octubre del afio en curso, este evento sera coordinado por el Dr. Emilio Martinez
de Velasco y el Dr. Miguel Angel Herrera Batista.

Sin mas por el momento, reciba un cordial saludo.

Atentamente
Casa abierta al tiempo
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Mtro. Ernésto Noriega Estrada
Jefe del Departamento de Procesos y
Técnicas de Realizacion

Av. San Pablo 180, Col. Reynosa Tamaulipas, Delegacion Azcapotzalco, 02200 Cd. de Mexico
Tel. Conmutador: 5318 9000
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14 junio 2016

Mtro. Ernesto Noriega Estrada
Jefe del Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacion

Presente

Adjunto a la presente el formato debidamente llenado, para registrar ante el Consejo Divisional el
Seminario — Taller titulado EL JUEGO EN EL PROCESO CREATIVO DEL DISENO, que sera impartido
por el Dr. Derek Ham, profesor del College of Design, North Carolina State University, el préximo

mes de octubre.

Este evento esta siendo organizado por el Grupo de investigacion, como parte de sus actividades

del presente afio.

Mucho agradeceré que, si usted esta de acuerdo, se envie el documento a la Oficina Técnicas del

Consejo Divisional con el fin de que proceda su registro.

Agradeciendo mucho sus atenciones, quedo de usted

Atentamente
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Dr. Emilﬁiﬂ%ﬂarﬁ)&{\/elasco Arellano

Res«pd;né}able del Grupo de Investigacion
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Innovacién Educativa en el Disefio



Formato de registro de curso de actualizacion

Division de Ciencias y Artes para el Disefio

Tipo de evento: Seminario-taller

Nombre del evento: El juego en el proceso creativo de diseio

Nivel Licenciatura o a nivel Posgrado: Licenciatura

Responsable del evento: ]
Dr. Emilio Martinez de Velasco Arellano. y Dr. Miguel Angel Herrera Batista

Departamento o Coordinacion Divisional:
Procesos y Técnicas de Realizacion
Grupo de Investigacion: Innovacion Educativa en el Dlseiio

Objetivo del evento: Explorar y difundir nuevas estrategias para la innovacién
educativa en disefio

Contenido sintético:
1. El juego como proceso de Diseno

a. Taller
2. Mirada ludica: Computacion y Realidad Virtual
b. Taller II

3. Exposicion de trabajos
4. Reflexiones y conclusiones finales

Nombre de los ponentes o talleristas, curriculum vitae resumido:
Dr. Derek Ham

Profesor

College of Design

North Carolina State University NCSU

EDUCACION

2015 Massachusetts Institute of Technology PhD Design Computation (Doctorado en Diseiio)
2003 Harvard University, Masters of Architecture (Maestria en Arquitectura)

2001 Hampton University, Bachelors of Architecture (licencuatura en Arquitectura)

Experiencia reciente como profesor

Primavera 2016 North Carolina State University, College of Design
Primavera 2015 Rhode Island School of Design
Otofio 2014 Harvard University Graduate School of Design

Experiencia profesional reciente
2013 MIT Oficina de programas de extension (OEOP)
Director del programa STEM




El Programa STEM es un programa anual y honorario para estimular y enriquecer la
experiencias de aprendizaje de estudiantes talentosos de secundaria de Boston
BECAS Y PREMIOS

2014 Beca Leon Hyzen, Massachusetts Institute of Technology

2014 Beca Focus, Georgia Institute of Technology

2011-14 Beca Harvey, Fundacion Mustard Seed

2010-11 Beca presidencial, Massachusetts Institute of Technology

2007 Premio de innovacion en ensefianza, Hampton University

2001 Medalla de bronce Alpha Rho Chi

Evento dirigido a comunidad universitaria o abierto al publico:
Dirigido a alumnos de la Divisién y profesores de la Division o de otras universidades

Importancia para el Departamento o Coordinacién Divisional:

Los procesos educativos y de innovacién en el Diseflo requieren de una constante
revision y actualizacion. La colaboracion entre universidades para compartir experiencias
y difundir nuevas alternativas en la educacion para el Disefio es fundamental para el
Grupo de Innovacién Educativa en el Disefio, para el departamento de Procesos y
Técnicas de Realizacion y para la Division en general.

Este seminario taller servira para reflexionar sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje
del disefio, principalmente en el Tronco General de Asignaturas que imparten los cuatro
departamentos, y permitira a alumnos y profesores mirar a través de un enfoque ludico el
proceso educativo y el proceso de disefio, lo cual representa una oportunidad importante
para explorar e incorporar nuevas estrategias tanto en el ambito docente como en el futuro
ambito profesional al que se enfrentaran los alumnos en un futuro inmediato.

Vinculaciéon con los Planes y Programas de Estudio:

El seminario taller esta centrado en el proceso de disefio propiamente y por lo tanto, esta
vinculado directamente con todos las asignaturas relacionadas a la exploracién formal y
el desarrollo de proyectos arquitectonicos, asi como de Disefio Grafico, Industrial y
Basico.

Numero de sesiones, horas totales y fechas:
Dia 1. Juego y computacion

Conferencia inicial — lhr
Tema: “Cémo jugar como disefiador” “Como juega el disefiador”

Ejercicio introductorio — 2.5 hrs
Tema: Manos a la obra “El juego del Disefio™

Intermedio

Conferencia vespertina — lhr.




Tema: “Introduccion a la Gramatica de las Formas™

Ejercicio vespertino — 2.5 hrs

Tema: Manos a la obra para construir tu propia Gramatica de las Formas”
Conclusiones 1 hr

Dia 2: Mirada lidica: Computacion y Realidad Virtual

Conferencia matutina — 1 hr
Tema: “RV y Disefio”

Ejercicio matutino — 2.5 hrs
Tema: Manos a la Obra para “RV Entorno y Prototipado™

Intermedio
Conferencia Vespertina — 1hr.
Tema: “Design Thinking y Computational Thinking”(Pensamiento de Disefio y
pensamiento Computacional)
Ejercicio vespertino — 2.5 hrs
Tema: Manos a la obra para aprender como codificar
Conclusiones 1 hr
Dia 3: Exploracion abierta
Este ultimo dia es ampliamente abierto para diversas posibilidades
1) Reflexion sobre el trabajo de los estudiantes 1.5 hrs
2) Reflexion sobre los programas y contenidos 1 hr

3) Intercambio de experiencias con los profesores de la Divisién. 3 hrs

Total de horas 20.5 hrs

Costo por participante:
No aplica

Especificar si se otorgardn becas y el monto de las mismas; asi como su justificacion:

Se consideran 6 becas para personal activo de la UAM de acuerdo al contenido de la
clausula del 210 del CCT vigente.

Cupo minimo y maximo de asistencia: 20 a 30 entre alumnos y profesores

Lugar de imparticion: edificio L

Requisitos de inscripcién: Ser estudiante de cualquiera de las licenciaturas de disefio.
Ser profesor de disefio de la Divisién o de alguna universidad




W’Iodalidades de operacion y evaluacion para el curso:

Las conferencias y los talleres seran difundidos simultdneamente en inglés y espaiiol

Las conferencias, asi como las instrucciones seran difundidas en medios impresos previos
a cada evento.

La evaluacion se hara de manera abierta y colaborativa

Requisitos que se deben cumplir para obtener el certificado de actualizacion:
Asistencia y participacion al 100% de las conferencias y talleres

Elementos materiales, econémicos y humanos para realizar el curso:

Se requiere un aula con capacidad de 30 personas. Apoyo de alumnos de servicio social o
ayudantes del Departamento de Procesos y Técnicas de Realizacion, Material impreso (10
hojas aprox.) para distribuir a cada participante.

Fechas de imparticion del seminario-taller :

5,6y 7 de octubre del 2016




