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Asunto: Propuesta de confratacién

Mtro. Salvador Ullses Isias Barajas coma Profesor Visitante.

Presidente del Conssjo Divisional

Ciencias y Artes para el Disefio

PRESENTE

Por este medio me dirijo respetucsamente a usted para solicitarle se someta al anélisis y en su caso
aprobacién la propuesta de contratacion por un afio como Profesor Visitante de Tiempo Compleio, con
adscripcion al Departamento de Investigacién y Conocimiento del Disefio, de! Dr. Edgar Meritano Corrales a

partir del 17 de octubre de 2022.

La propuesta de esta contratacion se justifica en el marco de los procesos de reestructura de la investigacidn
depérlamantai: actualmente, se encuentran en proceso de concursos de oposicion varias plazas definitivas,
que integrardn nueve miembros del profesorade al Departamento de Investigacidn y Conocimiento, sin
embargo, esto ocurrird a lo largo de los afios 2022 y 2023 , no obstante por diferentes motivos han ido
quedando més plazas vacanies, que a cortc plazo son una oportunidad para integrar perfiles altos al

departamento gue refuercen fa investigacion y la docencia.

Particutarmente la incorporacion del Dr. Meritano, permitird fortalecer la investigacion, asi como la difusion y
preservacion de la cultura y la docencia enmarcadas en el trabajo del Area DISERO DISRUPTIVO y el
desarrollo de trabajo colaborativo con el Grupo de Investigacion DISENO, HUMANIDADES Y FILOSOFIA
DE LA CULTURA como parte de una estrategia departemental para el fortalecimiento de las lineas de
investigacién de las Areas y Grupos asi como de procesos de investigacion colaboratives en temas comunes

de investigacion.

Lo anterior permitirda detonar proyectos de investigacién que fortalecerdn los procesos de ensefianza-
aprendizaje en UEAS de la Licenciatura de Disefio de la Comunicacidn Grafica, asi como en el Tronco
General, en donde el Dr. Meritano ha venido desarroliando irabajos en su calidad de profesor temporal,
demostrando siempre su compromiso proactivo para el desarrolio de material diddctico colaborative para

Fundamentos Tedricos Il

Por lo anterior anexo a esta solicitlud la documentacidn correspondiente: Propuesta de trabajo, Curricufum
Vitae y documentos probatorios de experiencia académica y profesional. No amito mencionar que el recurso

presupuestal seré la plaza 4078, vacante por Defuncién del Miro. Eduardo Ramos Watanave.

Atentamente,

Av. San Pablo Ne. 180, Edif. H, P.B. Col. Reynosa Tamaulipas Azcapotzalco, 02200 CDMX
55-5318-9174
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CONFORME A £Q PREVISTO EN EL REGLAMENTO DE INGRESO, PROMOCION Y PERMANENGIA DEL PERSONAL ACADEMECO SE PROPONE LA CONTRATAGION DE
PERSONAL ACADEMICO VISITANTE, PARA OCUPAR CON CARACTER TEMPORAL LA SIGUIENTE PLAZA:

(TIEMPO DE DEDICACION NO. DE HORAS (SOLO TIEMPO PARCIAL) DE OTRAS ACTIVIDADES )

COMPLETO L N | pe cLase: _ ACADEMICAS:

UNIDAD _ DIVISION .

AZCAPOTZALCO | GIENCIAS Y ARTES PARA EL DISERO"

DEPARTAMENTO HORARIQ

INVESTIIGACION Y CONOCIMIENTO DEL DISERD ‘De 07:00 a 15:00 s de Lunes a Viemes o o o
DURAGION DE LA : \FECHA DE INICIO Pl Mes AR FECHA DE TERMING O MES o
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(ACTIVIDADES A REALIZAR TN

1. Generar espacios de didlage que permitan la discusion interdisciplinaria teniendo como objete de esiudio el coleccionismo de juguetes como consumo 5|mbdl|co yexperiengia
estética como-parle de la cultura contemporanea.

2. Identificar las propuéstas tedricas actuales para entender y explicar &! papef del coleccionismo de juguetes.come un fendmeno vinculado & la practica de disefio

3. Analizar y problematizar fenémenas culturales que involucra el colecciohismo de juguetes y representagiones relacionadas con las-humanidades digitales.en tanto producciones
simbolicas y materiales.

4. Ganstruir puentes eplstemolégicos, metodelagicos e institucionales que permitan insciibir al disefio como una de las principales fuerzas de generactén decultura ldica y de las
humanidades digitates mediante el coleccionismio.

5. Proponer y difundir métodes de Investigacion y analisis para distintos soportes mediaticos donde se presentan los avances en el estado del arle sobre el objeto de estudio del
colaccionismo y su experiencia inserios an fa sultura idica.

6. Docencia en ia Licéhciatura de Disefio-de fa Comuniciaciéon Grafica, asl come en Tronco. Gerieral..
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Dr. Edgar Meritano Corrales

Datos Personales

~ Edgar Meritano Corrales

Estudios

Doctorado en Ciencias Politicas y Sociales, Titulado, Facuitad de Ciencias Politicas y
Sociales, UNAM. '

Maestria en Comunicacion, Titulado, Facultad de Ciencias Politicas y Sociales, UNAM.
Licenciado en Disefio y Comunicacion Visual, Titulado, Escuela Nacienal de Artes
Plasticas, UNAM.

ldiomas

Inglés dominio 587 TOEFL

Francés lectura de comprensién

Portugués lectura de comprension

Areas de especializacion:

Comunicacién, Mercadotecnia, Moda, Fotografia, Medios Digitales, Semiética Cinematografica y
Disefio.

Experiencia en docencia a nivel maestria

Profesor de asignatura en la Maestria en disefio fotografico de la Universidad Iberoamericana,
Campus Leén de Enero de 2021 a Junio 2021. '

Experiencia en docencia a nivel licenciatura

Profesor invitado de la Universidad de Shanghai, Escuela de Artes Liberales, verano 2022 (curso
impartido en inglés)



Profesor de tiempo completo para UAM Azcapotzaloe de Sepliembre de 2021 a la fecha
impartiendo cursos de Escenografia, Fundarmentos de disefio 1 v Taller de investigacion.

Director de la carrerra Comunicacion y Medios Digitales Tecnolégico de Monterrey Campus Puebla
de julio de 2017 a julic de 2020

Profesor invitado de la Universidad de Shanghai, Eséuela de Artes Liberales, verano 2021 (curso
impartido en inglés)

Profesor invitado de Vancouver Film School, verano 2019 (curso impartido en inglés)

Profesor de Fotografia Publicitaria y Guionismo, Tecnolégico de Monterrey Campus Puebia de 2017
a julio de 2020

Profesor de Fotografia, Seminario de Tesis, Etica y Publicidad, Medios Digitales y Semidtica en el
Jannette Klein, Universidad de la Moda.

de 2007 a 2015

Profesor de Imagen en Movimiento, Fotografia Publicitaria y Comunicacion Visual en el Centro
Universitario de Comunicacion, en 2008 y 2010

Miembro del comité de tutores del posgrado de FAD, UNAM

Tesis:
Licenciatura: Direccion de! corto western animado: Ei camino del revélver
Maestria: E horror césmico en la trilogia de Alien

Doctorado: Estudio de la plastica cinematogréafica digital



Experiéncia Profesional:

Director de comunicacién para la mafc_a Rootland de Septiembre 2021 a Mayo 2022
Director de mercadotecnia de la marca de mezcal “Corazén de Serpiente” de 2015 a 2017
Disefiador Grafico en Radical Studios de Enero de 2001 a Diciembre del 2001

Asistente Creativo de DISENO EN GENERAL de abril del 2003 a marzo del 2004.

Soporte grafico y manejo de software de digitalizacion cartografica en el Laboratorio de Geomatica,
INIFAP (instituto Nacional de Investigaciones Forestales Agricolas y Pecuarias) de SAGARPA de
marzo del 2004 a marzo del 2005.

Editor adjunto de la revista electrénica www.cinexcepcion.com
especializada en cine hasta 'mayo 2010
Fotografo de pasarela para hitp://styleandiamonds.blogspot.mx/ de 2009 a 2015

Director de imagen y RP de la destilerfa Corazén de Serpiente. de 2015 a 2017

Community Manager de la pagina Fatclub dedicada a gastronomiay de la pagina 20 Natural
dedicada a juegos de rol en la plataforma Facebook desde 2012.

Publicaciones

Introduccion del Libro "Lanzando los dados; Aproximaciones académicas a los juegos de rol”.
Editorial Ibero, 2021.

Colaboracion en el libro "Mas alla de fa Matrix". Editorial Ce-Acatl. 2019

Articulo: La concepcion del espacio tiempo en las posibilidades del cine digital en la Revista

Mexicana de Comunicacion. o
hitn: /i mexicanadecomunicacion.com.mx/rmef2011/07/20/la-concepcion-del-espacio-tiempo-en-las-p

Articulo: La animacién, sello del cine en el siglo XXI en colaboracién con Aram Vidal. en la Revista

Mexicana de Comunicacién.

hitn://mexicanadecomunicacion.com. mx/rmc/2010/05/15/a-animacion-seilp-del-cine-en-el-siglo-xxi/




Articulo: Muerte al cine como fotografia: todo cine es animacién — Apuntes para una nueva teoria
cmematogréﬂca enia Rev:sta Mekicana de Comumcat:lén

5-a cion-apuntes-para-una-nueva- teorla—c:m mato I'EfICE

Conferencias impartidas

- Mathematical Modelation of Reality en el congreso State of STEM, New Jersey Institute of
Techonology, marzo 2022.

- El horror en los juegos en el cologuio de investigadores de juego de rol 2021 en la Universidad de
Baja California.

-Conferencia magistral Digital Film Semiotics, 10 de julio de 2020 para Vancouver Film School.

-Conferencia Magisfral sobre Juego de rol, 03 de julio de 2019, en el IV coloquio de juegos de rol,
03 de julio 2019. Tecnoldgico de Monterrey campus Puebla

-Conferencia Magistral Experiencia en el juego de rol, 26 de abril de 2018 Tecnoldgico de Monterrey
campus Santa Fe. '

-Conferencia 2001 Odisea del espacio y el cine predigital, 14 de febrero 2017 Cineteca Nacional

-Conferencia de apertura en el congreso de Juegos de Rol, Universidad |beroamericana, 4 de mayo
de 20186, México D.F.

-Conferencia "Comic y cine" en la Cineteca Nacional, 5 de abril de 2016, México D.F.

-Conferencia "Comic y su tradueccion al cine” en el congreso IAMCR en Montreal, Canada Julio
2015

-Conferencia: "Cémic y Experiencia” 4% Conferencia ICA de comunicacion en América Latlna Del 26
al 28 de marzo de 2014. Brasilia, Brasil.

-Conferencia; “Cinematica del Videojuego”. Ciclo de conferencias “Mas Alla de la Matrix” Facultad
de Ciencias Politicas y Sociales. Unam. 21 de Febrero, 2014

Meéxico.

-Conferencia: “Una Vision sobre la fotografia'. Facultad de Ciencias Politicas y Sociales. Unam.
México. 2 de mayo, 2013

-Conferencia: “El com:c y el cing” Congreso IAMCR, del 25 al 29 de Junio de 2013 Dublin, Irlanda.

-Conferencia: “El signo fotografico en la era digital". Mesa de dialogos, Memorias del congreso AISV
de semiotica visual’ 21 de marzo, 2013, México.



~-Conferencia: “Animacidn y cine: Una separacién sin razén” Cohgreso de Semiética Visual, 9 de
Septiembre de 2012, Buenos Aires Argentina. ‘

- Moderador en la conferehcia magistral “Las transformaciones del cuerpo” 8° congreso de teoria y'
analisis cinematografico, 12 de octubre de 2012. Mexico

-Conferencia “La Bruja de Blair toma el cine de terror” 8° congreso de teoria y anélisis
cinematografico, 12 de octubre de 2012. México

-Conferencia "El cine desde las ciencias sociales” Facultad de ciencias politicas y sociales, UNAM,
09 de octubre 2012. México

-Conferencia:"Incepcion, concepcidn del espacio y tiempo” Coloquio lo efimero y lo permanente de
la imagen digital, 11 de octubre de 2011. México

-Conferencia: “Cine Digital: Nueva concepcidn del espacio, el tiempo y el movimiento” en el Ter
Coloquio de Analisis cinematografico del 15 al 18 de noviembre de 2011. México

-Conferencia "El cine digital” en el 7° Congreso de teoria y analisis cinematografico del 6 al 8 de
octubre de 2001, México

-Conferencia Magistral “Estética Audiovisual” Centro Hidalguense de Esfudios Superiores. Pachuca,
Hidalgo, Mayo 2011. México

~“Cine digital filmemos lo imposible” Universidad Auténoma del Estado de Hidalgo 12 mayo 2010.
Mexico
-"Cine digital filmemos lo imposible” seminario de anélisis audiovisual UACM Tezonco 7 de mayo

2010. México

-'Fotografia de Moda" en el Congreso la fotografia como simbolo del 18 al 20 de octubre de 2009.
Ciudad de México. México :

-"La Construccién del Horror en el cine” En el congrese internacional de Analistas cinematograficos.
Morelia Mich. Del 1 af 3 de octubre de 2009. Mexico '

-“La Construccion del Horror en el cine” En el congreso mundial de Semidtica, Corufia, Espafia, del
22 al 26 de septiembre de 2009. '

-"El Cémic y su Traduccion al Cine” en el Encuentro Internacional de Traductores Literarios
organizado por UNAM, ColMex y UIC el 3 de Abril de 2008. México '

-'"Técnicas de animaciéon” en el Centro Universitario de Comunicacion el 10 de marzo de 2008.
Meéxico

-‘Semibtica del Videojuego” en el Centro Universitario de Comunicacion ef 17 de marzo de 2009.
México

Asesorias de Tesis



. “Luz Plastica de 1a-CiUdad” Thais Liliana Morales. Universidad Insurgentes Campus Xola, Marzo de
2012

“El cine nac;onallsta de Figueroa y Emilio Fernandez en F!or Silvestre y Enamorada” por Cynthia
Hemandez, UAM Xochimiico Jufio 23 2009

“| a construccion de los personajes femeninos en el cine contempeoraneo mexicano”

Por Manica Zazilha Quezada Hernandez y Erika Ivonn Delon Salinas. UAM Xochimilco Julio 12
2011 '

Secretario del examen de candidatura a doctor de Patricia Titlan "Una Semidtica de la Produccion
Grafica", octubre 2016, FAD, UNAM

Sinodal de Ia tesis de maestria de Armando Monzdén "La intertextualidad en la misica anglosajona
contemporanea a través del discurso sonoro de Nirvana" Noviembre 2015, FCPyS, UNAM.



‘UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA UNIDAD AZCAPOTZALCO
'DIVISION DE CIENCIAS Y ARTES PARA EL DISENO

Proyecto de trabajo para profesor visitante

Someto a su amable consideracién el presenfe proyecto de trabajo, el cual
fundamenta la colaboracién con su area como profesor visitante a través de la
vinlcu!acién de mi experiencia con los ejes fundamentales para la Universidad, el
CYAD vy el programa de cultura ludica y humanidades digitales en el area de
disefio disruptivo, esto mediante docencia, investigacion y vinculacién con la
comunidad a traveés de la implementacion de 2 proyectos eje y la imparticién de
UEAs de forma estratégica con un desarrollo inicial de 3 afios sobre el tema: El
coleccionismo de juguetes como consumo simbdlico y experiencia estética

1. ANTECEDENTES GENERALES
Como parte del programa de disefio disruptivo, implementado por el CYAD, se ha
buscado revisar de manera profunda [as relaciones entre diversos elementos de
fenémenos sociales, culturales y tecnolégicos en relacién con la practica del
disefio. En ese sentido, una parte esencial para el desarrollo, en buena medida de
muchos elementos disruptivos en torno del coleccionismo, estando profundamente
relacionado con el sigho, el significado y su representacion.

Durante la elaboracién del libro “Narrativas transmedia, literatura y
videojuegos en la cultura” y en el articulo “Lenguajes como mundo narrativo en la
ciencia ficcion de William Gibson”, se identificé y describié la importancia que
tienen los juguetes como parte de Io; sistemas transmediaticos tanto en la
industria del entretenimiento como en la industria creativa. El juguete, en tanto
objeto de disefio, no es sdlo un artefacto sino que es investido con una compleja
red de sentidos producto del lenguaje de quienes lo utilizan. E! juguete participa de
los sistemas de produccién econdmica y cultural ya que permite, con su

circulacién, transmitir y refrendar nuevos sentidos comunicacionales y



existenciales; sin embargo, quedo6 también claio que mucha de la carga simbélica’
que los juguetes adquieren, va de la mano con los sentidos narrativos transmitidos
por distintas franquicias cinematograficas y de vid_eojuegos.'De esta manera,
resulta relevante el estudio de los juguetes como objeto cuitural que trasciende la
actividad de jugar para ubicarse como objeto de coleccion y de contemplacion.

Como antecedente personal me he dedicado a la investigacion cinematografica
y la cultura resultante de esa forma de arte particular asi como la cultura ludica y el
juego de rol entendiendo ambos objetos de estudio como parte de la cultura y de
su transformacion; y de la misma forma como'productos de disefio siendo yo

mismo coleccionista.

2. OBJETIVOS GENERALES
¢ Generar espacios de didlogo que permitan la discusién interdisciplinaria
teniendo como objeto de estudio el colecdionismo. de juguetes como
- consumo simboélico y experiencia estética como parte de ia cultura
contemporanea.
¢ Identificar las propuestas tedricas actuales para entender y explicar el
papel del coleccionismo de juguetes como un fendémeno vinculado a la

practica de disefio.

2.1 Objetivos a mediano plazo
. Analizaf y problematizar fenémenos culturales que involucra el
coleccionismo de juguetes y representaciones relacionadas con las
humanidades digitales en tanto producciones simbdlicas y materiales.
® Construir puentes epistemoldgicos, metodolégicos e institucionales que
permitan inscribir al disefio como una de las principales fuerzas de
generacién de cultura lidica y de las humanidades digitales mediante el

coleccionismo.



"_ Proponer y difundir métodos de-investigacién y analisis para distintos
soportes mediaticos donde se presentan los avances en el estado del
arte sobre el objeto de estudio del coleccionismo y su experiencia

insertos en _Ia cultura adica.
3. JUSTIFICACION GENERAL

El coleccionismo de juguetes puedé ser un detonante de experiencias estéticas
que impactan directamente en el sistema de significacidén del coleccionista. tanto
recoleccion como blsqueda son una experiencias en si mismas imbuidas de una
emocion y por ende de un significado. La contemplacién, almacenamiento y
curaduria misma de las piezas implican una experiencia simbélica en si misma. La
posesién de las mismas invita a una experiencia tactil y de observacion, de esta
forma, la experiencia estética al parecer no esta s6lo en la pieza, sino también en
el proceso implicito en la adquisicion; el acto mismo de poseer es una experiencia.
Este movimienio de sentido depende de varios factores culturales y contextuales
del sujeto que contempla.

En ese sentido, es relevante analizar y comprender su posicion como
representaciones culturales que permiten la generacién de metodologias y teorias
relacionadas con la practica del disefio, para el sustento de formas de disefio y
comunicacion grafica emergentes.

Resulta necesario para tal tarea realizar un acercamiento teérico y
metodologico ante el fendmeno para su descripcidbn e indagacion y las

posibilidades académicas y culturales que representan.
Justificacion como académico:

El doctor Edgar Meritano se ha desempefiado por mas de 10 afios
comprobables en el ramo de la educacion, tanto como docente como
administrativo para instiuciones de prestigio destacando la direccién de carrera
- para el Tecnolégico de Monterrey durante tres afos asi comb su experiencia en el



disefio de nuevos programas de estudio para el modelo Tec:21' implementado en '

- 2021. de la misma forma como tedrico se ha desarollado en el campo del cine y su

estudio ontologico asi como de los juegos de rol.

4. PROPUESTA GENERAL
La propuesta de trabajo en general se sustenta en 3 proyectos o elementos a

desarrollar en 3 afios, a saber:

4.1 Proyecto 1 Programa de radio/podcast “¢Como pa’'que?”, en colaboracién
con el grupo de investigaciéon Disefio, Humanidades y Filosofia de la
Cultura.

4.1.1 Objetivo del programa
Mostrar avances en investigaciones vy proyectos universitarios -
relacionados con la cultura lidica y las humanidades digitales, asf como
su repercusion en la sociedad.

4.1.2 Justificacion del programa
Existen en la actualidad proyectos de programas enfocados al
acontecer diario sobre investigacién en el ambito universitario, sin
embargo, se encuentran centrados en desarrollos tecnolégicos o en el
campo de las ciencias naturales.

Es necesario cubrir la necesidad de divulgacion de las ciencias
sociales y humanidades, de tal forma que se genere una imagen
positiva sobre las posibilidades tanto utilitarias, como generadoras de
conocimiento de investigaciones en torno a las industrias creativas y en
especifico de la cultura ludica y las humanidades digitales.

La necesidad surge de la percepcién social de que no sirve de mucho
investigar sobre esos temas, los cuales hoy por hoy son generadores
de recursos a nivel mundial, tal es el caso del cine, juegos, videojuegos,

musica, comics y animacion entre muchos otros.



Comunicacion VI Medios de Comunicacion y Disefio y Comunicacién Vi Cultura
de la imagen. ' | _' .

Del mismo modo, queda abierta la posibilidad de realizar direécic’m de tesis
y de idénea comunicacion de resultados, dentro de la tematica de la cultura lidica
y humanidades digitales, con vista a continuar los trabajos de docencia realizados
para TGA pero con aplicacion en otros escenarios de los planes de estudios.

4.3 APOYO EN LA PRODUCCION DEL PROYECTO DE DOCUMENTAL
SOBRE COLECCIONISMO PROYECTO DEL AREA DE DISENO
DISRUPTIVO. ' '

Se pretende apoyar el documental sobre coleccionismo con elnombre "Capital
Cultural y Coleccionismo” proyecto del area de Disefio Disruptivo. en el area de
produccion. Como parte de mi formacién profesional en el area audiovisual

entiendo las fases de produccion para llevar a cabo dicho documental.

El apoyo del conocimiento en el area de produccién abona de la experiencia en
iluminacién y produccién audiovisual, obtenida de manera profesional para la

realizacion de dicho documental sobre coleccionismo.
Propuesta de proyecto alternativo de taller cineclub:

Objetivo de! taller: En apoyo al entendimiento cultural def fenémeno del
coleccionismo se plantea el desarrollo de un cineclub tematico en torno de la
cultura pop comprendiendo los efectos del cine dentro del marco de la
significacion como detonante de la actividad mencionada planteando una funcién
de cine por semana abierto a toda la comunidad UAM y al pablico en general.

Justificacion: Siendo parte de mi formacién académica y personal el estudio del
cine como objeto cultural y de conocimiento me parece pertinente el acercamiento
al mismo por medio de una curaduria de peliculas representativas que ayuden a la_



comprensién del fendmeno planteado asi como el ‘anélisis cinematografico y su

consecuencia dentro de la cultura.
Necesidades:

. Sala audiovisual una vez por semana, 3 horas a la semana por 7 semanas a

lo largo de cada trimestre.
Propuesta para educacion docente:

De la misma forma se propone un taller intertrimestral de flashes profesionales y

fotografia para docentes.
Aprovechando el conocimiento en el ramo profesional de la fotografia del profesor
Meritano se plantea un taller de flashes electrénicos profesionales de estudio y sus

conocimientos basicos.

Necesidades:

Estudio fotografico de la UAM-A
2 o 3 flashes profesionales
Sincronizador de camara y flash.

Sin mas por el momento, quedo atento a sus posibles dudas o comentarios.

Atte.
Dr. Edgar Meritano Corrales
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HACIENDA Sesar

 Regisiro Federal de Contribuyentes

EDGAR MERITANO CORRALES
Nombre, denominacion o razén
soeial.

VALIDA TU INFORMACION
"FISCAL

s HACIENDA - .gg SAT

TERYICID OO & k1K DTRACIGH TRIITAREE.

i

RFC:

CURP:

Nombre (s): EDGAR

Primer Apellido: MERITANO

Segundo Apellido: CORRALES

Fecha inicio de dperaqlones: 12 DE ABRIL DE 2007

Estatus en el padrén: ACTIVO

Fecha de Ultimo cambio de estado: 12 DE ABRIL DE 2007

Nombre Comercial: EDGAR MERITANO CORRALES

Coadigo Postal-

Tipo de Vialidad:

Nimero Exterior:-

Namero Interior:_

Nombre de la Colonia:_

Nombre de la Localidad:

Nombre del Municipio o Demarcacion Territorial: ‘

Nombre de la Entidad Federatlva:_




v caiie: | correo Etectronico: ||| G
Tel. Fijo Lada: 55 ' Namero: -

1 T : 100 25/03/2018

011012010

, D n 0Ob
Declaracién informativa de IVA con la anual de ISR Conjuntamente con la declaracion anual del 12/04/2007
ejercicio.

Sus datos personales son incorporados y protegidos en los sistemas del SAT, de conformidad con los Lineamientos de Proteccién de Datos
Personales y con diversas disposiciones fiscales y legales sobre confidenclalldad y proteccién de datos, a fin de ejercer las facultades
conferidas a la autoridad fiscal.

§i desea modificar o corregir sus datos personales, puede acudir a cualquier Médulo de Servicios Tributarios y/o a través de la direccisn
http:/isat.gob.mx )

“La corrupcién tiene consecuencias jdentincialal Si conoces algun posible acto de corrupcién o delito presenta una queja o denuncia a través

de: www,satgob.mx, denuncias@sat.gob.mx, desde México: 01 (55) 8852 2222, desde el extranjero: 1 844 28 73 803, SAT movil o
www, aob.mx/sfp”.
Cadena Original Sello: . ||2020/12/03|MECE790811VB9|CONSTANCIA DE SITUACION FISCAL|200001088888800000031|]

Sello Digital: QKCFT/tizLOgWFtvpnhkLpPmeNctbm5KPlel/Jzw1T 3UBThLcODkiWi2e8L VZ Tpiumkot7 TR+glo3aDividoGXreply
' MfodmMmOuFO+GJCOHBAXFBIB|S/Kv2/eooaWa/PP1YoHESMcBBBQACKIedsWMDC2P3rtg8+7RXLURIgo=
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EDGAR MERIT

s

: " Entidad de registro
18/07/1999 : 462 ’ DISTRITO FEDERAL
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' 108003197912523
EDGAR MERITANO CORRALES

PRESENTE Ciudad de México, a 11 de octubre de 2022

El derecho a la identidad esta consagrade en nuestra Constitucion, En la Secretaria de Gobernacion trabajamos todos los dfas para garantizar que 1as y los
mexicanos gocen de este derecho plenamente; y de esta forma puedan acceder de manera mas sencitla a tramites y servicios,

Nuestro objetivo es que el uso y adopcién de ta Clave Unica de Registro de Poblacién (CURP) permita a la poblacién tener una sola llave de acceso a servicios
gubernamentales, ser atendida rapidamente y poder realizar tramites desde cualguier computadora con acceso a internet dentro o fuera del pais.

Nuestro compromiso es que la identidad de cada persona esté protegida y segura, por sllo contamos con los maximos estandares para la proteccion de los
datos personales. En este marco, es importante que varifiques que la informacidn contenida en la constancia anexa sea scorrecta para contribuir a la

construccion de un registro fiel y confiable de la identidad de la poblacion.

Agradezco tu participacion,

LIC. ADAN AUGUSTO LOPEZ HERNANDEZ

SECRETARIO DE GOBERNACION

Estamos a sus érdenes para cualquier aclaracién o duda sobre |a conformacion de su clave en TELCURP, marcando el 800 911 11 11

La Impresi6n de la constancla CURP en papel bond, a color o blanco y nagto, es vélida y debe ser acejﬂadu para realizar todo tramite.
TRAMITE GRATUITO

Los Datos Personales recabadas, incorporados y tratados en la Base de Datos Nacional de la Clave Unica de Regisiro de Poblacion, son utilizados como
elementos de apoyo en la funcidn de la Secretaria de Gobernacion, a través de la Direccion General del Registro Naclonal de Poblacion e Identidad en el

_registro y acreditacién de la identidad de la poblacion del pals, y de fos nacionales residentes en el extranjero; asignando y expidiendo la Clave Unica de
Registro de Poblacion. Dicha Base de Datos, se encuentra registrada en e Sistema Persona del Instituto Nacional de Transparencia, Acceso a la Informacion
Pulblica y Proteccion de Datos Personales (http:.flpersona.ifai.org.mxlpersonan’welcome.do). La transferencia de los Datos Personales y el ejercicio de los
derechos de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicién, deben realizarse conforme a la Ley General de Proteccién de Datos Personales en Posesién de
los Sujetos Obligados, y demas normatividad aplicable. Para ver la versién integral del aviso de privacidad ingresar a hitps.//renapo.gob.mx/ -





