
UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA 

EL SE e" h' • DELCOLEGIO 

Qua aberna alterno° 
ADECUACION 

PRESENTADA AL COLEGIO ACADEMICO 
EN SU 	ON UM.  -yog_  

• 

OBJETIVO(S): 

Objetivo General: 

Al finalizar la UEA el alumno será capaz de: 

Explicar el "Modelo General del Proceso de Diseño" en el desarrollo de un 
producto y su relación con los 	métodos del diseño. 

Objetivos Parciales: 

Al finalizar la UEA el alumno será capaz de: 

- Identificar la importancia de diferentes técnicas del "Modelo General del 
Proceso de Diseño" aplicado al diseño de objetos. 

- Aplicar diferentes técnicas para estructurar cada una de las fases del 
proceso de diseño. 

CONTENIDO SINTETICO: 

1. "Modelo General del Proceso de Diseño". 
2. Fases que componen el "Modelo General del Proceso de Diseño". 
3. Técnicas de investigación, evaluación y selección. 
4. Toma de decisiones. 
5. Organización de un proyecto de diseño. 
6. Administración de un proyecto de diseño. 

PROGRAMA DE ESTUDIOS 
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE: 

- Exposición temática por parte del profesor y los alumnos. 
- Investigación documental por parte de los alumnos. 
- Discusiones grupales. 
- Elaboración de esquemas comparativos. 
- Ejercicios de presentación de diseños explicando las técnicas o métodos 

seleccionados. 
- Presencial, semipresencial, virtual y/o a distancia. 

MODALIDADES DE EVALUACION: 

Evaluación Global: 

- Actividades individuales y grupales realizadas fuera del salón de clases. 
- Exposición individual y grupal. 
- Reportes de lecturas. 
- Ejercicios realizados en clase. 

Evaluación de Recuperación: 

- Global o complementaria. 
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