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OBJETIVO(S) :

Objetivo General:
Al finalizar la UEA el alumno serd capaz de:

Concebir imAgenes tridimensionales con la finalidad de generar soluciones en
la configuracidén de objetos.

Objetivos Parciales:

Al finalizar la UEA el alumno seri capaz de:

Comunicar sus ideas y proyectos a través de bocetos y dibujos.

Utilizar diversas técnicas de dibujo analbégicas y digitales en las
diferentes etapas del proceso de disefio.

Representar por medio de imagenes tridimensionales sus ideas y proyectos de
diseifio.

CONTENIDO SINTETICO:
El dibujo como medio de comunicaciédn.

Tipos de representacidn grafica:
a) Bocetos.

b) Diagramas.

¢) Dibujos de presentacién.

Dibujos de estudio.
a) Ortogréaficos.
b) Croquis.
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4) Perspectiva.

5) Técnicas Analdgicas y digitales para la presentacidn de objetos.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Exposicidén tematica por parte del profesor y los alumnos.

- Presentacidén de material audiovisual por parte del profesor.
- Investigacién documental y gradfica por parte de los alumnos.
- Analisis grupal.

- Visitas a sitios de interés.

- Ejercicios de dibujo con medios analdgicos y digitales.

- Apuntes graficos de visitas.

- Exposicién individual y grupal con apoyos graficos.

- Representacidén de un objeto aplicando perspectiva.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Global:
- Actividades individuales y grupales realizadas al interior y fuera del
salén de clases.
- Exposicién individual y grupal.

Evaluacidén de Recuperacién:

Global o complementaria que requiere inscripcidn previa.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. DE SAUSMAREZ, M. Disefio badsico, Dinédmica de la forma visual en las artes
pléasticas. México: Ed. Gustavo Gili, 1995.

2. DONG, W. Técnicas de presentacién en color. Una guia para arquitectos y
disefiadores de interiores. México: Ed. McGraw-Hill Interamericana, 2000.

3. GOMEZ, J. Dibujos de presentacién. México: Ed. Tilde/UAM-A., 1990.

4. POWELL, D. y MANAN, P. Técnicas avanzadas del rotulador. Madrid Espafia:
Ed. Herman Blume/Tursen, 1993.

5. POWELL, D. Técnicas de presentacidén, Guia de dibujo y presentacidn de

g proyectos y disefios. Madrid, Espafia: Ed. Herman Blume/Tursen, 1993.
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SAHINZU, Y.
1991.

Models & Prototypes. Tokio: Ed. Graphic-Sha Publishing CO,
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