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OBJETIVO(S) :
Objetivo General:
Al finalizar la UEA el alumno serid capaz de:
Concebir y representar sus ideas con modelos tridimensionales con la
finalidad de generar soluciones en la configuracién de objetos.
Objetivos Parciales:
Al finalizar la UEA el alumno serad capaz de:
- Representar sus ideas y proyectos de disefio por medio de modelos

1. Caracteristicas de los Modelos segin su propdsito.

2. Tipos de Modelos.

3. Técnicas Bésicas para el Modelado Volumétrico.

4. Materiales y Herramientas para la Elaboracidén de Modelos.
5. Acabados en los Modelos.

—

tridimensionales y retroalimentar el proceso creativo.

Utilizar diversas técnicas de elaboracién de modelos para representar,
evaluar y comunicar sus propuestas de disefo.

Elaborar modelos tridimensionales acordes a los propdsitos requeridos en
las distintas etapas del proceso de disefio.

CONTENIDO SINTETICO:
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:
- Andlisis grupal.
- Visitas a sitios de interés.
- Ejercicios de elaboracidn de modelos tridimensionales.
- Exposicién individual y grupal con apoyos graficos.
MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacién Global:
- Actividades individuales vy grupales realizadas al interior y fuera del
saldén de clases.

- Exposicién individual y grupal.

Evaluacidén de Recuperaciodn:

Global o complementaria que requiere de inscripcidn previa.
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