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OBJETIVO(S): 

Objetivo General: 

El presente objetivo tiene como referente el dominio para la aplicación del 
"Modelo General del Proceso de Diseño", sus métodos y técnicas, así como el 
conocimiento suficiente sobre normas nacionales e internacionales para el 
diseño de productos. 

Al finalizar la UEA el alumno será capaz de: 

Analizar las características de la economía global y definir un caso de 
estudio. 

Objetivos Parciales: 

Al finalizar la UEA el alumno será capaz de: 

- Detectar y delimitar un problema de la economía global, susceptible de ser 
abordado por el diseño industrial y fundamentarlo. 

- Proponer productos de diseño industrial para la solución de problemas de 
impacto internacional, definiendo las características de competencia en un 
sistema de economía global. 
Definir y estructurar un proyecto de diseño industrial de productos, 
incorporando criterios teóricos, metodológicos y tecnológicos que deberá 
observar el objeto de diseño para ser capaz de insertarse en un modelo de 
economía global. 
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CLAVE 1403018 ESTRUCTURACION DEL PROYECTO III 

CONTENIDO SINTETICO: 

. Definición de la economía global. 

. Elaboración de marco de referencia de la economía global para su estudio. 

. Sistemas de producción. 

. Mercados. 

. Tendencias del mercado internacional. 

. Competitividad. 

. Planteamiento y justificación de proyectos de diseño de productos en un 
esquema global. 
a. Estudio de la necesidad. 
b. Definición de problema proyectual. 
c. Justificación. 
d. Estudios de productos existentes. 
e. Diagramas de flujo de la actividad. 
f. Requerimientos y requisitos. 

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE: 

- Exposición temática por parte del profesor y los alumnos. 
- Presentación de ejemplos de proyectos por parte del profesor. 
- Investigación documental y gráfica por parte de los alumnos. 
- Ejercicios de elaboración de marcos de referencia y planteamientos de 
propuestas, 

- Análisis grupal. 
- Asesoría y dirección para el planteamiento y estructuración de proyectos de 
diseño industrial de productos. 

- Realización de las fases de caso y problema. 
- Presencial, semipresencial, virtual y/o a distancia. 

MODALIDADES DE EVALUACION: 

Evaluación Global. 

- Actividades individuales y grupales realizadas fuera del salón de clases. 
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- Exposición individual y grupal. 
- Ejercicios realizados fuera del salón de clase. 
- Presentación de ejercicio. 
- Presentación de un objeto de estudio. 
- Entrega de las fases de caso y problema. 
- Estructuración y presentación de un proyecto de diseño de productos, que 
impacte en la economía global. 

- Entrega de las fases de caso y problema. 

Evaluación de Recuperación. 

- Evaluación global o complementaria. 
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