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Objetivo General:
Al finalizar la UEA el alumno sera capaz de:

Analizar los aspectos fundamentales, la evolucidén, vy el lenguaje grafico
aplicado al disefio de productos multimedia.

Objetivos Parciales:

Al finalizar la UEA el alumno serd capaz de:
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OBJETIVO(S) :

Distinguir los diferentes tipos de productos multimedia y su evolucidn.
Analizar los elementos formales y discursivos que constituyen el lenguaje
de los productos multimedia.

Identificar y relacionar los factores que determinan 1la creacién de
productos multimedia.

Utilizar la metodologia que determine las etapas del proceso de produccidn
multimedia. ’

CONTENIDO SINTETICO:

Conceptos generales propios de los medios electrdnicos multimedia.
Antecedentes histdéricos.

Aplicaciones y uso de los medios electrdnicos multimedia.

El proceso de investigacidn, elementos determinantes para un proyecto en
medios electrdédnicos multimedia (el wusuario, su cultura, su entorno
socilocultural, el medio de difusidn, sus caracteristicas tecnoldgicas).
Integracidén de diferentes medios (visuales, auditivos, té&ctiles,
olfativos e} gustativos) para estructurar discursos en medio§J
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electrdnicos.
6. Equipos y plataformas de trabajo
7. Procesos de desarrollo: (Arguitectura, administracidn, planificacidn,
construccidn del sistema y evaluacién del sistema durante y después de la
produccién) .
8. Disefio y visualizacidén de la informacidn.
9. Interaccidn usuario-medio.
10. Contenidos y estructura de la informacidn.
11. Cognicidén y aprendizaje a través de medios electrdnicos.
12. Los cambios tecnoldgicos y sus consecuencias en los lenguajes de los
medios electrénicos.
13. Métodos de evaluacidn y supervisién de medios electrdnicos.

Evaluacién Global

Evaluacidén de Recuperacidn
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposicidén temdtica del profesor y los alumnos.

Exposicidn temdtica de otros profesores.

Desarrollo de investigacidn documental y de campo por parte de los alumnos.
Andlisis y discusidn de textos.

Trabajo individual y en equipo.

Anilisis de los diferentes lenguajes propios de medios electrdnicos.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Entrega de trabajos de investigacidn documental y de campo.

Entrega de reportes de lectura.

Entrega de reportes de andlisis de aplicaciones en medios electrdénicos.
Presentacidn del expediente o carpeta de justificaciones (brief).

No hay.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Castells, Manuel (2012) Comunicacién y poder. México: Siglo XXI.
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Castro, Manuel, (2003) Disefio y desarrollo multimedia, México: Alfaomega.
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realidad electrdnica. Barcelona: Gedisa, 255p.
Diaz, Paloma (1996), De la Multimedia a la Hipermedia. Madrid: Ra-Ma.
Ess, Charles (2009) Digital media ethics. Cambridge, Polity.
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4. Derrick de Kerckhove (1999) La piel de la cultura: Investigando la nueva

7. Gutiérrez, M. L. vy otros (1992) Contra un disefio dependiente: un modelo
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9. Manovich, Lev (2006) El lenguaje de los nuevos medios (The Language of
10. Nielsen, Jacob (2000) Usabilidad. Disefio de sitios web. Madrid: Prentice
11. Quero, Enrique (2001) Disefio y Realizacidén de Servicios de Presentacidn
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