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OBJETIVO(S) :
OBJETIVO GENERAL:
Al terminar la UEA el alumnc serd capaz de:

Ubicar la funcidn del diseflador grdfico en la planeacidn, creacidén vy
desarrollo de animaciones.

OBJETIVOS PARCIALES:
Al terminar la UEA el alumno serd capaz de:

- Conocer de manera general la historia de la animacidn.

- Identificar diferentes técnicas de animacidn.

- Aplicar los principios bdsicos de la animacidn.

- Elaborar un guion para poder producir un proyecto de animacidn.
- Animar de forma sencilla a un personaje de su creacidn.

CONTENIDO SINTETICO:

Historia y evolucidn de la Animacidn.

Técnicas bédsicas de animacidn tradicional bi y tridimensional.
Principios basicos de la animacién.

Guiones de produccidn.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Exposicidn por parte del profesor con demostracidn préctica.
- Presentaciones de muestra y apoyos audiovisuales. J
e
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CLAVE 1402078 ANIMACION BASICA
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- Investigacidn temédtica.
- Ejercicios en el taller de animacién.
- Visitas a sitiog de interés para el curso.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Global:

- Realizacidén de ejercicios practicos.

- Realizacidén del proyecto final o examen.

- Entrega del trabajo en tiempo y forma.

- Investigacidn.

- Pulcritud en la realizacidén del trabajo.

- Correcta ejecucidn de los movimientos animados.

- Que la animacidén cumpla con los principios basicos de la animacidn.

Evaluacién de Recuperaciédn:

Sera global o complementaria.
Reporte de investigacidn, ejercicios, proyecto o examen.
No requiere inscripcién previa a la UEA.
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1. Laybourne, K. (1998) The animation Book: a complete guide to animated
filmmaking-from £flip-books to sound cartoons to 3-D animation. New York:

2. Patmore, Chris (2004) Curso completo de animacidén: los principios,
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