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OBJETIVO(S): 

OBJETIVO GENERAL: 

Al terminar la UEA el alumno será capaz de: 

Conocer las herramientas necesarias y aplicar los principios teóricos y 
prácticos de la Gestión de Color. 

OBJETIVOS PARCIALES: 

Al terminar la UEA el alumno será capaz de: 

- Introducir al 	alumno en las 	técnicas necesarias para alcanzar la 
consistencia en la reproducción del color. 

- Conocer las herramientas y adquirir los conocimientos necesarios para el 
diagnóstico de los resultados y garantizar, así', la calidad de los 
procesos en gestión de color. 
Aplicar a la correcta captura del color respecto a la realidad y a la 
preparación de los trabajos para la reproducción en papel u otros soportes. 

CONTENIDO SINTETICO: 

1. Teorías de color. 
2. La luz y el color como elementos en la gestión de color. 
3. Dispositivos de entrada para captar el color. 
4. Manipulación del color digital.. 
5. Perfiles para gestión de color. 
6. Calibración de equipos RGB y CMYK. 

UNNERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA 

Casa dimatis"» 
ADECUACION 

PRESENTADA AL COLEGIO ACADEMICO 
EN SU SESION.a.r.  502  

EL SEC ET EL COLEGIO 

  

vc" 



UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOUTANA 

ADECUACION 
PRESENTADA AL COLEGIO ACADEMICO 

EN SU ISElqieN N,Jm.  'V62  
" °`.»")/C■9  

EL SEC El 10 DEL COLEGIO 

    

   NOMBRE DEL PLAN LICENCIATURA EN DISEÑO DE LA COMUNICACION GRAFICA 2/ 2 

   

   

   

   

CLAVE 1402074 GESTION DEL COLOR 

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE: 

- Exposición teórica del profesor con demostración práctica. 
- Presentación de muestras y apoyos audiovisuales. 
- Investigación temática. 
- Prácticas en el Laboratorio de Color. 
- Proyecto final. 

MODALIDADES DE EVALUACION: 

Evaluación Global: 

- Reportes de Investigación. 
- Realización de ejercicios de calibración con equipo del Laboratorio de 

Color. 
- Realización de perfiles de color. 
- Realización de proyecto final. 

Evaluación de Recuperación: 

- Será global o complementaria. 
- Reporte de investigación, ejercicios, proyectos y/o examen. 
- No requiere inscripción previa. 

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE: 

1. Fuenmayor, Elena (2001)Ratón, ratón...Introducción al diseño gráfico por 
ordenador. España: Gustavo Gili. 

2. Bann, David (1993) Cómo corregir pruebas en color. 20 ed. España: Gustavo 
Gili. 

3. Birren, Faber (1969) Principles of color. Nueva York: Van Nostrand. 
4. Kuppers,Harald(2002)Fundamentos de la teoría de los colores.Barcelona: 

Gustavo Gili. 
5. Wallace, George H. Y Chuck Gloman(2003) 202 digital photography solutions. 

Nueva York: Mc Graw Hill. 
6. Karg, Barb y Rick Sutherland (2002) Graphic designers color handbook. USA: 

RockPort. 




