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- Aplicar los

OBJETIVO(S) :
Objetivo General:

Al finalizar la UEA el alumno serd capaz de:

Objetivos Parciales:

Al finalizar la UEA el alumno seri capaz de:

Desarrollar una publicacidén electrénica para su visualizacidn e interaccidn
en la WEB.

- Identificar la importancia y los alcances de internet y su servicio gréafico
(Word Wide Web) como medios de publicacidén electrdnica.
- Resumir los

principios bédsicos que conforman diferentes lenguajes

programacidn y software de autoria para la produccidn de WEB s.
- Aplicar una metodologia de desarrollo en la planeacidén de un sitio WEB.
comandos vy herramientas basicas de software para la creaciédn,
publicacién y administracidén de sitios WEB.
que el software ofrece para el mejor desempefio de un sitio WEB.

CONTENIDO SINTETICO:

Implementando las herramientas

1. Concepto de internet y WWW. Historia, evolucidn e impacto social y el
estado del arte.

2. Planeacidén de un sitio WEB (metodologia de desarrollo).

3. Qué es y para que sirve el Disefio de Interfaz grdfica en una padgina WEB:
- Principios de disefio, usabilidad e interaccidn.
- Caracteristicas de la imagen digital para su visualizacidn e interaccidn

L a través de la WEB.
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4. Lenguajes de programacidén y software de autoria de sitios WEB. T
5. Construccién, disefio y publicacidén de un sitio WEB.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Modalidad: Presencial o Virtual.

- Exposicidén por parte del profesor y del alumno.

- Andlisis y Discusidn.

- Exposicién por parte del profesor y del alumno.

- Andlisis y discusidn.

- Revisidén de materiales complementario y ejemplos.

- Presentacidn de materiales didacticos y audiovisuales.
- Ejercicios Practicos.

- Demostraciones.

- Desarrollo de proyectos.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacién Global:

- Reporte de investigacidn.

- Exposicidn individual o por equipo.

- Participacidn en clase en las discusiones grupales.

- Ejercicios de aplicacidén (practicos).

- Entrega de Trabajos de Investigacién.

- Entrega de los Trabajos Practicos en tiempo y forma.

- Entrega de Proyecto final.

- De ser necesario se aplicara un Examen tedrico-practico.

Evaluacidén de Recuperacidn:
- Serad global o complementario.

- No requiere inscripcidén previa.
- Se aplicard un Examen tedrico-préactico.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Alvarez, A. (2008) HTML: incluye nuevas cafacteristicas de la version 5.
Madrid: Anaya Multimedia.
k?' Ferreyra, G. (1998) Internet grafico, herramientas del WWW. Méxicoi}
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3. Lynch, P. y Horton S. (2009). Web Style Guide. EUA: Yale University Press,
Barnes & Noble.

4. McIntire, P. (2009) Técnicas innovadoras en disefio WEB. Madrid: Anaya
Multimedia.
TUTORIALES:

1. HTML5 tutorial: http://www.html5-tutorials.org/

2. HTML5 tutoriales de HTML5 y CSS3: http://html5tutoriales.com/ y
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