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OBJETIVO(S): 

OBJETIVO GENERAL: 

Al finalizar la UEA el alumno será capaz de: 

Establecer estrategias de diseño para soluciones específicas a distintos 
problemas de comunicación gráfica que se presenten, considerando aspectos 
formales y conceptuales del mensaje para integrar un código de comunicación 
visual en productos multimedia, utilizando signos perceptuales y/o 
sensoriales. 

OBJETIVOS PARCIALES: 

Al finalizar la UEA el alumno será capaz de: 

- Comprender las 
de uso. 

- Utilizar los 
equilibrio) 
comunicación e 

- Aplicar las b 
sistema multim 

implicaciones de los medios digitales multimedia y su poder 

signos (visuales, auditivos, táctiles, gustativos, olfativos, 
sensoriales para proponer soluciones a problemáticas de 
specíficas. 
ases del diseño, técnicas y conceptos para construir un 
edia. 

- Desarrollar nuevas habilidades para el manejo de medios digitales y su 
usabilidad e interactividad. 

CONTENIDO SINTETICO: 

1. Análisis del usuario. 
2. Obtención y análisis de la Información. 
3. Preproducción Arquitectura de 	la 	Información, mapa de navegación, 
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storyboard y guiones). 
4. Equipo y plataformas de producción. 
5. Proceso de 	desarrollo 	(Arquitectura, 	administración, planificación, 

construcción y evaluación del sistema durante y después de la producción). 
6. Captura, edición e integración de los medios. 
7. Postproducción. 

 

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSEÑANZA -APRENDIZAJE: 

 

 

- Exposición temática del profesor y los alumnos. 
- Exposición temática de otros profesores. 
- Investigación documental y de campo por parte de los alumnos. 
- Conducción de análisis grupales. 
- Conducción metodológica para la realización de ejercicios de análisis y 
evaluación de productos. 

- Asesoría y dirección para el diseño de sistemas multimedia. 

 

MODALIDADES DE EVALUACION: 

Evaluación Global: 

 

 

- Evaluaciones periódicas. 
- Entrega de trabajos de investigación documental y de campo. 
- Presentación de la definición sintética del problema (brief). 
- Expediente o carpeta de justificaciones. 
- Presentación de ejercicios realizados. 
- Presentación de propuestas de prototipo Beta. 
- Entrega en tiempo y forma de trabajos de investigación o prácticos 
realizados en clase y extra clase. 

- Participación oportuna y pertinente. 
- Presentación de propuestas de prototipo Beta. 
- Registro digital de los trabajos elaborados durante el trimestre. 

 

Evaluación de Recuperación: 

 

 

- No hay. 
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