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OBJETIVO(S) :
OBJETIVO GENERAL:

Al finalizar la UEA el alumno serd capaz de:

L 3
Establecer estrategias de disefio para soluciones especificas a distintos
problemas de comunicacidén grafica que se presenten, considerando aspectos
formales y conceptuales del mensaje para integrar un cédigo de comunicacién
visual en productos multimedia, utilizando signos perceptuales vy/o
sensoriales.

OBJETIVOS PARCIALES:
Al finalizar la UEA el alumno serd capaz de:

- Comprender las implicaciones de logs medios digitales multimedia y su poder

de uso.
- Utilizar los signos (visualesg, auditivos, tactiles, gustativos, olfativos,
equilibrio) sensoriales para proponer soluciones a problemé&ticas de

comunicacién egpecificas.

- Aplicar las bases del disefio, técnicas y conceptos para construir un
sistema multimedia.

- Desgarrollar nuevas habilidades para el manejo de medios digitales y su
usabilidad e interactividad.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Andlisis del usuario.

2. Obtencidén y anédlisigs de la Informacidn.

\?' Preproduccidn (Arquitectura de la Informacidn, mapa de navegacidn,
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storyboard y guiones) .
4. Equipo y plataformas de produccién.

()}

Captura, edicidén e integracidén de los medios.
7. Postproduccidn.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Exposicién temdtica del profesor y los alumnos.

- Exposicidén temdtica de otros profesores.

- Investigacién documental y de campo por parte de los alumnos.
- Conduccidén de andlisis grupales.

evaluacién de productos.
- Asesorla y direccién para el disefio de sistemas multimedia.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Global:

-~ Evaluaciones periddicas.

- Entrega de trabajos de investigacién documental y de campo.

- Presentacidn de la definicidn sintética del problema (brief).
- Expediente o carpeta de justificaciones.

- Presentaciédn de ejercicios realizados.

- Presentacidén de propuestas de prototipo Beta.

realizados en clase y extra clase.
- Participacidén oportuna y pertinente.
- Presentacién de propuestas de prototipo Beta.
- Registro digital de los trabajos elaborados durante el trimestre.

Evaluacidén de Recuperaciédn:

- No hay.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

A

5. Proceso de desarrollo (Arquitectura, administracién, planificacién,
construccidén y evaluacién del sistema durante y después de la produccidn).

- Conduccién metodolégica para la realizacién de ejercicios de anédlisis y

- Entrega en tiempo y forma de trabajos de investigacidén o préacticos

1. Aronson, Ian David (2007) Creacién de video digital. Madrid: Anaya
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Hershey, Pa.: Information Science Reference.

en la Web. Madrid: Pearson.

Lima: Empresas Editora Macro.
7. Royo, Javier (2004) Disefio digital. Barcelona: Paidés.

Sudbury, Mass., Jones and Bartlett.
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Multimedia.
2. Cancellaro, Joseph (2006) Exploring sound design for interactive media.
México: Thomson.
3. Costello, Vie. (2012) Multimedia foundations: core concepts for digital

4. TIbrahim, Ismail K. (2009) Handbook of research on mobile multimedia.
5. Krug, Steve (2006) No me hagas pensar: una aproximacidén a la usabilidad

6. Rodriguez Garcia, Denis E. (2011) Edicién y post produccién de videos.

8. Savage, Terry Michael (2009) An introduction to digital multimedia.
9. Shneiderman, Ben (2011) Designing the user interface: strategies for
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