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OBJETIVO(S) :
OBJETIVO GENERAL:
Al finalizar la UEA el alumno serd capaz de:

Identificar y evaluar las principales caracteristicas de los sistemas de
impresidén: tipografia, flexografia, rotograbado, tampografia, offset y
serigrafia, asi como las condicionantes para reproducir eficazmente un objeto
de disefio grafico. :

OBJETIVOS PARCIALES:
Al finalizar la UEA el alumno serd capaz de:

- Identificar el origen vy evolucidén de las artes graficas y su relacién con
el quehacer del diseflador de la comunicacién grafica.

- Describir los principios basicos de los sistemas tradicionales de impresidén
Yy sus caracteristicas generales.

- Aplicar los elementos comunes para la reproduccién en la elaboracién de
originales para impresién.

- Comprender el proceso basico de produccidén de las artes graficas.

- Identificar los materiales basicos utilizados en las artes graficas.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Antecedentes histdéricos y evolucidn de las artes graficas.

2. Caracteristicas generales de los sistemas: tipografia, offset, serigrafia,
tampografia, flexografia y rotograbado, asi como sus aplicaciones.

3. Caracteristicas y realizacién de originales para impresidn.

(i. El proceso productivo en las artes graficas y la terminologia empleada e?j
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Evaluacidén Global:

Evaluacién de Recuperacién:

PERSPECTIVA DESDE LA SUSTENTABILIDAD:

Enfocarse en las caracteristicas de los procesos de produccidn sustentables o
por lo menos cuidadosos con el medio ambiente.
Identificar las caracteristicas y ejemplos de materiales sustentables o por

lo menos cuidadosos con el medio ambiente.
N

el mismo.

Generalidades del color y manejo de imdgenes en las Artes Graficas.
Materiales aplicados en las diferentes etapas del proceso de produccidén de
artes graficas.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Presentaciones de resumen por parte del profesor de los contenidos
tematicos.

Ejercicios de aplicacidén préctica.

Exposiciones temdticas del profesor y los alumnos.

Investigacidén documental y de campo por parte de los alumnos.

Conduccidén metodoldégica para la realizacidn de ejercicios.

Asesoria para la elaboracién y presentacién de préacticas.

Visitas a sitios de interés para el curso.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Exposicidén individual y/o grupal.

Entrega de reportes de investigacién

Entrega de reportes de visgitas.

Participacidn en clase oportuna y pertinente.

Entrega en tiempo y forma de trabajos de investigacién o préacticos
realizados en clase y extra clase.

Serd global o complementaria.

Reporte final de investigacidén y/o examen final.

Entrega de proyecto final.

Serd global o complementaria.
Reporte de investigacidn, ensayo o examen.
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los objetos de disefio grafico.
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Blume.
Blume.
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Gustavo Gili.
Barcelona: Gustavo Gili.

Gili.

Concientizar respecto a los principios de diseflo sustentable, que se pueden
aplicar en 1la conceptualizacidn, la produccidn e incluso la eliminacidédn de
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