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OBJETIVO(S) :
OBJETIVO GENERAL:
Al finalizar la UEA el alumno serd capaz de:

Planear y producir objetos de Disefilo para su masificacidn sea impresa o
digital, aplicando el software que se utiliza en el campo del Disefio de
Autoedicién (DTP).

OBJETIVOS PARCIALES:
Al finalizar la UEA el alumno seréd capaz de:

- Analizar y resaltar el impacto de la computacidén en el quehacer del disefio.

- Explicar la clasificacién y uso del software para disefio.

- Explicar la clasificacién y las caracteristicas de la Imagen Digital.

- Aplicar el software bésico para 1la creacién y manipulacion de imagenes
digitales de tipo bitmap (ejem: fotografias, ilustraciones, etc.).

- Aplicar el software bédsico para la creacién y manipulacion de imédgenes
digitales de tipo vectorial (ejem: ilustraciones, logotipos, etc.).

- Aplicar el software basico para la creacién y manipulacion de publicaciones
digitales (ejem: articulos para revista, folleto, etc.).

- Introduccién al alumno en la preparacidn de archivos digitales para su
masificacién sea impresa o pantalla.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Impacto de la computacidén en el quehacer del disefio.

2. Software relacionado con la Autoedicidn (DTP) : Clasificacién y uso
—bitmap, vectorial y edicién-—. J
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3. Caracteristicas de 1la imagen digital: resolucid, modo de color, tamafio,

162 I

peso y formato.

Manejo intermedio de software Bitmap.

Manejo intermedio de software vectorial.

Manejo béasico-intermedio de software de Edicién Electrénica de
Publicaciones (DTP).

Introduccién a la preparacién de archivos digitales para su masificacién
sea impresa o pantalla.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposicién por parte del profesor y del alumno.
Andlisis y discusidn.

Revigidn de materiales complementarios y ejemplos.
Presentacidn de materiales didacticos y audiovisuales.
Ejercicios Préacticos.

Demostraciones.

Desarrollo de proyectos.

Presencial, semipresencial, virtual, y o a digtancia.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Global:

Reporte de investigacidn.

Exposicidén individual o por equipo.

Participacién en clase en las discusiones grupales.
Ejercicios de aplicacidn (practicos).

Serd global o complementaria.

Entrega de Trabajos de Investigacién.

Entrega de los Trabajos Précticos en tiempo y forma.
Entrega de Proyecto final.

De ser necesario se aplicard un Examen tedrico-préactico.

Evaluacidén de Recuperacién:

Serd global o complementaria.
Se aplicard un Examen tedrico-practico.

- No requiere inscripcidn previa a la UEA.
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BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Adobe Creative Team. (2008) Adobe Illustrator CSé Classroom in Book. EU.:
Adobe Press.

2. Adobe Creative Team. (2008) Adobe InDesign CSé Classroom in Book. EU.:
Adobe Press.

3. Adobe PhotoShop. (2009) Curso complete en un libro. México: Prentice Hall.

4. Adobe Press. Illustrator CS6. Madrid: Anaya Multimedia.

5. Adobe Press. PhotoShop CSé. Madrid: Anaya Multimedia.

6. Lacey, J. Guia completa de la imagen digital. Barcelona: Blume.

TUTORIALES:

1. Using Adobe PhotoShop . Adobe® a. http://help.
adobe.com./en_ US/photoshop/cs/using/index.html

2. Using Adobe Illustrator. Adobe® a. http://help.
adobe.com. /en_US/illustrator/cs/using/index.html

3. Tutorials. Corel Graphic Suite. a. chttp://www.corel.com/servlet/
satellite/us/en/content /1152796556278

4. The Inkscape tutorials. Inkscape. a.
http://inkscapetutorials.wordpress.com/

Ei. The GIMP documentation. GIMP a. http://manual.gimp.org
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