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OBJETIVO GENERAL:
Al final de la UEA el alumno sera capaz de:

Utilizar diferentes técnicas digitales de modelado en tercera dimension y herramientas de materializacion para la
produccion de prototipos a escala.

OBJETIVOS PARCIALES:
Al final de la UEA el alumno sera capaz de:

- Explorar las diferentes alternativas de la forma volumétrica de un proyecto arquitectéonico mediante técnicas digitales
de modelado.

- Procesar modelos en tercera dimension utilizando las técnicas digitales para su materializacion con diferentes
herramientas de produccion

CONTENIDO SINTETICO:

- Introduccion a las técnicas digitales de modelado y herramientas de produccion en tercera dimension.
- Modelado con plantillas.

- Desarrollo de plantillas en dos dimensiones (2D) por medio de programas de dibujo vectorial.

- Corte y ensamblaje de modelos en tercera dimension.

- Modelado en tres dimensiones (3D).

- Elaboracion de un modelo en tres dimensiones (3D) por medio de programas de modelado.

- Exploracién paramétrica de la volumetria.

- Materializacion digital de modelos en tres dimensiones (3D).

- Digitalizacion de modelos con un escaner 3D.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:
La UEA se desarrollara de acuerdo a las siguientes modalidades:

- Exposicion tematica por parte del profesor y los alumnos, con apoyo de material grafico y audiovisual.
- Investigacion documental y grafica por parte de los alumnos.
- Asistencia, puntualidad y participacion en clase, exposiciones y eventos relacionados con los temas.
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Como parte del taller se realizara:

- Asesoria, direccion y supervision en la elaboracion de modelos tridimensionales y prototipos a escala.
- Coordinacién y programacion de presentaciones, analisis y evaluacion grupal de los trabajos.

- Elaboracion de un catalogo del proceso y productos realizados.

- Presencial, semipresencial, virtual o a distancia.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacién Parcial

- Evaluaciones periédicas orales o escritas, individuales y en equipo.

- Valoracion de los temas de lecturas y de la apreciacion visual y auditiva.
- Participacion en clases a través de intervenciones y aportes.

- Valoracion de la calidad y creatividad de los ejercicios realizados.

Evaluacién Global
- Promedio de evaluaciones periddicas.
- Evaluacion terminal tedrica o practica.

Evaluaciéon de Recuperacion
- Sera global o complementaria.
- Requiere inscripcion previa.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

- Bertelle, C. (2009). Complex Systems and Self-Organization Modelling. Understanding Complex Systems, Springer.

- Camazine, S. (2003). Self-Organization in Biological Systems: Princeton Studies in Complexity. New Jersey:
Princeton University Press.
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University Press.
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Press.
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- Kolarevic, B. (2005). Performative Architecture: Beyond Instrumentality. New York: Spon Press.
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